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ïðèâåò!

Óæå êîòîðóþ íî÷ü ïîäðÿä
èãðàþ â «Ïåðèìåòð» è íå
ìîãó ïîíÿòü, íðàâèòñÿ ìíå
îíà èëè íåò. Âîîáùå, êîãäà
ïîÿâëÿþòñÿ èãðû òàêîãî
ðàíãà, ñòàíîâèòñÿ íåìíîãî
íå ïî ñåáå, èõ ãîðàçäî ïðè-
ÿòíåå æäàòü, ðàññìàòðè-
âàòü ïîÿâëÿþùèåñÿ ñêðèí-
øîòû è ðîëèêè. Ïðèêèäû-
âàòü äåéñòâèòåëüíî ëè ïå-
ðåä òîáîé èãðîâàÿ ñöåíà
èëè ëèøü ïëîä òâîð÷åñòâà
äèçàéíåðîâ. Äåëàòü âñåé
ðåäàêöèåé ñòàâêè íà âðåìÿ
âûõîäà ïðîåêòà èëè íà äëè-
òåëüíîñòü î÷åðåäíîé îòñ-
ðî÷êè. Íàïðèìåð, ÷òî, ïî
âàøåìó, âûéäåò ðàíüøå
«Ñòàëêåð» èëè Doom III? 
À ãëàâíîå, ÷åì äîëüøå âû
æäåòå, òåì ìåíüøå èãðà â
âàøåé ãîëîâå ïîõîäèò íà
îáúåêò îæèäàíèé. Êàê ïðà-
âèëî ýòî çàêàí÷èâàåòñÿ
òåì, ÷òî ïîëó÷èâ â ðóêè âîæ-
äåëåííûé êóñîê ïëàñòèêà è
âçãëÿíóâ â ìîíèòîð, âû
÷óâñòâóåòå, êàê âíóòðè ðó-
øèòñÿ ñòîëü äëèòåëüíî
âûñòðàèâàåìûé ìûëüíûé
çàìîê...
Ñî ìíîé òàêîå áûëî ìíîæå-
ñòâî ðàç, âçÿòü õîòü òå æå
Soul Calibur II, Panzer Drago-
on Orta èëè Unreal II: The
Awakening. Ëåêàðñòâî îò ðà-
çî÷àðîâàíèé òîëüêî îäíî �
íå âîçëàãàòü íà òîò èëè èíîé
ïðîåêò ñëèøêîì ìíîãîãî, íå
äåëàòü èç íåãî èêîíó. Ìû, êî-
íå÷íî, ñàìè (èãðîâàÿ ïðåñ-
ñà) ïîðîþ ñïîñîáñòâóåì òà-
êîìó ðàçâèòèþ ñîáûòèé, íî
íàì è ñëîæíåå â íåñêîëüêî
ðàç, âåäü ïîòîê âàëÿùåéñÿ
íà íàñ èíôîðìàöèè ãîðàçäî
ìîùíåå. Õîòÿ åñòü è äðóãîå
ñðåäñòâî � ïðåîäîëåòü ïåð-
âîå ÷óâñòâî è ïðîñòî èãðàòü,
âíèêàÿ â òîíêîñòè ãåéìïëåÿ,
ïûòàÿñü ðàñêðûòü âñå àâòî-
ðñêèå çàäóìêè. Õîðîøèå
èãðû ýòîãî ñòîÿò.

� Ì. ÐÀÇÓÌÊÈÍ
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JAGGED AALLIANCE 33 âñå æå
âûéäåò! Ê ñîæàëåíèþ, ïîêà ýòî âñå,
÷òî èçâåñòíî íà äàííûé ìîìåíò. Îñ-
òàëüíóþ èíôîðìàöèþ, â òîì ÷èñëå
íàçâàíèå ñòóäèè-ðàçðàáîò÷èêà è äà-
òó âûõîäà, Strategy First îáíàðîäóåò,
êîãäà ñî÷òåò íóæíûì.

ELECTRONIC AARTS îôèöèàëü-
íî àíîíñèðîâàëè ìóëüòèïëååðíûé
øóòåð Battlefield 2. Èãðà, ñîçäàííàÿ
íà àáñîëþòíî íîâîé òåõíîëîãè÷åñ-
êîé ïëàòôîðìå, âûéäåò ñëåäóþùåé
âåñíîé.

UBISOFT ÏÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒ îáùå-
ñòâåííîñòè íà E3 ñëåäóþùèå òàéò-
ëû: Brothers in Arms, Myst 4:
Revelation, Pacific Fighters, Playboy:
The Mansion, Prince of Persia 2,
Settlers 5, Silent Hunter 3 è Tom
Clancy�s Ghost Recon 2.

MICROSOFT ÇÇÀÊÐÛËÀ ïðî-
åêò Train Simulator 2 ïî ïðè÷èíå åãî
íåñîîòâåòñòâèÿ áèçíåñ-öåëÿì è ïðî-
äóêòîâîìó ïðåäëîæåíèþ êîìïàíèè.

ÊÀÊ ÍÍÈ ÓÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎ,
Team Fortress 2: Brotherhood of Arms
æèâà è âñå åùå íàõîäèòñÿ â ðàçðà-
áîòêå. Òåïåðü èãðà èñïîëüçóåò äâè-
æîê Half-Life 2, íî ïîäðîáíîñòè î
íåé äåðæàòñÿ â ñòðîãîì ñåêðåòå.

ÏÎ ÏÏÐÈ×ÈÍÅ ÍÍÅÕÂÀÒÊÈ ôè-
íàíñîâ îñòàíîâëåíà ðàçðàáîòêà
Gore 2. Òåì íå ìåíåå, ïðåçèäåíò
êîìïàíèè-ðàçðàáîò÷èêà 4D Rulers
Software Äæîýë Õåííèíê óòâåðæäà-
åò, ÷òî ñòóäèÿ íåìåäëåííî âîçîáíî-
âèò ðàáîòó íàä èãðîé, êàê òîëüêî
áóäåò íàéäåíà çàìåíà
DreamCatcher, íûíåøíåìó èçäàòåëþ
Gore 2.

XPAND RRALLY â î÷åðåäíîé 
ðàç îòëîæåíà � íà ýòîò ðàç äî 
ñåíòÿáðÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Êîðïîðàöèÿ Microsoft îáíàðîäî-
âàëà î÷åðåäíîé êâàðòàëüíûé

ôèíàíñîâûé îò÷åò. Ñîâîêóïíàÿ ïðè-
áûëü êîìïàíèè ñîñòàâèëà $1.32
ìëðä. Â ïðîøëîì ãîäó ýòîò ïîêàçà-
òåëü ðàâíÿëñÿ $2.14 ìëðä. Ðàçíèöà,
êîíå÷íî, áîëåå ÷åì ñóùåñòâåííàÿ,
íî íàñ â ïåðâóþ î÷åðåäü èíòåðåñóåò
èãðîâîå ïîäðàçäåëåíèå Microsoft.

Åãî äîõîä çà êâàðòàë ñîñòàâèë
$530 ìëí. (ïðîòèâ $453 ìëí. â ïðîø-
ëîì ãîäó). Ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûì
êâàðòàëîì óðîâåíü ïðîäàæ âûðîñ
íà 35%. Â îñíîâíîì � áëàãîäàðÿ
âîçðîñøåé ïîïóëÿðíîñòè Xbox, ÷åì
òîò, â ñâîþ î÷åðåäü, îáÿçàí ðåøå-
íèþ Microsoft ñíèçèòü öåíó êîíñîëè.
Îäíàêî ýòî ðåøåíèå èìåëî è âåñüìà

ñåðüåçíûå íåãàòèâíûå ïîñëåäñòâèÿ.
Ðîñò ïðîäàæ âåäåò ê óâåëè÷åíèþ äî-
õîäà, íî â äàííîì ñëó÷àå � íå ê óâå-
ëè÷åíèþ ïðèáûëè. Ñîáñòâåííî, íèêà-
êîé ïðèáûëè íåò âîâñå. Ïî èòîãàì
êâàðòàëà èãðîâîå ïîäðàçäåëåíèå
êîìïàíèè ïîíåñëî óáûòîê â ðàçìåðå
$209 ìëí. Õîòÿ, êîíå÷íî, «âèíîâàò»
â ýòîì íå òîëüêî Xbox.  

ÊÀÊ ÄÅËÀÒÜ ÄÅÍÜÃÈ ÍÀ 
ÏÎÄÅØÅÂÅÂØÅÌ XBOX?

Æóðíàë Polygon îïóáëèêîâàë èí-
ôîðìàöèþ î òîì, ÷òî Microsoft

êóïèëà êàíàäñêóþ ñòóäèþ BioWare,
ñîçäàâøóþ âåëèêîëåïíûå Neverwinter
Nights, Star Wars: Knights of the Old
Republic è â íàñòîÿùèé ìîìåíò ðàáî-
òàþùóþ íàä àìáèöèîçíûì ïðîåêòîì

Jade Empire. Polygon ñîîáùàåò, ÷òî
ñäåëêà äîëæíà áûëà áûòü ïðåäàíà
îãëàñêå òîëüêî íà Å3 2004. Ïîýòîìó
äî âûñòàâêè ìû âðÿä ëè ñìîæåì óç-
íàòü íàâåðíÿêà, äåéñòâèòåëüíî ëè
BioWare áîëüøå íå ÿâëÿåòñÿ íåçàâè-
ñèìûì ðàçðàáîò÷èêîì. Ñàìè ïðåäñ-

òàâèòåëè êîìïàíèè íå îïðîâåðãëè
(õîòÿ è íå ïîäòâåðäèëè) ïðîñî÷èâøó-
þñÿ â ïðåññó èíôîðìàöèþ. Microsoft
æå â êîòîðûé ðàç îòêàçàëàñü êîì-
ìåíòèðîâàòü ñèòóàöèþ. 
Çàìåòèì, ÷òî BioWare è Microsoft
ñâÿçûâàþò äàâíèå äðóæåñêèå (è

âçàèìîâûãîäíûå) îòíîøåíèÿ. Ïðè
ýòîì êàíàäñêàÿ ñòóäèÿ çà ïîñëåä-
íèå ãîäû ïðåâðàòèëàñü â ïîñòàâùè-
êà ñòîïðîöåíòíûõ õèòîâ, òàê ÷òî
æåëàíèå èçäàòåëÿ-ãèãàíòà âçÿòü
ñòîëü óñïåøíóþ êîìïàíèþ ïîä
ñâîå êðûëî âïîëíå ïîíÿòíî. 

BIOWARE ÒÅÐßÅÒ ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎÑÒÜ?

Capcom îáðàäîâàëà âñåõ âëà-
äåëüöåâ PlayStation 2 èçâåñòè-

åì î òîì, ÷òî Viewtiful Joe, îäèí èç
ëó÷øèõ ïðîøëîãîäíèõ ïðîåêòîâ
äëÿ GameCube, âûéäåò è íà êîíñî-
ëè îò Sony. Àìåðèêàíñêèé ðåëèç
íàìå÷åí íà îñåíü ýòîãî ãîäà. À óæå
çèìîé äîëæåí áóäåò âûéòè ñèêâåë.
Ïðè ýòîì Viewtiful Joe 2 èçíà÷àëüíî
ðàçðàáàòûâàåòñÿ äëÿ GC è PS2. Èç
çíàêîìûõ ãåðîåâ ìû, êîíå÷íî æå,
óâèäèì ñàìîãî Äæî è åãî ïîäðóæêó
Ñèëüâèþ. Ïðè÷åì ñ ñàìîãî íà÷àëà
ìû ñìîæåì âûáèðàòü, çà êîãî èç
íèõ èãðàòü. Ðàçðàáîò÷èêè òàêæå
îáåùàþò 40 íîâûõ âèäîâ âðàãîâ è
íîâûå òèïû ëàíäøàôòîâ. Ñàì Äæî,
ðàçóìååòñÿ, îáðåòåò äîïîëíèòåëü-
íûå óìåíèÿ. 

VIEWTIFUL JOE ÒÅÏÅÐÜ È ÍÀ PS2
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THE URBZ ÈÄÓÒ 
ÍÀ ÑÌÅÍÓ THE SIMS
Electronic Arts àíîíñèðîâàëà The

Urbz � ïðîåêò, êîòîðûé â ñàìîå
áëèæàéøåå âðåìÿ, âèäèìî, ñòàíåò
ñåíñàöèåé. Äåëî â òîì, ÷òî â îñíî-
âå åãî ëåæèò ñóùåñòâåííî äîðàáî-
òàííàÿ êîíöåïöèÿ The Sims. Íàøåé
ãëàâíîé çàäà÷åé â èãðå áóäåò âûðà-
ùèâàíèå ñèìà è çàáîòà î åãî áëà-
ãîïîëó÷èè. Òîëüêî â The Urbz ÷åëî-
âå÷êè æèâóò íå â ïðîâèíöèàëüíîì
çàõîëóñòüå, à â îãðîìíîì ìåãàïî-
ëèñå. Ãëàâíûé àêöåíò â èãðå äåëà-
åòñÿ íà ïðîäâèæåíèè ïî êàðüåðíîé
ëåñòíèöå è çàáîòå î ðåïóòàöèè
ïåðñîíàæà. Åñëè ñèì ïðîèçâåäåò
õîðîøåå âïå÷àòëåíèå íà áîññà,

ñâîäèâ åãî â ðåñòîðàí èëè íà âå÷å-
ðèíêó, åãî, âåðîÿòíî, ïîâûñÿò íà
ðàáîòå. Òîãäà îí ñìîæåò îáùàòüñÿ
ñ «âûñîêîðàíãîâûìè» ïåðñîíàæà-
ìè, ÷òî ñäåëàåò áîëåå çíà÷èòåëü-
íûì åãî ïîëîæåíèå â îáùåñòâå. Ïî
ìåðå óâåëè÷åíèÿ êîëè÷åñòâà î÷êîâ
ðåïóòàöèè ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû
âñå íîâûå è íîâûå ÷àñòè ãîðîäà.
Òàêèì îáðàçîì, ó ñèìà áóäåò áîëü-
øå âîçìîæíîñòåé ïðîâîäèòü ñâî-
áîäíîå âðåìÿ, ïîòîìó ÷òî â The
Urbz ãîðîä íå ñïèò íèêîãäà. 
Èãðà äîëæíà âûéòè óæå îñåíüþ íà
PlayStation 2, Xbox, GameCube è
Game Boy Advance.  

Êàæäûé ïîêóïàòåëü DVD-áîêñà
Star Wars Trilogy ñìîæåò îçíà-

êîìèòüñÿ ñ Xbox äåìî-âåðñèåé Star
Wars: Battlefront (ïðîåêò òàêæå âû-
õîäèò íà PS2 è PC). Íî êóäà áîëåå
èíòåðåñíûì áîíóñîì ñòàíåò âèäåî
î ñîçäàíèè èãðû ïî ìîòèâàì Star
Wars: Episode III: ðàçðàáîò÷èêè èç
LucasArts ïðèîòêðîþò çàâåñó òàéíû

íàä òåì, êàêàÿ ðàáîòà âåëàñü âî
âðåìÿ ñúåìîê ôèëüìà, ÷òîáû íîâûé
ïðîåêò ñòàë èäåàëüíûì èíòåðàêòèâ-
íûì âîïëîùåíèåì âñåëåííîé Star
Wars. Èãðà (îôèöèàëüíîå íàçâàíèå
êîòîðîé ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ) âûé-
äåò íà PS2 è Xbox âåñíîé 2005 ãî-
äà. Âåðîÿòíåå âñåãî, îäíîâðåìåííî
ñ âûõîäîì íà ýêðàíû ôèëüìà.  

STAR WARS: EPISODE III � 
ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÊÈÍÎ
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Â ÍÍÀ×ÀËÅ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÃÎ
ÃÎÄÀ âûéäåò ïîêà áåçûìÿííûé
add-on ê Asheron�s Call îò Turbine
Entertainment.

ÓÆÅ ÏÏßÒÛÉ AADD-OON ê Dark
Age of Camelot íàçûâàåòñÿ Dark Age
of Camelot: Catacombs è âûéäåò â
äåêàáðå.

THE AADVENTURE CCOMPANY
çàêóïèëà ïðàâà íà âûïóñê èãð ïî ìî-
òèâàì ïðîèçâåäåíèé Àãàòû Êðèñòè è
äî 2010 ãîäà íàìåðåíà âûïóñòèòü íå
ìåíåå ïÿòè ïðîåêòîâ. Ñïàñàéñÿ, êòî
ìîæåò!

ÊÎÌÏÀÍÈß TTARGEM ðàáîòàåò
íàä ïðîåêòîì Battle Mages: Sign of
Darkness, êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ, åñòåñò-
âåííî, add-on�îì ê Battle Mages è
ïðåäëîæèò èãðîêàì ÷åòûðå íîâûå
êàìïàíèè, ìíîãî þíèòîâ, àïãðåéäîâ,
ïðåäìåòîâ è àðòåôàêòîâ. Ðåëèç â êîí-
öå ãîäà, èçäàòåëü â Ðîññèè � «Áóêà».

ÊÎÐÎÒÊÎ
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SHRAPNEL GGAMES àíîíñèðî-
âàëà î÷åðåäíîé âîðãåéì íà äâèæêå
ATF: Armored Task Force, ïîñâÿ-
ùåííûé íà ñåé ðàç áóðíîé èñòîðèè
Àôãàíèñòàíà � îò ñåðåäèíû äåâÿò-
íàäöàòîãî âåêà è áðèòàíñêèõ îïå-
ðàöèé äî íàøèõ äíåé è îõîòû íà
Óñàìó áåí Ëàäåíà. Ðåëèç â òå÷åíèå
ýòîãî ãîäà.

ÂÛÕÎÄ SSUPREME RRULER
2010 ïåðåíåñåí íà ñåíòÿáðü.

ÀÂÈÀÑÈÌÓËßÒÎÐ Heroes of
the Pacific îò àâñòðàëèéñêîé ñòóäèè
IR Gurus Interactive îáðåë èçäàòåëÿ �
èì ñòàëà êîíòîðà Òðåâîðà ×àíà
Encore Software.

BATTLEFRONT ÀÀÍÎÍÑÈÐÎ-
ÂÀËÀ öåëóþ ëèíåéêó âîðãåéìîâ,
ïîñâÿùåííûõ Âòîðîé ìèðîâîé âîé-
íå: Strategic Command 2: Blitzkrieg,
Down in Flames è Modern Naval
Battles: World War II at Sea.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ãëàâà Take 2, Äæåôôðè Ëýïèí
(Jeffrey Lapin), ïîäàë â îòñòàâêó.

Â ñâÿçè ñ ýòèì ïîñëåäîâàë öåëûé
ðÿä íîâûõ íàçíà÷åíèé íà êëþ÷åâûå
ïîñòû â êîìïàíèè. Èç-çà ýòèõ ïåð-
òóðáàöèé íåñêîëüêî ïðîåêòîâ âûé-
äóò ïîçæå, ÷åì èçíà÷àëüíî ïëàíèðî-

âàëîñü. Red Dead Revolver, ñòèëüíûé
øóòåð äëÿ PS2, áûë îòëîæåí íà íå-
äåëþ. Äëÿ íàñ ýòî íå ñëèøêîì ñóùå-
ñòâåííî, çàòî ýòî ñêàæåòñÿ íà ôè-
íàíñîâûõ ïîêàçàòåëÿõ â êâàðòàëü-
íûõ îò÷åòàõ Take 2. Ðåëèç The
Warriors, ìíîãîîáåùàþùåãî ïðîåê-

òà îò Rockstar, ïåðåíåñåí íà íà÷àëî
2005 ãîäà, ÷òîáû ðàçðàáîò÷èêè ìîã-
ëè óäåëèòü áîëüøå âíèìàíèÿ Grand
Theft Auto: San Andreas. Ïðèÿòíî,
÷òî ýòà èãðà ïî-ïðåæíåìó äîëæíà
âûéòè â îêòÿáðå. Õîòÿ äî îñåíè âñå
åùå ìîæåò èçìåíèòüñÿ.  

ÕÈÒÛ ÎÒ TAKE 2 ÏÐÈÁÓÄÓÒ 
ÏÎÇÆÅ, ×ÅÌ ÎÆÈÄÀËÎÑÜ

Ïðåçèäåíò Silicon Knights îáúÿ-
âèë î òîì, ÷òî åãî êîìïàíèÿ

áîëüøå íå áóäåò ðàçðàáàòûâàòü
èãðû ýêñêëþçèâíî äëÿ GameCube.
Â ðàìêàõ ñîãëàøåíèÿ, î òîì, ÷òî
Silicon Knights äåëàþò ñâîè ïðîåê-
òû òîëüêî äëÿ êîíñîëè îò Nintendo,

áûëè âûïóùåíû Eternal Darkness:
Sanity�s Requiem è Metal Gear Solid:
The Twin Snakes. Îäíàêî ðàçðûâ
ýòîãî ñîãëàøåíèÿ íå îçíà÷àåò,
÷òî Silicon Knights è Nintendo áîëü-
øå íå áóäóò ñîòðóäíè÷àòü. Ïðåäñ-
òàâèòåëè îáåèõ êîìïàíèé ïîä÷å-

ðêíóëè, ÷òî îñòàþòñÿ â õîðîøèõ
îòíîøåíèÿõ. 
×òî êàñàåòñÿ ñëåäóþùåãî ïðîåê-
òà Silicon Knights, òî ïîêà íå èçâå-
ñòíà, íè ïëàòôîðìà, äëÿ êîòîðîé
îí ðàçðàáàòûâàåòñÿ, íè äàæå åãî
íàçâàíèå. 

SILICON KNIGHTS ÁÎËÜØÅ ÍÅ 
ÄÅËÀÅÒ GAMECUBE-ÝÊÑÊËÞÇÈÂÎÂ 

Sony ïðèîñòàíîâèëà ïðîèçâîä-
ñòâî PSX èç-çà ñíèæåíèÿ òåì-

ïà ïðîäàæ. Â äåíü çàïóñêà PSX â
êîíöå ïðîøëîãî ãîäà ðàçîøëîñü
áîëåå 40 òûñ. óñòðîéñòâ. Âåñü äå-
êàáðü óðîâåíü ïðîäàæ îñòàâàëñÿ
äîâîëüíî âûñîêèì, îäíàêî óæå â
íà÷àëå ýòîãî ãîäà îí çíà÷èòåëüíî

ñîêðàòèëñÿ. Ïðè÷èíîé òîìó ñòàëî
îòñóòñòâèå â PSX íåêîòîðûõ ôóíê-
öèé, çàÿâëåííûõ ïðîèçâîäèòåëåì
åùå äî çàïóñêà, à òàêæå íåäîñòà-
òî÷íî ãðàìîòíàÿ ìàðêåòèíãîâàÿ
ïîëèòèêà: PSX ïðîñòî çàòåðÿëàñü
ñðåäè ïîäîáíûõ óñòðîéñòâ ñàìîé
Sony è êîíêóðåíòîâ. 

ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÎ PSX 
ÏÐÈÎÑÒÀÍÎÂËÅÍÎ

Ïîäâåäÿ èòîãè ôèíàíñîâîãî ãî-
äà, àíàëèòèêè êîðïîðàöèè

Sony îáíàðóæèëè, ÷òî ïðèáûëü
êîìïàíèè ñîñòàâèëà $820 ìëí., ÷òî
ñóùåñòâåííî ïðåâûøàåò çàïëàíè-
ðîâàííûé ïîêàçàòåëü â $515 ìëí.
Îäíàêî äàæå òàêîé ôèíàíñîâûé
ðåçóëüòàò çíà÷èòåëüíî íèæå ïðîø-

ëîãîäíåãî. Òîãäà ïðèáûëü Sony
ñîñòàâèëà $1.08 ìëðä. Ñâÿçàíî ýòî
ñ ïðîâîäèìîé âíóòðè êîìïàíèè
ìàñøòàáíîé ðåñòðóêòóðèçàöèåé,
íà÷àâøåéñÿ â ïðîøëîì ãîäó. Íà åå
îñóùåñòâëåíèå òðåáóþòñÿ íåìà-
ëûå ñðåäñòâà. Êðîìå òîãî, ýôôåêò
îò ðåñòðóêòóðèçàöèè áóäåò çàìå-

òåí ëèøü ïî èñòå÷åíèè íåñêîëüêèõ
ìåñÿöåâ ïîñëå åå çàâåðøåíèÿ.
Âïðî÷åì, âñå ýòî íå ìåøàåò ïðî-
äóêöèè Sony ðàçëåòàòüñÿ ñ ìàãà-
çèííûõ ïîëîê. Óðîâåíü ïðîäàæ
ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèëñÿ ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ïðîøëûì ãîäîì è ñîñòàâèë
$70 ìëðä. 

SONY ÍÅÄÎÎÖÅÍÈËÀ ÑÂÎÈ ÑÈËÛ

EA àíîíñèðîâàëà Need For
Speed Underground 2, êî-

òîðàÿ ïðîäîëæèò ìóòàöèþ ñåðèè
â ñòîðîíó óëè÷íûõ ãîíîê. Â íîâîé
èãðå ãåéìåðû ñìîãóò ïîêàòàòüñÿ
íà òðèäöàòè ëèöåíçèðîâàííûõ ìà-
øèíàõ ïî îãðîìíîìó ãîðîäó, ðàç-
äåëåííîìó íà ïÿòü êðóïíûõ ñåêòî-
ðîâ, â êàæäîì èç êîòîðûõ áóäåò

ïðîâîäèòüñÿ öåëûé ðÿä çàåçäîâ.
Êîìïàíèÿ îáåùàåò îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî çàï÷àñòåé, äàþùèõ áî-
ëåå ñåìèäåñÿòè ìèëëèàðäîâ ñî÷å-
òàíèé, � òàê ÷òî ïðîñòðàíñòâà äëÿ
òþíèíãà àâòî áóäåò ïðåäîñòàòî÷-
íî, òåì áîëåå ÷òî ñèñòåìà òþíèí-
ãà ñóùåñòâåííî óëó÷øåíà. Ðåëèç
â íîÿáðå. 

ÇÀÆÄÀËÈÑÜ?
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

ÑÒÓÄÈß FFACTOR 55, ñîçäàâ-
øàÿ ñåðèàë Rogue Leader, áîëüøå
íå áóäåò ðàáîòàòü íàä ïðîåêòàìè
äëÿ GameCube. 

ATARI ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ
Godzilla: Save the Earth, ñèêâåë ê
âûøåäøåìó íà GameCube ôàéòèí-
ãó Godzilla: Destroy All Monsters
Melee. Áîè áóäóò ïðîõîäèòü â ðå-
àëüíûõ ãîðîäàõ, ñðåäè êîòîðûõ
çíà÷àòñÿ Ñàí-Ôðàíöèñêî, Ëîñ-Àíä-
æåëåñ, Íüþ-Éîðê, Òîêèî è Îñàêà.
Èãðà äîëæíà âûéòè îñåíüþ íà PS2
è Xbox. 

Â ÑÑÂßÇÈ ÑÑ ÐÐÀÑØÈÐÅÍÈÅÌ
äåÿòåëüíîñòè Ubisoft Montreal ïëàíè-
ðóåò íàíÿòü îêîëî 200 ÷åëîâåê. Òà-
êèì îáðàçîì, â êîìïàíèè áóäóò ðà-
áîòàòü áîëåå 900 ñîòðóäíèêîâ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÈÇ LLUCASARTS óâîëåíî 29 ÷å-
ëîâåê, «÷òîáû ïðèâåñòè êîëè÷åñòâî
ñîòðóäíèêîâ â ñîîòâåòñòâèå ñ òåêó-
ùèìè ïîòðåáíîñòÿìè êîìïàíèè». 

ÓÆÅ ËËÅÒÎÌ ÝÝÒÎÃÎ ãîäà
Konami âûïóñòèò âòîðóþ ÷àñòü
Karaoke Revolution íà PlayStation 2 â
ÑØÀ. Â èãðå áóäåò 35 íîâûõ ìóçû-
êàëüíûõ êîìïîçèöèé íà àíãëèéñêîì
ÿçûêå. 

ÍÎÂÀß ÑÑÅÐÈß TTOMB
RAIDER, íàä êîòîðîé ðàáîòàåò êî-
ìàíäà Crystal Dynamics, íå áóäåò
ïðîäåìîíñòðèðîâàíà íà Å3 2004.
Îá ýòîì îôèöèàëüíî çàÿâèëè
ïðåäñòàâèòåëè Eidos. 

SCEA ÎÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ ïîäòâåð-
äèëà ñëóõè î òîì, ÷òî Jak 3 ñòàíåò
ïîñëåäíåé ÷àñòüþ íàøóìåâøåãî ñå-
ðèàëà. Èãðà äîëæíà âûéòè â êîíöå
ýòîãî ãîäà íà PS2. 

Â NNINJA GGAIDEN áóäóò âíåñå-
íû íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ, ÷òîáû èã-
ðà ìîãëà âûéòè â Åâðîïå. Îá ýòîì
ñîîáùèëè ïðåäñòàâèòåëè Microsoft.
Î êàêèõ èìåííî èçìåíåíèÿõ èäåò
ðå÷ü, äî êîíöà íå ÿñíî. Íî, ïî âñåé
âèäèìîñòè, îòðóáàòü âðàãàì ãîëîâû
ãëàâíûé ãåðîé íå ñìîæåò. Äàòà åâ-
ðîïåéñêîãî ðåëèçà Ninja Gaiden íà-
ìå÷åíà íà 14 ìàÿ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

EMI ïîäàëà â ñóä íà Electronic Arts
çà òî, ÷òî òà èñïîëüçîâàëà â

ñâîèõ èãðàõ ïåñíè, ïðàâà íà êîòî-
ðûå ïðèíàäëåæàò EMI. Ïðåäñòàâè-
òåëè ðåêîðä-êîìïàíèè ñêàçàëè, ÷òî
Electronic Arts äåëàëà ïðåäëîæåíèå
î ïîêóïêå ïðàâ íà êîìïîçèöèè, íî

âûïóñòèëà èãðû, ãäå òå áûëè èñïîëü-
çîâàíû â êà÷åñòâå ñàóäíòðåêà,
ðàíüøå, ÷åì áûëè çàêëþ÷åíû ñîîò-
âåòñòâóþùèå ñîãëàøåíèÿ. Òåïåðü
EMI ïðåòåíäóåò íà ÷àñòü ïðèáûëè îò
ïðîäàæè ïðîäóêöèè Electronic Arts. 
Ïðåäñòàâèòåëè EA çàÿâèëè: «Ðå÷ü

èäåò âñåãî îá îäíîé ïåñíå, ñëîâà
êîòîðîé áûëè çàèìñòâîâàíû èç
äðóãîé êîìïîçèöèè. Ïðàâà íà åå èñ-
ïîëüçîâàíèå áûëè êóïëåíû íåïîñ-
ðåäñòâåííî ó èñïîëíèòåëÿ. Ó íàñ
åñòü ëèöåíçèè íà âñå ïåñíè, êîòî-
ðûå çâó÷àò â íàøèõ èãðàõ».   

EMI ÑÓÄÈÒÑß Ñ EA

ÔÁÐ ïðîâåëî êðóïíåéøóþ àí-
òèïèðàòñêóþ àêöèþ â èñòî-

ðèè. Áûëî ñîâåðøåíî áîëåå 120
ðåéäîâ â 27 øòàòàõ ÑØÀ è 10
èíîñòðàííûõ ãîñóäàðñòâàõ: Áåëü-

ãèè, Äàíèè, Ãåðìàíèè, Ôðàíöèè,
Øâåöèè, Âåëèêîáðèòàíèè, Èçðàè-
ëå, Âåíãðèè, Íèäåðëàíäàõ è Ñèí-
ãàïóðå. Íè Ðîññèÿ, íè Êèòàé â ÷èñ-
ëî ýòèõ ñòðàí ïî÷åìó-òî íå ïîïà-

ëè. Â õîäå îïåðàöèè áûëî èçúÿòî
áîëåå 200 êîìïüþòåðîâ, â òîì
÷èñëå 30 ñåðâåðîâ. Ñòîèìîñòü
èçúÿòîé ïðîäóêöèè îöåíèâàåòñÿ â
$50 ìëí.  

ÔÁÐ ÁÎÐÅÒÑß Ñ ÏÈÐÀÒÀÌÈ

Ïðîäîëæàþòñÿ ïîïûòêè Square
Enix çàðàáîòàòü íà online-èã-

ðàõ äëÿ êîíñîëè PlayStation 2. Óæå
óñïåâøàÿ îêóïèòüñÿ Final Fantasy XI
ïîëó÷èò íîâîå ðàñøèðåíèå ïîä
íàçâàíèåì Chains of Promathia, îíî
ìîæåò áûòü óñòàíîâëåíî äàæå åñ-
ëè ó ãåéìåðà îòñóòñòâóåò ïåðâûé
àääîí, Vision of Zilart. Íàì îáåùàþò
÷åòûðå äåñÿòêà íîâûõ ëîêàöèé, à
òàêæå ñîëèäíóþ ïîäáîðêó ñàìûõ
ðàçíûõ òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ âðî-

äå ëîäîê è ëåòàþùåé òåõíèêè.
Âñïîìíèëè PR-ìåíåäæåðû è î äàâ-
íî àíîíñèðîâàííîì Front Mission
Online (òðåéëåð ïðèëàãàëñÿ åùå ê
ÿïîíñêîé âåðñèè Front Mission 4). Â
ýòîì ñåòåâîì ñèìóëÿòîðå ìîæíî
áóäåò èñïîëüçîâàòü ïðèâû÷íóþ äëÿ
ïîêëîííèêîâ ñåðèàëà áîåâóþ òåõ-
íèêó â ñðàæåíèÿõ ñ äðóãèìè ãåéìå-
ðàìè (êàê â îäèíî÷êó, òàê è êîìàí-
äîé). Åñëè íåò äîñòóïà â ñåòü, òî
ðàçâëåêàòüñÿ ïðèäåòñÿ â offline-ðå-

æèìå. Îæèäàåòñÿ, ÷òî áåòà-òåñòè-
ðîâàíèå íà÷íåòñÿ â ßïîíèè óæå
ýòèì ëåòîì, à â ïðîäàæó èãðà ïîñ-
òóïèò ëèøü â 2005 ãîäó. Òðåòèé ñå-
òåâîé ïðîåêò Square Enix � ïðÿìîé
êîíêóðåíò Phantasy Star Online,
action/RPG ñ âîçìîæíîñòüþ èãðàòü
â îôôëàéíå. Îäíàêî îáåùàþò, ÷òî
âîçìîæíîñòåé ïî âëèÿíèþ íà ñåòå-
âîé ìèð áóäåò ãîðàçäî áîëüøå � â
÷àñòíîñòè, ðàçðåøàò ñòðîèòü ñâîè
ñîáñòâåííûå ãîðîäà. 

ÑÅÒÅÂÛÅ ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈß ÍÀ PS2

Ãëàâà Interplay Ýðâå Êýí ðàññêàçàë
æóðíàëèñòàì î ïëàíàõ êîìïàíèè íà
áëèæàéøåå âðåìÿ. Â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü Interplay íàìåðåíà ñêîíöåíò-
ðèðîâàòüñÿ íà êîíñîëüíîì ðûíêå,
÷òî, âïðî÷åì, íå îçíà÷àåò, ÷òî âû-
ïóñê PC-èãð áîëüøå íå âõîäèò â íà-

ìåðåíèÿ êîìïàíèè. Èòàê, â íàñòîÿ-
ùåå âðåìÿ Interplay ðàáîòàåò íàä
Kingpin 2, ñèìóëÿòîðîì êàçèíî, íàç-
âàíèå êîòîðîãî ïîêà â ñòàäèè óòâå-
ðæäåíèÿ, êîíñîëüíûì action/RPG
âî âñåëåííîé Fallout, âòîðîé
÷àñòüþ ýêøíà Airborne, Exalted, à

òàêæå íîâûìè èãðàìè ñåðèé Dark
Alliance, Descent è Earthworm Jim.
Íî ñàìàÿ íåîæèäàííàÿ íîâîñòü �
ïëàíû ïî âûïóñêó Fallout 3 äëÿ PC!
Êòî èìåííî áóäåò çàíèìàòüñÿ ðàç-
ðàáîòêîé, ñêîðåå âñåãî, ñòàíåò
ÿñíî ïîñëå E3. 

FALLOUT 3 ÁÓÄÅÒ!

Âñëåä çà Konami è Bandai ïîääåð-
æèâàòü EyeToy âçÿëàñü è Sega.

Äëÿ PlayStation 2 àíîíñèðîâàí ïðî-
åêò ïîä íàçâàíèåì Sega SuperStars,
ïîäáîðêà ìèíè-èãð, ñîçäàííûõ ïî
ìîòèâàì êëàññè÷åñêèõ õèòîâ âðîäå

Virtua Fighter, Sonic the Hedgehog,
Samba de Amigo è The House of the
Dead. Ê ïðèìåðó, âû ñìîæåòå ëè÷íî
ïîäðàòüñÿ ñ Àêèðîé èç Virtua Fighter,
ðàçìàõèâàÿ êóëàêàìè � âåñüìà âïå-
÷àòëÿþùåå çðåëèùå. 

Çà ðàçðàáîòêó Sega SuperStars îò-
âå÷àåò êîìàíäà Sonic Team, è â
ïðîäàæå èãðà ïîÿâèòñÿ â êîíöå
ýòîãî ãîäà. Áóäåì íàäåÿòüñÿ íà òî,
÷òî ìû ñìîæåì ïîñìîòðåòü íà íåå
íà âûñòàâêå E3. 

ÄÐÀÊÀ ÆÈÂÜÅÌ
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Ô èðìà «1Ñ» ïðîäåìîíñòðèðó-
åò íà ñâîåì ñòåíäå íà E3

ñëåäóþùóþ ëèíåéêó èãð: Axle
Rage, «Îäèññåÿ êàïèòàíà Áëà-
äà», «Ìîðñêîé îõîòíèê», Swash-
bucklers: Legacy of Drake (âñå �
«Àêåëëà»), You Are Empty (Digital
Spray Studios), «Äàëüíîáîéùèêè
3» (SoftLab-Nsk), «Âèâèñåêòîð:
Çâåðü âíóòðè» (Action Forms),
«Êàðèáñêèé êðèçèñ» (G5 Soft-

ware), «XIII âåê» (ðàáî÷åå íàçâà-
íèå, OSW Games), «Ïàðêàí 2»,
«Ñôåðà» (îáå � «Íèêèòà»), «Ñòà-
ëèíãðàä» (DTF Games), «Ïåðâàÿ
ìèðîâàÿ» (Dark Fox), «Çàêîí
ïóñòûíè» (Arise), «Áðèãàäà Å5:
Íîâûé Àëüÿíñ» («Àïåéðîí»),
«Âîñõîæäåíèå íà òðîí» (DVS),
«Çâåçäíûå âîëêè» (X-Bow
Software), «Ìåõàíîèäû» (Sky-
River Studios), «Êîñìè÷åñêèå

ðåéíäæåðû 2» (Elemental Ga-
mes), «Çâåçäíàÿ ëèõîðàäêà»
(Crioland), «Ïîãðàíè÷üå» («Ñà-
òóðí-ïëþñ»). Âûñòàâêà ïðîéäåò
â Ëîñ-Àíäæåëåñå ñ 12 ïî 14 ìàÿ,
è â åå ðàìêàõ ñîñòîèòñÿ ìèðî-
âàÿ ïðåìüåðà ïðîåêòîâ Swash-
bucklers: Legacy of Drake, «XIII
âåê», «Çàêîí ïóñòûíè» è «Çâåçä-
íàÿ ëèõîðàäêà». Æäèòå íàøèõ
ðåïîðòàæåé!  

E3: ËÀÂÈÍÀ ÏÐÎÅÊÒÎÂ ÎÒ «1Ñ»

Ñåðèÿ ôëýøåâûõ èãðóøåê
Smack the Pingu, ñðàçó æå ïîñ-

ëå ñâîåãî ïîÿâëåíèÿ â ñåòè ïàðàëè-
çîâàâøàÿ ðàáîòó ìíîãèõ êðóïíûõ

êîìïàíèé, ïîëó÷èëà ðàçâèòèå â âèäå
êîììåð÷åñêîãî ïðîäóêòà Yetisports
Deluxe � ñáîðíèêà èç íåñêîëüêèõ äå-
ñÿòêîâ àðêàä ïðî ïèíãâèíà è éåòè ñ

äóáèíîé. Êîìïàíèÿ JoWood, èçäà-
òåëü ñáîðíèêà, ïëàíèðóåò íà÷àòü ñà-
áîòàæ ìèðîâîé ýêîíîìèêè 27 ìàÿ �
íà ýòó äàòó íàçíà÷åí ðåëèç. 

ÍÎÂÀß ÀÒÀÊÀ ÏÈÍÃÂÈÍÎÂ

Ôýíû MMORPG Star Wars Galaxies
äîæäàëèñü ïåðâîãî add-on�à �

îñåíüþ âûéäåò Star Wars Galaxies:
Jump to Lightspeed. Èãðà ïîïîëíèòñÿ
ïîëíîöåííûì êîñìè÷åñêèì ñèìóëÿ-
òîðîì óðîâíÿ X-Wing vs. TIE Fighter ñ
ìàñøòàáíûìè ñðàæåíèÿìè, ãðóçîïå-
ðåâîçêàìè è âîçìîæíîñòüþ êîíñòðó-
èðîâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå êîðàáëè
(îêîëî 15 âèäîâ). Âñå ýòî, à òàêæå
÷åòûðå íîâûõ ïðîôåññèè è äâå ðàñû,
áóäåò âêëþ÷åíî â óæå ñóùåñòâóþ-
ùèé èãðîâîé êîä. Ôýíû Star War
Galaxies ñòðåìèòåëüíî çàïàñàþòñÿ
äæîéñòèêàìè... 

ÄÂÀ Â 
ÎÄÍÎÌ

SEGA ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ äâå
ñâåæèå èãðû ñåðèè Shining.
Action/RPG ïîä íàçâàíèåì Shining
Tears ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå óæå â ýòîì
ãîäó, à ðåëèç íîâîé òàêòè÷åñêîé RPG
Shining Force íàìå÷åí íà 2005 ãîä.

Â ÐÐÎÑÑÈÉÑÊÎÌ ÈÈÍÒÅÐÍÅ-
ÒÅ ïîÿâèëñÿ î÷åðåäíîé àíàëîã
«Áîéöîâñêîãî êëóáà», ïîñòàïîêà-
ëèïòè÷åñêàÿ ñåòåâàÿ èãðà «Êîðïî-
ðàöèè». Îáèòàåò îíà ïî àäðåñó
http://www.postnuclear.ru.

ØÓÒÅÐ BBORDER DDOWN, âû-
øåäøèé â ßïîíèè ýêñêëþçèâíî íà
Dreamcast â êîíöå ïðîøëîãî ãîäà,
íå áóäåò ïîðòèðîâàí íà äðóãèå
ïëàòôîðìû.

THQ ÏÏËÀÍÈÐÓÅÒ êóïèòü ñòó-
äèþ Relic, ñîçäàòåëÿ ñòðàòåãè÷åñêî-
ãî ñåðèàëà Warhammer 40,000.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Electronic Arts àíîíñèðîâàëà The
Lord of the Rings: The Third Age. Èã-

ðà âûéäåò íà êîíñîëÿõ PlayStation 2,
Xbox, GameCube è GBA óæå â
êîíöå ýòîãî ãîäà. Óäèâèòåëüíî,
÷òî æàíð èãðû � íå áîåâèê, êàê
ìîæíî áû îæèäàòü, à RPG. Óïðàâ-

ëÿòü âû áóäåòå íå èçâåñòíûìè ïî
êíèãå è êèíîëåíòå ïåðñîíàæàìè,
à íîâûì, óíèêàëüíûì ãåðîåì. Êî-
íå÷íî, ñ ñîáûòèÿìè îðèãèíàëüíî-
ãî «Âëàñòåëèíà êîëåö» ñþæåò èã-
ðû áóäåò ïåðåñåêàòüñÿ, è ñ Àðà-
ãîðíîì âû åùå óñïååòå ïîòîëêî-

âàòü ïî äóøàì. Òåì êòî áåñïîêî-
èòñÿ çà ðîëåâóþ ÷àñòü, ìîãó ñêà-
çàòü, ÷òî ñèñòåìó áîÿ ïëàíèðóåò-
ñÿ ñäåëàòü ïîøàãîâîé, òàê ÷òî â
òóïóþ «àðêàäêó ñ ýëåìåíòàìè»
The Lord of the Rings: The Third Age
íå ïðåâðàòèòñÿ. 

ÑÂÅÆÈÉ «ÂËÀÑÒÅËÈÍ ÊÎËÅÖ»
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
17 Joint Operations: Typhoon Rising NovaLogic ÑØÀ PC
18 Pac-Man World 2 Hip Games ÑØÀ PC
18 Sabre Wulf THQ ÑØÀ GBA
19 Bujingai: The Forsaken City bam!Entertainment
20 Fila World Tour Tennis Xicat Interactive ÑØÀ Xbox 
21 Anno 1503: Treasures, Monsters, and Pirates EA Åâðîïà PC
21 Drakengard Take2 Interactive Åâðîïà PS2
21 Joint Operations NovaLogic Åâðîïà PC
21 Karaoke Stage Konami Åâðîïà PS2
21 Goblin Commander: Unleash The Horde Jaleco Entertaiment Åâðîïà PS2, Xbox
21 Perimeter Codemasters Åâðîïà PC
21 Powerdrome Evolved Games Åâðîïà PS2
24 Mario vs. Donkey Kong Nintendo ÑØÀ GBA
25 I of the Dragon Strategy First ÑØÀ PC
25 Ice Nine bam! Entertainment ÑØÀ GBA
25 Metal Slug 3 SNK ÑØÀ Xbox 
25 River City Ransom EX Atlus Co. ÑØÀ GBA
25 Sonic Advance 3 THQ ÑØÀ GBA
25 Spartan Graphsim ÑØÀ PC
25 Time of Defiance Strategy First ÑØÀ PC
27 Two Thrones Strategy First Åâðîïà PC
28 Alias Acclaim Åâðîïà PC
28 D-Day Monte Cristo Åâðîïà PC
28 Harry Potter and the Prisoner of Azkaban EA Games Åâðîïà PC, PS2, GC, GBA
28 Hyper Street Fighter II Capcom Åâðîïà PS2
28 Kirby Magic Mirror Nintendo Åâðîïà GBA
28 Onimusha Blade Warriors Capcom Åâðîïà PS2
28 Obscure Microids Åâðîïà Xbox
28 Red Dead Revolver Rockstar Games Åâðîïà PS2
28 Syberia II XS Games Åâðîïà Xbox
30 Daredevil Encore Software ÑØÀ Xbox 
31 Daredevil Encore Software ÑØÀ PS2

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÌÀß 2004 ÃÎÄÀ

ÑÈÊÂÅË MMETROID PPRIME áó-
äåò íàçûâàòüñÿ Metroid Prime 2:
Echoes è ïîñòóïèò â ïðîäàæó â êîí-
öå ýòîãî ãîäà.

ATARI ÈÈÇÄÀÑÒ Dragon Ball Z:
Budokai 3, ñèêâåë ïîïóëÿðíîãî «àíè-
ìåøíîãî» ôàéòèíãà. Ðàçðàáîòêîé
çàíèìàåòñÿ êîìàíäà Dimps.

SEAL OOF EEVIL, ðîëåâàÿ èãðà îò
êèòàéñêîé ñòóäèè Object Software,
áóäåò èçäàíà â Ðîññèè ñèëàìè êîì-
ïàíèè «Íîâûé Äèñê».

ÊÎÐÎÒÊÎ

Âïîñëåäíåå âðåìÿ áûëà àíîí-
ñèðîâàíà öåëàÿ ïëåÿäà èãð î

ïðèêëþ÷åíèÿõ äðàêîí÷èêà Spyro
è áàíäèêóòà Crash. È äëÿ GBA, è
äëÿ «áîëüøèõ êîíñîëåé». Ïðè
ýòîì åñòü äàæå ïëàòôîðìåð, ãäå
îáà ãåðîÿ äåéñòâóþò âìåñòå. Êî-
íå÷íî, Spyro � ëè÷íîñòü ïîïóëÿð-
íàÿ, è çàðàáîòàòü äåíüãè íà ýòîì
� ñâÿòîå äåëî, îäíàêî âðÿä ëè âñå
ãåéìåðû ñîãëàñÿòñÿ ñ òàêîé ïîçè-
öèåé Vivendi Universal. Íîâûé
ïëàòôîðìåð íîñèò íàçâàíèå
Spyro: A Hero�s Tail, è ïðîäîëæà-
åò óæå çíàêîìóþ íàì òåìó. Íàä

ðîäèíîé êàðëèêîâûõ äðàêîí÷è-
êîâ, êàê âñåãäà, íàâèñëà óãðîçà.
Çëîáíàÿ ëè÷íîñòü ñ ïîìîùüþ
òåìíûõ êðèñòàëëîâ, ïîãëîùàþ-
ùèõ ñâåò, ïûòàåòñÿ óñòàíîâèòü
íîâûé ïîðÿäîê. Îäíàêî Spyro è
åãî äðóçüÿ âñå åùå â ñîñòîÿíèè
ïðåäîòâðàòèòü êàòàñòðîôó.
Ïðåäñòàâèòåëè èçäàòåëÿ íå ñêó-
ïÿòñÿ íà ãðîìêèå çàÿâëåíèÿ. Ïî
èõ ñëîâàì, «ýòà ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ
èãðà óâëåêàåò áëàãîäàðÿ ãëóáîêî-
ìó ñþæåòó è êðàñî÷íûì óðîâíÿì».
Âïðî÷åì, íåòðóäíî çàìåòèòü, ÷òî
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê çàìåòíî óñ-

òóïàåò êîíêóðåíòàì âðîäå Jak III.
Ïðèâëå÷ü ãåéìåðîâ èãðà äîëæíà
äðóãèì � êà÷åñòâåííûì ãåéìïëå-
åì. Spyro ïî-ïðåæíåìó óìååò äû-
øàòü îãíåì, à òåïåðü åùå è ñïî-
ñîáåí èçðûãàòü ëåä, âîäó è äàæå
ýëåêòðè÷åñêèå ðàçðÿäû, öåïëÿòü-

ñÿ çà áàëêè, à åùå äîëáèòü ñòåíû
è äðàòüñÿ õâîñòîì. Â êîìàíäó
ïîääåðæêè âõîäÿò ïèíãâèí, âîîðó-
æåííûé áîìáàìè, è íå ìåíåå
ìèëèòàðèñòñêè íàñòðîåííûé êðîò.
Óâèäèì âñå ýòî ÷óäî æèâüåì ìû â
êîíöå 2004 ãîäà.

ÄÐÀÊÎÍÈÉ ÑÅÐÈÀË

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Sony ïëàíèðóåò ïîñòàâèòü ðîç-
íè÷íûì ñåòÿì òðè ìèëëèîíà ïîð-

òàòèâíûõ êîíñîëåé PSP. Íå â äåíü
ðåëèçà, ïðàâäà, à ê ìàðòó 2005 ãî-
äà. Îæèäàåòñÿ, ÷òî ýòî ïîçâîëèò
àäåêâàòíî óäîâëåòâîðèòü ñïðîñ íà
íîâóþ ñèñòåìó è èçáåæàòü àæèîòà-

æà, êîòîðûé ñîïðîâîæäàë çàïóñê
PlayStation 2. Ñîáñòâåííî PSP è èãðû
äëÿ íåå ïðàêòè÷åñêè íàâåðíÿêà áó-
äóò ïîêàçàíû íà E3, òàê ÷òî ìû ëè÷-
íî ñìîæåì îöåíèòü, íàñêîëüêî òà-
êèå ïðîãíîçû îïðàâäàíû. Òàì æå
äîëæíû áûòü îáúÿâëåíû îêîí÷à-

òåëüíûå òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòè-
êè è öåíà. Ïîñëåäíÿÿ ïî ìíåíèþ àíà-
ëèòèêîâ ñîñòàâèò ÷òî-òî ïîðÿäêà
200-300 äîëëàðîâ ÑØÀ.
Â ïðîäàæó ñèñòåìà äîëæíà ïîñòó-
ïèòü óæå â íà÷àëå ñëåäóþùåãî ãî-
äà. Ïîääåðæèâàòü åå âçÿëèñü ïðàê-

òè÷åñêè âñå êðóïíûå èçäàòåëè,
âêëþ÷àÿ Capcom, Konami, Sega,
Namco è Square Enix. Ñ÷èòàåòñÿ,
÷òî ïî ïðîèçâîäèòåëüíîñòè PSP áó-
äåò áëèçêà ê PlayStation 2, òàê ÷òî
ñòîèò îæèäàòü öåëóþ âîëíó ïîðòîâ
êàê ñ PS one, òàê è ñ PS2.

ÌÈËËÈÎÍÛ PSP
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 RRiissee ttoo HHoonnoouurr 2211
22 JJaammeess BBoonndd 000077:: EEvveerryytthhiinngg oorr NNootthhiinngg 1199
33 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy 1177
4 Bionicle 13
5 This is Foolball 2004 12
6 Gran Turismo 3 A-Spec 11
7 EyeToy: Play 11
8 «Õîááèò» 11
9 Ratchet & Clank 2 10

10 «Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ» 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 CCoouunntteerr SSttrriikkee CCoonnddiittiioonn ZZeerroo 2288
22 BBaattttlleeffiieelldd:: VViieettnnaamm 2222
33 ««ÔÔààááððèèêêàà ççââååççää»» 2200
4 «Â ïîèñêàõ Íåìî. Ìîðñêèå çàáàâû» 15
5 Need for Speed: Underground 15
6 The Sims Double Deluxe 13
7 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
8 «Áðàòåö Ìåäâåæîíîê» 11
9 Lords of the Rings: The Return of the King 11

10 «Â ïîèñêàõ Íåìî» 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÔÔààááððèèêêàà ççââååççää»» 4455
22 SSppeellll FFoorrccee 3322
33 ««ÂÂëëààññòòüü ççààêêîîííàà»» 2266
4 Call of Duty 21
5 «Îïåðàöèÿ Silent Storm. ×àñîâûå» 19
6 «ÒðåêÌàíèÿ» 17
7 «Êàê äîñòàòü ñîñåäà 2. Àäñêèå êàíèêóëû» 15
8 «Ìîðïåõ ïðîòèâ òåððîðèçìà» 14
9 «Ìåðñåäåñ. Ìèðîâûå ãîíêè» 13

10 «Â ïîèñêàõ Íåìî» 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  1177..0044-2277..0044

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  1122..0044-2255..0044

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 CCrraasshh BBaannddiiccoooott:: tthhee WWrraatthh ooff CCoorrtteexx 6699
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: HHoott PPuurrssuuiitt 22 6666
33 TTeekkkkeenn 44 6633
4 GTA: Vice City 57
5 Lord of the Rings: Return of the King 54
6 «Õîááèò» 51
7 Need for Speed: Underground 51
8 Ratchet & Clank 51
9 Teenage Mutant Ninja Turtles 51

10 «Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ» 48
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFaarr CCrryy UUbbiissoofftt
22 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
3 ToCA Race Driver 2 Codemasters
4 The Sims Electronic Arts
5 Battlefield: Vietnam Electronic Arts
6 Unreal Tournament 2004 Atari
7 Counter-Strike: Condition Zero Sierra
8 Singles: Flirt Up Your Life Deep Silver
9 Painkiller Dreamcatcher

10 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
22 JJaammeess BBoonndd 000077:: EEvveerryytthhiinngg oorr NNootthhiinngg EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 WWoorrlldd CChhaammppiioonnsshhiipp RRuuggbbyy AAccccllaaiimm
4 This Is Football 2004 SCEE
5 LMA Manager 2004 Codemasters
6 The Simpsons: Hit & Run Sierra
7 Teenage Mutant Ninja Turtles Konami
8 FIFA 2004 Electronic Arts
9 Need for Speed: Underground Electronic Arts

10 SOCOM II: US Navy SEALs SCEE

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
22 SSuuppeerr MMaarriioo SSuunnsshhiinnee NNiinntteennddoo
33 MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd:: TThhee TTwwiinn SSnnaakkeess KKoonnaammii
4 Final Fantasy: Crystal Chronicles Square Enix
5 Pokemon Channel Nintendo
6 Star Wars: Rebel Strike LucasArts
7 Sonic Adventure 2: Battle Sega
8 Billy Hatcher and the Giant Egg Sega
9 Super Smash Bros: Melee Nintendo

10 Super Monkey Ball Sega

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TTooÑÑAA RRaaccee DDrriivveerr 22 CCooddeemmaasstteerrss
22 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: PPaannddoorraa TToommoorrrrooww UUbbiissoofftt
33 MMaannhhuunntt RRoocckkssttaarr
4 Unreal II: The Awakening Atari
5 World Championship Rugby Acclaim
6 Project Gotham Racing Microsoft
7 Grand Theft Auto: Double Pack Rockstar
8 Sonic Heroes Sega
9 Mafia Gathering

10 Halo: Combat Evolved Microsoft

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 KKiirrbbyy SSttaarr:: GGrreeaatt 
LLaabbyyrriinntthh ooff tthhee MMiirrrroorr NNiinntteennddoo GGBBAA

22 DDrraaggoonn QQuueesstt VV SSqquuaarree EEnniixx PPSS22
33 CCrraayyoonn SShhiinn-CChhaann BBaannpprreessttoo GGBBAA
4 Famicom Mini 01: Super Mario Bros. Nintendo GBA
5 Crimson Sea 2 Koei PS2
6 Pokemon Fire Red / Leaf Green Nintendo GBA
7 Shin Sangoku Musou 3 Empires Koei PS2
8 Nobunaga's Ambition: Tenka Sousei Koei PS2
9 Pro Yakyuu Spirits 2004 Konami PS2

10 Monster Hunter Capcom PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÎÎááððààòòèèòòåå ââííèèììààííèèåå:: ââ ÿÿïïîîííññêêèèõõ ÷÷ààððòòààõõ ííààõõîîääèèòòññÿÿ îîääííîîââððååììååííííîî òòððèè èèããððûû
îîòò KKooeeii!! ÕÕîîòòÿÿ ïïîî ààááññîîëëþþòòííûûìì ööèèôôððààìì ïïððîîääààææ îîííèè èè óóññòòóóïïààþþòò ïïððîîääóóêêööèèèè îîòò
NNiinntteennddoo èè SSqquuaarree EEnniixx,, ýýòòîî ââååññüüììàà ïïîîêêààççààòòååëëüüííààÿÿ òòååííääååííööèèÿÿ..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 1177..0044 - 2244..0044



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #10(163) ÌÀÉ 2004

The Getaway 2
God of War
Gran Turismo 4
Final Fantasy XII, Square Enix 
Jak 3 
Killzone 
Metal Gear Solid 3: Snake Eater,
Konami 
Ratchet and Clank 3: Up Your
Arsenal 
Arc the Lad 
Athens Summer Olympics, 
989 Sports 
ATV Offroad Fury 3 
Dark Cloud 3 
Formula 1 2005 
Hot Shots Golf: Fore! 
Rise of the Kisai 
MLB 2005 
NHL Hockey 2005 
Siren 
Sly Cooper 2: Band of Thieves 
Syphon Filter: The Omega Strain 
World Tour Soccer 2005 
100 Bullets, Acclaim 
Ace Combat 5: The Unsung War,
Namco 
All-Star Baseball 2005, Acclaim 
Area 51, Midway 
Battlefield 1942 (âèäèìî, Modern
Combat), Electronic Arts 
BloodRayne 2, Majesco 
Burnout 3, Electronic Arts 
Call of Duty: Finest Hour, Activision 
Champions: Return to Arms, 
Sony Online Entertainment 
Cold Fear, Namco 
Cold Winter, Vivendi Universal 
Combat Elite: WWII Paratroopers,
Acclaim 
Darkwatch: Curse of the West,
Sammy Studios 
Death By Degrees: Nina Williams,
Namco 
Def Jam Vendetta II, Electronic Arts 
Dynasty Warriors 4: Empires, KOEI 
Forgotten Realms: Demon Stone,
Atari 
Front Mission 4, Square Enix 
Hitman Contracts, Eidos 
Juiced, Acclaim 
Mercenaries, LucasArts 
Monster Hunter, Capcom 

Onimusha 3: Demon Siege,
Capcom 
Phantom Brave, NIS 
The Red Star, Acclaim 
Robotech Invasion, TDK / Gathering 
ShellShock: Nam �67, Eidos 
Silent Hill 4: The Room, Konami 
Tom Clancy�s Splinter Cell Pandora
Tomorrow, Ubisoft 
Spider-Man 2, Activision 
Star Ocean: Till the End of Time,
Square Enix 
Star Wars Battlefront, LucasArts 
The Warriors, Rockstar Games 
Asterix & Obelix: Kick Buttix, Atari 
Backyard Baseball, Atari 
Bujingai: The Forsaken City, BAM! 
Crimson Tears, Capcom 
Dead To Rights II, Namco 
Driv3r, Atari 
Driven To Destruction, Atari 
Duel Masters, Atari 
FRDS (Forgotten Realms), 
Godzilla: Save The Earth, Atari 
Mega Man Anniversary Collection,
Capcom 
Mega Man X 8, Capcom 
Mega Man X Command Mission,
Capcom 
The Nightmare Before Christmas,
Capcom
Shadow of Rome, Capcom 
Street Fighter Anniversary Collection,
Capcom 
Terminator 3: Redemption, Atari 
Under The Skin, Capcom 
Viewtiful Joe, Capcom 
Way of the Samurai 2, Capcom 
Yu Yu Hakusho: Dark Tournament,
Atari 
Destroy All Humans!, THQ 
Digital Devil Saga: Avatar Tuner,
Atlus 
Guilty Gear Isuka, Sammy Studios 
Playboy: The Mansion, Arush Ent,
Groove Games 
Shark Tale, Activision 
Shin Megami Tensei: Nocturne, Atlus 
Shrek 2, Activision 
State Of Emergency 2, BAM! 
Tomorrow, Ubisoft 
Transformers, Atari
Viewtiful Joe 2, Capcom  

ÈÃÐÛ ÄËß 
PLAYSTATION 2 ÍÀ E3
Ïîÿâèëñÿ ñïèñîê ïðîåêòîâ, êîòîðûå äîëæíû áûòü ïðîäåìîíñòðèðîâàíû

íà E3. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ñðåäè íèõ åñòü òå, ÷òî äàæå åùå
íå àíîíñèðîâàíû. Íàïðèìåð, Dark Cloud 3 èëè æå ñèêâåë Arc the Lad � ïîêà
÷òî î íèõ íå áûëî è íè ñëîâà. Íåêîòîðûå èãðû, íàïðîòèâ. íàì óæå çíàêîìû:
Siren óæå âûøëà â Åâðîïå. Íå ñòîèò íàäåÿòüñÿ íà òî, ÷òî âñå ïðîåêòû
áóäóò ïðåäñòàâëåíû èãðàáåëüíûìè äåìî-âåðñèÿìè. Íî âîò ïî ïîâîäó Metal
Gear Solid 3 áûëî çàÿâëåíî îïðåäåëåííî: ëè÷íî ïîóïðàâëÿòü ãåðîåì íîâîé
èãðû íà E3 áóäåò ìîæíî. Íàïðîòèâ, äåìîíñòðàöèÿ Ace Combat 5, ïîõîæå,
áóäåò îãðàíè÷åíà ëèøü ñâåæèìè ñêðèíøîòàìè è âèäåîðîëèêàìè. È
ïîñëåäíåå. Ñþäà âêëþ÷åíû ëèøü ïðîåêòû, «ó÷òåííûå» Sony Computer
Entertainment, íà äåëå íà E3 ïðèâåçóò íàìíîãî áîëüøå èãð � ïîèùèòå â
íàøåì âûïóñêå íîâîñòåé ñâåæèå àíîíñû îò Sega...  
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«Í åäåëÿ èíôîðìàöèîííûõ òåõíî-
ëîãèé», áîëåå èçâåñòíàÿ êàê

ÊîìÒåê 2004, ïðîøëà â Ýêñïîöåíòðå
íà Êðàñíîé Ïðåñíå ñ 26 ïî 29 àïðåëÿ.
Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî ýòà âûñòàâ-
êà ãîä îò ãîäà ñòàíîâèòüñÿ âñå ìåíü-
øå è ìåíüøå. Îò áûëûõ íåñêîëüêèõ
ïàâèëüîíîâ îñòàëîñü òîëüêî äâà çà-
ëà, ïðè÷åì äëÿ ñâîáîäíîãî ïðîõîäà
îòêðûò òîëüêî îäèí. Îäíàêî ïåðâîå
íåãàòèâíîå âïå÷àòëåíèå îêàçàëîñü
îáìàí÷èâûì, ïî êðàéíåé ìåðå ëþáîé
ãåéìåð áåç ïðîáëåì ìîã ïðîâåñòè òàì
ïàðó-òðîéêó ÷àñîâ, íè ñêîëüêî íå ïî-
æàëåâ ïîòðà÷åííûõ 100 ðóáëåé çà áè-
ëåò. Åñòåñòâåííî, îñíîâíîå âíèìàíèå
ïðèòÿãèâàë îãðîìíûé ñòåíä «1Ñ: ìóëü-
òèìåäèÿ» � ìàññà èãðîâûõ êîìïüþòå-
ðîâ, äîïîëíåííûõ ïëàçìåííûìè ïàíå-
ëÿìè, ñöåíà, ãäå ëþáîé æåëàþùèé ìîã
ñôîòîãðàôèðîâàòüñÿ ñ ãåðîÿìè îñ-
íîâíûõ ïðîåêòîâ êîìïàíèè (ôîòîãðà-
ôèè âûäàâàëèñü òóò æå). Ïîñåòèòåëè
ìîãëè ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû â óæå
âûøåäøèå «Ìåõàíîèäû», «Èë-2 Øòóð-
ìîâèê: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ. Àñû â íå-
áå», «Îïåðàöèÿ Silent Storm: ×àñîâûå»,
óæå ïî÷òè ãîòîâóþ «Ïåðèìåòð» è åùå
íàõîäÿùèåñÿ â ðàçðàáîòêå  «Â òûëó
âðàãà», TBS «Áðèãàäà Å5: Íîâûé àëü-
ÿíñ» è� âíèìàíèå, âïåðâûå áûëà
ïðåäñòàâëåíà èãðàáèëüíàÿ âåðñèÿ
«Áëèöêðèã 2»! Êðîìå ôèðìû «1Ñ» ñâîè

ïðîåêòû ïîêàçûâàëà è êîìïàíèÿ «Íî-
âûé Äèñê». Ãâîçäåì ïðîãðàììû åñòå-
ñòâåííî ñòàëè íåóäåðæèìûå «Òîðìî-
çèëêè», êîòîðûå ïåðåñòàëè òîðìî-
çèòü è ïðåâðàòèëèñü â î÷åíü çàõâàòû-
âàþùóþ ãîíêó (æäèòå îáçîð â ñëåäó-
þùåì íîìåðå). Íå äàëåêà îò ðåëèçà è
ëîêàëèçàöèÿ êîñìè÷åñêîãî ñèìóëÿòî-
ðà X2: The Threat, òàê æå èçäàâàåìàÿ
ýòîé êîìïàíèåé. Íå õâàòàëî òàì òîëü-
êî ñòåíäà «Ñòðàíû Èãð», íî ìû îáå-
ùàåì â ñëåäóþùåì ãîäó èñïðàâèòü
ýòî íåäîðàçóìåíèå. 

IT-WEEK 2004 Â ÌÎÑÊÂÅ
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Ò åìîé íîìåðà ñòàëà ïåðâàÿ èãðà äëÿ
PlayStation 2, îôèöèàëüíî ëîêàëèçî-

âàííàÿ â Ðîññèè. Äà-äà, ëè÷íî À. Êóïåð
ïîâåäàë íàì î Primal! Êñòàòè, ïî ñëîâàì
Òèìà Ñòîóêñà, îòâå÷àþùåãî â Sony
Computer Entertainment Europe çà âîñòî÷-
íîåâðîïåéñêèå ðûíêè, ýòî áûë ïðîáíûé
êàìåíü, ÷òîáû îïðåäåëèòü, íàñêîëüêî â
Ðîññèè ìîãóò áûòü ïðèáûëüíû êîíñîëü-
íûå ëîêàëèçàöèè òàêîãî óðîâíÿ. Îäíîâ-
ðåìåííî � êèðïè÷èê â ôóíäàìåíò íàøåãî
çàðîæäàþùåãîñÿ öèâèëèçîâàííîãî ðûí-
êà ïðèñòàâî÷íûõ èãð. Âîëíû îò ýòîãî êà-
ìåøêà ðàñõîäÿòñÿ è ïî ñåé äåíü. ×èñëî
ëîêàëèçàöèé ðàñòåò, à âìåñòå ñ íèì � è
îïòèìèçì ïî ïîâîäó «öèâèëèçîâàííîãî
ðûíêà».
Åùå îäíèì âàæíûì ìàòåðèàëîì ïðîøëî-
ãîäíåãî íîìåðà ñòàëè «Äåìèóðãè 2» â ðóá-
ðèêå «Õèò?». Â Ðîññèè, ãäå ëþáîâü ãåéìå-
ðîâ ê ôýíòåçèéíûì ïîøàãîâûì ñòðàòåãè-
ÿì ïåðåõîäèò âñÿêèå ðàçóìíûå ãðàíèöû,
èíòåðåñ ê ïðîåêòó ïðîñòî çàøêàëèâàë! 

Â ûøëè â ñâåò «Äàëüíîáîéùèêè 2» îò
«1Ñ»! Ê òîìó âðåìåíè óæå ñóùåñòâî-

âàëè èìèòàòîðû âñåãî, ÷òî òîëüêî ìîæíî
ñåáå ïðåäñòàâèòü: ãîíî÷íûõ àâòîìîáè-
ëåé, ñàìîëåòîâ, âåðòîëåòîâ, ïîäâîäíûõ
ëîäîê, òàíêîâ, äàæå ïîåçäîâ. Áûëè, êî-
íå÷íî, è ãîíêè íà ãðóçîâèêàõ, íî âîò åñ-
ëè ãîâîðèòü î áîëüøåì � î ñèìóëÿòîðå
æèçíè âîäèòåëÿ-äàëüíîáîéùèêà... Íåò,
ïîæàëóé, è íå ïðèïîìíèì. Òàê ÷òî ôðàçà
íà êîðîáêå ñ èãðîé î òîì, ÷òî «Äàëüíî-
áîéùèêè 2» � ïåðâûé â ìèðå ñèìóëÿòîð
æèçíè ïðîôåññèîíàëüíîãî âîäèòåëÿ
áîëüøåãðóçíûõ ìàøèí, àáñîëþòíî âåð-
íà.
Ìîæåò ëè ñóùåñòâîâàòü ïðèñòàâêà áåç
ôàéòèíãîâ?! Âðÿä ëè. Âîò è ñîçäàòåëè
Xbox ýòî ïîíÿëè. Â «ÑÈ» òîãäà ðàçìûø-
ëÿëè, ñòàíåò ëè Dead or Alive 3 õèòîì èëè
íåò? À ñåé÷àñ íåò-íåò, äà è ïîäêëþ÷èì
«ÿùèê», âîçüìåì â ðóêè ïî... (äæîéñòè-
êîì âñå-òàêè ÿ áû ýòó ìàõèíó íå íàçâàë),
äà è ñãîíÿåì ïàðòåéêó-äðóãóþ! 

Æäàëè âûõîäà Unreal Tournament,
Warlords Battlecry è Braveheart. Âïðî-

÷åì, ëè÷íî äëÿ ìåíÿ ãëàâíûì îáçîðîì íîìå-
ðà áûë è îñòàåòñÿ ìàòåðèàë, ïîñâÿùåííûé
èãðå «Àëëîäû 2: Ïîâåëèòåëü äóø». Âî-ïåð-
âûõ, âûõîä èãðû ñòàë çàìåòíûì ñîáûòèåì
òåõ âðåìåí, à âî-âòîðûõ è â-ãëàâíûõ: ñòàòüÿ
íàïèñàíà Ñåðãååì Äðåãàëèíûì è Þðèåì Ïî-
ìîðöåâûì � ýòî ìîé ëþáèìûé àâòîðñêèé
òàíäåì. Ìèð, êîíå÷íî, ìíîãîå ïðèîáðåë â
ëèöå Ïîìîðöåâà-èçäàòåëÿ, íî ìíîãîãî ëè-
øèëñÿ, ïîòåðÿâ Ïîìîðöåâà-æóðíàëèñòà...
Â òîì æå íîìåðå ïðåäñòàâëåí îáñòîÿòåëü-
íûé ìàòåðèàë îá èìïåðèè Maxis. Íåâçèðàÿ
íà òî ÷òî âðåìåíè ñ ìîìåíòà îïóáëèêîâàíèÿ
ïðîøëî ïîðÿäî÷íî, îí íå òàê óæ è óñòàðåë.
È íà çàêóñêó: Iomega Corporation àíîíñè-
ðîâàëà íàêîïèòåëü Zi p äëÿ Dreamcast. Ïî
ïëàíàì, îí äîëæåí áûë èñïîëüçîâàòü
ñòàíäàðòíûå Zi p-äèñêè, íà êîòîðûå âëåçà-
åò îêîëî 100 Ìáàéò èíôîðìàöèè. È ãäå
ñåé÷àñ Dreamcast? Î íàêîïèòåëå è ðå÷è
íåò... 

ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

ÒÐÓÄÍÎ ÁÛÒÜ ÁÎÃÎÌ
Êîìàíäà Clover Studio (Capcom),

ñîçäàòåëü Viewtiful Joe, ñåé÷àñ
ðàáîòàåò íàä èñêëþ÷èòåëüíî îðè-
ãèíàëüíîé ïðèêëþ÷åí÷åñêîé èãðîé
ïîä íàçâàíèåì Okami («âîëê» ïî-
ÿïîíñêè). Â îòëè÷èå îò áîëüøèí-
ñòâà ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ, èñïîëü-
çóåòñÿ íå «àíèìåøíûé» äèçàéí; èã-
ðà îôîðìëåíà â ñòèëå òðàäèöèîí-
íûõ ÿïîíñêèõ ðèñóíêîâ òóøüþ,
âäîáàâîê ê ýòîìó èñïîëüçóåòñÿ è
òåõíîëîãèÿ cel-shading (âåðíåå, íå-
êîòîðàÿ åå ìîäèôèêàöèÿ). 
Óïðàâëÿòü â èãðå ïðåäñòîèò... áîãè-
íåé ñîëíöà Àìàòýðàñó (çàíèìàåò

öåíòðàëüíîå ìåñòî â ìèôîëîãèè
Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà),
îáåðíóâøåéñÿ âîëêîì. Åé ïðåäñòî-
èò «âåðíóòü ìèðó öâåò» (î÷åðåäíîé
íàìåê íà òùàòåëüíîå îòíîøåíèå ê
äèçàéíó), ñðàæàÿñü ñî ñâåðõúåñ-
òåñòâåííûìè ìîíñòðàìè, âûïîëíÿÿ
æåëàíèÿ ñâîèõ ïîñëåäîâàòåëåé è
íåñÿ â ìèð èäåàëû äîáðà è ñïðà-
âåäëèâîñòè. Âåäü ÷åì áîëüøå ïðîñ-
òûõ ñìåðòíûõ âåðèò â Àìàòýðàñó,
òåì ñèëüíåå îíà ñòàíîâèòñÿ. Âïðî-
÷åì, èãðà âðÿä ëè áóäåò èçîáèëî-
âàòü ýêøí-ñöåíàìè, âàì ÷àùå ïðè-
äåòñÿ ïðîñòî íàñëàæäàòüñÿ êðàñè-

âûìè âèäàìè... Ïðåäñòàâëåííûå
ñêðèíøîòû èëëþñòðèðóþò è êàê ìå-
íÿåòñÿ ìèð, ïðèîáðåòàÿ êðàñêè.
Íå âïîëíå ïîíèìàþ, íàñêîëüêî ýòè÷-
íî âîîáùå ïðåäëàãàòü ãåéìåðàì òà-
êîå ðàçâëå÷åíèå, íî ïðîåêò â ëþáîì
ñëó÷àå î÷åíü ïåðñïåêòèâíûé. Âîï-
ðîñ ëèøü â òîì, èçäàñò ëè Capcom
åãî çà ïðåäåëàìè ßïîíèè � âñå-òàêè
Viewtiful Joe áûë êóäà ïîíÿòíåå.
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ÂÂ
çàñòàâêå ê privilege-êî-
äó áûëî ïîâåäàíî, ÷òî
ýòî � 65 ïðîöåíòîâ èã-
ðû, íè â êîåé ìåðå íå

ïðåòåíäóþùèõ íà ôèíàëüíîå
êà÷åñòâî. Áóäåì âïå÷àòëÿòü-
ñÿ òåì, ÷òî åñòü.

ÄËß ÍÅÎÔÈÒÎÂ
Îñòàëüíûå, íå òåðÿÿ âðåìåíè, �
ïðÿìèêîì ê ñëåäóþùåìó ïàðàã-
ðàôó, èáî îá ýòîì íàïèñàíû êè-
ëîìåòðû ðóêîïèñåé.
«Ïåðèìåòð» � ñòðàòåãèÿ â ðåàëü-
íîì âðåìåíè, ïîñòðîåííàÿ íà
íåïðåðûâíîì èçìåíåíèè èãðîâî-
ãî ëàíäøàôòà. Ñóòü èãðû ñâî-
äèòñÿ ê çàõâàòó òåððèòîðèé è
ïðåâðàùåíèþ îíûõ â ãëàâíûé � è
åäèíñòâåííûé � ýíåðãåòè÷åñêèé
ðåñóðñ, çåðî-ñëîé. Ïîòîì âû îê-
ðóæàåòå ñåáÿ ñïåöèàëüíûì çà-
áîðîì, èëè, òî÷íåå ñêàçàòü, � êó-

ïîëîì (ïî åãî èìåíè è íàçâàíà
èãðà) è êóðèòå áàìáóê. Åñëè, êî-
íå÷íî, ó âàñ çàáîð äëèííåå è íà
íåì åùå íå óñïåëè íàïèñàòü ïî-
õàáíîå ñëîâî. Åñëè ïðîòèâíèê
îêàçàëñÿ ïðîâîðíåå, òî êîå-êî-
ìó ïðèäåòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ
ïîáåãàìè èç ïàïüå-ìàøå.
Ýòî îáùî. Òåïåðü ÷óòü ïîäðîá-
íåå. Çåìëÿ ïîä íîãàìè äðîæèò,
áóäòî â Ñóäíûé äåíü, çåðî-ñëîé
òðåùèò ïî øâàì, â çàáîðå ïûòà-
þòñÿ ïðîäåëàòü äûðêó ìåñòíûå
òâàðè � íå ðàçóìíûå, íî îò ýòîãî
íå ìåíåå àãðåññèâíûå. Êðóãîì
êèøìÿ êèøàò ïðîòèâíè÷üè ñîëäà-
òû, ìåíÿþùèå ýêñòåðüåð áûñòðåå
ëàíäøàôòîâ (áëàãîäàðÿ íàíîòåõ-
íîëîãèÿì ïðàêòè÷åñêè âñå þíèòû
ìîãóò áûòü ìãíîâåííî òðàíñôîð-
ìèðîâàíû âî ÷òî-òî áîëåå ïîäõî-
äÿùåå ìîìåíòó). À âû çà÷àðîâàí-
íî ñìîòðèòå, êàê äîãîðàåò ïîñ-

ëåäíåå ýíåðãåòè÷åñêîå ÿäðî, è êó-
ðèòå � ïðàâèëüíî! � áàìáóê. Ïîòî-
ìó ÷òî ðàçîáðàòüñÿ âî âñåõ êîëåí-
öàõ, ÷òî âûêèäûâàåò ïðîòèâíèê,
áåç áàìáóêà íåâîçìîæíî. Ýòî
âðàæèíå âñå ïî áàðàáàíó � ó íåãî
èíòåëëåêò èñêóññòâåííûé.

ÑÎÒÂÎÐÅÍÈÅ ÌÈÐÀ
Â áðèôèíãàõ ìåæäó ìèññèÿìè,
êîòîðûå, åñëè á íå òðåõìåðíûé
èíòåðôåéñ, çàïðîñòî ìîæíî áû-
ëî áû ñïóòàòü ñî StarCraft�îâñêè-
ìè (áðèôèíãè, ðàçóìååòñÿ, à íå
ìèññèè; StarCraft�ó äî «Ïåðèìåò-
ðà» � êàê äî íåáà), òåòåíüêà ñî
øëàíãàìè íà ÷åðåïå ðàññêàçû-
âàåò âñåì æåëàþùèì îá èñòîðèè
öèâèëèçàöèè. Íå æåëàþùèå ñëó-
øàòü ìîãóò íàæàòü ski p. ß íå íà-
æèìàë, òàê ÷òî íå îòâåðòèòåñü,
áóäåòå ÷èòàòü, êàê ìèëåíüêèå.
Èòàê. Åñòåñòâåííî, áóäóùåå. Èëè

8273 / 10000
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ÌÅÒÐ
Áîëüøå ãîäà ìèíóëî, êàê «Ïåðèìåòð» ïðîõîäèë ïî âåäîìñòâó ðóáðèêè «Õèò?», à òåïåðü âîò è äî òåìû íîìåðà äîæèëè. Ïðåäóïðåæäàþ: ýòî åùå íå
îáçîð. Ìîæåòå ñ÷èòàòü ìàòåðèàë ðåçóëüòàòîì ïîäðîáíîãî äåìî-òåñòà. Â ïðîøëîì ãîäó ÿ åçäèë â «1Ñ», à íûí÷å íà îïåðàöèîííîì ñòîëå ïîáûâàëè
îôèöèàëüíàÿ äåìîâåðñèÿ èãðû, ÷åñòíî äîáûòàÿ â Èíòåðíåòå, è preview code, âûäàííûé íàì èç çàêðîìîâ îñîáàìè, ïðèáëèæåííûìè ê èìïåðàòîðó.

äàæå âîò òàê: Áóäóùåå. Âñå æèëè-
áûëè, íå òóæèëè. Åëè êàøó ñ ìîëî-
êîì. Íî, êàê èçâåñòíî, ìíîãî õîðî-
øî � òîæå íå õîðîøî. «Çàêàò Åâ-
ðîïû» ïîäêðàëñÿ íåçàìåòíî íà
äëèííûõ òîíåíüêèõ íîãàõ. Íåèçâå-
ñòíî îòêóäà ïîÿâèëèñü Ñïèðèòû �
êîñàÿ ñàæåíü âî ëáó, ñåìü ïÿäåé â
ïëå÷àõ � è ñòàëè äâèãàòü êóí-ôó,
ïðîãðåññ è íàíîòåõíîëîãèè. Ïîìè-
ìî ïðî÷åãî ëþäÿì ïîäàðèëè «êîðè-
äîðû» � ïîðòàëû â ñîïðåäåëüíûå
ìèðû. Íå òî ÷òîáû ïëàíåòû. Ïðîñòî
îñîáûå ïðîñòðàíñòâà-ïóçûðè, ãäå

ìîæíî áûëî æèòü-íå òóæèòü è ïðî-
äîëæàòü åñòü êàøó ñ ìîëîêîì.
Ïî äàâíåé ëþäñêîé òðàäèöèè, âñå
âíîâü îòêðûòûå çåìëè, ïîëó÷èâ-
øèå íàçâàíèå «ñïàíæ-ïðîñòðàí-
ñòâî» (àíãë. Sponge � ãóáêà), òóò
æå ñòàëè àêòèâíî ïîäìèíàòü ïîä
ñåáÿ îñîáî îäàðåííûå òîâàðè-
ùè. Â ïðîöåññå îñâîåíèÿ îêàçà-
ëîñü, ÷òî ìèðû â ýòîé ãóá÷àòîé
âñåëåííîé õðàíÿò íà ñåáå îòïå-
÷àòîê ÷åëîâå÷åñêîé êóëüòóðû,
íàëîæåííûé ïîä âëèÿíèåì ïñèõè-
÷åñêîé äåÿòåëüíîñòè ãîìîñàïè-

×ÒÎÁÛ ÄÎÁÐÀÒÜÑß ÄÎ ÏÎÐÒÀËÀ, À ÏÎÒÎÌ 
ÅÃÎ ÀÊÒÈÂÈÇÈÐÎÂÀÒÜ, ÍÀÄÎÁÍÎ ÀÊÒÈÂÍÎ 
ÎÑÂÀÈÂÀÒÜ ÎÊÐÓÆÀÞÙÓÞ ÑÐÅÄÓ. 
ÅÑËÈ ÇÀÌÅØÊÀÒÜÑß, ÎÍÀ ÑÀÌÀ 
ÂÀÑ ÎÑÂÎÈÒ ÏÎ ÏÎËÍÎÉ 
ÏÐÎÃÐÀÌÌÅ. ÌÀË ÒÛ ÅÙÅ, 

ÁÅËÎÅ ÏÅÐÎ
Âîçðàñòíîé ðåéòèíã èãðû 7+. Ñâÿ-
çàíî ýòî, êîíå÷íî, íå ñ íàñèëèåì,
æåñòîêîñòüþ è îòêðîâåííûìè ñåê-
ñóàëüíûìè ñöåíàìè (÷òî, â îá-
ùåì-òî, æàëü). Èãðà ÷åðòîâñêè
ñëîæíà, äàæå íåâçèðàÿ íà òî îáñ-
òîÿòåëüñòâî, ÷òî ìåõàíèêó çíà÷è-
òåëüíî óïðîñòèëè, à èíòåðôåéñ
óäðóæåëþáèëè. Â îáùåì, áåç âûñ-
øåãî òåõíè÷åñêîãî îáðàçîâàíèÿ
íèêàê íå îáîéòèñü. Â ñåìü åãî
îáû÷íî íå äàþò. Òàê ÷òî ìàðø â
øêîëó, àñòðîíîìèþ ó÷èòü!
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åíñîâ. Ñïàíæ-ïðîñòðàíñòâî, îê-
ðóæàþùåå çåìëþ, ñòàëè íàçû-
âàòü ïñèõîñôåðîé. Âîçíèêëà òå-
îðèÿ, ÷òî ïîïàñòü íà äàëåêèå
ïëàíåòû ìîæíî ïðÿìèêîì ÷åðåç
ýòó ïñèõîñôåðó, íå òðÿñÿñü íà
ïåðåêëàäíûõ ïî äåñÿòü òûñÿ÷
ñâåòîâûõ ëåò. Îòêóäà íè âîçü-
ìèñü âîçíèêëî ìàññîâîå ðåëèãè-
îçíîå äâèæåíèå «Èñõîä», ïðèçû-
âàâøåå âñåõ âñòðå÷íûõ-ïîïåðå÷-
íûõ ðâàòü êîãòè ñ Çåìëè-ìàòóøêè
íà Ìàðñ-áàòþøêó, à òî åùå êóäà
ïîäàëüøå � îò ïîðîêîâ, èíòðèã è
äàëåå ïî ñïèñêó (âîçüìèòå ëþáóþ
áðîøþðó Îáùåñòâà òðåçâîñòè
èëè êàêèõ-íèáóäü êðèøíàèòîâ �
òàì âñå ïîäðîáíî íàïèñàíî).
ßñíîå äåëî, íà Çåìëå ðàçðàçèëñÿ
êðèçèñ � êóäà æ áåç íåãî. Âûÿñíè-
ëîñü, ÷òî ñïàíæ-ìèðû ðåàãèðóþò
íà ïðèñóòñòâèå ëþäåé, ìàòåðèàëè-
çóÿ èõ ïîäñîçíàòåëüíûå ñòðàõè.
Ïîñêîëüêó ýòîãî äîáðà ó êàæäîãî
çàêîíîïîñëóøíîãî ãðàæäàíèíà �
âàãîí è ìàëåíüêàÿ òåëåæêà, òî â
ïñèõîñôåðå íà÷àëèñü òàêèå êà-
òàêëèçìû, ÷òî è Ôðåéäó íå ïðèñ-
íèòñÿ. Çàïàõëî æàðåíîé ñåëåä-
êîé, åñëè âû ïîíèìàåòå, î ÷åì ÿ.
×åëîâå÷åñòâî âñåãäà ñëàâèëîñü
÷óâñòâîì ëîêòÿ: áûëî ïðèíÿòî ðå-
øåíèå â 24 ÷àñà óíè÷òîæèòü âñå
ïîðòàëû, íàïëåâàâ íà îñòàâøèõñÿ
ïî òó ñòîðîíó êîëîíèñòîâ ñëþíîé.
Êàê ïëåâàëè â ýïîõó äîèñòîðè÷åñ-
êîãî ìàòåðèàëèçìà. Êîëîíèñòû, âè-

äÿ òàêîå äåëî, òóò æå ïðèíÿëèñü
âûäóìûâàòü íîâûå íàíîòåõíîëî-
ãèè, ÷òîáû: à) âûæèòü è á) âåðíóòü-
ñÿ îáðàòíî è íàñòó÷àòü â áóáåí òî-
ìó óìíèêó, êîòîðûé ïðèäóìàë çàê-
ðûâàòü êîðèäîðû áåç ïðåäóïðåæ-
äåíèÿ. Îñíîâîé âûæèâàíèÿ ñòàëè:
òåððàôîðìèðîâàííûé çåðî-ñëîé,
çàùèòíûå êóïîëà-ïåðèìåòðû è âî-
ñåìíàäöàòü òîíí ïàíèðîâî÷íûõ ñó-
õàðåé ôàáðèêè «Áîëüøåâè÷êà».
Êîãäà ñóõàðè êîí÷èëèñü, áûëî ðå-
øåíî ïðåäïðèíÿòü íàñòîÿùèé «Èñ-
õîä» � íàéòè çåìëþ îáåòîâàííóþ,
êîòîðóþ ìîæíî áûëî áû çàãàäèòü,
îñíîâàâ òàì íîâóþ ÷åëîâå÷åñêóþ
öèâèëèçàöèþ. ×òîáû ïðîâåñòè ýòî
áëàãîå ìåðîïðèÿòèå, áûëè ïîñòðî-
åíû ìîáèëüíûå áåëîêàìåííûå ïà-
ëàòû � ôðåéìû, ñïîñîáíûå îñâàè-
âàòü ìèðû, ñòðîèòü êîðèäîðû è
ñëóæèòü ìåñòîì îáèòàíèÿ ëþäåé.
Îäíàêî ïîòðåáîâàëèñü ãëóáîêèå
èçìåíåíèÿ îáùåñòâåííîãî óñòðîé-
ñòâà, ÷òîáû êîíòðîëèðîâàòü ýòè ãî-
ðîäà, òàê êàê ðåàêöèÿ ïñèõîñôåðû
áûëà ñïîñîáíà â ìãíîâåíèå îêà
óíè÷òîæèòü ôðåéìû, åñëè ïñèõè-
÷åñêàÿ àêòèâíîñòü íàñåëåíèÿ ïðå-
âûøàëà íîðìó (òðè ñ ïîëîâèíîé
ìûñëè â äåíü íà äóøó íàñåëåíèÿ).
Â èòîãå áûë ñôîðìèðîâàí îñî-
áûé òîòàëèòàðíî-ðåëèãèîçíûé
ñòðîé, è â ïåðâûé ãîä îò Íà÷àëà
Èñõîäà òðè ôðåéìà âîøëè â íî-
âûå êîðèäîðû, âåäóùèå âãëóáü
ïñèõîñôåðû...

Ïðîäîëæàòü ìîæíî åùå äîëãî, ïî-
êà æóðíàë íå êîí÷èòñÿ. Ñîçäàòå-
ëåì âñåëåííîé ÿâëÿåòñÿ Êðàíê �
ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó, èçîáðåòà-
òåëü ïîøàãîâûõ ãîíîê íà àâòîìî-
áèëÿõ è ðîäèòåëü àáñîëþòíî íåâ-
ìåíÿåìûõ «Âàíãåðîâ». Ïîýòîìó
åñòü âñå øàíñû, ÷òî ê ðåëèçó êîí-
öåïöèÿ íåîæèäàííî èçìåíèòñÿ, è
íàì âäðóã ðàññêàæóò, ÷òî âñå ýòî
áðåä êàêîé-íèáóäü ïÿòèëåòíåé äå-
âî÷êè, êîòîðóþ äîëãî îáëó÷àëè ïî-
ìèäîðû-óáèéöû ñ Þïèòåðà. Ýòî
çàïðîñòî. Ïîýòîìó ëó÷øå ïîäîæ-
äåì íåäåëüêó-äðóãóþ (ðåëèç óæå
âîò-âîò), à ïîêà ïîãîâîðèì, êàê â
ýòî èãðàåòñÿ.

ÏÎÏÓËßÐÍÀß ÌÅÕÀÍÈÊÀ
Èãðàåòñÿ â ýòî, äðóçüÿ ìîè, òÿæå-
ëî. ß íå ãîâîðþ î òîì, ÷òî ñ íåïðè-
âû÷êè óìóäðèëñÿ ïðîäóòü êîìïó
ïðÿìî â îáó÷àëêå (õîòÿ ïðîêó îò
íåå, ìåæäó íàìè, íèêàêîãî). Ïðîñ-
òî ìåíÿ òîæå äîëãî îáëó÷àëè ïîìè-
äîðû-óáèéöû ñ Þïèòåðà. «Ïåðè-
ìåòð» ñïîñîáåí ïîêîëåáàòü ñàìûå
íåçûáëåìûå ïðåäñòàâëåíèÿ î ñòðà-
òåãèÿõ â ðåàëüíîì âðåìåíè. È îí èõ
òàê óæå çàêîëåáàë, ÷òî î ôèíàëü-
íîé âåðñèè äàæå äóìàòü ñòðàøíî.
ß íå áóäó ïîäðîáíî ðàñïðîñòðà-
íÿòüñÿ îáî âñåõ þíèòàõ, çäàíèÿõ
è ïðî÷èõ ñêâàäàõ. Âî-ïåðâûõ,
ñåé÷àñ ïîëïåðâîãî íî÷è, à ìíå
çàâòðà (òî÷íåå, ñåãîäíÿ) íà ðà-
áîòó â øåñòü âñòàâàòü, à âî-âòî-

Îäíî ïîïàäàíèå ðàêåòû è çàáîòëèâî îòñòðàèâàåìàÿ
áàçà ïðåâðàùàåòñÿ â ïûëàþùèé êîñòåð.

Áîëüøîå ÷èñëî ÿäåð óâåëè÷èâàåò ðàçìåð
ïåðèìåòðà, íî è ýíåðãèè íà ýòî ïîòðåáóåòñÿ óéìà.

ÑÏÐÀØÈÂÀÉÒÅ � ÎÒÂÅ×ÀÅÌ
Åñëè ó âàñ âîçíèêëè ïðîáëåìû ñ îñâîåíèåì èãðû (÷òî
ïðàêòè÷åñêè íåèçáåæíî), åñëè âû íå çíàåòå «êàê ñîç-
äàâàòü â äåìå áèëäìàñòåðîâ è áðèãàäèðîâ», õîòèòå
ïîçíàêîìèòüñÿ ñ âïå÷àòëåíèÿìè ñ÷àñòëèâ÷èêîâ, èã-
ðàâøèõ â «Ïåðèìåòð» íà ÊÐÈ, ïðî÷åñòü êíèãó î âñåëåí-
íîé, ðàçîáðàòüñÿ â îòëè÷èÿõ àëüôà- è îìåãà-êîðèäî-
ðîâ� Òîãäà äîáðî ïîæàëîâàòü íà íåîôèöèàëüíûé, íî
îò òîãî íå ìåíåå èíòåðåñíûé ôîðóì, ïîñâÿùåííûé èã-
ðå! Äîñòó÷àòüñÿ äî íåáåñ ìîæíî ïî àäðåñó:
http://www.exodist.net/forum/viewforum.php?f=1

8712 / 10000
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ðûõ, ýòî íåïëîõàÿ òåìà äëÿ «Òàê-
òèêè». Òàê ÷òî ïîãîâîðèì î ãëàâ-
íîì: î ïðèíöèïàõ. È ñïàòåíüêè.
Â ïîèñêàõ «÷èñòîé çåìëè» ïÿòüñîò
ñåìüäåñÿò ïÿòîé ïðîáû ïðèäåòñÿ,
ïîëüçóÿñü ïîðòàëàìè, ïåðåõî-
äèòü èç îäíîãî ìèðà â äðóãîé. ×òî-
áû äîáðàòüñÿ äî ïîðòàëà, à ïî-
òîì åãî àêòèâèçèðîâàòü, íàäîáíî
àêòèâíî îñâàèâàòü îêðóæàþùóþ
ñðåäó. Åñëè çàìåøêàòüñÿ, îíà ñà-
ìà âàñ îñâîèò ïî ïîëíîé ïðîãðàì-
ìå. Äåëî â òîì, ÷òî ìèð, êàê ÿ óæå
è ãîâîðèë, ðåàãèðóåò íà ïñèõè÷åñ-
êóþ àêòèâíîñòü ëþäåé, è ñàìî âå-
ùåñòâî, èç êîòîðîãî îí ñîñòîèò,
ïðèíèìàåò ôîðìó ðàçíûõ
ìîíñòðîâ, àòàêóþùèõ èíîðîäíûå
òåëà. Òî áèøü ôðåéìû. Àòàêè íî-
ñÿò ïåðèîäè÷åñêèé õàðàêòåð è çà-
âèñÿò îò ïîâåäåíèÿ èãðîêà íà ïëî-
ùàäêå. Èíîãäà ñêâåðíà (òàê íàçû-
âàþòñÿ ëþáûå ÷óäîâèùà, ïîðîæ-
äàåìûå ñíîì ðàçóìà) ìèðíî äðåì-
ëåò â óãîëî÷êå ãäå-òî çà àáðèñîì,
èíîãäà áóäòî ñ öåïè ñðûâàåòñÿ
(ìèññèè íà âûæèâàíèå), èíîãäà
äàåò æàðó è íàøèì è âàøèì áåç
ðàçáîðó. (Î ïðîòèâíèêàõ-ëþäÿõ
÷óòü ïîçæå.) Ñïàñàòüñÿ îò òàêîãî
áåçîáðàçèÿ ìîæíî, ëèáî îòñòðî-
èâ ïîðÿäî÷íóþ àðìèþ, ëèáî âêëþ-
÷èâ çàùèòíûé êóïîë � çðÿ, ÷òî ëè,
èãðó òàê íàçûâàëè?! Ïðàâäà, æå-

ëóäîê ó ïåðèìåòðà õîòü è ñ íàïå-
ðñòîê, æðåò ýòà òâàðü ñòîëüêî,
÷òî ëåã÷å óáèòü, ÷åì ïðîêîðìèòü.
Ïîýòîìó êóïîë ïàíàöååé, ìÿãêî
ãîâîðÿ, íå ÿâëÿåòñÿ. Îñîáåííî,
ó÷èòûâàÿ, ÷òî â íåêîòîðûõ ìèðàõ
ñóùåñòâóåò ñêâåðíà, ñïîñîáíàÿ
åãî ïðåîäîëåâàòü: íàïðèìåð,
«äðàêîí». Âî-ïåðâûõ, åãî ãîëîâà,
åñëè åå âîâðåìÿ íå îòæå÷ü ùè-
òîì, âíîâü îòðàñòàåò èç æ... êàê
áû ýòî ñêàçàòü-òî... Íó, ïóñêàé
áóäåò «èç õâîñòà». Âî-âòîðûõ, îí
âåñüìà óñïåøíî ñòðåëÿåò ÷åðåç
ùèò. Â-òðåòüèõ, çàðûâàåòñÿ ïîä
çåìëþ. Ïîñìîòðåòü áû â ãëàçà òî-
ìó, êòî ïðèäóìàë ýòîãî ãàäà!

ÑÒÅÍÊÀ ÍÀ ÑÒÅÍÊÓ
Ïîìèìî òîãî, ÷òî ìàòü-ïðèðîäà òàê
è íîðîâèò ïîäñóíóòü î÷åðåäíóþ
÷åðòÿêó èëè ïðîñòî óñòðîèòü çåì-
ëåòðÿñåíèå â ñàìûé íåïîäõîäÿùèé
ìîìåíò, òàê åùå åñòü íà ñâåòå è ÷ó-
æèå ôðåéìû (ïî îôèöèàëüíîé íû-
íåøíåé ëåãåíäå, íàøëèñü îòùåïåí-
öû, êîòîðûå îáâèíèëè âî âñåõ
ñìåðòíûõ ãðåõàõ ñïèðèòîâ, çàáðî-
ñèëè èñêàòü Ãðààëü è ïðèçâàëè âñåõ
âåðíóòüñÿ íà Çåìëþ. Îðòîäîêñàëü-
íûå ïîñëåäîâàòåëè êóëüòà îáîçâà-
ëè èõ âîçâðàòíèêàìè è ïðåäàëè àíà-
ôåìå. Â òåõ ìèðàõ, ãäå «èñõîäíè-
êîâ» è «âîçâðàòíèêîâ» óãîðàçäèëî

âñòðåòèòüñÿ íà îäíîé ïîëÿíå, íà÷è-
íàåòñÿ êðîâàâàÿ áèòâà. Îäíè ïûòà-
þòñÿ ïðîáèòüñÿ ê ïîðòàëó è ñäå-
ëàòü íîãè, äðóãèå èçî âñåõ ñèë
òùàòñÿ èì ýòè íîãè âûäåðíóòü.).
Êàêîé áû ãðàíäèîçíûé ðàçìàõ íè
ïðèíÿëà áèòâà, ïîëå áîÿ âñåãäà îã-
ðàíè÷åíî (ïðè÷åì, ïîðîé î÷åíü
ñèëüíî). À ýòî, â ñâîþ î÷åðåäü, çíà-
÷èò, ÷òî ÷åðíîçåì êîãäà-íèáóäü çà-
êîí÷èòñÿ è ðàâíÿòü åãî ïîä çåðî-
ñëîé áóäåò íåâîçìîæíî � âñå óæå
çàõâà÷åíî. Òîãäà íà÷èíàåòñÿ «âîéíà
ïåðèìåòðîâ». Êàæäûé èç ïðîòèâíè-
êîâ âêëþ÷àåò ñâîé ùèò, è ó êîãî îí
îêàæåòñÿ áîëüøå, òîãî è òàïêè.
Ïîêà æå ýòîãî íå ïðîèçîøëî, ó
ñòðàòåãà èìååòñÿ ïðåêðàñíàÿ âîç-
ìîæíîñòü çàõâàòûâàòü ÷óæèå çäà-
íèÿ (ïðåäïðèÿòèå äîâîëüíî âûãîä-
íîå, ïîñêîëüêó ýòî äåøåâëå, ÷åì
âîçäâèãàòü ñîáñòâåííûå çàâîäû; äà
è íàñîëèòü ñîñåäó â êîìïîò òîæå
íèêîãäà íå âðåäíî � âû óâåëè÷èâàå-
òå ïîäâëàñòíóþ òåððèòîðèþ, ÷òî
çäîðîâî ïîâûøàåò øàíñû íà ïîáå-
äó). Äåëàåòñÿ ýòî òàê. Ñíà÷àëà íå-
îáõîäèìî íàêîïèòü äîñòàòî÷íî
ýíåðãèè. Ïîòîì ïîäîãíàòü ñòðîèòå-
ëåé ê âðàæåñêîìó ÿäðó (èëè ëþáî-
ìó äðóãîìó ñòðîåíèþ). Çàòåì ïîñ-
òàðàòüñÿ âîçâåñòè ñâîå ÿäðî òàê
áëèçêî ê âðàæåñêîìó, ÷òîáû ìîæ-
íî áûëî íàêðûòü åãî ùèòîì. Êîãäà

ÿäðî ïîñòðîåíî, æäèòå åãî çàðÿä-
êè, âêëþ÷àéòå, è � âóàëÿ! � ñòðîåíèå
âàøå. Òîëüêî óáåäèòåëüíàÿ ïðîñü-
áà: ðåâîëþöèîííûé äåðæèòå øàã,
íåóãîìîííûé íå äðåìëåò âðàã! Ýòîò
ïðîíûðà è ñàì ìîæåò çàõâàòèòü
òîëüêî ÷òî ïîñòðîåííîå ÿäðî ñ ïî-
ìîùüþ ñâîåãî. Òóò óæ, êàê ãîâî-
ðèòüñÿ, «èí áèã ôýìåëè ôåéñîì íîò
êëàö-êëàö!». Ñòàðàéòåñü «çàäà-
âèòü» âðàæåñêèé ùèò, âêëþ÷èâ
ñîáñòâåííûé êóïîë ðàíüøå.
Â èãðå èìååòñÿ îáåùàííàÿ ñèñòå-
ìà ñêâàäîâ � áîåâûõ ïîäðàçäåëå-
íèé, ñîñòîÿùèõ èç ðîáîòîâ-òðàíñ-
ôîðìåðîâ. Êîëè÷åñòâî ñêâàäîâ
çàâèñèò îò òîãî, ñêîëüêî â âàøåì
ðàñïîðÿæåíèè êîìàíäíûõ öåíò-
ðîâ. ×òîáû þíèòû ìîãëè òðàíñôîð-
ìèðîâàòüñÿ, íåîáõîäèìî ñòðîèòü
ðàçëè÷íûå èññëåäîâàòåëüñêèå ëà-
áîðàòîðèè. ×åì èõ áîëüøå, òåì
ñâîáîäà ìàíåâðà øèðå.

ÏÎ ÌÎÄÅÌÓ Ñ ÂÅÒÅÐÊÎÌ
Îäèíî÷íûé ðåæèì èìååò äâà âà-
ðèàíòà: êàìïàíèè (ôóòóðèñòè÷åñ-
êèé ñþæåò, ïîñòåïåííîå óâåëè÷å-
íèå ñëîæíîñòè, ìåæìèññèîííàÿ
òåòêà ñî øëàíãàìè è ïðî÷èå äå-
òàëüêè èç äæåíòëüìåíñêîãî íàáî-
ðà) è ñðàæåíèÿ íà îòäåëüíûõ êàð-
òàõ. Åñòü åùå è ìóëüòèïëååð. Â
ôèíàëüíîé âåðñèè îáåùàíà ïîä-

Â ÒÅÕ ÌÈÐÀÕ, ÃÄÅ «ÈÑÕÎÄÍÈÊÎÂ» È «ÂÎÇÂÐÀÒÍÈÊÎÂ»
ÓÃÎÐÀÇÄÈËÎ ÂÑÒÐÅÒÈÒÜÑß ÍÀ ÎÄÍÎÉ ÏÎËßÍÅ,
ÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÊÐÎÂÀÂÀß ÁÈÒÂÀ. ÎÄÍÈ ÏÛÒÀÞÒÑß
ÏÐÎÁÈÒÜÑß Ê ÏÎÐÒÀËÓ È ÑÄÅËÀÒÜ ÍÎÃÈ, ÄÐÓÃÈÅ ÈÇÎ
ÂÑÅÕ ÑÈË ÒÙÀÒÑß ÈÌ ÝÒÈ ÍÎÃÈ ÂÛÄÅÐÍÓÒÜ.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

äåðæêà GameSpy (âî âñÿêîì ñëó-
÷àå, îòâåòñòâåííûå ëèöà äîëãî
íàì â ýòîì êëÿëèñü è â êà÷åñòâå
ãàðàíòèè ïðåäëàãàëè ðàñïèñàòüñÿ
êðîâüþ íà äåìîíñòðàöèîííîì
äèñêå). Êðîìå GameSpy áóäåò
âîçìîæíîñòü èãðàòü íàïðÿìóþ �
peer-to-peer.
Ýòî ÷òî êàñàåòñÿ ãëîáàëüíîé ñå-
òè. Ìîæíî èãðàòü è ïî LAN, åñëè
îíà ó âàñ, êîíå÷íî, åñòü. (Åñëè ó
âàñ åå íåò, òî íå ñîâñåì ïîíÿòíî,
çà÷åì âàì âîîáùå êîìïüþòåð.)
Ñêàæó áîëüøå: ìîæíî èãðàòü è ïî
ìîäåìó îäèí íà îäèí.
Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî èãðî-
êîâ, êîòîðûå ìîãóò ñõëåñòíóòüñÿ
íà ïðîñòîðàõ ïñèõîñôåðû, ÷åòû-
ðå øòóêè. Íà ïåðâûé âçãëÿä, íå
øèáêî ìíîãî, íî ïîâåðüòå, ÷òî
ýòî â ñàìûé ðàç. Âî-ïåðâûõ, ïðîñ-
òîðû íåáåçãðàíè÷íû, à âî-âòîðûõ,
è áåç òîãî íåñëàáàÿ ñëîæíîñòü
èãðû âîçðàñòàåò ñ êàæäûì âíîâü

ïðèáûâøèì âîçâðàòíèêîì-èñõîä-
íèêîì â ãåîìåòðè÷åñêîé ïðîãðåñ-
ñèè.
Òåïåðü îá èçþìèíêàõ ìóëüòèïëå-
åðà. Èõ íåò. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, åñ-
ëè ôîðìàëüíî ñðàâíèâàòü åãî ñ
ñèíãëîì, ñõîäñòâî ïðîñòî ïîðàçè-
òåëüíîå. Òå æå êàðòû, òå æå ñòî-
ðîíû íà âûáîð, òî æå êîëè÷åñòâî
èãðîêîâ íà ïîëÿíå, òå æå óñëîâèÿ
ïîáåäû/ïîðàæåíèÿ...
Ýòî ôîðìàëüíî. Ãîâîðèòü î òîì,
êàê îòëè÷àåòñÿ äóõ èãðû, êîãäà
ïîëèâàåøü êðîâüþ è ñêâåðíîé
çåðî-ñëîé æèâîãî ïðîòèâíèêà èç
ñîñåäíåãî ïîäúåçäà, îò íàòóæ-
íûõ ñõâàòîê ñ êîìïüþòåðîâ, íå
ñòîèò � êòî ëþáèë, òîò ïîéìåò.
Âû âåäü ëþáèëè?! Ïðàâäà, ïîíà-
÷àëó âû áóäåòå ñëèøêîì çàíÿòû
èçó÷åíèåì òåõíîëîãè÷åñêîãî
äðåâà è ñîçåðöàíèåì íåâåðîÿò-
íîé êðàñîòû àíèìàöèè þíèòîâ,
÷òîáû ïîíÿòü ýòó ðàçíèöó � äî

êîììóíèçìà áû äîæèòü. Íî âîò
êîãäà ïðèäåò ïåðâûé îïûò...

ÍÅ ÒÀÊ ÑÒÐÀØÅÍ ×ÅÐÒ, ÊÀÊ
Åùå â ïðîøëîì ãîäó, ãëÿäÿ íà
ñîòíè òûñÿ÷ ïîëèãîíîâ (êàêîé æå
íûí÷å îáçîð áåç ïîëèãîíîâ?!), ÿ
çàäóì÷èâî ÷åñàë ðåïó � ñêîëüêî
æå êèëîãðàìì äîëæíû âåñèòü âè-
äåîêàðòà è ïðîöåññîð? Êàêîé
äëèíû, ÷åðò ïîäåðè, äîëæíà áûòü
îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü, ÷òîáû âñå
ýòî îêó÷èòü?
Òàê âîò, íå áîéòåñü, äîðîãèå ÷è-
òàòåëè, ïàìÿòü ëè÷íî ìåðèë ëè-
íåéêîé: ïÿòèñîò äâåíàäöàòè ìåò-
ðîâ âïîëíå õâàòàåò. Ðàâíî êàê è
Radeon�à 9600 XT (256 Ìáàéò
VRAM). Èãðà òåñòèðîâàëàñü íà
ìàêñèìàëüíûõ íàñòðîéêàõ êà÷å-
ñòâà ïðè ðàçðåøåíèè ýêðàíà
1600õ1200 òî÷åê. Íå ñêàæó, ÷òî
ëåòàåò (äëÿ ýòîãî ðàçðåøåíèå
âñå-òàêè ëó÷øå óìåíüøèòü äî ïðè-

âû÷íûõ 1024õ768), íî è íèêàêèõ
òðàãè÷åñêèõ çàäåðæåê, íàâîäÿ-
ùèõ íà òðåâîæíûå ìûñëè î áåðå-
ìåííîñòè êîìïüþòåðà è áëèçîñòè
êîíöà (ñâåòà), íå íàáëþäàëîñü.
Âïðî÷åì, ìåíÿ íà ìûñëè äàâíî
óæå âîîáùå íè÷òî íå íàâîäèò �
âîçðàñò íå òîò. Íàì áû âñå â Soul
Calibur II, äà ê öûãàíàì. Íî èãðàòü
÷åðòîâñêè èíòåðåñíî, áåçóìíî
ñëîæíî è íåâåðîÿòíî óâëåêàòåëü-
íî! Îò âñåé äóøè íàäåþñü, ÷òî èç-
äàòåëè äîãàäàþòñÿ âûïóñòèòü
DVD-áîêñ ñ ìíîãîòîìíûì ìàíóà-
ëîì è êóñî÷êîì òåòêèíîãî øëàíãà
äëÿ êóðåíèÿ áàìáóêà. Ðàçáèðàòü-
ñÿ â óñòðîéñòâå èãðîâîé ìåõàíèêè
òàê æå ëþáîïûòíî, êàê è èãðàòü.
Êîãäà âû ïðî÷òåòå ýòè ñòðîêè,
íàì óæå, ïî âñåé âåðîÿòíîñòè,
óäàñòñÿ óâèäåòü ðåëèç. À ïîêà êó-
ðèì áàìáóê, îòáèâàåìñÿ îò ïîìè-
äîðîâ-óáèéö ñ Þïèòåðà è æäåì
ðóññêóþ âåðñèþ.

ÐÀÑÊÀÄÐÎÂÊÀ 1

Ìîæåòå ëèöåçðåòü ïðîöåññ òåððàôîðìèíãà â äèíàìèêå. Êëîïèêè, ñíóþùèå òóäà-ñþäà, � ýòî íå ñêâåðíà. Èìåííî áëàãîäàðÿ èì è ïîëó÷àåòñÿ
çåðî-ñëîé � èñòî÷íèê åäèíñòâåííîãî óíèâåðñàëüíîãî èãðîâîãî ðåñóðñà.

ÐÀÑÊÀÄÐÎÂÊÀ 2

Óíèêàëüíûå êàäðû � ïåðåõîä ôðåéìà èç îäíîãî ñïàíæ-ìèðà â äðóãîé. Ñíà÷àëà àêòèâèðóåì ïîðòàë-êîðèäîð, ïîòîì çàïðûãèâàåì. Ðàç-äâà � è
äåëî â øëÿïå. Âû óæå â íîâîì ïóçûðå. Íà÷èíàåì ïî íîâîé.

Â ñâåòÿùåìñÿ êîíóñå âèäåí ôðåéì � îñòðîâîê
÷åëîâå÷åñêîé öèâèëèçàöèè ïîñðåäè ïñèõîñôåðû.

Â çåðî-ñëîå îòðàæàþòñÿ âñå èãðîâûå îáúåêòû. Äëÿ
ñòðàòåãèè ãðàôèêà ïðîñòî ïîòðÿñàþùàÿ.

10000 / 10000
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Çàäàíèå 1.
Ïðåäìåò: Èñòîðèÿ Èñõîäà.
Âûáåðòå èç ïðåäëîæåííîãî ñïèñêà
òðè òåõíîëîãèè, êîòîðûå ÿâèëèñü
îñíîâîé âûæèâàíèÿ Èñõîäà â Ïñè-
õîñôåðå.
à) Îòêðûòèå ñâîéñòâ Çåðî-ñëîÿ è

äîáû÷à ýíåðãèè ïðè ïîìîùè
òåððàôîðìèíãà.

á) Ñèëîâîé çàùèòíûé êóïîë � Ïå-
ðèìåòð.

â) Õîðîâîå ðàñïåâàíèå òàáóòàñ-
êîâ, êàê ñïîñîá ìåäèòàöèè è
ñîõðàíåíèÿ ïñèõè÷åñêîé ñòà-
áèëüíîñòè íàñåëåíèÿ Ôðåéìà.

ã) Íàíîòðàíñôîðìàöèè áîåâûõ
ðîáîòîâ.

Çàäàíèå 2. 
Ïðåäìåò: Îñíîâû 
Íàíîòðàíñôîðìàöèé.
Äëÿ ñîçäàíèÿ îäíî ëàçåðíîãî
òàíêà «Ëèìî», òðåáóåòñÿ 1 Íàíî-
Ñîëäàò, 12 Íàíî-îôèöåðîâ è 7 Íà-
íî-Òåõíèêîâ. Ñêîëüêî òàíêîâ ïî-
ëó÷èòüñÿ ïîñëå òðàíñôîðìàöèè,
åñëè â ñêâàäå óæå åñòü 2 òàíêà
Ëèìî è ñâîáîäíûå áàçîâûå ðîáî-
òû â êîëè÷åñòâå 12 Íàíî-Ñîëäàò,
40 Íàíî-Îôèöåðîâ è 32 Íàíî-
Òåõíèêîâ.

Çàäàíèå 4.
Ïðåäìåò: Òåîðèÿ Ñïàíæà.
Âàø Ôðåéì ñîâåðøèë ïðûæîê â
íîâûé íåèññëåäîâàííûé ìèð. Êà-
êîé ïîðòàë âû äîëæíû ïîñòðîèòü
â ïåðâóþ î÷åðåäü, ÷òîáû ñâÿçàòü
ýòîò ìèð ñ Öåïüþ: Àëüôà-ïîð-
òàë, Ãàììà-ïîðòàë èëè Îìåãà-
ïîðòàë?

Çàäàíèå 5.
Ïðåäìåò: Èñòîðèè «Ê-Ä Ëàá»
Íàçîâèòå äðóãîé êóëüòîâûé ïðî-
åêò, âûïóùåííûé òàëàíòëèâûìè
ðàçðàáîò÷èêàìè «Ïåðèìåòðà»
åùå â êîíöå ïðîøëîãî âåêà è ïî-
ëó÷èâøåé íåìàëî ëåñòíûõ îòçû-
âîâ íå òîëüêî ñî ñòîðîíû ðîñ-
ñèéñêîé, íî è çàðóáåæíîé èãðî-
âîé ïðåññû.

Çàäàíèå 3. 
Ïðåäìåò: Ñêâåðíîëîãèÿ
Êàêîé èç ýòèõ òðåõ âèäîâ Ñêâåðíû
ñïîñîáåí ïðîíèêàòü ÷åðåç 
çàùèòíûé Ïåðèìåòð: 
à) Ïðèâèäåíèÿ
á) Ïàóêè
â) ×åðâü

Èòàê, âîïðîñû:

ÑÒÓÏÅÍÜ 2. ÒÅÑÒ ¹39/24.
Ïîëüçîâàòüñÿ êîíñïåêòàìè è ó÷åáíûìè ïîñîáèÿìè çàïðåùåíî.
Âñïîìîãàòåëüíóþ èíôîðìàöèþ ìîæíî îáíàðóæèòü â äåìîêîäå
íà äèñêå èëè, èçó÷èâ äîêëàä äèïëîìèðîâàííîãî âûïóñêíèêà 
À. Ãëàãîëåâà, ïðåäñòàâëåííûé íà ñòðàíèöàõ 18-22.

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà àäðåñ ðåäàêöèè ñ ïîìåòêîé «êîíêóðñ Ïåðèìåòð» èëè íà e-mail:                        contest@gameland.ru äî 30 èþíÿ





Ê
îíå÷íî, ìîæíî ðàñöåíèâàòü èãðî-

âûå êîíñîëè òîëüêî êàê íåîòúåì-

ëåìóþ ÷àñòü èíòåðüåðà ñïàëüíè

èëè ñîñòàâëÿþùóþ äîìàøíåãî êèíîòåàò-

ðà, îäíàêî äëÿ ìíîãèõ îíè � íå÷òî áîëü-

øåå. Íè÷òî íå ñðàâíèòñÿ ñ âîçìîæíîñòüþ

ñîáðàòü ãåéìåðîâ-åäèíîìûøëåííèêîâ

âìåñòå � ëèáî íà êðóïíûõ âûñòàâêàõ, ãäå

äåìîíñòðèðóþòñÿ ñàìûå ïîñëåäíèå íî-

âèíêè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ è «æå-

ëåçà», ëèáî íà ìàëåíüêèõ ìåðîïðèÿòèÿõ

«äëÿ ñâîèõ», âðîäå òåõ, ÷òî ïðîâîäÿò ïîê-

ëîííèêè ðåòðî. Ê ñîæàëåíèþ, ïåðâûé âà-

ðèàíò â ïîñëåäíèå ãîäû ñòàíîâèòñÿ âñå

ìåíåå è ìåíåå ïîïóëÿðíûì. Electronic

Entertainment Expo (E3), European

Computer Trade Show (ECTS) è Tokyo

Game Show ðàñöåíèâàþòñÿ êàê ñêó÷íûå

ìåðîïðèÿòèÿ ñ ïðåäñêàçóåìûìè àíîíñà-

ìè è ïîëíûì îòñóòñòâèåì ñåíñàöèîííûõ

íîâîñòåé. Íàì ïîêàçûâàþò ëèøü ñëåãêà

îáíîâëåííûå âåðñèè õèòîâ, î êîòîðûõ ìû

è òàê óæå çíàåì, à íè÷åãî íîâîãî, ñíîãñ-

øèáàòåëüíîãî íå áûâàåò � âî âñÿêîì ñëó-

÷àå, â ïðîøëîì ãîäó äåëà îáñòîÿëè èìåí-

íî òàê. À TGS è ECTS íåêîòîðûå êðóïíåé-

øèå êîìïàíèè è âîâñå èãíîðèðóþò. Áûòü

ìîæåò, íàñòàëî âðåìÿ ñëåãêà èçìåíèòü

êîíöåïöèþ âûñòàâîê è ñäåëàòü èõ äîñòóï-

íûìè äëÿ ïóáëèêè, à íå òîëüêî äëÿ ðàç-

ðàáîò÷èêîâ, èçäàòåëåé è ïðåññû?

Îñíîâíàÿ âîëíà êðèòèêè â ïðîøëîì ãî-

äó áûëà âûçâàíà òåì, ÷òî íà âûñòàâêàõ

ïðîñòî îêàçàëîñü íå íà ÷òî ñìîòðåòü �

îáî âñåõ èãðàõ ìû çíàëè çàðàíåå. Âïðî-

÷åì, êàê ðàç â ýòîì-òî âèíû ðàçðàáîò÷è-

êîâ è èçäàòåëåé, ñêîðåå âñåãî, íåò. «Â

ñîâðåìåííîì ìèðå èíôîðìàöèÿ ëåãêî

äîñòóïíà è ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ èñêëþ÷è-

ØÎÓ-ÁÈ

ÈÍÎÃÄÀ ÊÀÆÅÒÑß, ×ÒÎ

ÈÃÐÎÂÛÅ ÂÛÑÒÀÂÊÈ 

ÏÎÒÅÐßËÈ ÑÂÎÞ ÏÐÈÂ-

ËÅÊÀÒÅËÜÍÎÑÒÜ 

È ÃÅÉÌÅÐÛ ËÈØÜ ÏÎ

ÈÍÅÐÖÈÈ ×ÈÒÀÞÒ ÍÎÂÎ-

ÑÒÍÛÅ ËÅÍÒÛ Â ÄÍÈ ÈÕ

ÏÐÎÂÅÄÅÍÈß. 

Â ×ÅÌ ÆÅ ÏÐÎÁËÅÌÀ 

È ÊÀÊ ÂÄÎÕÍÓÒÜ ÍÎÂÓÞ

ÆÈÇÍÜ Â ÝÒÓ ÎÁËÀÑÒÜ

ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ?



òåëüíî áûñòðî, è ïóáëèêó òðóäíî ÷åì-ëèáî
ñèëüíî óäèâèòü, à èìåííî â ýòîì è êðîåòñÿ
ïðè÷èíà åå íåäîâîëüñòâà, � çàÿâëÿåò Ñàéìîí
Áàéðîí èç Barrington Harvey, PR-àãåíòñòâà,
çàíèìàþùåãîñÿ ðàñêðóòêîé ìåðîïðèÿòèé
Game Stars Live è European Games Network. �
Âû âðÿä ëè ñìîæåòå îòêîïàòü ÷òî-òî äåéñòâè-
òåëüíî èíòåðåñíîå, âåäü ðàáîòíèêè èíäóñò-
ðèè ñòàëè ãîðàçäî áîëåå îñòîðîæíî îáùàòü-
ñÿ ñî ñðåäñòâàìè ìàññîâîé èíôîðìàöèè.
Ðàíüøå ìîæíî áûëî ñîáðàòü îãðîìíîå êîëè-
÷åñòâî äîñòîâåðíûõ ñëóõîâ, áðîäÿ ïî áàðàì
è îáùàÿñü ñ ðàçðàáîò÷èêàìè ëè÷íî. Ñåé÷àñ
èñòî÷íèê èíôîðìàöèè ëèøü îäèí � ïðåññ-
êîíôåðåíöèè ñ æèâûì âèäåî è èäåàëüíî îò-
ðåïåòèðîâàííûì âûñòóïëåíèåì äîêëàä÷èêà».

Åùå îäíà ïðîáëåìà � îòñóòñòâèå àíîíñîâ íî-
âûõ èãðîâûõ ñèñòåì, êîòîðûå âñåãäà âîñïðè-
íèìàëèñü îáùåñòâåííîñòüþ îñîáåííî òåïëî.
Ëèçà Áàéðîí, ðåäàêòîð èíäóñòðèàëüíîãî æóð-
íàëà MCV, ñ÷èòàåò, ÷òî èìåííî ïîýòîìó ïðî-
øåäøèé ãîä áûë òàêèì «òèõèì». «ß íå ìîãó ñêà-
çàòü, ÷òî E3 2003 áûëà ñîâñåì óæ íåèíòåðåñ-
íîé, � ãîâîðèò îíà. � Òàêîå âïå÷àòëåíèå âûçâà-
íî ïðåæäå âñåãî òåì, ÷òî â ïðîøëîì ãîäó íå
áûëî àíîíñèðîâàíî íè îäíîé íîâîé ïëàòôîð-
ìû, çà èñêëþ÷åíèåì PSP è N-Gage». Â ýòîì ãî-
äó ñ âûñòàâêàìè äîëæíî áûòü âñå áîëåå-ìå-
íåå â ïîðÿäêå (íà E3 áóäåò ïîêàçàíî íåìàëî
íîâîãî «æåëåçà», ïðåæäå âñåãî � îò Nintendo).
Îäíàêî, êàê ãîâîðèò Ñòèâåí ÌàêÃèëë, çàíèìà-
þùèéñÿ ðàñïðîñòðàíåíèåì Xbox â ÑØÀ, ýòî
íå åñòü ðåçóëüòàò êàêèõ-òî ñïåöèàëüíûõ ðå-
øåíèé èãðîâûõ êîìïàíèé. Ïðîñòî òàê ñîâïàëî,
÷òî âñå îíè èìåííî ñåé÷àñ õîòÿò ïðåäñòàâèòü
ìèðó ñâîè íîâåéøèå ðàçðàáîòêè, è ëîãè÷íî
ñäåëàòü ýòî èìåííî íà êðóïíåéøåé âûñòàâêå. 

ÂÇÃËßÄ Ñ ÄÐÓÃÎÉ ÑÒÎÐÎÍÛ
Õîòÿ æóðíàëèñòû è âîð÷àò ïî ïîâîäó òîãî,
÷òî èì íå î ÷åì òîëêîì ïèñàòü â ñâîèõ èçäà-

íèÿõ, íî ëþäè, íåïîñðåäñòâåííî ó÷àñòâóþ-
ùèå â îðãàíèçàöèè âûñòàâîê, èìåþò
ñîáñòâåííîå ìíåíèå ïî ýòîìó âîïðîñó.
«Âàæíî ïîíèìàòü, ÷òî ïîäîáíûå ìåðîïðèÿ-
òèÿ îðãàíèçóþòñÿ íå òîëüêî è íå ñòîëüêî ðà-
äè êðóïíûõ àíîíñîâ, � çàÿâëÿåò Øàðëîòòà
Ôîêñ èç Bastion, çàíèìàâøàÿñÿ êîîðäèíèðî-
âàíèåì ìåäèà-öåíòðà íà ïðîøëîãîäíåé
London Games Week (êóäà âõîäèëè ECTS è
PlayStation Experience). � Òàì ëþäè äåëàþò
áèçíåñ, íàõîäÿò íîâûå êîíòàêòû è äâèãàþò
èíäóñòðèþ âïåðåä». Ôîêñ îáðàùàåò âíèìà-
íèå íà òî, ÷òî çà ïîñëåäíèå äâà ãîäà íà
ECTS ñòàëî ïðèåçæàòü âñå áîëüøå ïðåäñòà-
âèòåëåé ïðåññû, óâåëè÷èëîñü è ÷èñëî çàêëþ-
÷åííûõ ñäåëîê. È äàæå Nintendo âåðíóëàñü
íà âûñòàâêó â ïîëíîì îáúåìå ïîñëå òðåõëåò-
íåãî ïåðåðûâà ñ îòëè÷íîé ïîäáîðêîé ñâåæèõ
ïðîåêòîâ (ìíîãèå ìû óæå âèäåëè ðàíåå, íî
ýòî íå òàê âàæíî), ïóñòü è îáóñòðîèëà ñâîé
ñòåíä çà ïðåäåëàìè êîìïëåêñà.

ÐÀÂÍÛÅ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ
Êðóïíûå èãðîâûå âûñòàâêè î÷åíü âûãîäíû
ìåëêèì êîìïàíèÿì, òàê êàê îíè ïîçâîëÿþò
èì íåíàäîëãî âñòàòü íà îäèí óðîâåíü ñ
òðàíñíàöèîíàëüíûìè ãèãàíòàìè. «Êðóïíûé
ðåëèç îò áîãàòîãî èçäàòåëÿ ìîæåò ðàññ÷è-
òûâàòü íà äåñÿòü èëè äâàäöàòü ñòåíäîâ ñ èã-

ÈÇÍÅÑ

ðàáåëüíûìè âåðñèÿìè, êîòîðûå ëþáîé ïîñå-

òèòåëü ìîæåò îïðîáîâàòü. Ìåëêèé äîâîëü-

ñòâóåòñÿ îäíèì, äà è òî â òåìíîì óãëó, � ãîâî-

ðèò Ñòå Ïèêôîðä, óïðàâëÿþùèé íåçàâèñè-

ìîé ñòóäèåé Zed Two. � Íî ÷åëîâåê íå ìîæåò

îäíîâðåìåííî èãðàòü â íåñêîëüêî èãð, è åìó

òðåáóåòñÿ ïðèìåðíî ðàâíîå êîëè÷åñòâî âðå-

ìåíè, ÷òîáû îöåíèòü íîâûé ïðîåêò îò EA è

Nintendo, ëèáî æå ðàçðàáîòêó ìåëêîé ñòó-

äèè, êîòîðàÿ íå ìîæåò ñåáå ïîçâîëèòü óñò-

ðàèâàòü øèðîêîìàñøòàáíûå ðåêëàìíûå

êàìïàíèè. Êðóïíûå èçäàòåëè íå ìîãóò ïîë-

íîñòüþ äîìèíèðîâàòü íà âûñòàâêàõ, êàê â

òîðãîâûõ ñåòÿõ è ðåêëàìíûõ ïëîùàäÿõ, õî-

òÿ, áåçóñëîâíî, ïûòàþòñÿ».

Åñëè ó÷åñòü, ÷òî áîëüøîé ñòåíä ñ òàíöîâùè-

öàìè è ïëàçìåííûìè ïàíåëÿìè � íå ñàìûé ýô-

ôåêòèâíûé, íî âåñüìà äîðîãîé ñïîñîá ðàñê-

ðóòêè èãð, òî ìîæíî ïîíÿòü, ïî÷åìó íà ïðîø-

ëîãîäíåé ECTS ìíîãèå êëþ÷åâûå ó÷àñòíèêè

ðûíêà áûëè ïðåäñòàâëåíû î÷åíü ñëàáî. Ê

ïðèìåðó, Codemasters îðãàíèçîâàëà ëèøü

íåáîëüøîé ïàâèëüîí÷èê äëÿ ïåðåãîâîðîâ,

êóäà ïîïàñòü ìîæíî áûëî òîëüêî ïî ïðåäâà-

ðèòåëüíîé äîãîâîðåííîñòè. Ïðèñóòñòâèå

Sega è Microsoft è âîâñå áûëî ïðàêòè÷åñêè

íåçàìåòíûì. Êîíå÷íî, ìíîãèå æóðíàëèñòû



ÌÈÍÈÀÒÞÐÍÛÅ
ÂÛÑÒÀÂÊÈ
Çàáóäüòå íà âðåìÿ î ñâåòå
ñîôèòîâ è áîëüøèõ
áþäæåòàõ. Âåäü ïîìèìî
êðóïíûõ êîìïàíèé, åñòü
íåáîëüøèå, çàìêíóòûå, íî
î÷åíü êðåïêèå èãðîâûå
ñîîáùåñòâà, êîòîðûå
çà÷àñòóþ ïðîâîäÿò ñâîè
ñîáñòâåííûå ìàëåíüêèå
ïðàçäíèêè. Ñàìè è «äëÿ
ñâîèõ». ×àùå âñåãî òåìîé èõ
ñòàíîâÿòñÿ ðåòðî-èãðû.
Áîëåå-ìåíåå èçâåñòíûå
ìåðîïðèÿòèÿ òàêîãî ðîäà �
Britmeet è Eurocon.
Ïîñëåäíèé, ê ïðèìåðó,
ñîáèðàåò âñåãî 25 ÷åëîâåê,
ôîêóñèðóåòñÿ íà êîíñîëÿõ,
âûøåäøèõ äî 1985 ãîäà, è
ïðîâîäèòñÿ ðàç â ãîä â
îäíîì èç åâðîïåéñêèõ
ãîðîäîâ. «Íåáîëüøîé
ðàçìåð âûñòàâêè � îñíîâíîå
åå äîñòîèíñòâî, òàê êàê â
ðåçóëüòàòå âñå ïîñåòèòåëè
êîíâåíòà ìîãóò
ïîçíàêîìèòüñÿ äðóã ñ äðóãîì
è âîçíèêàåò îòëè÷íàÿ
àòìîñôåðà ñîáðàíèÿ
åäèíîìûøëåííèêîâ, �
ãîâîðèò Äæîí Ëåãã, îäèí èç
îñíîâíûõ îðãàíèçàòîðîâ. �
Ïîêëîííèêè èãð ñòàíîâÿòñÿ
âñå ñòàðøå è
ìíîãî÷èñëåííåå, è
îäíîâðåìåííî ïîÿâëÿåòñÿ
âñå áîëüøå è áîëüøå
îáúåêòîâ äëÿ íîñòàëüãèè.
Òàê ÷òî ÿ äóìàþ, êîëè÷åñòâî
ïîäîáíûõ òóñîâîê ëèøü
âîçðàñòåò». Äðóãîé õîðîøèé
ïðèìåð � àíàëîãè÷íîå
(ðàçâå ÷òî ÷óòü áîëåå
êðóïíîå) ìåðîïðèÿòèå ïîä
íàçâàíèåì Extreme
Computing (öèòèðóåì åãî
îðãàíèçàòîðîâ: «off-the-
radar cyber jumble sale [and]
all-day celebration of do-it-
yourself technological unusu-
alness»), ïðîâåäåííîå â
èþíå 2002 ãîäà. Îíî äàëî
âîçìîæíîñòü õàðäêîðíûì
ôàíàòàì ïîîáùàòüñÿ äðóã ñ
äðóãîì, êóïèòü è ïðîäàòü
íóæíûå «æåëåçêè» è
îáñóäèòü ïðîøëîå è
áóäóùåå èíäóñòðèè...

ØÎÓ-ÁÈÇÍÅÑ

Íåáîëüøèå âûñòàâêè èëè æå êîñïëåé-ôåñòèâàëè íåîáûêíîâåííî ïîïóëÿðíû ñðåäè ôàíàòîâ âèäåîèãð.

Èçäàòåëè è ïðåññà ìîãóò îáìåíèâàòüñÿ ìíåíèåì.

Eurocon (íàâåðõó

ñëåâà) «âìåùà-

åò» âñåãî ëèøü

25 ÷åëîâåê. 

ÅÑËÈ ÊÐÓÏÍÛÅ ÊÎÌÏÀÍÈÈ ÍÀ×ÍÓÒ ÈÃ-

ÍÎÐÈÐÎÂÀÒÜ ÂÛÑÒÀÂÊÈ, ÒÅ ÁÛÑÒÐÎ

ÏÎÒÅÐßÞÒ ÂËÈßÍÈÅ.



Åñòü äåíüãè íà àâèàáèëåòû è
îòêðûòûå âèçû â åâðîïåéñêèå
ñòðàíû, ÑØÀ è ßïîíèþ? Íàø

êàëåíäàðü ïîìîæåò âàì ïðèêèíóòü,
íà êàêèå æå âûñòàâêè ýòîãî ãîäà

óñïååòå ïîïàñòü. Íà âñå � âðÿä ëè,
íî õîòÿ áû ÷òî-òî ïîñåòèòü ñòîèò.

22-26 ìàðòà
Game Developers� Conference

San Jose Convention Center,
Êàëèôîðíèÿ

ÇÀÊÐÛÒÎ ÄËß ÏÓÁËÈÊÈ
Çäåñü äîëæíû ïðîéòè (âåðíåå,

óæå ïðîøëè � âûñòàâêà
çàâåðøèëàñü ìåñÿö íàçàä)
ñåìèíàðû ïî êðåàòèâíîñòè,

ïðîáëåìå áåòà-òåñòèðîâàíèÿ èãð
è äèçàéíó ïåðñîíàæåé.

6-7 ìàðòà 
CRS

NEC Birmingham
ÇÀÊÐÛÒÎ ÄËß ÏÓÁËÈÊÈ

Ýòà âûñòàâêà ïðåäíàçíà÷åíà
èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ òåõ, êòî

èíòåðåñóåòñÿ
ðàñïðîñòðàíåíèåì PC-èãð 

â òîðãîâûõ ñåòÿõ.

12-14 ìàÿ
E3

Los Angeles Convention
Center, Êàëèôîðíèÿ

ÇÀÊÐÛÒÎ ÄËß ÏÓÁËÈÊÈ
Êîãäà âû áóäåòå ÷èòàòü ýòè

ñòðîêè, ìû êàê ðàç âåðíåìñÿ
èç ÑØÀ è íà÷íåì ïèñàòü íàøè

îò÷åòû. Ìåæäó ïðî÷èì,
Electronic Entertainment Expo 

â ýòîì ãîäó îòìå÷àåò ñâîé
äåñÿòûé þáèëåé.

8-9 èþíÿ
ELSPA Games Summit

Ëîíäîí
ÇÀÊÐÛÒÎ ÄËß ÏÓÁËÈÊÈ

Ñîîáùàåòñÿ ëèøü, ÷òî
âòîðîé ELSPA Games Summit
áóäåò ïîñâÿùåí îáñóæäåíèþ

âàæíûõ òåì, êàñàþùèõñÿ
èãðîâîé èíäóñòðèè.

8-12 àâãóñòà
SIGGRAPH 2004

Ëîñ-Àíäæåëåñ
ÇÀÊÐÛÒÎ ÄËß ÏÓÁËÈÊÈ

Òðèäöàòü ïåðâàÿ
êîíôåðåíöèÿ SIGGRAPH,

êàê âñåãäà, ïîñâÿùåíà
ïðîáëåìàì ãðàôèêè 

è èíòåðàêòèâà.

8-22 àâãóñòà
Edinburgh International

Games Festival
Ýäèíáóðã

×ÀÑÒÈ×ÍÎ ÎÒÊÐÛÒÎ
ÄËß ÏÓÁËÈÊÈ

EIGF äåëèòñÿ íà
êîíôåðåíöèè äëÿ

ðàáîòíèêîâ èíäóñòðèè,
ïðåçåíòàöèè íîâûõ èãð

äëÿ ïðåññû è ïóáëè÷íûé
ïîêàç ñâåæèõ ïðîåêòîâ.

20-22 àâãóñòà
Ultimate Gamers Expo

Los Angeles
Convention Center,

ÑØÀ
ÎÒÊÐÛÒÎ ÄËß

ÏÓÁËÈÊÈ
Ýòî òðåõäíåâíîå

ìåðîïðèÿòèå ïîçâîëèò
àìåðèêàíñêèì ãåéìåðàì

îöåíèòü âñå ñâåæèå
õèòû.

ðàñöåíèëè ýòî òàê: åâðîïåéñêàÿ ECTS � íå
ñàìîå âàæíîå ìåðîïðèÿòèå, îñîáåííî ïî
ñðàâíåíèþ ñ àìåðèêàíñêîé E3, ïîýòîìó âñå
è ñýêîíîìèëè. Ðîäæåð Áåííåò èç
Entertainment and Leisure Software
Publishers� Association (ELSPA) ñ÷èòàåò, ÷òî
çàîêåàíñêàÿ âûñòàâêà «óêðàëà» âñå èíòå-
ðåñíûå àíîíñû. «ECTS íèêîãäà íå ìîãëà
ñðàâíèòüñÿ ñ E3 ñ òåõ ïîð, êàê ïîÿâèëàñü
ïîñëåäíÿÿ, � ãîâîðèò îí. � Çíà÷åíèå ECTS
çàìåòíî ñíèçèëîñü, ê òîìó æå ýòà âûñòàâêà
áîëåå íå óäîâëåòâîðÿåò èçìåíèâøèìñÿ
íóæäàì åâðîïåéñêîé èíäóñòðèè».

Åñòü è äðóãîå îáúÿñíåíèå. Ñàìûå êðóïíûå
êîìïàíèè íå îáðàùàþò âíèìàíèÿ íà îáùèå
âûñòàâêè ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî ïðåäïî÷èòàþò
(è ìîãóò ñåáå ýòî ïîçâîëèòü!) ïðîâîäèòü
ñâîè. Íàïðèìåð, ÷åðåç òðè íåäåëè ïîñëå
ECTS Microsoft îðãàíèçîâàëà ñîáñòâåííîå
ìåðîïðèÿòèå äëÿ ïðåññû � X03. È õîòÿ èíòå-
ðåñíûõ íîâîñòåé òàì òîæå áûëî íå òàê ìíî-
ãî (îòìåíèëè íåñêîëüêî ïðîåêòîâ îò Rare?
Àíîíñèðîâàëè ñâåæèé ïðîåêò ñåðèè
Conker? Ñìåøíî!), âñå îíè ïîïàëè íà ñòðà-
íèöû æóðíàëîâ, íå áîðÿñü çà êàæäóþ ïîëî-
ñó ñ çàÿâëåíèÿìè êîíêóðåíòîâ. Ïî ñëîâàì
Ñòèâåíà ÌàêÃèëëà, X03 ïîçâîëèëà
Microsoft «ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ïóáëèêå
ñâîè ñâåæèå èãðû è ïðîâåñòè ïåðåãîâîðû ñî
ñâîèìè ïàðòíåðàìè â õîðîøèõ óñëîâèÿõ».
Äðóãèìè ñëîâàìè, áåç ðèñêà, ÷òî êîíêóðåí-
òû ïåðåìàíÿò ïîñåòèòåëåé íà ñâîè ñòåíäû.

×ÀÑÒÍÛÅ ÂÅ×ÅÐÈÍÊÈ
Âïðî÷åì, õîòÿ âûñòàâêè îäíîé êîìïàíèè
èëè äàæå îäíîé èãðû è ïîëó÷àþò âñå áîëü-
øåå ðàñïðîñòðàíåíèå, âðÿä ëè â áëèæàé-
øåì áóäóùåì îíè çàìåíÿò «òðàäèöèîííûå».
Ìåëêèì ðàçðàáîò÷èêàì è èçäàòåëÿì â ëþ-
áîì ñëó÷àå îíè íåîáõîäèìû, òàê êàê èíà÷å
ïðîñòî íåò âîçìîæíîñòè äîñòó÷àòüñÿ äî
ïîòðåáèòåëÿ. Îäíàêî âñå íå òàê ïðîñòî.
«Åñëè êðóïíûå èãðîêè áóäóò îòñóòñòâîâàòü

íà âûñòàâêàõ, ýòî áóäåò îçíà÷àòü ìàðãèíà-

ëèçàöèþ ïîäîáíûõ ìåðîïðèÿòèé, â ðåçóëü-

òàòå ÷åãî òå ïîëíîñòüþ ïîòåðÿþò àâòîðèòåò

è ñîéäóò íà íåò, � ãîâîðèò Ñòå Ïèêôîðä. �

Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî ìåëêèé áèçíåñ î÷åíü âû-

èãðûâàåò îò âîçìîæíîñòè ïðåäñòàâëÿòü

ñâîþ ïðîäóêöèþ íà ðàâíûõ ñ Sony, EA è

Nintendo õîòÿ áû íåñêîëüêî äíåé â ãîäó». 

Îäíàêî êðóïíûå êîìïàíèè ïîêà è íå ñòðå-

ìÿòñÿ ïîëíîñòüþ èãíîðèðîâàòü òó æå E3 è

ñâîè îòäåëüíûå ïðåññ-êîíôåðåíöèè è ïðå-

çåíòàöèè ïðîâîäÿò â äîïîëíåíèå ê íåé, íî

íå êàê àëüòåðíàòèâó. Ê ïðèìåðó, ðàññìîò-

ðèì Activision, êîòîðàÿ ïðîâîäèëà

ñîáñòâåííîå ìåðîïðèÿòèå Activate, ãäå äå-

ìîíñòðèðîâàëà ñâîè ñâåæèå èãðû. Òèì

Ïîéíòèíã, çàíèìàþùèéñÿ êîðïîðàòèâíûìè

ñâÿçÿìè â åâðîïåéñêîì ïîäðàçäåëåíèè, çà-

ÿâèë, ÷òî ïîäîáíûå ñàìîñòîÿòåëüíûå âûñ-

òàâêè îêàçûâàþòñÿ íè÷óòü íå ýôôåêòèâ-

íåå, ÷åì ECTS èëè E3. «Ïî ìîåìó ìíåíèþ,

Activate óäà÷íî äîïîëíÿåò E3 ïî âðåìåíè è

ôîêóñó, � îáúÿñíÿåò îí. � E3 äàåò íàì âîç-

ìîæíîñòü ïðîäåìîíñòðèðîâàòü âñåìó ìèðó

íàøó ëèíåéêó èãð. Activate ðàññ÷èòàí èñê-

ëþ÷èòåëüíî íà åâðîïåéñêèõ ïàðòíåðîâ,

ïðè÷åì èõ âíèìàíèå íà âñå ñòî ïðîöåíòîâ

ñîñðåäîòî÷åíî èìåííî íà íàøåé ïðîäóê-

öèè. È òî è äðóãîå íàì íåîáõîäèìî».

Ïîäîáíûé ìåòîä äîíåñåíèÿ äî êîíêðåòíîé

ãðóïïû ëþäåé ñâîèõ ïðåäëîæåíèé, ðàñïðîñò-

ðàíÿåòñÿ è íà îáû÷íóþ ïóáëèêó. Ê ïðèìåðó,

ïåðåä çàïóñêîì Xbox êîìïàíèÿ Microsoft ïðî-

âåëà ñïåöèàëüíûå òóðû â Åâðîïå, Àâñòðàëèè

è ÑØÀ, ÷òîáû ïðîñòûå ãåéìåðû ñìîãëè îïðî-

áîâàòü íîâóþ êîíñîëü. Âïðî÷åì, åñëè ðå÷ü

èäåò î ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ìåðîïðèÿòèÿõ,

ïåðåïëþíóòü Sony ïîêà ÷òî íå ñìîã íèêòî.

Âïåðâûå ïðîâåäåííàÿ â 2002 ãîäó âûñòàâêà

PlayStation Experience ñòàëà îäíèì èç ñàìûõ

êðóïíûõ èãðîâûõ ìåðîïðèÿòèé, îòêðûòûõ äëÿ

ïîñåùåíèÿ îáû÷íûìè ïîêóïàòåëÿìè. Â ïðîø-

ëîì ãîäó îíà ïðîâîäèëàñü â ðàìêàõ London

Games Week è ïðèâëåêëà âíèìàíèå áîëåå

÷åì 35000 ãåéìåðîâ. È äåëî äàæå íå â òîì,

÷òî ïîñëåäíèå âåðíóëèñü äîìîé ñ÷àñòëèâûìè

(«êó÷à êëåâûõ èãð», «âñå áûëî ïðîñòî çàìå÷à-
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òåëüíî», «ìíå ïîíðàâèëàñü àòìîñôå-
ðà»), ýòî áûëî î÷åíü ïîëåçíûì îïû-

òîì è äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ. «Ìíå êàæåò-
ñÿ, äëÿ èíäóñòðèè ïîäîáíûå ïðîåêòû âàæ-

íû, ïîòîìó ÷òî ïîçâîëÿþò ïîëó÷èòü îòçûâû
ãåéìåðîâ êàê ìîæíî ðàíüøå è ïîíÿòü, ÷òî èì
íðàâèòñÿ èëè íå íðàâèòñÿ», � ãîâîðèò Äæåííè
Êîíã, PR-ìåíåäæåð SCEE.

Òàêèå ïðîåêòû íåäåøåâû, è â ïîñëåäíèå äâà
ãîäà Nintendo áûëà âûíóæäåíà îòìåíÿòü
ñîáñòâåííóþ âûñòàâêó Space World (îòêðû-
òà äëÿ ïðåññû è äëÿ îáû÷íîé ïóáëèêè). Êî-
íå÷íî, ìîæíî ñïèñàòü ïðîáëåìû íà ñòàãíè-
ðóþùóþ ÿïîíñêóþ ýêîíîìèêó, îäíàêî
Nintendo âðÿä ëè ïîñòóïàåò ðàçóìíî, ýêîíî-
ìÿ êàæäóþ êîïåéêó. «Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî â èí-
òåðåñàõ Nintendo âîçîáíîâèòü âûñòàâêó
Space World âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, îêó-
ïèòñÿ îíà èëè íåò, � çàÿâëÿåò Äæîí Ðè÷÷èàð-
äè, áûâøèé îáîçðåâàòåëü æóðíàëà EGM, íû-
íå ïðîæèâàþùèé â ßïîíèè. � Nintendo âñåãäà
âåëà ñåáÿ îñòîðîæíî, ÷òî íå òàê óæ è ïëî-
õî, íî çà÷àñòóþ êîìïàíèÿ óäåëÿåò ñëèøêîì
ìàëî âðåìåíè ïîääåðæàíèþ ñâîåãî èìèäæà
è ñâîåé ðåïóòàöèè, à ýòî íåîáõîäèìî, ÷òîáû
ñîõðàíèòü àóäèòîðèþ ïîêëîííèêîâ». Êðîìå
òîãî, âñåãäà ñëåäóåò ïîìíèòü, ÷òî ìíåíèå
ïîòðåáèòåëåé ïîëåçíî çíàòü äî òîãî êàê èã-
ðà ïîñòóïàåò â ïðîäàæó. Âåäü åñëè ïîâåçåò,
òî ìîæíî äàæå óñïåòü ñëåãêà ïîäïðàâèòü
íåóäà÷íûå ìåñòà. Êàê ãîâîðèò Êðèñ Ðýòê-
ëèôô, ðåäàêòîð êàòàëîãà Game Guide
(ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ðàñïðîñòðàíèòåëåé),
«äâà ÷àñà íàáëþäåíèÿ çà ïîâåäåíèåì ãåéìå-
ðîâ ó ñòåíäà ñ èãðîé ñêàæóò ïðîôåññèîíàëó
âñå, ÷òî îí õîòåë çíàòü». 

ÍÀ ÕÀËßÂÓ?
Òàê êàê èãðîâàÿ ïðåññà îêàçàëàñü äàëåêî íå
ñàìîé îòçûâ÷èâîé àóäèòîðèåé, áûòü ìîæåò,
èìååò ñìûñë îòêðûòü âñå ìåðîïðèÿòèÿ äëÿ

äîñòóïà îáû÷íîé ïóáëèêè, ÷òîáû âñå ãåéìå-
ðû-ýíòóçèàñòû ñìîãëè ëè÷íî îöåíèòü, íàñ-
êîëüêî õîðîøà òà èëè èíàÿ ëèíåéêà ïðîåê-
òîâ? Ê ïðèìåðó, Tokyo Game Show, òàêæå ïå-
ðåæèâàþùàÿ íå ëó÷øèå âðåìåíà (âìåñòî
äâóõ âûñòàâîê â ãîä ïðîâîäèòñÿ ëèøü îäíà,
îñåíüþ), íàøëà âïîëíå ãðàìîòíîå ðåøåíèå.
Â òî âðåìÿ êàê E3 è ECTS îñòàþòñÿ çàêðûòû-
ìè, íà Tokyo Game Show ëèøü îäèí äåíü ïîñ-
âÿùåí áèçíåñó, â îñòàëüíûå æå äíè âõîä ñâî-
áîäåí (õîòü è íå áåñïëàòåí). Èäåÿ ñäåëàòü
âñþ âûñòàâêó öåëèêîì ïóáëè÷íîé ïîäíèìåò
äîõîäû îðãàíèçàòîðîâ, íî ìíîãèì ìîæåò è íå
ïîíðàâèòüñÿ. «Ðàáîòíèêè èíäóñòðèè äîëæíû
èìåòü âîçìîæíîñòü îöåíèâàòü èãðû ñïîêîé-
íî, íå ïóòàÿñü â ìíîãîòûñÿ÷íîé òîëïå äåòè-
øåê, êîòîðûå ñòðåìÿòñÿ ïîïðîáîâàòü âñå,
÷òî òîëüêî óâèäÿò», � çàÿâëÿåò Ðè÷÷èàðäè. Ïî
ñëîâàì æå Ëèçû Áàéðîí, íóæíî ïðîñòî ðàç-
äåëÿòü èíäóñòðèàëüíûå è îòêðûòûå ìåðîïðè-
ÿòèÿ, è íå ïîäìåíÿòü îäíî äðóãèì. Â ÑØÀ,
íàïðèìåð, ñóùåñòâóþò òàêèå ÷èñòî ãåéìåðñ-
êèå âûñòàâêè, êàê Ultimate Gamers Expo â
Ëîñ-Àíæåëåñå. Ëþáîé æåëàþùèé â òå÷åíèå
òðåõ äíåé ìîæåò ïîãîíÿòü ñâåæàéøèå
ïðåâüþ-âåðñèè èãð â îáñòàíîâêå íå ìåíåå ïà-
ôîñíîé, ÷åì íà E3. È íèêàêîé òîëêó÷êè � ñâî-
áîäíûõ ñòåíäîâ õâàòàåò äëÿ âñåõ æåëàþùèõ.

ÁÀËÀÍÑÈÐÓß ÍÀ ÃÐÀÍÈ
Â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäïðèíèìàþòñÿ è ïî-
ïûòêè ñîâìåñòèòü îáà âèäà âûñòàâîê, ïðè-

ECTS �åâðîïåéñêèé àíàëîã E3, îäíàêî àìåðèêàíñêàÿ âûñòàâêà áîëåå ïîïóëÿðíà.

Äîðîãîå óäîâîëüñòâèå.

ÂÒÎÐÆÅÍÈÅ
ÍÀ ×ÓÆÓÞ
ÒÅÐÐÈÒÎÐÈÞ
Ñ òåõ ïîð êàê èãðîâàÿ
èíäóñòðèÿ ñòàëà
ïîëíîöåííîé ÷àñòüþ
ìàññîâîé êóëüòóðû,
íåèçáåæíû ñèòóàöèè, êîãäà
íà íåïðîôèëüíûõ, êàçàëîñü
áû, ìåðîïðèÿòèÿõ, ìåëüêàþò
çíàêîìûå íàçâàíèÿ. Ê
ïðèìåðó, ïðåìüåðà Splinter
Cell: Pandora Tomorrow
ïðîøëà íà ôåñòèâàëå
Sundance Film Festival, ýòî
ïåðâûé â èñòîðèè ñëó÷àé,
êîãäà âèäåîèãðà áûëà
ïðåäñòàâëåíà «ðÿäîì» ñ
êèíîõèòàìè. Âûñòàâêà,
ïîñâÿùåííàÿ Splinter Cell,
áûëà îðãàíèçîâàíà ïðè
ïîääåðæêå Ubisoft, Xbox Live
è Motorola, à îêîëî äâóõ
ñîòåí çâåçä (âêëþ÷àÿ Øåðîí
Ñòîóí, Øåííîí Ýëèçàáåò è
Íèêà Êàðòåðà èç Backstreet
Boys) ëè÷íî ïîïðîáîâàëè,
÷òî æå ýòî òàêîå, øïèîíñêèé
áîåâèê. Êîìïàíèÿ Joystick
Junkies, ïðîïàãàíäèðóþùàÿ
óâëå÷åíèå âèäåîèãðàìè êàê
ñòèëü æèçíè � ñ îñîáîé
ìîäîé, ñëåíãîì è ñâîèìè
ñîáñòâåííûìè êëóáíûìè
âå÷åðèíêàìè, óæå ïðîâåëà
íåñêîëüêî âûñòàâîê,
äåìîíñòðèðóþùèõ
êîëëåêöèè îäåæäû «äëÿ
ãåéìåðîâ», ê ïðèìåðó �
ëèíåéêó ïî ìîòèâàì Space
Invanders. «Ëþäè âñåãäà
äóìàþò, ÷òî íà èãðîâûõ
âûñòàâêàõ âñå äîëæíû
ñèäåòü çà äæîéñòèêàìè è íå
áîëåå òîãî, � ãîâîðèò Êðèñ
Áåð÷, îñíîâàòåëü Joystick
Junkies. � Íàäî ìûñëèòü
áîëåå òâîð÷åñêè è ñòàðàòüñÿ
èçîáðåòàòåëüíî ïîäõîäèòü ê
òîìó, êàê èìåííî
ïðåäñòàâëÿòü êóëüòóðó
ãåéìåðîâ íà ìåðîïðèÿòèè».

ØÎÓ-ÁÈÇÍÅÑ



÷åì íå òîëüêî òåõ, ÷òî ïîñâÿùåíû ñâåæèì
èãðàì, íî è ðåòðî-ìåðîïðèÿòèé. Ê ïðèìåðó,
â ðàìêàõ London Games Week, European
Games Network (EGN) è Edinburgh
International Games Festival (EIGF) ïðîèñõî-
äèò íåìàëî ñîáûòèé, èíòåðåñíûõ êàê ãåéìå-
ðàì, òàê è æóðíàëèñòàì, à òàêæå ðàçðàáîò-
÷èêàì, èçäàòåëÿì è ðàñïðîñòðàíèòåëÿì.
Íàèáîëåå ñòðàííîé âûñòàâêîé ñòîèò íàç-
âàòü EIGF, òàê êàê îíà ñêîðåå ïðåäñòàâëÿ-
åò ñîáîé èãðîâîé ôåñòèâàëü è íå ôîêóñèðó-
åòñÿ ñòðîãî íà ðàñêðóòêå è ðåêëàìå íîâûõ
ïðîåêòîâ. Çäåñü ïðîõîäÿò è ñåìèíàðû äëÿ
ðàáîòíèêîâ èíäóñòðèè, è âûñòàâêè ñîâðå-
ìåííûõ è êëàññè÷åñêèõ âèäåîèãð â Êîðîëå-
âñêîì ìóçåå Øîòëàíäèè. Â ðåçóëüòàòå EIGF
îêàçûâàåòñÿ ñàìûì äîñòóïíûì ìåðîïðèÿ-
òèåì äëÿ ëþáîãî ãåéìåðà � îò õàðäêîðíîãî
ïîêëîííèêà ðåòðî-êîíñîëåé äî îáû÷íîãî
êàçóàëà. «Ôåñòèâàëü íå ÿâëÿåòñÿ ñïåöè-
ôè÷íûì ëèøü äëÿ ãåéìåðñêîé òóñîâêè è ìî-
æåò áûòü èíòåðåñåí äàæå ñëó÷àéíûì ëþ-
äÿì, êîòîðûå õîòÿò îçíàêîìèòüñÿ ñ ýòèì
ìèðîì, � çàÿâëÿåò Ëèçà Ôîêñ, îðãàíèçàòîð
EIGF. � Ìû âåðèì â òî, ÷òî èíäóñòðèÿ
÷óâñòâóåò: EIGF ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íå÷òî
óíèêàëüíîå, íîâûé ñïîñîá íàõîäèòü êîí-
òàêò ñ öåëåâîé àóäèòîðèåé. Òå, êòî âèäåë
ïðîøëîãîäíèé ôåñòèâàëü, ñîãëàøàþòñÿ ñ
íàìè, õîòÿ ìû íå îòðèöàåì: âïåðåäè åùå íå-
ìàëî ðàáîòû. Ê ïðèìåðó, íàì ïðåäñòîèò äî

êîíöà èçáàâèòüñÿ îò «êîðïîðàòèâíîãî äó-

õà» è îêîí÷àòåëüíî ïðåâðàòèòü EIGF â èñê-

ëþ÷èòåëüíî êóëüòóðíîå ìåðîïðèÿòèå».

Êîíå÷íî æå, ýâîëþöèÿ âûñòàâîê òðåáóåò íå

òîëüêî âðåìåíè è èäåé, íî è äåíåã � è íåìà-

ëî. Êàêàÿ áû öåëü íè ñòîÿëà ïåðåä îðãàíè-

çàòîðàìè � çàðó÷èòüñÿ âíèìàíèåì ïðåññû è

çàêëþ÷èòü êîíòðàêòû íà èíäóñòðèàëüíîì

øîó, ëèáî ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ñâîè ñâå-

æèå ïðîåêòû îáû÷íûì ïîêóïàòåëÿì, � äëÿ

ðåàëèçàöèè âñåãî ýòîãî íà äîëæíîì óðîâíå

íåîáõîäèìî ìíîãî ñèë è ñðåäñòâ. Ñîåäè-

íèòü âñå â îäíîì ìåðîïðèÿòèè èíîãäà è âîâ-

ñå êàæåòñÿ íåâîçìîæíûì. Âïðî÷åì, îðãà-

íèçàòîðû EGN è Game Stars Live ïîêà åùå

íàäåþòñÿ, ÷òî íàøëè íåîáõîäèìóþ ôîðìó-

ëó. «Âïîëíå åñòåñòâåííî ïðîâîäèòü óíèâåð-

ñàëüíûå âûñòàâêè, � çàÿâëÿåò Ñàéìîí Áàé-

ðîí. � Íå ñòîèò çàáûâàòü è î òîì, ÷òî òàêèì

îáðàçîì ýêîíîìÿòñÿ äåíüãè � ïî ñðàâíåíèþ

ñ ñèòóàöèåé, êîãäà ïðèõîäèòñÿ äåëàòü îò-

äåëüíûå ìåðîïðèÿòèÿ. Ðàáîòíèêàì èíäóñò-

ðèè òîæå äîëæíî áûòü èíòåðåñíî ïîñìîò-

ðåòü íà òî, êàê ê èãðàì îòíîñÿòñÿ èõ êîíå÷-

íûå ïîòðåáèòåëè, ïóñòü äàæå ýòî ñîçäàñò

èì íåêîòîðûå íåóäîáñòâà». Òàê ÷òî õîòÿ îñ-

íîâíûå âûñòàâêè âñå æå è â ýòîì ãîäó áóäóò

çàêðûòû äëÿ ïðîñòûõ ñìåðòíûõ, êîìïàíèè,

ãîòîâÿùèåñÿ ê E3, ïîíèìàþò, ÷òî ýòî íå ìî-

æåò ïðîäîëæàòüñÿ äîëãî: ïóáëèêà õî÷åò

ïîñìîòðåòü íà èãðû ëè÷íî, à íå ëèñòàòü

ñòðàíèöû æóðíàëîâ, çàâèñòëèâî âçäûõàÿ. Â

êîíöå êîíöîâ, íå áóäü ãåéìåðîâ � íå áûëî

áû è íèêàêîé èíäóñòðèè, è ýòî íàäî õîðîøî

ïîíèìàòü.

21-22 àâãóñòà
Classic Gaming Expo

San Jose Convention Center,
Êàëèôîðíèÿ

ÎÒÊÐÛÒÎ ÄËß ÏÓÁËÈÊÈ
Âûñòàâêà Classic Gaming Expo

ïåðååõàëà èç Ëàñ-Âåãàñà â Ñàí-
Õîñå, ÷òîáû ñïðàâèòüñÿ 

ñ âîçðîñøèì ïîòîêîì
ïîñåòèòåëåé.

23 àâãóñòà � 3 ñåíòÿáðÿ
Game Developers�

Conference
Earls Court, Ëîíäîí

ÇÀÊÐÛÒÎ ÄËß ÏÓÁËÈÊÈ
Ñåðüåçíûå ñåìèíàðû äëÿ
èãðîâûõ ðàçðàáîò÷èêîâ,
ëåêöèè, ìàñòåð-êëàññû,

êðóãëûå ñòîëû è òàê äàëåå.

1-3 ñåíòÿáðÿ
ECTS

Earl�s Court, Ëîíäîí
ÇÀÊÐÛÒÎ ÄËß ÏÓÁËÈÊÈ

Åâðîïåéñêèé àíàëîã E3, êàê
âñåãäà, ïðîâîäèòñÿ â

ïðîñòîðíîì çäàíèè Earl�s
Court. Æäèòå îò÷åòà æóðíàëà

«Ñòðàíà Èãð»!

1-3 ñåíòÿáðÿ (ìîæåò
èçìåíèòüñÿ)

PlayStation Experience
Earl�s Court, Ëîíäîí

ÎÒÊÐÛÒÎ ÄËß ÏÓÁËÈÊÈ
Â îòëè÷èå îò ECTS,

âûñòàâêà PlayStation
Experience ïðåäíàçíà÷åíà

äëÿ ïðîñòûõ ãåéìåðîâ.
Äåñÿòîê ôóíòîâ â êàññó � 

è ìîæåòå ðàçâëåêàòüñÿ.

1-5 ñåíòÿáðÿ
The European 

Games Network/
Game Stars Live

Excell, Ëîíäîí
×ÀÑÒÈ×ÍÎ ÎÒÊÐÛÒÎ

ÄËß ÏÓÁËÈÊÈ
Ïåðåäà÷à Game Stars

êàíàëà ITV áóäåò âûáèðàòü
ëó÷øåãî ãåéìåðà

Âåëèêîáðèòàíèè è âðó÷èò
íàãðàäû ðàçðàáîò÷èêàì.

9-10 ñåíòÿáðÿ
Austin Game 

Conference 2004
Austin, Òåõàñ

ÇÀÊÐÛÒÎ ÄËß
ÏÓÁËÈÊÈ

Austin Game Conference
ôîêóñèðóåòñÿ íà

ñåòåâûõ èãðàõ è
êîíñîëÿõ ñëåäóþùåãî

ïîêîëåíèÿ.

24-26 ñåíòÿáðÿ
Tokyo Games Show
Nippon Convention

Center, Òîêèî
×ÀÑÒÈ×ÍÎ ÎÒÊÐÛÒÎ

ÄËß ÏÓÁËÈÊÈ
Ñàìàÿ êðóïíàÿ

ÿïîíñêàÿ âûñòàâêà
äîëæíà ñîáðàòü â ýòîì

ãîäó ïîðÿäêà 150000
ïîñåòèòåëåé.

ÊÀËÅÍÄÀÐÜ
ÍÀ 2004 ÃÎÄ

[ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ]

Õèòû ñîáèðàþò òîëïû ãåéìåðîâ.

ÐÀÁÎÒÍÈÊÀÌ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ

ÏÎËÅÇÍÎ ÇÍÀÒÜ Î ÌÍÅÍÈÈ

ÊÎÍÅ×ÍÛÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ.

ÑÈÍÄÈÖÈÐÎÂÀÍÎ ÈÇ ÆÓÐÍÀËÀ GAMESTM. 
(Ñ) HIGHBURY ENTERTAINMENT 2004.

PARAGON HOUSE
ST PETER'S ROAD

BOURNEMOUTH BH1 2JS
UNITED KINGDOM

ÒÅË.: +44  1202 200 205»



ÀËÅÊÑÅÉ «GIRAFFE» ÑÀÂ×ÅÍÊÎ 
savtchenko@tcc-online.com

Ï
ðîøëî ÷åòûðå ãîäà, è ïå-
ðåä ëþáèòåëÿìè ìàñø-
òàáíûõ èñòîðè÷åñêèõ
ñòðàòåãèé íàêîíåö-òî

çàáðåçæèë ñâåò íàäåæäû íà
âûõîä èäåàëüíîãî ïðîåêòà...
Âäàëè óæå ñëûøàòñÿ âûñòðåëû
èç íîâåíüêèõ ìóøêåòîâ îáðàç-

öà äåâÿòíàäöàòîãî âåêà, ïðåäñ-
ìåðòíûå êðèêè ñîëäàò ñìåøèâà-
þòñÿ ñ õðèïîì ðàíåíûõ ëîøà-
äåé, à Åâðîïà ñòîíåò ïîä ìàðøà-
ìè îãðîìíûõ àðìèé. «Êàçàêè II:
Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû» � ïîë-
íîöåííûé ñèêâåë ñòðàòåãè÷åñ-
êîé èãðû, ïåðåâåðíóâøåé â
2000 ãîäó ïðåäñòàâëåíèÿ î
ñòàíäàðòàõ æàíðà, ãîòîâèòñÿ ê
âûõîäó îñåíüþ ýòîãî ãîäà.
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Ïðàâèëüíîå èñïîëüçîâàíèå áîåâûõ ïîñòðîåíèé, â çàñèñèìîñòè îò
ñëîæèâøåéñÿ ñèòóàöèè, çà÷àñòóþ ðåøàåò èñõîä ñõâàòêè.

Çàõâàò äåðåâåíü è ïîñåëêîâ ÿâëÿåòñÿ âàæíåéøåé ñòðàòåãè÷åñêîé çàäà÷åé.
Âèêòîðèÿ â ìàñøòàáíîì ñðàæåíèè � ýòî ëèøü ÷àñòü îáùåé ïîáåäû.

...ÊÓÄÅÑÍÈÊÈ ÈÇ ÊÈÅÂÀ ÌÅÍßÞÒ ËÈÌÈÒ
ÞÍÈÒÎÂ ÍÀ ÊÀÐÒÅ Ñ ÂÎÑÜÌÈ ÄÎ

ØÅÑÒÈÄÅÑßÒÈ ×ÅÒÛÐÅÕ ÒÛÑß×.
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ÂÅÊ ÄÅÂßÒÍÀÄÖÀÒÛÉ...
Áóäó÷è ëîãè÷åñêèì ïðîäîëæåíèåì
ñåðèè, âòîðàÿ ÷àñòü ïåðåíåñåò íàñ
â äåâÿòíàäöàòûé âåê, â äíè áóðíûõ
âîåííûõ äåéñòâèé ïî âñåé Åâðîïå �
âðåìÿ òàê íàçûâàåìîé öèâèëèçî-
âàííîé âîéíû. Åñòåñòâåííî, â öåíò-
ðå ñîáûòèé íàõîäèòñÿ âåëèêèé, õî-
òÿ è íå âûøåäøèé ðîñòîì, Íàïîëå-
îí. Ñòàíîâëåíèå èìïåðàòîðà Ôðàí-
öèè, ðàñöâåò åãî êàðüåðû, ïàäåíèå

çâåçäû âåëèêîãî ïîëêîâîäöà � âñå
ýòè ñîáûòèÿ íàéäóò îòðàæåíèå â èã-
ðå. GSC òðàäèöèîííî ïðåäîñòàâëÿ-
åò íàì âîçìîæíîñòü ïåðåïèñàòü
ñòðàíèöû èñòîðèè è ïðèíÿòü ó÷àñ-
òèå â âîéíå, èãðàÿ çà ðàçíûå ñòîðî-
íû, äåëÿùèå ìåæäó ñîáîé ïðîñòðàí-
ñòâî Åâðîïû. Èõ çàÿâëåíî ïîëäþæè-
íû � Ôðàíöèÿ, Áðèòàíèÿ, Àâñòðèÿ,
Ïðóññèÿ, Ðîññèÿ è Åãèïåò. Êàæäîå
ãîñóäàðñòâî îáëàäàåò ñâîåé óíè-

êàëüíîé àðõèòåêòóðîé, äåðåâüÿìè
òåõíîëîãè÷åñêîãî ðàçâèòèÿ, à òàê-
æå áîåâûìè åäèíèöàìè. Åñëè âûðà-
çèòü ýòî â öèôðàõ, òî íà îäíó ñòðà-
íó ïðèõîäèòñÿ 7 òèïîâ ïåõîòíûõ
þíèòîâ, äî 10 ðàçíîâèäíîñòåé êàâà-
ëåðèè è 3 âèäà àðòèëëåðèè. Â îáùåé
ñëîæíîñòè êîëè÷åñòâî âîåííûõ
ïîäðàçäåëåíèé â èãðå ïðåâûøàåò
ïîëòîðû ñîòíè. Êàê ãîâîðèòüñÿ, âî-
åâàòü òàê âîåâàòü!

ÍÀ ÌÀÐØÅ ÒÛÑß×È 
ÏÛËÀÞÙÈÕ ÑÅÐÄÅÖ
À áàòàëèè áóäóò ïî-íàñòîÿùåìó
ìàñøòàáíûìè! Ðàçðàáîò÷èêè ìåíÿ-
þò ëèìèò þíèòîâ íà êàðòå ñ âîñüìè
äî øåñòèäåñÿòè ÷åòûðåõ òûñÿ÷. Óï-
ðàâëåíèå òàêîé îãðîìíîé àðìèåé
ïîòðåáóåò îò èãðîêà ìîáèëèçàöèè
âñåõ åãî ñòðàòåãè÷åñêèõ è òàêòè-
÷åñêèõ ñïîñîáíîñòåé, ïîñêîëüêó
áîëüøîå âíèìàíèå óäåëåíî òàêèì
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Íîâûé äâèæîê ïîçâîëÿåò îñìàòðèâàòü ñâîè âëàäåíèÿ ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà.
Â «Êàçàêàõ II» âàæíî ïðåäñòàâëÿòü âñå îñîáåííîñòè îêðóæàþùåé ìåñòíîñòè.

Èãðàÿ âî âòîðûõ «Êàçàêîâ», âû ïîéìåòå, ÷òî òàêîå íàñòîÿùèé äûì ñðàæåíèé.
Ýòà äåòàëü ïðèäàåò áàòàëèÿì ðåàëèñòè÷íîñòü è ýïè÷åñêèé ðàçìàõ.
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àñïåêòàì, êàê ìîðàëü è ñîñòîÿ-
íèå ñîëäàò. Íà áðàâûõ âîÿê âëèÿ-
åò ïðàêòè÷åñêè âñå: èçíà÷àëüíûå
õàðàêòåðèñòèêè, ýôôåêòèâíîñòü
äåéñòâèé ñîþçíûõ ïîäðàçäåëåíèé
è âðàãîâ â çîíå âèäèìîñòè, íàëè-
÷èå/îòñóòñòâèå â îòðÿäàõ îôèöå-
ðîâ, áàðàáàíùèêîâ è çíàìåíîñ-
öåâ è òàê äàëåå.
Íåìàëîâàæíàÿ äåòàëü � òåïåðü â
èãðå ïîÿâÿòñÿ ãåðîè. Èìåííî îíè �
Êóòóçîâû, Áàãðàòèîíû, Äàâó, ôîí
Áëþõåðû è ïðî÷èå èçâåñòíûå âîå-
íà÷àëüíèêè � ïîâåäóò âîéñêà ê ïî-
áåäå. Ïðèîáðåòàÿ îïûò, ïîëêîâî-
äåö áóäåò íàáèðàòü ïîä ñâîè çíà-
ìåíà âñå áîëüøå è áîëüøå ïîäðàç-
äåëåíèé. Â ÷èíå ãåíåðàëà îí ñìî-
æåò êîìàíäîâàòü ìíîãîòûñÿ÷íûìè
àðìèÿìè. Îäíàêî íå ñòîèò çàáû-
âàòü, ÷òî âî âòîðîé ÷àñòè «Êàçà-
êîâ» ïîáåäó ìîæíî îäåðæàòü íå
òîëüêî â áîþ...

ÏÎÄÂÎÄÍÛÅ ÒÅ×ÅÍÈß
Åâðîïà òîãî âðåìåíè � ýòî åùå è
îãðîìíûé êëóáîê ïîëèòè÷åñêèõ
èíòðèã, äèïëîìàòè÷åñêèõ ñâÿçåé è
ðàçâèòûõ øïèîíñêèõ ñåòåé. Îäèí
èç äâóõ îñíîâíûõ ðåæèìîâ èãðû �
ãëîáàëüíàÿ êàðòà � ïîçâîëèò èãðî-
êó ñòàòü ïîëíîïðàâíûì ó÷àñòíè-
êîì ìåæäóíàðîäíûõ ïîëèòè÷åñêèõ
ñîáûòèé. Ìîæíî çàêëþ÷àòü äîãî-
âîðû è âîåííûå ñîþçû, îáúÿâëÿòü

âîéíó è ïîäïèñûâàòü ïàêòû î íåíà-
ïàäåíèè, ââîäèòü ýêîíîìè÷åñêèå
ñàíêöèè è ìîðàòîðèè è óñòðàèâàòü
ñàáîòàæè â ñîñåäíèõ ñòðàíàõ.
Âïðî÷åì, íè÷òî íå ìåøàåò âàì
áûòü óïðÿìûì âîÿêîé, êîòîðûé
íåñìîòðÿ íè íà êàêèå îáñòîÿòåëü-
ñòâà èäåò íàïðîëîì. Íî îáû÷íî ðå-
çóëüòàòîì ïîäîáíîãî ïîäõîäà ê
ðåøåíèþ ïîëèòè÷åñêèõ âîïðîñîâ
ñòàíîâèòñÿ òîëüêî îäíî � ïîëíîå
ïîðàæåíèå.

ÑÒÐÀÒÅÃÀÌ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ
Èãðà áóäåò ïîä çàâÿçêó íàïîëíåíà
ñòðàòåãè÷åñêèìè èçûñêàìè, ïðèç-
âàííûìè óäîâëåòâîðèòü çàïðîñû
îïûòíûõ ïîêëîííèêîâ æàíðà. Ñðå-
äè íèõ � ðàçíîîáðàçèå âèäîâ
âîéñê, ó÷åò èõ óñòàëîñòè, áîåâîãî
äóõà è íàáðàííîãî îïûòà, áîåâûå
ïîñòðîåíèÿ è òàêèå ìàíåâðû, êàê
çàõîä â òûë è ôëàíã, àòàêè êàâàëå-
ðèåé è àðòèëëåðèåé. Äëÿ óäîáñòâà
óïðàâëåíèÿ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì
þíèòîâ ñîçäàíû íîâûé èíòåðôåéñ
è ñèñòåìà çàêëàäîê, ïåðåïèñàí
àëãîðèòì íàõîæäåíèÿ ïóòè, ðåàëè-
çîâàíû íîâûå àëãîðèòìû ïîâåäå-
íèÿ ñòðîåâ. Áîëüøîå çíà÷åíèå äëÿ
èãðîâîãî ïðîöåññà èìååò ëàíä-
øàôò: ïðè âåäåíèè îãíÿ ñêâîçü
ëåñíûå çàãðàæäåíèÿ ïàäàåò ýô-
ôåêòèâíîñòü ñòðåëüáû, êàâàëåðèÿ
ñ òðóäîì ïðîáèðàåòñÿ ÷åðåç áîëî-

«Ñòðàíà Èãð»: «Êàçàêè» � â êàêîì-òî ñìûñëå âàø Òóëîí.
Èìåííî îíè ïðîáèëè âàì äîðîãó ê Îëèìïó. Íå ÷óâñòâóåòå
ñåáÿ Íàïîëåîíîì?
Ñåðãåé Ãðèãîðîâè÷ (äèðåêòîð GSC Game World): Äà, «Êàçà-
êè» íàø ïåðâûé óäà÷íûé ïðîåêò. Îäíàêî áûòü Íàïîëåî-
íîì... ß ïðèäåðæèâàþñü òîãî ìíåíèÿ, ÷òî ëèäåð êîìàíäû,
ýòî äàëåêî íå äåâÿíîñòî è äàæå íå ïÿòüäåñÿò ïðîöåíòîâ óñ-
ïåõà, ýòî âñåãî ëèøü ÷åëîâåê, êîòîðûé äåëàåò ñâîþ ðàáîòó
òàê æå, êàê åå äåëàþò è âñå îñòàëüíûå. Áåç óïîðíîé ðàáîòû
êàæäîãî èç íàñ íèêàêîãî Òóëîíà áû íå áûëî.

«ÑÈ»: Åñòü ìíåíèå, ÷òî â XIX âåêå âîéíà áûëà áîëåå ãóìàí-
íîé, ïðàâèëüíîé ÷òî ëè... Áëàãîðîäíîé è âåëè÷åñòâåííîé.
Âû ñîãëàñíû?
Ñ.Ã.: Êîíå÷íî, íåò. Âîéíà � ýòî âñåãäà âîéíà, à áîëåå èëè
ìåíåå öèâèëèçîâàííîé îíà ìîæåò áûòü ëèøü ñ òî÷êè çðåíèÿ
âûãîäû âðàæäóþùèõ ñòîðîí. Îäíàêî ìû õîòåëè ïåðåäàòü
èìåííî ðîìàíòèçì ýïîõè, äàâ èãðîêó ìèð, êîòîðûé ïîçâî-
ëèò åìó ïîãðóçèòüñÿ â íåçàáûâàåìóþ àòìîñôåðó íà÷àëà äå-
âÿòíàäöàòîãî âåêà.

«ÑÈ»: Ïðî åãèïòÿí, ñïîñîáíûõ çàâîåâàòü Åâðîïó è Ðîññèþ,
óæå õîäÿò øóòêè. Ìîæíî ïðîêîììåíòèðîâàòü ðåøåíèå
âêëþ÷èòü Åãèïåò â áîðüáó çà âëàñòü íàä Åâðîïîé?
Ñ.Ã.: Åãèïåò ñûãðàë âàæíóþ ðîëü â ñóäüáå Íàïîëåîíà. ×òî
ìîæíî ñêàçàòü îòíîñèòåëüíî ñïîñîáíîñòè ýòîé ñòðàíû çàõ-
âàòèòü Åâðîïó è Ðîññèþ? Íóæíî ïîíèìàòü, ÷òî òàê èëè èíà÷å
«Êàçàêè 2» � ýòî âñåãî ëèøü èãðà, è ìû äîëæíû èíîãäà æåðò-
âîâàòü èñòîðè÷åñêîé äîñòîâåðíîñòüþ, ÷òîáû ñîáëþäàòü îñ-
íîâíûå ïðàâèëà æàíðà ñòðàòåãèé. Ê ïðèìåðó, çàêîí èãðîâî-
ãî áàëàíñà. 

«ÑÈ»: «Êàçàêè II: Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû» � ýòî ïîñëåäíèé
ïàðàä «Êàçàêîâ» íà èãðîâîì ðûíêå?
Ñ.Ã.: Ëèíåéêà «Êàçàêîâ» è ïîäîáíûõ èì èãð òîëüêî íà÷èíà-
åòñÿ. Çà÷åì åå çàêðûâàòü è ðàçî÷àðîâûâàòü ôàíàòîâ? Ó
íàñ åñòü íîâûå èäåè, êîòîðûå ìû ìîæåì âíåäðÿòü, ðàçâè-
âàÿ óñïåõ ñåðèè. Ïîìíèòñÿ, Áèëë Ðîïïåð ïîñëå ïîÿâëåíèÿ
StarÑraft�a ñêàçàë, ÷òî RTS, êàê æàíð, ìåðòâ. Ñ ïîìîùüþ
ïåðâûõ «Êàçàêîâ» ìû äîêàçàëè, ÷òî ýòî íå òàê, è íîâûìè
èãðàìè ìû ïîäòâåðäèì, ÷òî ñòðàòåãèè ðàíî ñïèñûâàòü ñî
ñ÷åòîâ. 

«ÑÈ»: Ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü îáðàòèòüñÿ ê ïîòåíöèàëüíûì
ïîêóïàòåëÿì èãðû. Ïî÷åìó èìåííî «Êàçàêè II» äîëæíû ïðèâ-
ëå÷ü èõ âíèìàíèå?
Ñ.Ã.: Ôàíàòû «Êàçàêîâ» � ýòî ëþäè ðàçëè÷íûõ âîçðàñòîâ,
ïðîôåññèé è ñîöèàëüíîãî ïîëîæåíèÿ. Â íàøè èãðû èãðàþò
øêîëüíèêè, äèðåêòîðà çàâîäîâ, ïðåïîäàâàòåëè è àêöèî-
íåðû êðóïíûõ êîìïàíèé. Ñîçäàâàÿ âòîðóþ ÷àñòü, ìû õîòèì
äàòü ëþäÿì âîçìîæíîñòü ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ âåëèêèìè, à
äëÿ òîãî, ÷òîáû òàêîâûìè ñòàòü, ïîðîé íåîáÿçàòåëüíî îá-
ëàäàòü êàêèìè-ëèáî óíèêàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè. Èíîã-
äà, íóæíî ïðîñòî îêàçàòüñÿ â íóæíîå âðåìÿ è â íóæíîì
ìåñòå. «Êàçàêè II: Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû» � ýòî òà ñàìàÿ
òî÷êà âî âðåìåíè è ïðîñòðàíñòâå.

ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ ÑÅÐÃÅÅÌ ÃÐÈÃÎÐÎÂÈ×ÅÌ

Ïðåèìóùåñòâà ëàíäøàôòà äàþò âîçìîæíîñòü îñòàíîâèòü ïðåâîñõîäÿùåãî ïî
ñèëàì ïðîòèâíèêà. Ïîëüçóéòåñü ïðåèìóùåñòâàìè òðåõìåðíîñòè.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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Îáìåí ìíîãîòûñÿ÷íûìè âûñòðåëàìè èç ìóøêåòîâ.
Êîëè÷åñòâî ïîñòðàäàâøèõ íå ïîääàåòñÿ èñ÷èñëåíèþ.

Æèçíü ãîðîäà íàñûùåíà ðàçëè÷íûìè ñîáûòèÿìè.
Êîëè÷åñòâî ìåëêèõ äåòàëåé âûçûâàåò óâàæåíèå.

ÏÎ ÌÅÑÒÀÌ 
ÁÎÅÂÎÉ ÑËÀÂÛ
Äëÿ ïðèäàíèÿ èãðå
áîëüøåé èñòîðè÷åñêîé
äîñòîâåðíîñòè êîìàí-
äà ðàçðàáîò÷èêîâ âû-
åçæàëà íà ìåñòà âîñ-
ñîçäàâàåìûõ ñðàæå-
íèé ïåðèîäà íàïîëåî-
íîâñêèõ âîéí � Áîðî-
äèíñêîé áèòâû (Ðîñ-
ñèÿ) è Ïåðåõîäà Íåìà-
íà (Âèëüíþñ, Ëèòâà).
Ïåðâàÿ ïîåçäêà ñîñòî-
ÿëàñü â 2002 ãîäó: ðå-
áÿòà èç GSC Game
World ïîáûâàëè íà ðå-
êîíñòðóêöèè Áîðîäè-
íñêîãî ñðàæåíèÿ, ïðèó-
ðî÷åííîé ê 190-ëåòèþ
ýòîãî ñîáûòèÿ. Îòñíÿ-
òûå ôîòî- è âèäåîìà-
òåðèàëû âïîñëåäñòâèè
áûëè èñïîëüçîâàíû
ïðè ñîçäàíèè èãðû.

òà, íî, â òî æå âðåìÿ, â òîïêîé
ìåñòíîñòè íå òàê îïàñåí àðòîá-
ñòðåë. Ãîòîâüòåñü ê òîìó, ÷òî äëÿ
ïîáåäû îäíîãî rush�a áóäåò ÿâíî
íåäîñòàòî÷íî...

ÂÎÉÍÅ ÍÓÆÍÛ ÄÅÍÜÃÈ!
Ñèñòåìà ìèêðîìåíåäæìåíòà ïðå-
òåðïåëà çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ.
Óïðàâëÿÿ ñâîåé èìïåðèåé, èãðîê
ðàçâèâàåò èìåþùóþñÿ èíôðàñò-
ðóêòóðó è ñðàæàåòñÿ çà ãîðîäà è
äåðåâíè, óæå ðàñïîëîæåííûå íà
êàðòå. Âñå ïîñåëêè ÿâëÿþòñÿ ñòðà-
òåãè÷åñêè âàæíûìè îáúåêòàìè è
ñîåäèíåíû ñèñòåìîé äîðîã, ïî êî-
òîðûì ïðîõîäÿò òîðãîâûå ìàðøðó-
òû. Ýòî îòêðûâàåò ìàññó òàêòè÷åñ-
êèõ âîçìîæíîñòåé. Ê ïðèìåðó, òå-
ïåðü íåò íåîáõîäèìîñòè ïðèñòóïîì
áðàòü ãîðîä, â êîòîðîì ñèäÿò ñû-
òûå, õîðîøî ýêèïèðîâàííûå ñîëäà-
òû: äîñòàòî÷íî îòðåçàòü çàêðåïèâ-
øåãîñÿ âðàãà îò ðåñóðñîâ è ñïî-

êîéíî äîæèäàòüñÿ ìîìåíòà, êîãäà
ñëîìëåííûé ïðîòèâíèê ñàì âûéäåò
ïðîñèòü î ïîùàäå.

ÍÎÂÛÉ ÂÐÀÃ 
È ÑÒÀÐÛÉ ÂÐÀÃ
Îòäåëüíûé ðàçãîâîð îá èñêóññòâåí-
íîì èíòåëëåêòå. Îí îáçàâåëñÿ àæ
òðåìÿ «ñëîÿìè ìûøëåíèÿ» è ãîòîâ
îêàçàòü îæåñòî÷åííîå ñîïðîòèâëå-
íèå ïîëêîâîäöó, âåäîìîìó èãðîêîì.
Òðåõãîëîâûé «Çìåé Ãîðûíû÷» ðàáî-
òàåò ñëåäóþùèì îáðàçîì: ïåðâûé
ñåãìåíò îòâå÷àåò çà ïîâåäåíèå ïðî-
òèâíèêîâ íà ãëîáàëüíîé êàðòå, ãäå
ðåøàþòñÿ äèïëîìàòè÷åñêèå çàäà÷è,
âòîðîé çàíèìàåòñÿ ìàêñèìàëüíî
ýôôåêòèâíûì ïåðåäâèæåíèåì âîéñê
ïî áîåâîé êàðòå, òðåòèé âåäàåò âîï-
ðîñàìè âçàèìîäåéñòâèÿ ðàçëè÷íûõ
òèïîâ âîéñê.
Åñòåñòâåííî, ñî âðåìåíåì âñå ìèñ-
ñèè áóäóò ïðîéäåíû, à êîìïüþòåð-
íûå ñîëäàòû ïåðåáèòû. Âîò òîãäà

íàñòàíåò ÷åðåä ìóëüòèïëååðà, â êî-
òîðîì òîæå íå îáîøëîñü áåç ïðèÿò-
íîãî ñþðïðèçà � âî âòîðîé ÷àñòè
«Êàçàêîâ» ïîÿâèòñÿ óíèêàëüíàÿ âîç-
ìîæíîñòü ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðåêîí-
ñòðóèðîâàííûõ ñðàæåíèÿõ ïðîøåä-
øåé ýïîõè.

Â ÍÎÃÓ ÑÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ
Íåëüçÿ íå ñêàçàòü è î íîâîì äâèæêå,
ïîçâîëÿþùåì èñïîëüçîâàòü ñàìûå
ïðîäâèíóòûå âîçìîæíîñòè 3D-àêñå-
ëåðàòîðîâ. «Ìîòîð» èãðû ìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ öâåòíûì äèíàìè÷åñêèì
îñâåùåíèåì, ïðîçðà÷íîé âîäîé,
ñêâîçü êîòîðóþ ïðîñìàòðèâàåòñÿ
äíî, ðåàëèñòè÷íûìè âîëíàìè, îòðà-
æåíèÿìè îò âîäû è äðóãèìè îñîáåí-
íîñòÿìè. Â îáùåì, ïîñìîòðåòü áó-
äåò íà ÷òî...
À âåäü æäàòü îñòàåòñÿ íå òàê óæ äîë-
ãî � âñåãî-òî ìåñÿöà òðè. Òàê ÷òî òî÷è-
òå ñàáëè è ÷èñòèòå ñòâîëû ìóøêåòîâ.
Âîéíà çà Åâðîïó íå çà ãîðàìè!

ÊÀÇÀÊÈ II: ÍÀÏÎËÅÎÍÎÂÑÊÈÅ ÂÎÉÍÛ





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ï
îñëå ìíîãîîáåùàþùå-
ãî, íî íåäîñòàòî÷íî òùà-
òåëüíî îòïîëèðîâàííîãî
îðèãèíàëà, Burnout 2

ïðîãðåìåëà íàñòîÿùèì ñóïåð-
õèòîì, ïîïàâ â ÷èñëî ëó÷øèõ
àðêàäíûõ ãîíî÷íûõ èãð äåñÿ-
òèëåòèÿ. Ïðàêòè÷åñêè íå ðåê-

ëàìèðîâàâøàÿñÿ íåðàäèâîé
Acclaim, îíà äîñòèãëà çâåçäíî-
ãî ñòàòóñà èñêëþ÷èòåëüíî áëà-
ãîäàðÿ ïîëîæèòåëüíûì îòçû-
âàì èãðîêîâ è ïðåññû. Îêðû-
ëåííûå, àâòîðû ñìåíèëè èçäà-
òåëÿ è îáúÿâèëè î íà÷àëå ðàç-
ðàáîòêè ñèêâåëà ïîä ñêðîì-
íûì íàçâàíèåì Burnout 3. Ðå-
äàêöèÿ «ÑÈ» çàòàèëà äûõàíèå â
ïðåäâêóøåíèè.
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BURNOUT 3

Ìîäåëè ìàøèí ñòàëè åùå êðàñèâåå è åùå áîëåå ïîõîæèìè íà ñâîèõ ðåàëüíûõ
ïðîòîòèïîâ. Íî òîëüêî ïîõîæèìè, ó èãðû íåò íè îäíîé ëèöåíçèè!

Íîâàÿ ôèøêà èãðû â äåéñòâèè. Âèäèòå âàëÿþùåãîñÿ ñîïåðíèêà íà çàäíåì
ïëàíå? Çà åãî óñòðàíåíèå íàì äàëè àæ 1000 î÷êîâ!



39

Â îñíîâå ïðîäîëæåíèÿ ïî-ïðåæíåìó
ëåæàò ñêîðîñòíûå ïîêàòóøêè ïî ãî-
ðîäñêèì óëèöàì, ñíàáæåííûå ñàìîé
ðåàëèñòè÷íîé íà äàííîì ýòàïå ðàçâè-
òèÿ äîñòóïíûõ ñîçäàòåëÿì òåõíîëî-
ãèé ìîäåëüþ ïîâðåæäåíèÿ àâòîìîáè-
ëÿ. Èçíà÷àëüíûé ïðåññ-ðåëèç ïðå-
äåëüíî ñêóï: äà, áóäóò íîâûå ìàøèíêè
è íîâûå òðàññû, æäèòå íîâûõ ðåæè-
ìîâ è îíëàéíîâûé ìóëüòèïëååð íà
øåñòåðûõ äëÿ âëàäåëüöåâ PS2 (îáå-

ùàíà ïîääåðæêà àóäèîãàðíèòóð). Èã-
ðà â ñåòè Xbox Live, áëàãîäàðÿ íàòÿ-
íóòîñòè â îòíîøåíèÿõ EA è Microsoft,
îñòàåòñÿ çà áîðòîì... Àñû Burnout 2
ïîìíÿò, íàñêîëüêî êðóò áûë íàïèñàí-
íûé íà ïëàòôîðìå Renderware äâè-
æîê, ïîçâîëÿâøèé âûæèìàòü âïå÷àò-
ëÿþùèå ðåçóëüòàòû äàæå èç PS2, ãäå
íàñòîëüêî äåòàëèçèðîâàííàÿ è áûñò-
ðàÿ ãðàôèêà ãîíî÷íîé èãðû ñìîòðå-
ëàñü åäâà ëè íå îòêðîâåíèåì. Ñóäÿ ïî

ñêðèíøîòàì, âèäåîðîëèêàì è ñâèäå-
òåëüñòâàì î÷åâèäöåâ, Criterion ïîâòî-
ðèëè ñâîé ïîäâèã: Burnout 3 ñìîòðèòñÿ
íà PS2 íå ìíîãèì õóæå, ÷åì íà Xbox, è
íà ïîðÿäîê ëó÷øå ìíîãèõ àâòîìîáèëü-
íûõ ñèìóëÿòîðîâ äëÿ âñåõ ñîâðåìåí-
íûõ ïëàòôîðì. Òåïåðü íà òðàññå îä-
íîâðåìåííî íàðåçàþò êðóãè øåñòü ñî-
ðåâíóþùèõñÿ ìàøèí (ýòî íå ñ÷èòàÿ
îæèâëåííîãî óëè÷íîãî äâèæåíèÿ!),
ìîäåëèðîâàíèå ïîâðåæäåíèé ñòàëî
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Äèðåêòîð ïî äèçàéíó Àëåêñ Óîðä (Alex «The Yapper»
Ward) è èñïîëíèòåëüíûé ïðîäþñåð Ìýòò Óýáñòåð
(Matt Webster) îòâå÷àþò íà âîïðîñû æóðíàëèñòîâ:

Â.: Burnout 2 îòëè÷àëñÿ îò îðèãèíàëüíîé èãðû òåì,
÷òî âðåìÿ èñïîëüçîâàíèÿ áóñòåðà áûëî ñèëüíî óâå-
ëè÷åíî. Ýòî çàìåòíî ñíèæàëî ñëîæíîñòü ïðîõîæäå-
íèÿ. Êàê â ýòîì ïëàíå áóäåò âûãëÿäåòü òðåòüÿ ÷àñòü?
ÀÓ: Âñåì íå óãîäèøü. Òîëüêî õàðäêîðíûå èãðîêè
ñ÷èòàëè Burnout 2 ëåãêîé, áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ-
êàçóàëîâ, íàîáîðîò, æàëîâàëèñü íà âñòðå÷åííûå
ñëîæíîñòè.
ÌÓ: Äåéñòâèòåëüíî, ýòî íåïðîñòîé ìîìåíò. Ìû â
EA óäåëÿåì íåìàëî âðåìåíè îòëàäêå ïðîåêòîâ,
òåñòèðîâàíèþ èõ êàê ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè öåëåâîé
àóäèòîðèè, òàê è ñ ëþäüìè, â ýòó àóäèòîðèþ íå
âïèñûâàþùèìèñÿ. Åñëè ðàññ÷èòûâàòü èñêëþ÷è-
òåëüíî íà õàðäêîðùèêîâ, ïîÿâëÿåòñÿ ðèñê ïîòå-
ðÿòü èãðîêîâ-íîâè÷êîâ, êîòîðûå ïðîñòî íå ñìîãóò
àäàïòèðîâàòüñÿ ê âûñîêîé ñëîæíîñòè. Ìû ïîìîãà-
åì Criterion ñáàëàíñèðîâàòü ïðîåêò, è ÿ íàäåþñü,
÷òî Burnout 3 áóäåò èíòåðåñíà è íîâè÷êàì, è îïûò-
íûì ãåéìåðàì.

Â: Ðàññêàæèòå ïîäðîáíåå î ìåòîäèêå Takedown.
ÀÓ: Ýòî ëó÷øèé ñïîñîá ïîïîëíèòü çàïàñ òóðáîáóñ-
òåðîâ. Âû ìîæåòå âûáèòü ñîïåðíèêà ñ òðàññû ðàç-
ëè÷íûìè ñïîñîáàìè: ñòîëêíóâ ñ ìîñòà, ïîñëàâ ìåò-
êèì óäàðîì â íåêîíòðîëèðóåìûé çàíîñ èëè, ñêà-
æåì, ñîçäàâ ñèòóàöèþ, ïðè êîòîðîé ñîïåðíèê ïðè-
ìåò íà ñåáÿ óäàð ì÷àùåãîñÿ ïî âñòðå÷íîé ïîëîñå
òÿæåëîãî ãðóçîâèêà. Ýòî íàñòîëüêî â ñòèëå ñåðèè,
÷òî ìû äî ñèõ ïîð óäèâëÿåìñÿ, ïî÷åìó íå äîäóìà-
ëèñü äî òàêîãî ðàíüøå.
ÌÓ: Â îòëè÷èå îò ïåðâûõ äâóõ èãð, Burnout 3 ïåðåñ-
òàë áûòü ïðîñòî ãîíêîé, ïðåâðàòèâøèñü â æåñòîêóþ
áèòâó çà ìåñòî íà ôèíèøíîé ïðÿìîé. Ðàçðàáîòàíà
ïðåêðàñíàÿ ñèñòåìà, ùåäðî ïîîùðÿþùàÿ ðèñê, íà
êîòîðûé èäóò èãðîêè, � è íàñ î÷åíü ðàäóåò òî, êàê
îíà ñâÿçàíà ñ îñíîâíîé òåìîé Burnout, òóðáîóñêî-
ðåíèåì. Êîãäà èãðàåøü ïðîòèâ äðóãèõ ëþäåé ïî ñå-
òè, òàêàÿ ñèñòåìà êàæåòñÿ àáñîëþòíî ñîâåðøåííîé!

Â: Íàñêîëüêî áëèçîê îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì
òîìó, ÷òî ìû âèäåëè â Burnout 2?
ÀÓ: Ïðåäóñìîòðåíî ìíîæåñòâî íîâûõ ðåæèìîâ, ìû
õîòèì ñäåëàòü ãåéìïëåé äîñòóïíûì äëÿ ñàìûõ ðàç-
íûõ ñëîåâ èãðàþùåé àóäèòîðèè. Èãðà ñîâåðøåííî
òî÷íî áóäåò ãîðàçäî ìåíåå ëèíåéíîé, âûðàñòåò êî-
ëè÷åñòâî âàðèàöèé òðàññ è òèïîâ òðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâ.

Â: Ïî÷åìó âû íå ñîòðóäíè÷àåòå ñ ïðîèçâîäèòåëÿìè
àâòîìîáèëåé? Âî ìíîãèõ ãîíî÷íûõ ïðîåêòàõ, äîìè-
íèðóþùèõ íà ðûíêå, ìû âèäèì ìàøèíû âñåìèðíî
èçâåñòíûõ ìàðîê...
ÌÓ: Ïåðåä òåì êàê äîáàâèòü â èãðó ëèöåíçèðîâàí-
íûå ìàøèíû, íàäî çàäàòü ñåáå íåñêîëüêî âîïðîñîâ:
òàê ëè ýòî íåîáõîäèìî? Ôýíû ïðîñÿò îá ýòîì? Íàñ-
êîëüêî ýòî îïðàâäàíî? Âñÿ ñîëü ñåðèè Burnout � â
ðèñêå çà ðóëåì àâòîìîáèëÿ. Åñëè ðèñê äîõîäèò äî
áåçðàññóäñòâà � ñëó÷àåòñÿ êàòàñòðîôà. Òåõíîëîãèè
Criterion ïîçâîëÿþò ìîäåëèðîâàòü êðàéíå ðåàëèñ-
òè÷íûå ïîâðåæäåíèÿ, ïîëíîñòüþ ðàçðóøàòü ìàøè-
íó. È õîòÿ ó EA ïðåêðàñíûå îòíîøåíèÿ ñ àâòîïðîèç-
âîäèòåëÿìè, è òå ïîçâîëÿþò íàì ââîäèòü â èãðû îï-
ðåäåëåííóþ òîëèêó ïîâðåæäåíèé, íè îäèí èç ýòèõ
êðóïíûõ êîíöåðíîâ íå ïîçâîëèò íàì óíè÷òîæàòü èõ
ïðîäóêöèþ òàê, êàê ýòî ïðîèñõîäèò ñ ìàøèíàìè â
Burnout.

Â: Ïîìíèòñÿ, â Burnout 2 àâòîìîáèëè ãîðàçäî áîëåå
÷óòêî, íåæåëè èõ ñîáðàòüÿ â îðèãèíàëüíîé èãðå, ïî-
âèíîâàëèñü êîìàíäàì èãðîêà. Êàêèå èçìåíåíèÿ
ïðåòåðïåëî óïðàâëåíèå âî âòîðîì ñèêâåëå?
ÀÓ: Ñëåãêà ïåðåäåëàíà ìåõàíèêà çàíîñîâ. Òåïåðü
èãðà ïîçâîëÿåò ëó÷øå ïðî÷óâñòâîâàòü óñêîðåíèå,
âåðõíèé ñêîðîñòíîé ïðåäåë çàìåòíî óâåëè÷èëñÿ ïî
ñðàâíåíèþ ñî âòîðîé ÷àñòüþ. Â öåëîì óïðàâëåíèå
áûëî ïðèâåäåíî â ñîîòâåòñòâèå ñ âîçðîñøèìè ñêî-
ðîñòÿìè.

Â: Êàê âû ñ÷èòàåòå, óäàñòñÿ ëè äîñòè÷ü îäèíàêîâîé
ëåãêîñòè óïðàâëåíèÿ â îáåèõ âåðñèÿõ? Ñ÷èòàåòñÿ,
÷òî ó àíàëîãîâûõ ðóêîÿòîê Dual Shock 2 åñòü «ìåðò-
âàÿ òî÷êà»...
ÌÓ: Ìíå êàæåòñÿ, Àëåêñ è åãî êîìàíäà íà ïðîòÿæå-
íèè âñåé èñòîðèè Burnout ñîçäàâàëè îäíó çà äðó-
ãîé èäåàëüíî óïðàâëÿåìûå èãðû, è ýòîò ðàç íå ñòà-
íåò èñêëþ÷åíèåì. Êëþ÷ ê ïîáåäå â Burnout � äðèô-
òèíã, çàíîñû, ðàçóìíûé ðèñê è ïðèìåíåíèå boost
âåçäå, ãäå òîëüêî âîçìîæíî. Òàêîé ðèòìè÷íûé èã-
ðîâîé ïðîöåññ ïðåäïîëàãàåò îòëàêèðîâàííîå äî
áëåñêà óïðàâëåíèå. Óâåðÿþ âàñ, ðåáÿòà òðàòÿò êó-
÷ó âðåìåíè íà äîâîäêó âñåõ àñïåêòîâ èãðû íà îáå-
èõ ïëàòôîðìàõ.

Â: ×åãî åùå íå õâàòàåò ñåðèàëó?
ÀÓ: Ìû ïîñòîÿííî ïîëó÷àåì ïèñüìà, ãäå ãåéìåðû
ïðîñÿò íàñ äîáàâèòü àíèìàöèþ âîäèòåëÿ, ïðîáèâà-
þùåãî ïðè ñòîëêíîâåíèè ñâîèì òåëîì ëîáîâîå
ñòåêëî. Äóìàþ, ýòî óæå ïåðåáîð. Ìû òàêîãî äåëàòü
íå áóäåì.

ÏÐßÌÀß ÐÅ×Ü
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BURNOUT 3

åùå áîëåå ñêðóïóëåçíûì (ïåðåêðó-
÷èâàåòñÿ ïîäâåñêà, îòâàëèâàþòñÿ
êîëåñà, ãíóòñÿ áàìïåðû, îòêðûâà-
þòñÿ è ñëåòàþò ñ êðåïëåíèé äâåðè,
ñìèíàåòñÿ âåñü êîðïóñ, ñòåêëà
âçðûâàþòñÿ ôîíòàíàìè îñêîëêîâ),
à ýôôåêò óñêîðåíèÿ áóêâàëüíî
âæèìàåò â êðåñëî.

ËÎÌÀÒÜ � 
ÍÅ ÏÅÐÅËÎÌÀÒÜ!
Ýêðàííîå áåçóìèå óñèëèâàåòñÿ çà
ñ÷åò îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà îáúåê-
òîâ, ñ êîòîðûìè àâòîìîáèëè ìîãóò
ñòîëêíóòüñÿ, � ýòî ÿùèêè, êîðîáêè,
êèîñêè, ëîòêè è ìóñîðíûå áàêè, ïðè
óäàðå ôååðè÷åñêè âûïëåñêèâàþ-
ùèå â âîçäóõ ñâîå ñîäåðæèìîå.
×àñòî ðàçðóøàåìûå ýëåìåíòû äå-
êîðàöèé ìàñêèðóþò òàéíûå ïðîåç-

äû, ïîçâîëÿþùèå çíà÷èòåëüíî ñîê-
ðàòèòü ïóòü. Óâåëè÷åíî ÷èñëî ñàìèõ
àâòîìîáèëåé: ïî çàâåðåíèÿì ðàçðà-
áîò÷èêîâ, â íàøåì ðàñïîðÿæåíèè
îêàæóòñÿ ïÿòü äåñÿòêîâ íåëèöåíçè-
ðîâàííûõ (íî îò÷åòëèâî íàïîìèíàþ-
ùèõ ðåàëüíî ñóùåñòâóþùèå ìîäå-
ëè èçâåñòíûõ ìàðîê) ìàøèí. Äëÿ
ñïðàâêè, â Burnout 2 áûëî âñåãî ÷å-
òûðíàäöàòü èçíà÷àëüíî äîñòóïíûõ
è ñåìü ñêðûòûõ òðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâ. Äàâíèå öåíèòåëè ñåðèàëà
ïîðàäóþòñÿ ðåøåíèþ Criterion èñê-
ëþ÷èòü èç ñòàðòîâîé ëèíåéêè «îáû÷-
íûå» ìàøèíû, çàìåíèâ èõ òþíèíãî-
âàííûìè ñïîðòêàðàìè � à îòêðûâàòü
íàì ïðèäåòñÿ óæå íàñòîÿùèõ
ìîíñòðîâ êàòåãîðèè Super Sports,
óïðàâëåíèå êîòîðûìè ïîòðåáóåò
òðåíèðîâàííûõ ðåôëåêñîâ è ìîìåí-

Óçíàâàåìàÿ ÷åðòà Burnout,
óáðàííàÿ èç òðåòüåé ÷àñ-
òè, � ïîãîíè ñ ó÷àñòèåì
ïàòðóëüíûõ ìàøèí ïîëè-
öèè. Äåâåëîïåðû èñêëþ-
÷èëè ïîëèöèþ èç èãðû, äà-
áû íå ñâÿçûâàòü áëàãî-
ðîäíûõ íîñèòåëåé ñèíåé
ôîðìåííîé îäåæäû ñ íåï-
ðèÿòíûì îáðàçîì ïðåñëå-
äîâàòåëåé, îò êîòîðûõ íåîáõîäèìî âî ÷òî áû òî íè ñòàëî èç-
áàâèòüñÿ. Ïðàâäà, ïî ñåòåâûì ôîðóìàì áðîäÿò ñëóõè î çàï-
ðÿòàííîé â òîëùå èãðîâîãî êîäà ïîëèöåéñêîé ìàøèíå, êîòî-
ðîé ñìîæåò óïðàâëÿòü ñàì èãðîê.

×ÅËÎÂÅÊÀ Â ÔÓÐÀÆÊÅ ÁÎËÜØÅ ÍÅÒ!

Òðàññû â èãðå ñòàëè ðàçíîîáðàçíåå, ìàøèíêè � êðàñèâåå, ñêîðîñòè � âûøå, à
íàèãëàâíåéøàÿ ïîëîñêà burnout åùå áîëüøå. 

Åùå îäèí êàíäèäàò íà çâàíèå ñàìîé êðàñèâîé ãîíêè ãîäà! À âåäü èãðà èäåò åùå
è ñî ñêîðîñòüþ 60 êàäðîâ â ñåêóíäó!

Ñíà÷àëà Burnout 3 îæèäàëà ó÷àñòü ñòàòü òåñòîâûì ïðîåêòîì
äëÿ íîâîãî ïîêîëåíèÿ ïðèñòàâîê, íî íà ïðîøëîãîäíåé âûñ-
òàâêå Å3 êîìàíäà-ðàçðàáîò÷èê ïîëó÷èëà ñòîëüêî ïðîñüá î
ñîçäàíèè ïðîäîëæåíèÿ, ÷òî ðåøåíî áûëî âàÿòü ñèêâåë íå-
ìåäëåííî. Òåì áîëåå ÷òî èç âñåõ ïðåäñòàâëåííûõ íà âûñ-
òàâêå ãîíî÷íûõ èãð òîëüêî NFS: Underground ïðèâëåêëà âíè-
ìàíèå ñîòðóäíèêîâ Criterion êàê âîçìîæíûé êîíêóðåíò èõ
äåòèùà. Ðàáîòà íà ñòóäèè â Ãèëäôîðäå (Âåëèêîáðèòàíèÿ)
çàêèïåëà, è ðåçóëüòàò ìû îöåíèì â ñåíòÿáðå.

ÏÎ ÏÐÎÑÜÁÀÌ ÎÁÙÅÑÒÂÅÍÍÎÑÒÈ
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òàëüíîé ðåàêöèè. Â òðåòüåé ÷àñòè ëå-
æàùèå ïî îáî÷èíàì àìåðèêàíñêèå ãî-
ðîäêè óñòóïÿò ìåñòî åâðîïåéñêèì è
àçèàòñêèì ëîêàöèÿì, êàê è ðàíüøå,
íå ëèøåííûì ñõîäñòâà ñ íàñòîÿùèìè
ãîðîäàìè, � òàê, ïðîõîäÿùèå â Golden
City òðàññû îïðåäåëåííî íàïîìèíàþò
óçêèå óëî÷êè Áàíãêîêà. 

ÄÎÐÎÆÍÛÉ ÂÎÈÍ
Èñïîëíåíèå êðàåóãîëüíîé äëÿ
ãåéìïëåÿ Burnout ôóíêöèè òóðáîóñ-

êîðåíèÿ (boost) ïðåòåðïåëî íå-
áîëüøèå èçìåíåíèÿ: èãðîê âîëåí
ïîëüçîâàòüñÿ áóñòåðàìè â ëþáîé
ìîìåíò, à áîëüøå âñåãî ýòèõ ñàìûõ
áóñòåðîâ çàðàáîòàòü ìîæíî... ñî
âñåé ñèëû âðåçàÿñü â ìàøèíû ñî-
ïåðíèêîâ! Ðàçðàáîòàíà öåëàÿ ñèñ-
òåìà ïîîùðåíèÿ äîðîæíîãî õóëèãà-
íñòâà � âàñ íàãðàæäàþò çà Bumper
Punch, Psyche Out è Sideswi pe Slam.
Êîðîííûì ïðèåìîì ñ÷èòàåòñÿ
Takedown � âûáèâàíèå ñîïåðíèêà ñ

òðàññû íà îïðåäåëåííîì îïàñíîì
ó÷àñòêå, íàãðàäîé çà êîòîðîå ñëó-
æèò ïîëíàÿ boost-ëèíåéêà. Ìàíåâ-
ðèðîâàíèå îñëîæíÿåòñÿ òåì, ÷òî
îñòàëüíûå ãîíùèêè íå ëûêîì øèòû
è òîæå ïðèëîæàò âñå óñèëèÿ, ÷òîáû
âûâåñòè âàøó ìàøèíó èç ñòðîÿ, ðó-
êîâîäñòâóÿñü ìåòîäèêîé Destruction
Derby. Çàìå÷åíî, ÷òî ðåæèì Crash,
ãäå ïîäñ÷èòûâàþòñÿ î÷êè îò ñòîëê-
íîâåíèé ñ êàê ìîæíî áîëüøèì êîëè-
÷åñòâîì àâòîìîáèëåé, îòíûíå ïîä-

äåðæèâàåò ñëîæíóþ âîçäóøíóþ àê-
ðîáàòèêó â äóõå Stuntman � âûðàæà-
åòñÿ ýòî íå ñòîëüêî äàæå â àñòðî-
íîìè÷åñêèõ öèôðàõ áîíóñîâ,
ñêîëüêî â ãîëîâîêðóæèòåëüíûõ ñöå-
íàõ êàòàñòðîô, îò âèäåîïîâòîðîâ
êîòîðûõ çàõâàòûâàåò äóõ.

Ïåðå÷åíü èçâåñòíûõ íàì ôàêòîâ äî-
ïîëíÿò âûñêàçûâàíèÿ ñîçäàòåëåé, çà-
äîêóìåíòèðîâàííûå ïðåäñòàâèòåëÿìè
èãðîâîé ïðåññû. 

BURNOUT 3

Ðàññêàçûâàÿ î ïðîäâè-
íóòîñòè ãðàôè÷åñêîãî
äâèæêà, ïîäîïå÷íûå
Àëåêñà Óîðäà ãîâîðÿò,
÷òî îí «íà 50-100%
áûñòðåå äâèæêà âòîðîé
èãðû». Ìîùíîñòü åãî
ïîçâîëÿåò ðåàëèçîâàòü
ìíîãîòî÷å÷íîå îñâåùå-
íèå â ðåàëüíîì âðåìå-
íè, îòðàæåíèÿ ïåéçàæà
íà áîðòàõ ìàøèí (ñóäÿ
ïî âñåìó, ðå÷ü îá Xbox-
âåðñèè, â âàðèàíòå äëÿ
PS2 âñå âûãëÿäèò ÷óòî÷-
êó ñêðîìíåå), âûñòðîèòü
êóäà áîëåå ñëîæíûå è
ïðîòÿæåííûå òðàññû,
áîëåå âûñîêîå êà÷åñòâî
êîòîðûõ çàìåòíî ïðè
ïåðâîì æå âçãëÿäå íà
ñêðèíøîòû. Äîáàâüòå
ñþäà ñïåöèàëüíî íàïè-
ñàííûå àëãîðèòìû ýô-
ôåêòîâ äûìà, îãíÿ è
ðàçëåòà îñêîëêîâ è ïîì-
íîæüòå íà ñòàáèëüíûå
60 êàäðîâ â ñåêóíäó. Íå
âåðèòñÿ? Ïðàâäèâîñòü
àâòîðîâ ìû ñîâñåì ñêî-
ðî ïðîâåðèì íà Å3.

ÄÂÈÆÈÒÅËÜ

Àâàðèè â Burnout âñåãäà áûëè ñàìûì ïðèâëåêàòåëüíûì àñïåêòîì ãåéìïëåÿ. Â íîâîé èãðå îíè ñòàëè ýôôåêòíåå ÷åì êîãäà-
ëèáî. Òåïåðü ìîæíî êàê ñëåäóåò ïðîó÷èòü âàøèõ ñîïåðíèêîâ, ðàçìàçàâ èõ ïî ñòåíå èëè âîòêíóâ â áëèæàéøèé ñòîëá!





ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 
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ÂÂ
ìèðå ñòîëüêî æèâîïèñ-
íûõ óãîëêîâ, íî ïàðíè èç
óêðàèíñêîé êîìàíäû
Deep Shadows ïî÷åìó-

òî îòäàëè ïðåäïî÷òåíèå èìåí-
íî Êîëóìáèè. Õîòÿ, åñëè âäó-
ìàòüñÿ, âûáîð áûë ïðàâèëüíûé.
Äàëåêî íå êàæäàÿ ôàíòàñòè÷åñ-
êàÿ èëè ôýíòåçèéíàÿ âñåëåííàÿ
ïðåäîñòàâèò ñòîëüêî èíòåðåñ-
íûõ èãðîâûõ âîçìîæíîñòåé.
Òóò è ìàññà âðàæäóþùèõ ñòîðîí, è
ðåàëüíûå ïðè÷èíû äëÿ âîîðóæåí-
íûõ êîíôëèêòîâ, è ìåñòà êðàñèâûå.
À êîëîðèò êàêîé! Íå íàäî ãîëîâó
ëîìàòü è ÷åãî-òî ïðèäóìûâàòü.
Íàäåþñü, âàì òåïåðü ïîíÿòíî,
ïî÷åìó ìû æàäíî íàáðîñèëèñü íà
Xenus íà êèåâñêîì «Èãðîãðàäå».
Õîòåëîñü áû, êîíå÷íî, çàáðàòü â
ñâîè ìîçîëèñòûå ðóêè äèñê ñ èã-

ðîé íà ïàðó äíåé, ÷òîáû ÷åòêî
îöåíèòü âñå òîíêîñòè ãåéìïëåÿ,
íî è ïîëóòîðà ÷àñîâ õâàòèëî äëÿ
ïåðâûõ âûâîäîâ.

ÀÏÃÐÅÉÄ ÍÅÈÇÁÅÆÅÍ
Äóìàþ, ïîñëå çíàêîìñòâà ñ Far Cry
âû óæå êóïèëè íîâûé êîìïüþòåð,
ñïîñîáíûé óäîâëåòâîðèòü àïïåòè-
òû ñîâðåìåííûõ øóòåðîâ. Åñëè
íåò, òî ìûñëü îá àïãðåéäå âàñ, íå-
ñîìíåííî, ïîñåòèò ïðè èçó÷åíèè
òðåáîâàíèé Xenus. Äâèæîê Vital
Engine 2 äàðóåò êàæäîìó ïåðñîíà-
æó ïî 5000 ïîëèãîíîâ, à âñåãî â
êàäðå ôèãóðèðóåò äî 300000 òðåó-
ãîëüíèêîâ. Êðîìå òîãî, «ìîòîð»
äîëæåí ïàðàëëåëüíî ïðîñ÷èòû-
âàòü äîïîëíèòåëüíûå âàðèàíòû
îòîáðàæåíèÿ íà ñëó÷àé, åñëè èã-
ðîê ïîéäåò â êàêóþ-ëèáî äðóãóþ
ñòîðîíó. Ïîýòîìó äâèæîê îñîáåí-
íî êðèòè÷åí ê «îïåðàòèâêå». Äëÿ
íîðìàëüíîé èãðû íóæåí P4 1,5 ÃÃö,

GeForce 4 è 512 Ìáàéò RAM! Ýòî íå
îçíà÷àåò, ÷òî âëàäåëüöû áîëåå
ñëàáûõ ìàøèí íå ñìîãóò çàïóñòèòü
Xenus. Íî èì ïðèäåòñÿ îòêëþ÷èòü
ðÿä ãðàôè÷åñêèõ îïöèé, è äæóíãëè
Êîëóìáèè â ýòîì ñëó÷àå áóäóò âûã-
ëÿäåòü áåäíîâàòî.
Êàðòèíêó èãðà âûäàåò ÷åòêóþ è ïðè-
ÿòíóþ ãëàçó, õîòÿ, êîíå÷íî, ïî ñòå-
ïåíè äåòàëèçàöèè ïðîèãðûâàåò òîìó
æå «Ôàð Êðàþ». Îäíàêî íå áóäåì
çàáûâàòü, ÷òî ìèð Xenus íåäåëèì:
âû ñìîæåòå ñâîáîäíî ïåðåìåùàòü-
ñÿ â ëþáîì íàïðàâëåíèè íà òåððèòî-
ðèè â 625 êâàäðàòíûõ êèëîìåòðîâ
áåç ïîäãðóçêè óðîâíåé. Äàííàÿ îñî-
áåííîñòü ÿâëÿåòñÿ îäíîé èç ñîñòàâ-
ëÿþùèõ íåëèíåéíîãî ïðîõîæäåíèÿ.

ÏÐÈÂÅÒ, ÊÎËÓÌÁÈß
Äîëãî îñòàíàâëèâàòüñÿ íà ñþæåòå
íå áóäó: íå ýòî ÿâëÿåòñÿ ãëàâíîé òå-
ìîé ñòàòüè. Íàïîìíþ ëèøü, ÷òî èã-
ðàòü ïðèäåòñÿ çà êðåïêîãî, áåñï-

ðèíöèïíîãî ïàðíÿ Êåâèíà Ìàéåðñà,
ïðèáûâøåãî â Êîëóìáèþ â ïîèñêàõ
ïðîïàâøåé ñåñòðû-æóðíàëèñòêè.
Çíàêîìñòâî ñî ñòðàíîé íàðêîáàðî-
íîâ íà÷èíàåòñÿ ñ òèïè÷íîãî þæíîà-
ìåðèêàíñêîãî ãîðîäêà. Â êà÷åñòâå
ïîäúåìíûõ ó Êåâèíà åñòü ïÿòüñîò
«ãðèíîâ», íà êîòîðûå íàäî ïðèîá-
ðåñòè ïåðâîå îðóæèå, � ñòîëêíîâå-
íèé èçáåæàòü íå óäàñòñÿ. Ïî óëèöàì
ïîñåëåíèÿ ïðîãóëèâàþòñÿ ìåñòíûå
æèòåëè. Ðàçðàáîò÷èêè óòâåðæäàþò,
÷òî ñ êàæäûì èç íèõ ìîæíî áóäåò
ïîãîâîðèòü. È, äåéñòâèòåëüíî, ìåñò-
íûé ïðîïîéöà îõîòíî ðàññêàçûâàåò,
ãäå ìîæíî íàéòè ïðîäàâöà îðóæèÿ.

ÄÀÉÒÅ ÏÎÐÓËÈÒÜ
×òîáû áûñòðåå äîáðàòüñÿ äî ìåñ-
òà íàçíà÷åíèÿ, çàïðûãèâàþ â òà÷êó,
áðîøåííóþ áåç ïðèñìîòðà íà óëè-
öå. ×åñòíî ïðèçíàþñü, äî Âîðîíà
ìíå åùå äàëåêî � ãîíêè íå ÿâëÿþò-
ñÿ ìîèì ëþáèìûì æàíðîì. À ïîòî-
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http://www.deep-shadows.com/ru/xenus_overview.html

Êîëóìáèéñêèé ïàðòèçàí � ñ÷àñòëèâûé îáëàäàòåëü çâó÷íîãî èìåíè Ôèäåëü ñ âíåøíîñòüþ ÷å÷åíñêîãî
áîåâèêà. Ïðèìåðîâ èðîíè÷íîãî îòíîøåíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ ê ïåðñîíàæàì èãðû áóäåò íåìàëî.

Ñòîé, êòî èäåò? Íàðêîòèêè íà áî÷êó, 
è ìîæåøü áûòü ñâîáîäåí.

Äà-äà, îñîáî îòëè÷èâøèõñÿ êîììàíäîñ 
ïðåìèðóþò ïîåçäêîé íà òàíêå.

XENUS
ÐÅÏÎÐÒÀÆ ÈÇ ÊÎËÓÌÁÈÈ

Ïðèðîäà Êîëóìáèè õîðîøà. Òîëüêî âîò
àãðåññèâíîé æèâíîñòè ìíîãîâàòî.

Êîëè÷åñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ëåãêîâûõ
àâòîìîáèëåé íå ïîääàåòñÿ èñ÷èñëåíèþ.

Êàê âû äóìàåòå, êîìó ïðèíàäëåæèò ýòà
áàçà â ñàìîì ñåðäöå äæóíãëåé?

Äîëãî èñêàòü, âî ÷òî ïîñòðåëÿòü èç
ñòàöèîíàðíûõ óñòàíîâîê, íå ïðèäåòñÿ.
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

ìó ïåðâûé æå ïîâîðîò çàêàí÷èâà-
åòñÿ ïîöåëóåì ñ ôîíàðíûì ñòîë-
áîì. Ìîäåëü ïîâðåæäåíèÿ òåõíèêè
â Xenus âåñüìà íåïëîõà: ìàøèíó îò
óäàðà ïåðåêîñîáî÷èâàåò, áàìïåð
âûãèáàåòñÿ, à õîäîâûå êà÷åñòâà
æåëåçíîãî êîíÿ óõóäøàþòñÿ. Íó è
÷åðò ñ íèì � áûñòðåå íà ñâîèõ äâî-
èõ äîêîâûëÿþ.
Ïîñêîëüêó âðåìåíè áûëî â îáðåç, ÿ
íå ñòàë èññëåäîâàòü ãîðîä, à ñðàçó
çàãðóçèë ãîòîâûé «ñýéâ» ñî âñåìè
âèäàìè îðóæèÿ è î÷óòèëñÿ â äæóíã-
ëÿõ. Áûñòðàÿ ïðîáåæêà äî áëèæàé-
øåãî ïîñåëåíèÿ, ðàññòðåë áåç ïðå-
äóïðåæäåíèÿ ïàðî÷êè ìåñòíûõ áîå-
âèêîâ ñ ïîñëåäóþùèì ïðèñâîåíèåì
«áåñõîçíîãî» äæèïà. ß ñíîâà çà áà-
ðàíêîé. Âîîáùå ïàðê òåõíèêè íåî-
áû÷àéíî áîãàò è îõâàòûâàåò âñå
ñòèõèè � ìíå óäàëîñü ïîðóëèòü àâ-
òîáóñîì, ãðóçîâèêîì, êàòåðîì è
âåðòîëåòîì. Ïîìèìî ýòîãî â èãðå
áóäåò ìàññà àâòîìîáèëåé, ñàìî-
ëåò, êîðàáëü, òàíê è äàæå ïîäâîä-
íàÿ ëîäêà. Óïðàâëåíèå âñåìè âèäà-
ìè òåõíèêè � àðêàäíîå, òàê ÷òî îñî-
áûõ ñëîæíîñòåé âû íå âñòðåòèòå.
Ïðàâäà, åñòü íþàíñû. Íàïðèìåð, íà
âåðòîëåòå, ÷òîáû íå áûòü ñáèòûì
ÏÂÎ, íàäî âîâðåìÿ îòñòðåëèâàòü
òåïëîâûå ëîâóøêè.

ÑÂÎÁÎÄÀ ÂÛÁÎÐÀ
Íî ãëàâíîå â Xenus�å � ýòî íå áîëü-
øîé ïàðê òåõíèêè è ìàññà îðóæèÿ

(áîëåå 20 âèäîâ äîñòîâåðíûõ ñòâî-
ëîâ). Îñíîâíîå äîñòîèíñòâî ïðîåê-
òà � ñâîáîäà ïåðåäâèæåíèÿ è
äåéñòâèé. Âû âîëüíû ñëåäîâàòü â
ëþáîì íàïðàâëåíèè íà òåððèòîðèè
â 25õ25 êèëîìåòðîâ è áåñïðåäåëü-
íè÷àòü, êàê äóøå óãîäíî. Òèïè÷íûé
ïðèìåð. Áåðåì ó ïàðòèçàí êâåñò íà
äèâåðñèþ ïðîòèâ ïðàâèòåëüñòâà,
âûïîëíÿåì çàäàíèå è ïîëó÷àåì íàã-
ðàäó � «êàëàø» è çàïàñ ïàòðîíîâ ê
íåìó. Â ðåçóëüòàòå ïîâñòàíöû ñòà-
íîâÿòñÿ áîëåå äðóæåëþáíûìè, â òî
âðåìÿ êàê ïðàâèòåëüñòâåííûå âîéñ-
êà áóäóò íå ïðî÷ü èçðåøåòèòü âàñ
ïðè âñòðå÷å. Ïîíðàâèëèñü èíòåðåñ-
íûå îáðàçöû îðóæèÿ â ëàãåðå «Àð-
ìèè íàðîäà»? Êèäàåì ãðàíàòó ïîä
íîãè äðóãó-ïàðòèçàíó è óñòðàèâàåì
ìàññîâóþ ðåçíþ ìåñòíûõ áîéöîâ.
Çàáèðàåì ïóøêè è îòïðàâëÿåìñÿ ê
íàðêîáàðîíàì. Ãîâîðÿò, ó íèõ ìîæ-
íî ðàçäîáûòü âîåííûé âåðòîëåò...
Ïîñëå ïîëóòîðà ÷àñîâ ãåéìïëåÿ
ñëîæèëîñü ìíåíèå, ÷òî â ðóêàõ
ðàçðàáîò÷èêîâ � íåñòàíäàðòíûé,
çàæèãàòåëüíûé è óæå ïî÷òè ãîòîâûé
ñïëàâ RPG ñ øóòåðîì (èãðà ñîáðà-
íà, îñòàëèñü ëèøü ìåëêèå êîñìåòè-
÷åñêèå ïðàâêè � ðåäèçàéí èíòåð-
ôåéñà, ðåàëèçàöèÿ ñìåíû äíÿ è íî-
÷è è ïðî÷àÿ ìåëî÷îâêà). Âàæíî,
÷òîáû îíè ñêðóïóëåçíî âû÷èñòèëè è
îòøëèôîâàëè ïðîåêò. Òîãäà çà áó-
äóùåå ñâîåãî äåòèùà îíè ìîãóò
áûòü ñïîêîéíû! 

Âåðòîëåò � ýòî ñèëà. Áûñòðî ïåðåäâèãàåòñÿ è îáëàäàåò îòëè÷íîé áîåâîé ìîùüþ. 
Íî, âçëåòåâ âûñîêî, íå çàáûâàéòå, ÷òî ïàäàòü ïðèäåòñÿ äîëãî â ñëó÷àå «óäà÷íûõ» äåéñòâèé ñèë ÏÂÎ. 

Òàê, ãðàíàòà åñòü, à ãäå êîëå÷êî-òî? 
Êòî íå ñïðÿòàëñÿ, ÿ íå âèíîâàò!

Ãðàíàòîìåò âíóøàåò óâàæåíèå ñâîèìè 
ðàçìåðàìè. Äà è â áîþ îí õîðîø!

Îäíî èç ãëàâíûõ îòëè÷èé Xenus 
îò áàíàëüíîãî FPS � âîçìîæíîñòü ïîîá-
ùàòüñÿ ñ ëþáûì ìåñòíûì æèòåëåì. Äàæå,
åñëè îí íå èñïîð÷åííûé öèâèëèçàöèåé
èíäååö.

ÍÀÐÊÎÒÈÊÈ ÄÅÒßÌ ÍÅ ÈÃÐÓØÊÈ
ÏÎÊÓÏÀÉÒÅ ÀÍÀÁÎËÈÊÈ
Â íàñòîÿùèé ìîìåíò ïàðíè èç Deep Shadows ïëîòíî çàíÿòû
àäàïòàöèåé èãðû ïîä çàïàäíûå òðåáîâàíèÿ. Áåç ýòîãî õîðîøèé
ðåéòèíã (ãàðàíòèðóþùèé âûñîêèå ïðîäàæè) ïîëó÷èòü íå óäàñòñÿ.
Âîò ëèøü ìàëûé ñïèñîê òîãî, ÷òî ïðèäåòñÿ ñäåëàòü ðàçðàáîò÷è-
êàì: ïåðåêðàñèòü êðîâü â çåëåíûé öâåò (äëÿ Ãåðìàíèè); âûêèíóòü
èç äèàëîãîâ âñå óïîìèíàíèÿ î íûíå æèâóùèõ ïîëèòè÷åñêèõ äåÿ-
òåëÿõ; èñêëþ÷èòü ñöåíû óáèéñòâà äåòåé; óáðàòü âîçìîæíîñòü
óïîòðåáëÿòü íàðêîòèêè (çàòî ìîæíî áóäåò íàêà÷àòüñÿ àíàáîëèêà-
ìè). Â íàøåé ñòðàíå òàêèõ îãðàíè÷åíèé íåò, à ïîòîìó ðóññêàÿ
âåðñèÿ áóäåò ìàêñèìàëüíî ðåàëèñòè÷íà è æåñòîêà.
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êîðî, îõ êàê ñêîðî íà÷-
íåòñÿ ÷åìïèîíàò Åâðî-
ïû ïî ôóòáîëó. È âåäü
íàøà êîìàíäà, õîòü è

íå áåç ïðèêëþ÷åíèé, ïðîáè-
ëàñü íà íåãî. Ïðèÿòíåå âñåãî
òî, ÷òî ó íàñ áóäåò âîçìîæ-
íîñòü ðåøèòü ñóäüáó ñáîðíîé
Ðîññèè åùå äî íà÷àëà ñîðåâ-
íîâàíèÿ. È ïîìîæåò íàì â
ýòîì íîâûé ïðîåêò îò EA
Sports � UEFA Euro 2004.
Íà÷íåì ìû ñâîé ïóòü ê ïîáåäå ñ äå-
ìîâåðñèè èãðû, êîòîðóþ âû íàéäå-
òå íà íàøåì äèñêå. Â íåé ìîæíî
ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû â îäíîì
òàéìå çà ñáîðíóþ Àíãëèè, Ôðàí-
öèè èëè Ïîðòóãàëèè.
×èñòî ãðàôè÷åñêè èãðà � âûëèòàÿ
FIFA 2004. Òîëüêî ñ áîëåå äåòàëè-
çîâàííûìè ëèöàìè èãðîêîâ è íàñ-
òîÿùèìè ñóäüÿìè. Ïðàâäà, ãîâî-
ðèòü î òîì, íàñêîëüêî ïðàâäîïî-
äîáíî â UEFA Euro 2004 âîññîçäà-

íà àòìîñôåðà ÷åìïèîíàòà, ïîêà
ðàíî, ïîýòîìó ñîñðåäîòî÷èìñÿ
òîëüêî íà èãðîâîì ïðîöåññå.
Âñå ïîìíÿò, ÷òî â FIFA 2004 óïðàâ-
ëåíèå ïåðåóñëîæíèëè òàê, ÷òî èã-
ðàòü ïîðîé áûëî ïðîñòî íåâîç-
ìîæíî. Âåäü äåðæàòü â ãîëîâå
ñòîëüêî êíîïîê è óïðàâëÿòü ñðàçó
äâóìÿ èãðîêàìè íå âñåì ïîä ñèëó.
Ýòî íàâîäèëî íà òðåâîæíûå ìûñëè
î íîâîì ñèìóëÿòîðå îò EA.
Ïðè ïåðâîì æå ïðèêîñíîâåíèè ê
ìÿ÷ó â UEFA Euro 2004 ñòàíîâèòñÿ
ïîíÿòíî � ñêîðîñòü èãðû âîçðîñ-
ëà, ïðè÷åì î÷åíü çàìåòíî. Ïîëçà-
þùèå, êàê â êèñåëå, èãðîêè ïðîïà-
ëè. Äåéñòâèå íà ïîëå î÷åíü íàïîì-
íèëî ëþáèìûé âñåìè ñòàðûé âàðè-
àíò FIFA: óïðîùåííîå óïðàâëåíèå,
áûñòðûå ïðîðûâû, êîðîòêèå ïàñû,
ïîñòîÿííûå óäàðû ïî âîðîòàì.
×åì áîëüøå èãðàåøü, òåì áîëüøå
ïîíèìàåøü: âîò îíà, íàñòîÿùàÿ
FIFA, òîëüêî ïî êàêîìó-òî íåäîðà-
çóìåíèþ íîñÿùàÿ íàçâàíèå UEFA
Euro. Âåñüìà ïîõîæå, ÷òî EA àäåê-
âàòíî âîñïðèíÿëà êðèòèêó â ñâîé

àäðåñ, îñîçíàëà îøèáêè è âåðíó-
ëà âñå íà ìåñòî.
Äîëîé âòîðîé àíàëîãîâûé ðû÷àã,
äîëîé óïðàâëåíèå äâóìÿ èãðîêàìè,
äîëîé íåíóæíûå ôèíòû, äîëîé âñå
ëèøíåå! Óïðàâëåíèå â èãðå ïðîñ-
òîå íàñòîëüêî, íàñêîëüêî îíî ìî-
æåò áûòü âîîáùå â ôóòáîëüíîì ñè-
ìóëÿòîðå. Ìèíèìóì áåñïîëåçíûõ
äåéñòâèé, ìàêñèìóì ïîìîùè
êîìïüþòåðà. Òåïåðü ôóòáîëèñòû
ñàìè ïðåäëàãàþò ñåáÿ, îòêðûâàþò-
ñÿ, äåëàþò çàáåãè, à íå ñòîÿò è òó-
ïî æäóò ïåðåäà÷è. Âîîáùå êîìïü-
þòåðíûå èãðîêè ñòàëè íàìíîãî îð-
ãàíèçîâàííåå: âèäíî, ÷òî íàä AI õî-
ðîøî ïîðàáîòàëè. Ñíîâà â ìîäå
êîðîòêèå ïàñû. Ñàìûé ïðîñòîé
ñïîñîá îáâåñòè ïðîòèâíèêà � ñûã-
ðàòü íà ïÿòà÷êå â îäíî êàñàíèå.
Íî ãëàâíîå � ãåéìïëåé ïðèïðàâëåí
îòëè÷íûì ôèçè÷åñêèì äâèæêîì è
êëàññíîé àíèìàöèåé. Ìÿ÷, êàê è â
FIFA 2004, æèâåò ñâîåé æèçíüþ.
Ïîäïðûãèâàåò íà ãàçîíå, íå ïðèê-
ëåèâàåòñÿ ê íîãàì ôóòáîëèñòîâ è
ðèêîøåòèò ïðè ñëó÷àéíûõ ïîïàäà-

íèÿõ â îíûõ. Îñîáåííî âû îùóòèòå
ýòî ïðè èãðå íàêîðîòêå è óäàðàõ
ïî âîðîòàì. Ïûòàÿñü îáâåñòè ïðî-
òèâíèêîâ êîðîòêèì ïàñîì, âû ÷àñ-
òåíüêî áóäåòå ïîïàäàòü â íîãó êà-
êîãî-íèáóäü çàùèòíèêà, à ïðîáè-
âàÿ èçäàëåêà ïî âîðîòàì, � â ñïè-
íó èëè ðóêó êîãî-ëèáî èç îáîðîíÿ-
þùèõñÿ. Óãëîâûå è øòðàôíûå óäà-
ðû áüþòñÿ òî÷íî êàê â FIFA 2004,
çäåñü èçìåíåíèé íåò: ìîæíî ïî-
äàòü ìÿ÷ íà áëèæíþþ èëè äàëüíþþ
øòàíãó, èëè æå ðàçûãðàòü. À ïðè
ïðîáèòèè  øòðàôíûõ ïðèöåëüíî
óäàðèòü â ëþáóþ ÷àñòü âîðîò. Òàê-
æå íèêóäà íå ïðîïàëà òîëêîòíÿ èã-
ðîêîâ ïðè îòáîðå è ñëó÷àéíûå
ñòîëêíîâåíèÿ, êîãäà ìÿ÷ âûëåòàåò
ïî êàêîé-íèáóäü íåñòàíäàðòíîé
òðàåêòîðèè.
Ïðîåêò ñåé÷àñ âûãëÿäèò, êàê ñòà-
ðàÿ-äîáðàÿ FIFA ñ óëó÷øåííûì ïî-
âåäåíèåì ìÿ÷à, íîâîé ãðàôèêîé è
ïðèñòàâêîé UEFA. Èãðà âîáðàëà
íàèáîëåå èíòåðåñíûå äîñòîèí-
ñòâà ñåðèè. À ïîñåìó åñòü ïîâîä
æäàòü åå ñ íåòåðïåíèåì! 

46 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #10(163) ÌÀÉ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: sport simulation 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Sports  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Sports
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2004 ãîäàÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

http://www.easports.com/games/euro2004/home.jsp

EA Sports âñåãäà áûëà ïåðâîé â ïîêóïêå âñåâîçìîæíûõ ëèöåíçèé. Òåïåðü â èãðå âîññîçäàíû 
ëèöà íå òîëüêî ôóòáîëèñòîâ, íî è ñóäåé. Ïåðåä âàìè Ïüåðëóèäæè Êîëèíà ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé!

Çàìåòüòå, òåïåðü ðÿäîì ñ èìåíåì èãðîêà
åñòü åùå çíà÷îê, ñ ìÿ÷îì îí èëè áåç.

Ïðîöåññ ïîäà÷è óãëîâûõ ñî âðåìåí FIFA
2004 íå ïðåòåðïåë íèêàêèõ èçìåíåíèé.

UEFA EURO 2004
ÃÀËÎÏÎÌ ÏÎ ÅÂÐÎÏÅ
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÎÎ
ñåííåå íàøåñòâèå ïðîä-
âèíóòûõ ïëàòôîðìåðîâ
íà PS2 áûëî áû íåïîë-
íûì áåç ïðîäîëæåíèÿ

ïðèêëþ÷åíèé áëàãîðîäíîãî âî-
ðà � åíîòà Ñëàÿ Êóïåðà. È åãî
íå ìåíåå áëàãîðîäíûõ ïîäåëü-
íèêîâ. Sly Raccoon â ñâîå âðåìÿ
âûäåëèëàñü íà ôîíå æàíðîâî
áëèçêèõ èãð íåîæèäàííûì ïðå-
îáëàäàíèåì stealth-ýëåìåí-
òîâ, ïðåâðàòèâøèõ ïðîåêò ñ
êðàñî÷íîé ìóëüòÿøíîé ãðàôè-
êîé â áëåñòÿùóþ ïàðîäèþ íà
Metal Gear Solid. 
Áëàãîäàðÿ íàøèì îáøèðíûì ñâÿ-
çÿì, ìû óâèäåëè âåñåííèé áèëä
ñèêâåëà íåìíîãèì ïîçæå ïðåçåí-
òàöèè, óñòðîåííîé SCEA â Ñèýò-
ëå (íèêàêèõ èçëþáëåííûõ ìåòî-
äèê Ñëàÿ � ïðåäñòàâèòåëè SCEE

ñàìè íàñ ïðèãëàñèëè!). Èç ìàòå-
ðèàëîâ ïðîøëîãî íîìåðà ÷èòàòå-
ëè ïîìíÿò, ÷òî ñîòðóäíèêè
Naughty Dog è Isomniac, ïîêàçû-
âàÿ ñâîè òåêóùèå ðàçðàáîòêè
(Jak III è Ratchet & Clank 3), ïðåä-
ïî÷ëè âûêàòèòü íà ïóáëèêó ïî÷òè
ïîëíîñòüþ ãîòîâûå âåðñèè íåñ-
êîëüêèõ ýòàïîâ. Â Sucker Punch
äåéñòâîâàëè èíà÷å: çàêðûòûé
äëÿ ïóáëè÷íîãî ïîêàçà áèëä ñîñ-
òîÿë èç ïîëóòîðà äåñÿòêîâ óðîâ-
íåé ðàçíîé ñòåïåíè ãîòîâíîñòè:
ãäå-òî ìîæíî áûëî óñïåøíî âû-
ïîëíèòü âñå äèðåêòèâû, à ãäå-òî
ïåðñîíàæ áåñïîìîùíî çàñòðå-
âàë íà ðîâíîì ìåñòå, è èãðà áåç-
íàäåæíî çàâèñàëà. Îòäàâàÿ ñå-
áå îò÷åò â òîì, ÷òî âñå ýòè îãðå-
õè áóäóò îáÿçàòåëüíî èñïðàâëå-
íû ê îñåííåìó ðåëèçó, ìû ñ ïîíè-
ìàíèåì îòíåñëèñü ê íåïîìåðíî
çàäðàííîé ñëîæíîñòè, âåðòîëå-
òàì áåç òåêñòóð è ðàçíîêàëèáåð-

íûì ãëþ÷êàì, âåäü çà âñåìè øå-
ðîõîâàòîñòÿìè ðàííåãî áèëäà
îò÷åòëèâî âèäåëàñü âåñüìà è
âåñüìà äîñòîéíàÿ èãðà. 

×ÒÎ ÏËÎÕÎ ËÅÆÈÒ
Îñíîâà èãðîâîãî ïðîöåcñà íå èç-
ìåíèëàñü: ÿðêèé òðåõìåðíûé
ïëàòôîðìåð (ïðûæêè ÷åðåç ïðî-
ïàñòè, ñáîð ìîíåòîê, âñå äåëà!) ñ
ùåäðîé äîçîé stealth � òóò âàì è
òèõèå ïåðåáåæêè çà ñïèíàìè îõ-
ðàííèêîâ, è ïîïûòêè óëèçíóòü îò
ëó÷à ïðîæåêòîðà, è ïðîíèêíîâå-
íèå ñêâîçü ëàçåðíóþ ðåøåòêó, è
ìàñêèðîâêà íà ìåñòíîñòè (çàï-
ðûãíóòü â ìóñîðíóþ óðíó è íå îòñ-
âå÷èâàòü; êîãäà âðàã ïîâåðíåòñÿ
çàäîì � ïåðåáàçèðîâàòüñÿ íà íî-
âóþ ïîçèöèþ è ñíîâà çàìåðåòü), è
ìíîãî ÷åãî åùå. Â ïåðâîé ÷àñòè
ãëàâíûì äåéñòâóþùèì ëèöîì,
âåðíåå � ìîðäîé, áûë Ñëàé, ñåé-
÷àñ æå íàì äàëè ïîèãðàòü è çà ÷å-

ðåïàõó-ñíàéïåðà Áåíòëè, è çà ðî-
çîâîãî áåãåìîòà-òÿæåëîâåñà
Ìþððåÿ. Â àêòèâíîì âçàèìîäåé-
ñòâèè âñåõ òðîèõ è çàêëþ÷àåòñÿ
ðåöåïò ïîáåäû: íàïðèìåð, Ñëàé
ìîæåò ïðîêðàñòüñÿ â íî÷íîé êëóá
è ïðîâåñòè ôîòîñúåìêó èíòåðüå-
ðà, à Áåíòëè âïîñëåäñòâèè ñîñòà-
âèò íà îñíîâå ïîëó÷åííûõ ôîòîã-
ðàôèé ïëàí äåéñòâèé äëÿ Ìþð-
ðåÿ. Âñòðå÷àþùèåñÿ íà óðîâíÿõ
çàãàäêè íå îñîáî òðóäíû è ÷àùå
âñåãî ðåøàþòñÿ ïðèìåíåíèåì îï-
ðåäåëåííîãî íàâûêà êîíêðåòíîãî
ïåðñîíàæà � ÷òîáû ïîãàñèòü áëî-
êèðóþùóþ ïóòü æàðîâíþ, áåãå-
ìîò âûøèáàåò èç õîëîäèëüíèêà
îãðîìíûå ãëûáû ëüäà è êèäàåò â
îãîíü; âî âçðûâàþùåéñÿ áî÷êå
åíîò ìèíóåò ëàçåðíûå çàãðàæäå-
íèÿ, ÷òîáû ïîäîðâàòü åþ ãåíåðà-
òîð è îñâîáîäèòü äîðîãó äëÿ äðó-
çåé. Ñëîæíîñòü ãîëîâîëîìîê ïî
ìåðå ïðîõîæäåíèÿ ïîñòåïåííî
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: platform/adventure  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Computer Entertainment  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sucker Punch Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 12 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ),

îñåíü 2004 ãîäà (Åâðîïà)ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
http://www.playstation.com

Êðàäóùååñÿ æèâîòíîå-äâîðíèê, ïî ñóòè ñâîåé, ÿâëÿåòñÿ åíîòîì. Ñåðï íà ïàëêå ñëóæèò îäíîâðåìåííî
ãèïåðòðîôèðîâàííûì âîïëîùåíèåì îòìû÷êè è ñðåäñòâîì ïåðåìåùåíèÿ â âåðòèêàëüíîé ïëîñêîñòè.

Âå÷åðíèé Ïàðèæ ãîñòåïðèèìíî âñòðå÷àåò
âîðîâñêóþ øàéêó îãíÿìè êëóáîâ è êàçèíî. 

Metal Gear Solid äëÿ äåòåé? Äà íåò, äå-
òÿì-òî êàê ðàç èãðàòü áóäåò ñëîæíîâàòî.

Õîðîøî, êîãäà âû âèäèòå îõðàííèêîâ, à
îíè âàñ íåò � âîðîâñêàÿ ôèëîñîôèÿ.

Õàìåëåîí Áîðèñ äî ïîðû äî âðåìåíè íå-
æèòñÿ â îáìàí÷èâîé áåçîïàñíîñòè.

Íàì ïðèøëîñü ñèëüíî îñâåòëèòü
ñêðèíøîòû. Èãðà òåìíîâàòà.

Ýòà äåñòðóêòèâíàÿ ÷åðåïàõà íå âëàäååò
èñêóññòâîì íèíäçÿ. Îíî åé íå íóæíî.

SLY 2: BAND OF THIEVES
ÂÎÐ Ó ÂÎÐÀ ÓÊÐÀË!
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

âîçðàñòàåò, íî íè÷åãî òàêîãî,
íàä ÷åì áû ïðèøëîñü äóìàòü
áîëüøå ïÿòè ìèíóò, Sucker Punch
â èãðó íàìåðåííî íå ââîäÿò.

ÂÎÐ-ÏÎËÎÑÊÓÍ
Âñåãî â Sly 2: Band of Thieves áó-
äåò ïÿòü êðóïíûõ òåìàòè÷åñêèõ ëî-
êàöèé (ðîìàíòèçèðîâàííûé Ïà-
ðèæ, ãîòè÷íàÿ Ïðàãà, èíäèéñêèé
õðàìîâûé êîìïëåêñ, êàíàäñêàÿ
ëåñíàÿ ãëóøü è åùå îäíî ïîêà íå
íàçâàííîå ìåñòå÷êî), ðàçáèòûõ íà
äåñÿòîê óðîâíåé ïîìåíüøå, êàæ-
äûé èç êîòîðûõ âñå ðàâíî âïå÷àò-
ëÿåò ðàçìåðàìè. Ïîðòîâûé ãîðî-
äîê â íà÷àëå èãðû îòêðûò ïî÷òè
ïîëíîñòüþ, è õîòÿ î íåëèíåéíîì
ïðîõîæäåíèè ðå÷ü ïîêà, âðîäå áû,
íå èäåò, òàì çàïðîñòî ìîæíî ïî-
òåðÿòüñÿ � åñëè íå ïðèáåãàòü ê
øïèîíñêèì ãàäæåòàì, ïîìîãàþ-
ùèì Ñëàþ è êîìïàíüîíàì îðèåíòè-
ðîâàòüñÿ. Ýòàïû ìíîãîÿðóñíû, è
çàïðûãíóâ íà âòîðîé ýòàæ èëè íà
êðûøó çäàíèÿ, âàø ãåðîé èìååò
øàíñû óéòè îò ïðåñëåäîâàòåëåé.
Èíòåðåñíî áóäåò ïîñìîòðåòü íà
áîññîâ, ñ êîòîðûìè ìû ñîïðèêîñ-
íóëèñü âñêîëüçü: îäíà èç ìèññèé
çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òîáû ñîïðî-
âîæäàòü çëîäåÿ Áîðèñà â åãî ïðî-
ãóëêå ïî ãîðîäó, îñòàâàÿñü íåçà-
ìåòíûì äëÿ íåãî ñàìîãî è äëÿ ìíî-
ãî÷èñëåííûõ îõðàííèêîâ âîêðóã.
Ðàçóìååòñÿ, ñþæåòíàÿ ñîñòàâëÿ-

þùàÿ ñíîâà èãðàåò âàæíóþ ðîëü �
ñìîòðåòü èçÿùíî âûïîëíåííûå
ìóëüòÿøíûå çàñòàâêè ïîðîé íå ìå-
íåå èíòåðåñíî, ÷åì èãðàòü. À òåõ-
íîëîãèÿ toon-shading äåëàåò èãðî-
âóþ ãðàôèêó íå ìåíåå ÿðêîé è
áðîñêîé, íåæåëè êàðòèíêè çàñòà-
âî÷íûõ ðîëèêîâ. 

ÑÀÄÓ ÖÂÅÑÒÜ!
Ðåäêî â êàêîé èãðå çàïðîñòî óæè-
âàþòñÿ ïëàòôîðìåííàÿ àêðîáàòè-
êà, àçû äèâåðñèîííîãî äåëà, âîðî-
âñêàÿ è øïèîíñêàÿ àòðèáóòèêà,
ñòðàòåãè÷åñêîå ïëàíèðîâàíèå è
êðîïîòëèâîå èññëåäîâàíèå îêðó-
æàþùåãî ìèðà. Àâòîðû Sly 2: Band
of Thieves îáëàäàþò âñåìè íóæíû-
ìè íàâûêàìè äëÿ òîãî, ÷òîáû êðåï-
êî äåðæàòü ãåéìïëåéíîå ïîïóððè
â óçäå, ïîïóòíî äåìîíñòðèðóÿ íå-
äþæèííîå ÷óâñòâî þìîðà, ïðåâðà-
ùàþùåå èõ íîâûé ïðîåêò â ñîâñåì
óæ ðàñïðåêðàñíóþ èãðóøêó. Íî
äàæå íà ñîëíöå åñòü ïÿòíà, çàìå-
òèò çàïàëü÷èâûé ÷èòàòåëü. Åñëè íå
ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå áàãè è íå-
äîäåëêè (à ìû óæå îáúÿñíèëè, ïî-
÷åìó íåò ñìûñëà ïðèíèìàòü èõ âî
âíèìàíèå, � êîíòðîëåðû êà÷åñòâà
SCEA íå çðÿ åäÿò ñâîé õëåá ñ ìàñ-
ëîì), èãðà óæå ñåé÷àñ ëèøåíà
ñåðüåçíûõ èçúÿíîâ � à â òîì, ÷òî
îíà ñìîæåò ñîñòÿçàòüñÿ çà òèòóë
ëó÷øåãî ïëàòôîðìåðà ãîäà, íå
ñîìíåâàéòåñü. 

Àëüòåð ýãî Îëåãà Êîðîâèíà íàíîñèò ñîêðóøèòåëüíûé óäàð â êîðïóñ îòíþäü íå óñëîâíîãî ïðîòèâíèêà.
Ýôôåêòû íå óñòóïàþò Street Fighter EX3!

Áðàâûå ïîìîùíèêè Ñëàÿ íå îñòàâÿò ñâîåãî
êîðåøà â áåäå. Äåéñòâóåò çàêîí äæóíãëåé.

Íåçàìåòíî ïîäêðàâøèñü ê ãðîìèëå, ìîæíî
âûêðàñòü ó íåãî èç-çà ïîÿñà ñâÿçêó êëþ÷åé.

Âñåãî â Sly 2: Band of Thieves áóäåò ïÿòü
êðóïíûõ òåìàòè÷åñêèõ ëîêàöèé,
ðàçáèòûõ íà äåñÿòîê óðîâíåé ïîìåíüøå,
êàæäûé èç êîòîðûõ âïå÷àòëÿåò
ðàçìåðàìè.

ÌÈÐ Â ÎÏÀÑÍÎÑÒÈ
Â âîïðîñàõ ñþæåòà äîñòèãíóòà ëèøü îòíîñèòåëüíàÿ ÿñíîñòü.
Èçâåñòíî, ÷òî â ðóêè Èíòåðïîëà ïîïàëè îñòàíêè ðîáîòà Êëîê-
âåðêà (Clockwerk) � çàêëÿòîãî âðàãà âñåãî âîðîâñêîãî êëàíà
Êóïåðîâ. Ñëàé ñîòîâàðèùè îòïðàâëÿåòñÿ íà ïîèñêè ÷àñòåé
Êëîêâåðêà � âåäü, êàê ãëàñèò ëåãåíäà, åñëè ðîáîò áóäåò ñìîí-
òèðîâàí ïîëíîñòüþ, âñåé æèâíîñòè íà ïëàíåòå ãðîçèò ñìåð-
òåëüíàÿ îïàñíîñòü. 



http://uxo.ea.com

ÞËÈß ÈÂÀÍÎÂÀ 
AKA GOBLIN MATRON
matrona@rolemancer.ru

È
ñòîðèÿ íåñïðàâåäëèâî
îáîøëàñü ñ êëàññè÷åñ-
êèìè ðîëåâûìè áðýí-
äàìè çîëîòûõ âîñüìè-

äåñÿòûõ. Íàçâàíèÿ, îò êîòî-
ðûõ êîãäà-òî ó÷àùàëñÿ ïóëüñ
ëþáîãî ïî÷èòàòåëÿ RPG, òå-
ïåðü âûçûâàþò òîëüêî ñêåï-
òè÷åñêóþ óñìåøêó.
Ñëîæíåéøàÿ ìàòåìàòè÷åñêàÿ êîíñ-
òðóêöèÿ Wizardry ðóõíóëà, íå âûäåð-
æàâ òÿæêîãî áðåìåíè 3D, «ñêîìîðî-
øèñòûé» Might & Magic ïðåâðàòèëñÿ â
äóðíîé áàëàãàí; à Pool of Radiance è
âîâñå íå ïðèíÿòî óïîìèíàòü â ïðèëè÷-
íîì îáùåñòâå. Ëèøü ñòàðèííîé ñå-
ðèè Ultima, âîâðåìÿ ïåðåñåëèâøåéñÿ
â êèáåðïðîñòðàíñòâî ìåãàáèòíûõ ëè-
íèé è áûñòðîãî ïèíãà, ñóæäåíà áûëà
äîëãàÿ æèçíü.
Âïåðåäè íàñ îæèäàåò íîâàÿ, äåñÿ-
òàÿ, ÷àñòü áåñêîíå÷íûõ ïîõîæäåíèé
â ñêàçî÷íîé ñòðàíå Áðèòàííèè. Ðàç-
ðàáîò÷èêè óâåðÿþò, ÷òî ýòà èãðà
ñîâñåì íå ïîõîæà íà ñâîèõ ïðåäøå-
ñòâåííèö èç-çà îíëàéíîâîé îðèåíòà-
öèè. Â òî æå âðåìÿ ó íåå, êàê íè
ñòðàííî, ìàëî îáùåãî è ñ Ultima
Online, ïîñêîëüêó «Îäèññåÿ» ðàññ÷è-

òàíà â ïåðâóþ î÷åðåäü íà îäíîïîëü-
çîâàòåëüñêîå ïðîõîæäåíèå. Îíà âî-
îáùå íå ïîõîæà íè íà îäíó
MMORPG, çàòî ïîäîçðèòåëüíî íàïî-
ìèíàåò Diablo � ïðî÷èòàâ ñòàòüþ äî
êîíöà, âû óáåäèòåñü â ýòîì ñàìè.

ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß ÒÅËÀ
Ïðîåêò ñòðîèòñÿ íà óíèêàëüíîé êîí-
öåïöèè «ñèíãëïëååð â îíëàéíå». Èãðà
ðàññ÷èòàíà íà ñîâñåì ìàëåíüêèå
ãðóïïû èãðîêîâ, îò 1 äî 4-5 ÷åëîâåê,
è äëÿ êàæäîé òàêîé ïàðòèè Ultima X:
Odyssey äèíàìè÷åñêè ãåíåðèðóåò
ïðèâàòíûå óðîâíè ñ ó÷åòîì ñîñòàâà
êîìàíäû è óðîâíÿ ïåðñîíàæåé. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ñ÷èòàþò, ÷òî ìå÷òà ëþáî-
ãî èãðîêà � ïåðñîíàëüíîå ïðèêëþ÷å-
íèå, ñîçäàííîå ñïåöèàëüíî äëÿ íåãî.
Ïðî ñþæåòíóþ ëèíèþ ñîçäàòåëè èã-
ðû ðàññêàçûâàþò íåîõîòíî è ñêóïî.
Èçâåñòíî, ÷òî íà ýòîò ðàç ïðèäåòñÿ
èãðàòü íå çà ëåãåíäàðíîãî Àâàòàðà,
êàê âî âñåõ ïðåäûäóùèõ ñåðèÿõ, à çà
åãî ñîðàòíèêîâ, ñðàæàþùèõñÿ ñî
çëîì â ïðèçðà÷íûõ çåìëÿõ Àëþñèíî-
ðà, êîòîðûå ðàñïîëîæåíû âíóòðè
ìûñëåé è ôàíòàçèé ýòîãî ïðîñëàâ-
ëåííîãî ãåðîÿ.
Ïðè ñîçäàíèè ïåðñîíàæà ìîæíî áó-
äåò âûáðàòü êàêóþ-ëèáî èç øåñòè
ðàñ: ÷åëîâåê, ýëüô, îðê, ãàðãîéë
(êðûëàòûé ãóìàíîèä), ôåÿ (pixie) èëè

ôîäà (phoda, ÷åëîâåêîîáðàçíûå
êðûñû). Êðîìå òîãî, èãðîêó ïðåäñòî-
èò îòäàòü ïðåäïî÷òåíèå îäíîìó èç
÷åòûðåõ ïóòåé ðàçâèòèÿ ñâîåãî ïîäî-
ïå÷íîãî � ìå÷à, ìàãèè, ïðèðîäû èëè
ðàâíîâåñèÿ. Äëÿ êàæäîãî èç íèõ ïðå-
äóñìîòðåíû òðè äèñöèïëèíû, â êîòî-
ðûõ ìîæåò ñïåöèàëèçèðîâàòüñÿ ãå-
ðîé, îíè ÿâëÿþòñÿ àíàëîãîì êëàññîâ
â äðóãèõ RPG.
Â îòëè÷èå îò Ultima Online, èãðîê
áîëüøå âðåìåíè áóäåò ïðîâîäèòü â
áîÿõ, ÷åì â áåñåäàõ ñ ñîðàòíèêàìè.
Ëèöåíçèðîâàííûé äâèæîê Unreal
îáåùàåò êðàñîòó è çðåëèùíîñòü.
Ðàçðàáîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ óêðàñèòü
âèçóàëüíûå ïðåèìóùåñòâà ïðîåêòà
îäíîâðåìåííî àðêàäíîé äèíàìèêîé è
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Â Ultima X âû íèêîãäà
íå áóäåòå ññîðèòüñÿ
èç-çà íàãðàáëåííîãî.
Åñëè âû âìåñòå 
ñ äðóçüÿìè óáèëè
ìîíñòðà, êàæäûé íàé-
äåò íà íåì òîëüêî òå
âåùè, êîòîðûå âûñ-
øèå ñèëû ïðåäíàçíà-
÷èëè èìåííî åìó. 
À óæ ñêîëüêî äîáðà
òàì áóäåò, çàâèñèò 
îò òîãî, êàê õðàáðî îí
ñðàæàëñÿ.

ÄÅËÅÆ ÄÎÁÛ×È

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: MMORPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2004 ãîäà

À ÊÀÊ ÆÅ ULTIMA ONLINE?

ÆÈÇÍÜ Â ÁÐÈÒÀÍÍÈÈ ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß

!
Ultima X äåëàþò ñïåöèàëüíî äëÿ
òåõ, êîìó íå ïî âêóñó Ultima
Online. Ïîñëåäíÿÿ, ìåæäó òåì,
ñåé÷àñ ïðîöâåòàåò. Åå àóäèòîðèÿ
íàñ÷èòûâàåò 250 òûñÿ÷ èãðîêîâ,
è õîòÿ ÷àñòü ñîçäàòåëåé óâîëè-
ëàñü â ñâÿçè ñ íåäàâíèì ïåðååç-
äîì îôèñà â äðóãîé ãîðîä, ðàáî-
òà íàä íîâûì, øåñòûì ïî ñ÷åòó,
äîïîëíåíèåì ïðîäîëæàåòñÿ.

ULTIMA X: ODYSSEY

Ïåéçàæ ïîäîçðèòåëüíî íàïîìèíàåò Morrowind. Íî îòêóäà â Òàìðèýëå òà-
êàÿ ýêçîòè÷åñêàÿ ôàóíà? Ïðèäåòñÿ ïîóáèâàòü, ÷òîáû íå ïîðòèëè êàðòèíó.

Äâèæîê Unreal ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü áîëüøèå è ñëîæíûå óðîâíè.
Ðàññòðåëèâàòü îáèòàòåëåé Ultima X ìîæíî ñ áåçîïàñíîãî ðàññòîÿíèÿ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



âäóì÷èâîé òàêòèêîé, à òàêæå íàìå-
êàþò, ÷òî íàä êàæäûì ñâîèì
äåéñòâèåì â áîþ ïðèäåòñÿ ñåðüåçíî
äóìàòü.
Ïðèíöèïèàëüíûõ îòëè÷èé ìåæäó èã-
ðîé çà âîèíà è çà ìàãà íå îæèäàåòñÿ.
Ó ïåðâîãî åñòü ñïåöïðèåìû, ó âòî-
ðîãî � çàêëèíàíèÿ. Íàçûâàþòñÿ îíè
îäíèì ñëîâîì � ñïîñîáíîñòè (abili-
ties), ïðè÷åì è äëÿ òîãî, è äëÿ äðóãîãî
íóæíà ìàíà. Âîèí, îñòàâøèéñÿ áåç
ìàãè÷åñêîé ýíåðãèè, ïðîäîëæàåò
ñðàæàòüñÿ áåç ñïåöèàëüíûõ ïðèå-
ìîâ. Àíàëîãè÷íî, èñòîùèâøèé ñâîè
ñèëû ìàã ïåðåõîäèò íà áàçîâîå çàê-
ëèíàíèå, íå òðåáóþùåå ìàíû. À âîîá-
ùå ñïîñîáíîñòè ðàñïðåäåëåíû ìåæ-
äó êëàññàìè äîâîëüíî ñâîåîáðàçíî �
íàïðèìåð, âàðâàðàì äîñòàëîñü óìå-
íèå ñòàâèòü îãíåííûå ñòåíû. Îõ, ïî-
íàïóòàëè ÷åãî-òî ðàçðàáîò÷èêè�

ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß ÄÓÕÀ
Íà ïðîòÿæåíèè âñåé èñòîðèè ñåðèè
âàæíóþ ðîëü â íåé èãðàëà ôèëîñî-
ôñêàÿ êîíöåïöèÿ î âîñüìè äîáðîäå-
òåëÿõ. Â Ultima X: Odyssey âàì ïðîñ-
òî íåîáõîäèìî áóäåò ñîâåðøàòü
äîáðîäåòåëüíûå ïîñòóïêè, èíà÷å
âàø ïåðñîíàæ îñòàíåòñÿ áåç ëàêî-
ìûõ áîíóñîâ! Ê ñ÷àñòüþ, âîçìîæíîñ-
òè äëÿ òàêèõ äåÿíèé áóäóò ïîäñòåðå-
ãàòü âàñ íà êàæäîì øàãó.
Íàïðèìåð, ãîëîäàþùàÿ ñåìüÿ ìî-
æåò ïîïðîñèòü âàñ î ïîìîùè � óáèòü
÷åëîâåêîÿùåðà, êîòîðûé êðàäåò ó
íèõ åäó. Îäíàêî êîãäà âû ïîéìàåòå
ýòîãî ÿùåðà, îí îáúÿñíèò, ÷òî âû-

íóæäåí âîðîâàòü, òàê êàê åãî ïðåæ-
íèé èñòî÷íèê ïèùè îòðàâëåí. Âû íà-
êàæåòå ÿùåðà, òåì ñàìûì âîññòàíî-
âèâ Ñïðàâåäëèâîñòü? Èëè ïîìîæåòå
åìó î÷èñòèòü èñòî÷íèê îò ÿäà, ïðîÿ-
âèâ Ñîñòðàäàíèå? Â çàâèñèìîñòè îò
ñäåëàííîãî âûáîðà âû çàðàáîòàåòå
íåñêîëüêî î÷êîâ ê ñîîòâåòñòâóþùåé
äîáðîäåòåëè. Çà ïîëó÷åííûå î÷êè
ìîæíî ïðèîáðåñòè óíèêàëüíûå ñïî-
ñîáíîñòè, à òàêæå íàäåëèòü ñâîé
ìå÷, äîñïåõè è äàæå ñàïîãè äîïîëíè-
òåëüíûìè ïîëåçíûìè ñâîéñòâàìè.
Âñå âàøè ïåðñîíàæè áóäóò ìèñòè-
÷åñêèì îáðàçîì ñâÿçàíû ìåæäó ñî-
áîé. Â íà÷àëå èãðû âû ìîæåòå ñîç-
äàòü òîëüêî òðåõ ïîäîïå÷íûõ. Êîãäà
îäèí èç íèõ äîñòèãíåò îïðåäåëåííî-
ãî óðîâíÿ â ñâîåì ðàçâèòèè, îí ñòà-
íåò ãåðîåì, à îñòàëüíûå áóäóò ñ÷è-
òàòüñÿ åãî ñïóòíèêàìè. Ïî ìåðå ïðî-

ôåññèîíàëüíîãî ðîñòà ïîñëåäíèõ âû
ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü
íîâûõ ïåðñîíàæåé (îáùèì ÷èñëîì
äî äåâÿòè), à ó ãåðîÿ ïîäíèìóòñÿ
ìàêñèìàëüíûå çíà÷åíèÿ íàâûêîâ, õà-
ðàêòåðèñòèê è î÷êîâ äîáðîäåòåëè.
Êîãäà âñå âîñåìü ñïóòíèêîâ çàñëó-
æàò çâàíèå Àäåïòîâ, âàøåìó ãåðîþ
îòêðîåòñÿ ïóòü ê ëåãåíäàðíîìó ñòà-
òóñó Àâàòàðà.

×ÒÎ ÆÅ ÝÒÎ?
Èòàê, ÷òî òàêîå Ultima X: Odyssey?
Íåêèé ãèáðèä êëàññè÷åñêîé ðîëåâîé
èãðû è MMORPG, ñ ÿðêîé ìóëüòÿø-
íîé ãðàôèêîé, áîäðûì êîìàíäíûì
ãåéìïëååì è ðÿäîì èíòåðåñíûõ èãðî-
âûõ ðåøåíèé. Âñå èíãðåäèåíòû äëÿ
íàðîäíîãî õèòà íàëèöî, âîïðîñ â
òîì, óäàñòñÿ ëè èõ ïðàâèëüíî ñìå-
øàòü? Óçíàåì ýòî â ñåíòÿáðå. 
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Àáñîëþòíî òèïè÷íàÿ äëÿ èãðû ñèòóàöèÿ � îêðóæåííûé ãíîëëÿìè âîèí ÷òî-òî êàñòóåò, ïîêà
ìàã ñêðîìíî ñòîèò â ñòîðîíå. Âïðî÷åì, çäåñü è ìàãó íå âîçáðàíÿåòñÿ áûòü «òàíêîì».

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Ñïåöèàëüíî äëÿ âàñ áóäåò ïîñòðîåíà ïåðñîíàëüíàÿ
àðåíà ñ èçûñêàííûìè äåêîðàöèÿìè. Çàùèùàéòåñü!

Ýòîò ìå÷ âñå ðàâíî íå îòäàäóò, îí çäåñü ñòîèò â
êà÷åñòâå äåòàëè èíòåðüåðà è ïîäñòàâêè äëÿ çìåé.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ Ñ×ÈÒÀÞÒ, ×ÒÎ ÌÅ×ÒÀ 
ËÞÁÎÃÎ ÈÃÐÎÊÀ � ÏÅÐÑÎÍÀËÜÍÎÅ 
ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈÅ, ÑÎÇÄÀÍÍÎÅ 
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÄËß ÍÅÃÎ.







Ñðåäè ÿïîíöåâ õðèñòèàí î÷åíü ìàëî, îäíàêî îá-
ðàçû àíãåëîâ ïî÷åìó-òî èì î÷åíü ïîëþáèëèñü.

Ñâÿçêè èç ñðàçó íåñêîëüêèõ óäàðîâ � îáû÷íîå
äåëî äëÿ èãð ñåðèàëà Tales.

Áîè ïðîõîäÿò áûñòðî � êàê â äâóõìåðíûõ ôàéòèí-
ãàõ. Íå çàáûâàéòå  ñëåäèòü çà ëèíåéêîé ýíåðãèè!

http://www.namco.com/games/symphonia

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

À
íîíñ íîâîé èãðû ñåðèè
Tales of äëÿ GameCube
ïî÷åìó-òî íå óäèâèë èã-
ðîâóþ îáùåñòâåííîñòü â

äîëæíîé ñòåïåíè. Namco âñåã-
äà îòíîñèëàñü ëîÿëüíî ê êîí-
ñîëÿì îò Sony, êàê è ñàìè ôà-
íàòû ñåðèàëà. 
Ìîæíî áûëî îæèäàòü, ÷òî êîìïàíèÿ îò-
äåëàåòñÿ ðèìåéêîì èëè áóäåò ïðîâî-
äèòü ñîìíèòåëüíûå ýêñïåðèìåíòû íà
êîíñîëè, «êîòîðîé íå æàëêî» (à êàê
åùå ìîæíî ðàñöåíèòü Final Fantasy:
Crystal Chronicles?). Íî ðåàëüíîñòü îêà-
çàëàñü êóäà áîëåå ïðèâëåêàòåëüíîé.

ÑÈÌÔÎÍÈß ËÞÁÂÈ 
È ÊÐÀÑÎÒÛ...
Tales of Symphonia � êëàññè÷åñêàÿ
èãðà ñåðèè, èñïîëüçóþùàÿ, îäíàêî,
ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûé ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê. Ðàçðàáîò÷èêè ïðèíÿëè
ñòîëü ðåäêîå ïî íûíåøíèì âðåìåíàì
ðåøåíèå è íå èñïîðòèëè ñèñòåìó
áîÿ, ñîõðàíèâ åäèíñòâåííûé â ñâîåì
ðîäå «ôàéòèíã ñ ðîëåâûìè ýëåìåíòà-
ìè» â íåèçìåííîì âèäå. Ýòî � ãëàâ-
íîå. Îñòàëüíîå � óæå äåòàëè, ãäå
âñå ïðîñòî è îæèäàåìî. Íî... ðàññêà-
çàòü î íèõ òîæå ïîëåçíî.
Íàñ æäóò ñòèëüíûå àíèìåøíûå ðîëè-
êè ñ ïåñíÿìè ïîïóëÿðíûõ JPOP-èñ-
ïîëíèòåëåé (áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî
ëîêàëèçàòîðû âûðåæóò íå âñå... èëè
õîòÿ áû çàìåíÿò àäåêâàòíûì àíãëîÿ-
çû÷íûì âîêàëîì, êàê ýòî áûëî ñäå-
ëàíî â Final Fantasy X-2). Äèçàéíîì,
äà è âîîáùå èãðîé çàíèìàåòñÿ âñå
òà æå Tales Studio, ïîýòîìó òðåõìåð-
íûå ëîêàöèè è ìîäåëè ãåðîåâ, âûïîë-
íåííûå ïî òåõíîëîãèè cel-shading, íå
äîëæíû ðàçäðàæàòü âçãëÿä ïîêëîí-
íèêà ñåðèàëà, à íåîôèòó ïîêàæóòñÿ
ñðàâíèìûìè (à ìåñòàìè è ïðåâîñõî-
äÿùèìè ïî êà÷åñòâó) ñ àíàëîãè÷íûìè
äåòàëÿìè The Legend of Zelda: The
Wind Waker. Íå ñòîèò õìóðèòüñÿ è
ìå÷òàòü î ñïðàéòàõ � òåõíîëîãèÿ
äàâíî óæå ïîçâîëÿåò ñäåëàòü òðåõ-

ìåðíûé ìèð ïîõîæèì íà íàðèñîâàí-
íûé «ðó÷êàìè» àðò � ýòî ëèøü âîïðîñ
ìàñòåðñòâà äèçàéíåðîâ. 
Íà ôîíå ãðàôè÷åñêîãî âåëèêîëåïèÿ
èãðû â öåëîì, ñòðàííûì êàæåòñÿ ëèøü
óðîäëèâûé âíåøíèé âèä «áîëüøîé
êàðòû». Åñòü îùóùåíèå, ÷òî ýòà ÷àñòü
áûëà ïðîñòî òóïî ïîçàèìñòâîâàíà ó
îäíîé èç èãð ñåðèè äëÿ PS one. Ïëîõèå
ìîäåëè, ðàçìûòûå òåêñòóðû, íåëåïî
âûãëÿäÿùèå ôèãóðêè ãåðîåâ � óæàñíî.
È âåäü âàì ïðèäåòñÿ íåìàëî âðåìåíè
ïðîâåñòè â ýòîì àäó... Ìóà-õà-õà-õà. 

...ËÀÑÊÀÅÒ ÑËÓÕ
Ñàóíäòðåêîì çàíèìàëñÿ Ìîòîè Ñàêó-
ðàáà (èçâåñòåí ïî ðàáîòàì äëÿ tri-
Ace: Valkyrie Profile, ñåðèàë Star
Ocean), òàê ÷òî èãðà âïîëíå îïðàâäû-
âàåò ñâîå «ìóçûêàëüíîå» íàçâàíèå.
Íè îáû÷íûå ìåëîäèè «äëÿ ëîêàöèé», íè
çâóêîâîå îôîðìëåíèå áèòâ íèêîãäà
íå íàäîåäàþò. Ðèñêíó ïðîâåñòè àíàëî-
ãèè ñ Grandia II èëè æå ãåíèàëüíîé Final
Fantasy III (IV). Âñå ñþæåòíûå ñöåíû
ïîëíîñòüþ îçâó÷åíû, è äëÿ ÿïîíñêîé
âåðñèè áûëè ïðèâëå÷åíû ëó÷øèå ñýéþ
èç âîçìîæíûõ. ×òî áóäåò â ÑØÀ è Åâ-
ðîïå � ïîêà íåÿñíî, óâû. Áîëåå òîãî,
îïûò ëîêàëèçàöèé (äà, íà âñÿêèé ñëó-
÷àé íàïîìíþ: íàì î÷åíü ïîâåçëî, ÷òî
èãðà âîîáùå èçäàåòñÿ çà ïðåäåëàìè
ßïîíèè) ïîêàçûâàåò, ÷òî, ñêîðåå âñå-
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Äàíüþ ìîäå ñòàëà
èñïîëüçîâàííàÿ çäåñü
ñèñòåìà ñîâìåñòíûõ
àòàê, êîòîðàÿ òàê è íà-
çûâàåòñÿ: Unite
Attack. Êàê òîëüêî çà-
ïîëíÿåòñÿ ñîîòâåò-
ñòâóþùàÿ ëèíåéêà,
äâà ïåðñîíàæà ìîãóò
ïðèìåíèòü «ñî÷åòàå-
ìûå» ïðèåìû, è âðàãó
áóäåò íàíåñåí íåèìî-
âåðíûé óðîí. È êðàñè-
âî ïðèòîì!

ÂÅÑÅËÅÅ ÂÌÅÑÒÅ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube, PlayStation 2 ÆÀÍÐ: RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 13 èþëÿ 2004 ãîäà (GC, ÑØÀ)

ÏÐÅÄØÅÑÒÂÅÍÍÈÊ

ÍÀÑÒÎßÙÀß TALES OF DESTINY 2

!
Êàê èçâåñòíî, âûøåäøàÿ íà Çàïàäå èãðà
Tales of Destiny 2 (PS one) íà ñàìîì äåëå
â îðèãèíàëå íàçûâàåòñÿ Tales of Eternia.
Íàñòîÿùèé æå ñèêâåë îðèãèíàëüíîãî ToD
ïîÿâèëñÿ íà PlayStation 2 è ëèøü â ßïî-
íèè. Ëîêàëèçîâàòü åãî â ÑØÀ, âèäèìî, íå
ðåøèëèñü èç-çà òîãî, ÷òî èãðà îñòàëàñü
äâóõìåðíîé ïî ñóòè è âûãëÿäåëà áû àðõà-
è÷íî íà ôîíå òîé æå Final Fantasy X. 

TALES OF SYMPHONIA

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



×åòûðå ñïàñèòåëÿ ìèðà. Òðàäèöèîííûé íàáîð
èç áîéöîâ, ìàãîâ è êàâàéíûõ äåâî÷åê.

Îòêðîâåííî «äåòñêèé» äèçàéí ãåðîåâ íå äîëæåí
ñìóùàòü. Â êîíöå êîíöîâ, ýòî æå íå êðîâàâûé FPS.

Ìîíñòðû, âûïîëíåííûå ïî òåõíîëîãèè cel-shad-
ing, íå ñïîñîáíû íàïóãàòü è ìëàäåíöà.
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ÎÄÍÈÌ ÈÇ ÍÀÈÁÎËÅÅ ÏÐÈßÒÍÛÕ ÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂ
TALES OF SYMPHONIA ßÂËßÅÒÑß ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ
ÈÃÐÀÒÜ ÂÌÅÑÒÅ ÑÎ ÑÂÎÈÌÈ ÄÐÓÇÜßÌÈ � ÐÅÄÊÎÑÒÜ
ÄËß ÆÀÍÐÀ JRPG, ÍÅ ÒÀÊ ËÈ?

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ãî, âñå îðèãèíàëüíûå ãîëîñà ïîïðîñòó
«óáüþò», îñòàâèâ ðàçâå òîëüêî áîå-
âûå âûêðèêè. Îñòàåòñÿ ëèøü íàäåÿòü-
ñÿ íà òî, ÷òî óäà÷íûé îïûò .hack è
Disgaea: Hour of Darkness ÷åìó-òî íàó-
÷èë è áîññîâ Namco. Äà, àìåðèêàíñ-
êîå ïîäðàçäåëåíèå êîìïàíèè ïðîäå-
ëàëî îòëè÷íóþ ðàáîòó ñ Xenosaga, îä-
íàêî íà äîñòèãíóòîì îñòàíàâëèâàòüñÿ
íå ñòîèò, à äëÿ ôàíàòîâ ëó÷øå âñå æå
ïðåäóñìîòðåòü âîçìîæíîñòü âêëþ-
÷èòü îðèãèíàëüíûé çâóê.

ÐÀÄÎÑÒÜ ÏÎÁÅÄ...
Íå ïóãàéòåñü, íî ñèñòåìà áîÿ èñïîëü-
çóåò òðåõìåðíûé ëàíäøàôò. Âñå î÷åíü
ïðîñòî � âû íàöåëèâàåòåñü íà íóæíîãî
ïðîòèâíèêà, à ñ íèì óæå áîé èäåò íà
«íåâèäèìîé ëèíèè», êàê â ôàéòèíãàõ.
Åñòü âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü îáû÷-
íûå àòàêè è ìàãèþ, áëîêèðîâàòü âðà-
æåñêèå ïðèåìû è èçðåäêà çàõîäèòü â
ìåíþ, ÷òîáû íàñòðîèòü íàáîð óìåíèé è
èñïîëüçîâàòü ïðåäìåòû. Âñå êàê îáû÷-
íî, íî ôîðìàëüíî áîè èäóò â 3D.
Èç íîâîãî ìîæíî îòìåòèòü åùå ñèñ-
òåìó ðåéòèíãîâ. Âî âðåìÿ áîÿ èãðà
ó÷èòûâàåò êîëè÷åñòâî äëèííûõ êîì-
áî-ñâÿçîê, ìîùíûõ ñîâìåñòíûõ àòàê,
êîëè÷åñòâî ïîáåä ñ ìèíèìàëüíûì
óðîíîì äëÿ çäîðîâüÿ âàøèõ ãåðîåâ è
òàê äàëåå. Âñå ýòî ïðèâîäèò ê óâåëè-
÷åíèþ ðåéòèíãà. Íàïðîòèâ, åñëè

äðàòüñÿ ïëîõî è íå î÷åíü êðàñèâî, òî
îí ñíèæàåòñÿ. Ðåéòèíã ïîçâîëÿåò
«ïîêóïàòü» îñîáûå ïðåäìåòû ïîä
íàçâàíèåì ExSpheres, êîòîðûå î÷åíü
âàæíû äëÿ ñþæåòà, à òàêæå èìåþò è
ïðàêòè÷åñêóþ öåííîñòü. Ôàêòè÷åñêè
ýòî àêñåññóàðû, ïîâûøàþùèå õà-
ðàêòåðèñòèêè ãåðîåâ è äàþùèå èì
äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè.
Íó è, íàêîíåö, îäíèì èç íàèáîëåå
ïðèÿòíûõ äîñòîèíñòâ Tales ÿâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü èãðàòü âìåñòå ñî ñâîè-
ìè äðóçüÿìè � ðåäêîñòü äëÿ JRPG.
Âçÿâ â ðóêè êàæäûé ïî äæîéñòèêó,
îíè ìîãóò ó÷àñòâîâàòü â ñðàæåíèÿõ
ïðîòèâ ìîíñòðîâ. Åñëè íóæíûõ ëþäåé
ðÿäîì íåò, òî äîïîëíèòåëüíûõ ãåðîåâ
âîçüìåò ïîä óïðàâëåíèå êîìïüþòåð-
íûé èíòåëëåêò, ïðè÷åì åìó ìîæíî
ïðèíóäèòåëüíî äàâàòü êîìàíäû (íàï-
ðèìåð, èñïîëüçîâàòü ñïåöïðèåìû).
Ðåæèì ìóëüòèïëååðà õîðîø âñåì,
íî... ñêàçûâàåòñÿ, ê ñîæàëåíèþ,
òðåõìåðíàÿ ñóùíîñòü èãðû. Äåëî â
òîì, ÷òî êàìåðà âñåãäà ôîêóñèðóåò-
ñÿ íà ãëàâíîì ãåðîå, à îñòàëüíûå ìî-
ãóò è âîâñå óåõàòü çà êðàé ýêðàíà.

...ÍÅ ÏÐÎÉÄÅÒ ÌÈÌÎ
Tales of Symphonia � íå ïðîñòî ëó÷-
øàÿ êëàññè÷åñêàÿ JRPG (Zelda âñå
æå «íå ñ÷èòàåòñÿ») íà GameCube,
ýòî âåõà â ðàçâèòèè è ñåðèàëà, è æàí-

ðà â öåëîì. Íå çðÿ âåäü äàæå â ßïî-
íèè èãðà ðàçîøëàñü òèðàæîì áîëåå
÷åì â 300000 ýêçåìïëÿðîâ � íåïëîõî
äëÿ äàëåêî íå ñàìîé ïîïóëÿðíîé
ïëàòôîðìû. ×òî êàñàåòñÿ ïîðòà äëÿ
PlayStation 2, àíîíñèðîâàííîãî ñîâ-
ñåì íåäàâíî, òî îí, âî-ïåðâûõ, âûé-
äåò íà ãîä ïîçæå, ÷åì îðèãèíàë, à âî-
âòîðûõ, âðÿä ëè îêàæåòñÿ õîòü ÷åì-
òî ëó÷øå. Åñëè åñòü âîçìîæíîñòü �
êîïèòå äåíüãè íà åâðîïåéñêóþ (èëè
àìåðèêàíñêóþ � ïî âêóñó) âåðñèþ
èìåííî äëÿ êîíñîëè îò Nintendo. 

×åòûðå áîéöà ëóïÿò ìîíñòðà îäíîâðåìåííî, êàæäûé � â ñâîåé ïëîñêîñòè. Â äèíàìèêå
âûãëÿäèò çíà÷èòåëüíî ëó÷øå, ÷åì íà ñòàòè÷íîé êàðòèíêå...



http://www.relic.com/product/dawnofwar

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Ï
îäîïå÷íûå Àëåêñà Ãàðäå-
íà ñòàðàþòñÿ íå íàçûâàòü
ñâîé íîâûé ïðîåêò «âàð-
ãåéìîì». È ïðàâèëüíî äå-

ëàþò � âåäü èõ èãðå óãîòîâàí óñ-
ïåõ, êîòîðûé íå äîñòèæèì äëÿ
õàðäêîðíûõ âîåííûõ èãðèù.
Îáëàäàÿ ìîùíûì äâèæêîì,
Warhammer 40,000: Dawn of War ñ
îäèíàêîâîé ëåãêîñòüþ çàòêíåò çà ïî-
ÿñ è áîëüøóþ ÷àñòü ñîâðåìåííûõ
RTS, è äàæå øóòåð Fire Warrior. Îäíà-
êî, êàê øèêàðíàÿ Star Wars: Knights of
the Old Republic áûëà ñîçäàíà íà îñ-
íîâå ïðàâèë d20 System, òàê è çà êó-
ëèñàìè Dawn of War ñêðûâàþòñÿ ïëàñ-
òèêîâûå ôèãóðêè íàñòîëüíîãî
Warhammer 40,000.
Åñëè Relic áåðåòñÿ çà ðàçðàáîòêó íî-
âîé RTS, ýòî óæå ñîáûòèå. Â àêòèâå êî-
ìàíäû � äâå ÷àñòè ýïîõàëüíîé ñòðàòå-
ãèè Homeworld. Ìîæíî ïðîâåñòè íåî-
÷åâèäíûå ïàðàëëåëè: è â Homeworld, è
â Warhammer èãðîê óïðàâëÿåò ëèáî öå-
ëûì îòðÿäîì ïåõîòû (çâåíîì èñòðåáè-
òåëåé), ëèáî ìîùíûì, íî îäèíîêèì
þíèòîì (èîííûì ôðåãàòîì). Íà ïîëå
áîÿ íå áóäåò áàðàêîâ, êîòîðûå äåíü è
íî÷ü øòàìïóþò íîâûå îòðÿäû èç äîáû-
òûõ ðåñóðñîâ. Warhammer � ýòî, ïðåæ-

äå âñåãî, òàêòè÷åñêèå áèòâû, ãäå ïîáå-
äó îáåñïå÷èâàåò íå êîëè÷åñòâî ñîë-
äàò, à ïðàâèëüíîå èñïîëüçîâàíèå
ðåëüåôà, âûñîêàÿ ìîðàëü è ãðàìîòíîå
óïðàâëåíèå ðàçíûìè òèïàìè âîéñê.
Âñå ýòî ìû óæå âèäåëè â âåëèêîëåïíûõ
Shadow of the Horned Rat è Dark Omen,
à òåïåðü âìåñòî îðêîâ è ìå÷íèêîâ íà
ïîëÿõ ñðàæåíèé ñîéäóòñÿ êîñìè÷åñ-
êèå óðóê-õàè è çâåçäíàÿ ïåõîòà.
Ñþæåò è òîò íàïîìèíàåò î ïîáåäàõ
Ìîðãàíà Áåðíõàðòà. Âû âíîâü èãðàåòå
ðîëü ìîëîäîãî êîìàíäèðà, êîòîðûé îò-
ðàæàåò íàøåñòâèå îðêîâ, íî ïî õîäó
êàìïàíèè íàðûâàåòñÿ íà ìàññó äðóãèõ
ïðèêëþ÷åíèé. Êàê Dark Omen øåñòü
ëåò íàçàä, òàê ñåé÷àñ Dawn of War ïî
ìîùè ãðàôèêè îñòàâëÿåò ïîçàäè ëþ-
áûõ êîíêóðåíòîâ. Äàæå íà äàííîì ýòà-
ïå ðàçðàáîòêè ñòîëêíîâåíèÿ ñìîòðÿò-
ñÿ äüÿâîëüñêè êðàñèâî. Îòðÿäû ïåðå-
ìåøèâàþòñÿ, êàæäûé ñîëäàò âûáèðàåò
îòäåëüíóþ öåëü è àòàêóåò åå òàê, êàê
ñî÷òåò íóæíûì. Íî êîãäà âðàã áóäåò
ðàçáèò, áîéöû ñíîâà âûñòðîÿòñÿ â óêà-
çàííóþ âàìè ôîðìàöèþ. Ìàñòåðà ïîçè-
öèîííûõ áîåâ èç Relic óáèâàþò îäíèì
âûñòðåëîì òðåõ çàéöåâ: âû ñîõðàíÿåòå
ïîëíûé êîíòðîëü íàä êàæäûì ïîäðàç-
äåëåíèåì, íå ïóòàåòåñü ñ óïðàâëåíèåì
è îäíîâðåìåííî íàáëþäàåòå êðàñèâåé-
øèé ñïåêòàêëü. Êàìåðà îïóñêàåòñÿ â
ñàìóþ ãóùó áîÿ, ïîêàçûâàÿ, êàê îäèí

ïåõîòèíåö ñïëå÷à ðóáèò îðêà òîïîðîì,
âòîðîé çàñàæèâàåò ïðîòèâíèêó ñàïî-
ãîì â ëèöî, òðåòèé ïðîíçàåò çäîðîâÿêà
áåíçîïèëîé, à èç-çà õîëìà óæå âûñòó-
ïàþò íîâûå ñèëû âðàãà. Ïåðåä íàìè,
áåçóñëîâíî, ñàìàÿ ðîñêîøíàÿ èãðà ïî
âñåëåííîé Warhammer è îäíà èç ñàìûõ
ïëåíèòåëüíûõ RTS.
Ìû óâåðåíû, Dawn of War îáëàäàåò
âñåìè äîñòîèíñòâàìè Dark Omen, íî
áóäåò åùå áîëåå âïå÷àòëÿþùåé, áî-
ëåå àòìîñôåðíîé, ìðà÷íîé è æåñòî-
êîé. Ãåéìïëåé èçìåíèòñÿ íå ñèëüíî, à
çíà÷èò, âñåõ ëþáèòåëåé óìíûõ ñòðàòå-
ãèé ñíîâà æäóò áåññîííûå íî÷è. Êîãäà
èãðó äåëàþò òàêèå âûäàþùèåñÿ êîì-
ïàíèè, êàê Relic è Games Workshop, åå
ñóäüáà ïðåäîïðåäåëåíà. 
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«Ñìîãóò ëè ïîíÿòü ñîëü
èãðû ëþäè, íåçíàêîìûå
ñ ìèðîì Warhammer
40,000? Êîíå÷íî, ñìî-
ãóò! Ïðåäñòàâüòå: êðîâà-
âàÿ áàíÿ íà ñîòíþ þíè-
òîâ, çàêîâàííûå â áðîíþ
ñîëäàòû ñ îãðîìíûìè
òîïîðàìè, çóáàñòûå çå-
ëåíûå îðêè, ãèãàíòñêèå
áîåâûå ðîáîòû, íåïîâî-
ðîòëèâûå òàíêè, âçðû-
âû, êðîâü, òðóïû � êàê
òóò íå ïðîíèêíóòüñÿ?»

ÑËÎÂÎ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Relic  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

ØÀØÊÈ ÍÀÃÎËÎ!

ÈÃÐÀ ÏÎ «ÂËÀÑÒÅËÈÍÓ» ÍÀ ÄÂÈÆÊÅ DAWN OF WAR?

!
Â íàñòîÿùåå âðåìÿ Games Workshop ïàðàë-
ëåëüíî ðàáîòàåò íàä íåñêîëüêèìè ïðîåêòàìè.
Ïîñëå îøåëîìëÿþùåãî óñïåõà òðèëîãèè Ïèòå-
ðà Äæåêñîíà, êîìïàíèÿ âçÿëàñü çà ñîçäàíèå
íàñòîëüíîé èãðû ïî ìîòèâàì «Âëàñòåëèíà êî-
ëåö». Êðîìå òîãî, èçâåñòíî, ÷òî ïî êàæäîé ñâî-
åé âñåëåííîé Games Workshop îáÿçàòåëüíî
äåëàåò êà÷åñòâåííûé êîìïüþòåðíûé âàðãåéì,
à ïîä÷àñ è íå îäèí. Ìíîãîîáåùàþùèå âûâîäû
íàïðàøèâàþòñÿ ñàìè ñîáîé.

WARHAMMER 40,000: DAWN OF WAR

Íà ñòðàíèöå æóðíàëà âû, âîçìîæíî, ðàçãëÿäèòå ïîäáðîøåííûå â âîçäóõ
òåëà, íî íå óâèäèòå çàâèñøèå íàä çåìëåé ïóëè. Çíàéòå � îíè åñòü.

Ñòðîèòåëüñòâî áóäåò, íî îíî çàéìåò íå áîëüøå äåñÿòè ïðîöåíòîâ èãðîâîãî
âðåìåíè. Â Games Workshop ïî÷èòàþò íå ýêîíîìèêó, à âîåííîå äåëî.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Ñêîëüêî óäàðîâ ïåðñîíàæ íàíåñåò çà ðàóíä �
çàâèñèò îò èòîãîâ èñïûòàíèÿ «êîëåñîì».

Âèä ðàçìåòêè «êîëåñà ïðàâîñóäèÿ» â áèòâå
èíäèâèäóàëåí äëÿ êàæäîãî ïåðñîíàæà.

MP (magic points) ðàñõîäóþòñÿ ïðè ïðèìåíå-
íèè ñïåöóäàðîâ äàæå íåìàãè÷åñêîé ïðèðîäû.

http://www.shadowhearts.net

ÍÀÒÀËÜß ÎÄÈÍÖÎÂÀ 
serizawa@mail.ru

Ñ
èêâåëû ïîïóëÿðíûõ
èãð, êàê äåòè òàëàíòëè-
âûõ ðîäèòåëåé, ïîñòî-
ÿííî ðèñêóþò ïîáëåê-

íóòü â ëó÷àõ ñëàâû áîëåå
óäà÷íûõ ïðåäøåñòâåííèö èëè
îòëè÷èòüñÿ íàñòîëüêî ðàäè-
êàëüíûì ïîäõîäîì ê èñïðàâ-
ëåíèþ ïðåæíèõ îãðåõîâ, ÷òî
äàæå çíàêîìûå ïåðñîíàæè è
ïåðåêëèêàþùèéñÿ ñ ïðåäûñ-
òîðèåé ñþæåò íå óòåøàò ðàçî-
÷àðîâàííûõ ïîêëîííèêîâ. À
óæ ÷òî ãîâîðèòü î òåõ èãðàõ,
àóäèòîðèÿ êîòîðûõ è áåç òîãî
íå áûëà ñëèøêîì øèðîêà?

Shadow Hearts 2 (àìåðèêàíñêàÿ
âåðñèÿ èçáàâèëàñü îò äâîéêè è
ïîëó÷èëà ïîäçàãîëîâîê Covenant) ÿâ-
ëÿåòñÿ ïðÿìûì ïðîäîëæåíèåì îäíîé
èç ïåðâûõ RPG äëÿ PS2, Shadow
Hearts, â ñâîþ î÷åðåäü ïðèíÿâøåé ýñ-
òàôåòó ó Koudelka (PS one). Çàêàò
âèêòîðèàíñêîé ýïîõè è íà÷àëî XX âå-
êà, áóðíîå ðàçâèòèå íàóêè è òåõíèêè
íà ôîíå óñèëèâøåãîñÿ èíòåðåñà êî
âñåìó ñâåðõúåñòåñòâåííîìó � âîò òà
ðåàëüíàÿ èñòîðè÷åñêàÿ êàíâà, â êî-
òîðóþ ðàçðàáîò÷èêè ñåðèè ðåøèëè
âïëåñòè íåìíîãî âûìûñëà, ÷òîáû
ïðåäëîæèòü àëüòåðíàòèâó ïðåèìóùå-
ñòâåííî ôýíòåçèéíûì ñþæåòàì ïðî-
÷èõ ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà. È åñëè â
Shadow Hearts Ïåðâàÿ ìèðîâàÿ âîéíà
áûëà òîëüêî ãðîçíîé òåíüþ íà áåçîá-
ëà÷íîì ãîðèçîíòå áóäóùåãî ãëàâíûõ
ãåðîåâ, òî â ïðîäîëæåíèè äåéñòâèå
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ óæå â 1915 ãîäó, â
ñàìûé ðàçãàð ñðàæåíèé ìåæäó âîéñ-
êàìè Àíòàíòû (Àíãëèÿ, Ôðàíöèÿ è Ðîñ-
ñèÿ) è ãåðìàíñêîé àðìèåé. Ïîêà âåëè-
êèå äåðæàâû ïûòàþòñÿ ïåðåêðîèòü
ìèð ïî ñâîåìó âêóñó, ñóäüáà åãî ðå-
øàåòñÿ íå òîëüêî íà ïîëÿõ áèòâ
ñìåðòíûõ ëþäåé, íî è â ñõâàòêàõ íåñ-
êîëüêèõ õðàáðåöîâ ñ ñèëàìè, èìåþ-
ùèìè ìèñòè÷åñêîå ïðîèñõîæäåíèå.
Íà ïåðâûõ ñêðèíøîòàõ â êà÷åñòâå
ãëàâíûõ õðàáðåöîâ âûñòóïàëè ðûæå-

âîëîñàÿ íåìêà Êàëëåí è ïîñëàíåö
Âàòèêàíà, Íèêîëàñ. Îäíàêî íè ñóðî-
âàÿ áàðûøíÿ ñ áåðåãîâ Ðåéíà, íè
ïðåäñòàâèòåëü Ñâÿòîé Öåðêâè íå
ñòàëè çàìåíîé öåíòðàëüíîìó ïåðñî-
íàæó ïðåäûäóùåé Shadow Hearts,
Þðèþ Õþãà (Yuri Hyuga). Îò îòöà
Þðèé óíàñëåäîâàë ñïîñîáíîñòü ê
«ñëèÿíèþ äóø» (soul fusion), ïîçâîëÿ-
þùóþ åìó ïåðåâîïëîùàòüñÿ â
ìîíñòðîâ. Åñëè ðàíüøå äëÿ ïîëó÷å-
íèÿ íîâûõ äóõîâ îïðåäåëåííîé ýëå-
ìåíòàëüíîé ïðèíàäëåæíîñòè (âåòåð,
îãîíü, çåìëÿ, âîäà, ñâåò, òüìà) íåîá-
õîäèìî áûëî ðàñïðàâèòüñÿ ñ ýííûì
êîëè÷åñòâîì âðàãîâ òîé æå ïðèíàä-
ëåæíîñòè, òî òåïåðü ýíåðãèÿ âñåõ ïî-
áåæäåííûõ ïðîòèâíèêîâ àêêóìóëèðó-
åòñÿ. Çàòåì åå ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êàê äëÿ ïîëó÷åíèÿ íîâûõ äóõîâ, òàê è
äëÿ àïãðåéäà óæå èìåþùèõñÿ.
Îäíîé èç âàæíûõ îñîáåííîñòåé èã-
ðîâîãî ïðîöåññà îñòàåòñÿ «êîëåñî
ïðàâîñóäèÿ» (Judgement Ring). Óñ-
ïåõ ïðàêòè÷åñêè ëþáîãî äåéñòâèÿ â
Shadow Hearts 2 � óäà÷íîãî íàïàäå-
íèÿ íà ïðîòèâíèêà, êàñòîâàíèÿ çàê-
ëèíàíèÿ, âûáèâàíèÿ ñêèäîê èç ïðî-
äàâöîâ â ìàãàçèíàõ è äàæå îòêðûâà-
íèÿ îñîáî çàðæàâåâøèõ çàìêîâ �
çàâèñèò îò òîãî, óñïååò ëè èãðîê îñ-
òàíîâèòü áûñòðî âðàùàþùóþñÿ ïî
êðóãó ñòðåëêó, â òî âðåìÿ êàê îíà
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«Ðîññèéñêèé ñëåä» â
Shadow Hearts 2 íå îã-
ðàíè÷èâàåòñÿ ãëàâíûì
ãåðîåì ðóññêî-ÿïîíñ-
êîãî ïðîèñõîæäåíèÿ è
òîé ñàìîé ïðèíöåññîé
Àíàñòàñèåé â ñîñòàâå
êîìàíäû áðàâûõ ãåðî-
åâ. Ãäå åùå ìîæíî
ïðîáåæàòüñÿ ïî Ýðìè-
òàæó íå ñ ýêñêóðñèåé, 
à èçíè÷òîæàÿ íå÷èñòü?
Ìåëî÷ü, à ïðèÿòíî.

ÌÅÄÂÅÄÈ, ÂÎÄÊÀ,
ÁÀËÀËÀÉÊÀ?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nautilus ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 íîÿáðÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ)

ÌÛ ÒÀÊÈÅ ÐÀÇÍÛÅ, ÍÎ ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÌÛ ÂÌÅÑÒÅ

ÊÀÆÄÎÌÓ ÏÅÐÑÎÍÀÆÓ � ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÉ ÊÂÅÑÒ!

!
Óíèêàëüíûå ñïîñîáíîñòè Þðèÿ
íå íèçâîäÿò îñòàëüíûõ ãåðîåâ äî
óðîâíÿ áåçëèêîé êîìàíäû ïîä-
äåðæêè: ó êàæäîãî èç íèõ ñâîé
ñòèëü âåäåíèÿ áîÿ è ñïîñîáû ïî-
ëó÷åíèÿ ñïåöàòàê. Ìàñòåð êó-
êîëüíûõ äåë ñîáèðàåò ïëàòüèöà
äëÿ áîåâîé ìàðèîíåòêè, ðåñëåðó

íåîáõîäèìî âûèãðàòü ìàò÷ äëÿ
ïðèîáðåòåíèÿ íîâûõ ñêèëëîâ,
äðóãèå ïåðñîíàæè ñîáèðàþò êíè-
ãè ïðî èçâåñòíûõ êîìïîçèòîðîâ
èëè îñîáûå îáìåííûå êàðòû. Äà-
æå âîëê êîëëåêöèîíèðóåò îòïå-
÷àòêè ëàï ïîáåæäåííûõ â ïîå-
äèíêàõ ñîïåðíèêîâ-âîëêîâ.

SHADOW HEARTS: COVENANT

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ïðè êîìáèíèðîâàíèè àòàê ïåðñîíàæè 
âñòàþò ðÿäîì íà èãðîâîì ðèíãå.

Îò ëîêàöèè ê ëîêàöèè � 
ñâîèì õîäîì.

Â áèòâå ó÷àñòâóåò äî ÷åòûðåõ ãåðîåâ, ïðè÷åì
çàðàíåå ìîæíî ñîñòàâèòü íåñêîëüêî êîìàíä.
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ÈËËÞÑÒÐÈÐÎÂÀÍÈÞ ÁÓÐÍÎ ÐÀÇÂÈÂÀÞÙÅÃÎÑß
ÑÞÆÅÒÀ ÑÏÎÑÎÁÑÒÂÓÞÒ ÂÈÄÅÎÂÑÒÀÂÊÈ Ñ ÏÎËÍÎÉ
ÀÊÒÅÐÑÊÎÉ ÎÇÂÓ×ÊÎÉ, ×Üß ÎÁÙÀß ÄËÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ
ÏÐÅÂÛØÀÅÒ ØÅÑÒÜ ×ÀÑÎÂ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ïåðåñåêàåò ïîäñâå÷åííûå çîíû êî-
ëåñà. Ó êàæäîãî ïåðñîíàæà êîëåñî
ðàçìå÷åíî íà çîíû ïî-ðàçíîìó, íî
ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü íàñò-
ðîéêè èíäèâèäóàëüíîé ðàçìåòêè íå
òîëüêî ñ ïîìîùüþ ðàçëè÷íûõ àðòå-
ôàêòîâ è ñïåöèàëüíûõ ïðåäìåòîâ.
Íàèáîëüøèå èçìåíåíèÿ ïðåòåðïåëà
áîåâàÿ ñèñòåìà. Õîòÿ îíà ïî-ïðåæ-
íåìó îñòàåòñÿ ïîøàãîâîé, ïðîâåð-
êà ðåôëåêñîâ èãðîêà â âèäå «êîëå-
ñà ïðàâîñóäèÿ» ñîõðàíèëàñü, õîòü è
äîïîëíèëàñü òàêòè÷åñêèìè ýëåìåí-
òàìè. Âî âðåìÿ ïîåäèíêà ïîêàçûâà-
åòñÿ íå òîëüêî îáùàÿ î÷åðåäíîñòü
õîäîâ ïåðñîíàæåé è èõ ñîïåðíèêîâ,
íî è êàê èçìåíèòñÿ ýòà î÷åðåäíîñòü
â çàâèñèìîñòè îò òèïà àòàêè, âûá-
ðàííîãî ïåðñîíàæåì. Êðîìå òîãî,
ìîæíî êîìáèíèðîâàòü àòàêè íåñ-
êîëüêèõ áîéöîâ, íàíîñÿ áîíóñíûé
óðîí çà ñ÷åò ïðîäîëæèòåëüíîñòè
êîìáû. Âðàãè ïîëüçóþòñÿ âñåìè
ïðåèìóùåñòâàìè íîâîé ñèñòåìû íà-
ðàâíå ñ ãåðîÿìè, òàê ÷òî åñëè â ïåð-
âîé Shadow Hearts âîçìîæíîñòü çà-
êîí÷èòü äðàêó áåç åäèíîãî ïîòåðÿí-
íîãî î÷êà çäîðîâüÿ ðåäêî êîãäà áû-
ëà æèçíåííî íåîáõîäèìîé, òî íà
ýòîò ðàç íàêàçàíèå çà íåïðîäóìàí-
íûå äåéñòâèÿ ñòàëî êóäà îùóòèìåå. 
Ñþæåòíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ âñåãäà îñòà-
âàëàñü îäíîé èç ñèëüíûõ ñòîðîí

Shadow Hearts. ×åãî ñòîèëè îäíè òîëü-
êî ïåðåñûïàííûå øóòî÷êàìè èëè æå
âäîõíîâåííî-ñåðüåçíûå äèàëîãè ìåæ-
äó ïåðñîíàæàìè, ïîìîãàâøèå ðàñê-
ðûòü îñîáåííîñòè èõ õàðàêòåðîâ. Ê ñî-
æàëåíèþ, òî æå ñàìîå íåëüçÿ áûëî
ñêàçàòü î ãðàôèêå: ïðè íåïëîõîì óðîâ-
íå âèäåîâñòàâîê âíóòðèèãðîâûå ìîäå-
ëè, çà èñêëþ÷åíèåì ìîíñòðîâ Þðèÿ, çà-
ìåòíî óñòóïàëè òîãäàøíåìó ýòàëîíó
âñåÿ RPG, Final Fantasy X. Â Shadow
Hearts 2 âîñïðîèçâåäåíèþ ìèìèêè ïåð-
ñîíàæåé óäåëÿåòñÿ îñîáîå âíèìàíèå,
à äâèæåíèÿ ìîäåëåé ñòàëè ãîðàçäî áî-
ëåå ðåàëèñòè÷íûìè. Ôîíû ÿâëÿþò ñî-
áîé ïðàçäíèê äëÿ ãåéìåðñêèõ ãëàç, â
äåòàëÿõ âîñïðîèçâîäÿ êàê ðåàëüíî ñó-
ùåñòâóþùèå ëîêàöèè, òàê è ñþððåà-
ëèñòè÷åñêèå ïîäçåìåëüÿ. Èëëþñòðèðî-
âàíèþ áóðíî ðàçâèâàþùåãîñÿ ñþæåòà
ñïîñîáñòâóþò âèäåîâñòàâêè ñ ïîëíîé
àêòåðñêîé îçâó÷êîé, ÷üÿ îáùàÿ äëè-
òåëüíîñòü ïðåâûøàåò øåñòü ÷àñîâ.
Íàä ñàóíäòðåêîì ïîòðóäèëîñü òðèî èç
áëèñòàòåëüíîãî Ìèöóäà ßñóíîðè, ñî÷è-
íèâøåãî ìóçûêó ê Chrono Chross è
Xenogears/Xenosaga, Èòî Êåíäçè
(Romancing Saga, Saga Frontier) è Õè-
ðîòà Åñèòàêà, äëÿ êîòîðîãî ñàóíäòðåê
ê ïåðâîé Shadow Hearts ñòàë äåáþòíûì
âûñòóïëåíèåì â èãðîâîé èíäóñòðèè.
Óæå ñåé÷àñ ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ
ãîâîðèòü î òîì, ÷òî òðàäèöèîííûå

ïîäîçðåíèÿ íàñ÷åò íèçêîãî êà-
÷åñòâà ñèêâåëà âðÿä ëè ïîäò-
âåðäÿòñÿ â îòíîøåíèè Shadow
Hearts 2. Íî óâåëè÷èòñÿ ëè ïîïó-
ëÿðíîñòü ñåðèè çà ñ÷åò íîâîââåäå-
íèé è ñìîæåò ëè îíà ñîñòàâèòü äîñ-
òîéíóþ êîíêóðåíöèþ ãîòîâÿùèìñÿ ê
âûïóñêó õèòàì, � ïîêàæåò âðåìÿ. 

Ãîòè÷åñêèé àíòóðàæ � îòíþäü íå åäèíñòâåííûé ýëåìåíò survival horror 
â Shadow Hearts: Covenant.

ÐÀÄÎÑÒÜ ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÅÐÀ

ÀÊÑÅÑÑÓÀÐÛ ÄËß ÊÎÑÒÞÌÀ ÃÅÐÎÈÍÈ � Â ÊÎÌÏËÅÊÒÅ Ñ ÈÃÐÎÉ

!
Îäíîâðåìåííî ñ îáû÷íûì èçäàíèåì Shadow Hearts II â ßïîíèè
ïîñòóïèë â ïðîäàæó ìàëîòèðàæíûé «ëþêñ-âàðèàíò». Ïîìèìî
ñîáñòâåííî èãðû (íà äâóõ äèñêàõ) ê íåìó ïðèëàãàåòñÿ DVD,
óêîìïëåêòîâàííûé ðåêëàìíûìè ðîëèêàìè è èíòåðâüþ ñ ñîçäàòå-
ëÿìè, äâå ïîäñòàâêè ïîä ñòàêàíû â âèäå «êîëåñà ïðàâîñóäèÿ», à
òàêæå óìåíüøåííàÿ âåðñèÿ êðåñòà Êàëëåí. Äëÿ ïîëíîãî è îêîí-
÷àòåëüíîãî «ëþêñà» íå õâàòàåò ðàçâå ÷òî ñàóíäòðåêà, êîòîðûé
ìîæíî ïðèîáðåñòè çà îòäåëüíóþ ïëàòó.



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÌÀËÜ×ÈÊ Ñ ÆÅËÅÇÍÎÉ «ÍÀ×ÈÍÊÎÉ»...

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 17 àâãóñòà 2004 ãîäà

ASTRO 
BOY

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Ê
óñïåøíîìó äåáþòó

Astro Boy íà GBA äîáà-
âèëèñü è õîðîøèå ïåðñ-
ïåêòèâû ðîäñòâåííîé

èãðû äëÿ PS2. Êàæåòñÿ, Sonic
Team ïðåäñòàâèò íàì íàêîíåö
óíèêàëüíûé ïëàòôîðìåð, êðà-
ñèâûé è èãðàáåëüíûé. È, ÷òî
íåìàëîâàæíî äëÿ ïîêëîííè-
êîâ àíèìå è ìàíãè, ãåðîé áó-
äåò îáëàäàòü ðîâíî òåìè æå
ñïîñîáíîñòÿìè, ÷òî è â îðè-
ãèíàëå.
Ïîñëåäíåå îáñòîÿòåëüñòâî âàæíî �
â ÷àñòíîñòè, Astro Boy äîëæåí
óìåòü ñâîáîäíî ëåòàòü. Áåç îãðàíè-
÷åíèé. Ãäå âû òàêîå âñòðå÷àëè? Äëÿ
ýòîãî äàæå ïðèøëîñü ïðèäóìàòü
îñîáóþ ñõåìó óïðàâëåíèÿ, èñïîëü-
çóþùóþ îáå àíàëîãîâûå ðóêîÿòêè
(íà çåìëå äåéñòâóåò îáû÷íûé äëÿ

ïëàòôîðìåðîâ âàðèàíò ñ îäíîé).
Áëàãîäàðÿ âîçìîæíîñòè îòïðàâèòü-
ñÿ êóäà óãîäíî (õîòÿ åñòü è «íåâè-
äèìûå ñòåíû») ìèð èãðû âûãëÿäèò
îñîáåííî ýôôåêòíûì è ìàñøòàá-
íûì. Ñîõðàíåíû è ïðî÷èå âîçìîæ-
íîñòè ðîáîòà, âðîäå óñèëåííûõ
ñëóõà (ïîçâîëÿåò ñëûøàòü ïîäñ-
êàçêè ïðîôåññîðà Îòÿíîìèäçó) è
çðåíèÿ (ïîä ýòèì ñîóñîì ðåàëèçî-
âàí íåêèé àíàëîã ðàäàðà). Áîåâûå
æå ñïîñîáíîñòè è âîâñå çàñòàâÿò
âîñòîðæåííî àõíóòü. Astro Boy óìå-
åò â «èíòóèòèâíîì» ðåæèìå ïðûãàòü
íà âðàãîâ è íàíîñèòü èì ñåðèþ âîç-
äóøíûõ óäàðîâ, äëÿ áîëåå ñåðüåç-
íûõ ïðîòèâíèêîâ ïðèïàñåíî óìåíèå
õâàòàòü îáúåêòû (ìàøèíû, óëè÷íûå
ôîíàðè) è èñïîëüçîâàòü èõ êàê îðó-
æèå. Åñòü è òèïè÷íûå «àíèìåøíûå»
àòàêè ñî ñòðàøíûìè íàçâàíèÿìè
Finger Beam è Arm Cannon. È ïðûæ-
êè, ïðûæêè, ïðûæêè...
Ïîõîæå, ó Sega åùå åñòü ÷åì óäèâèòü
ñâîèõ ôàíàòîâ.

http://www.sega.com

Íàñòîÿùèé ÿïîíñêèé ïðîäóêò, ïðàâäà? Ïðè âñåì ýòîì íå òèïè÷íàÿ
«àíèìåøíàÿ» èãðóøêà, äèçàéí èñêëþ÷èòåëüíî îðèãèíàëåí.

«Òðàíñôîðìèðóþñü!»...
Èëè ýòî íå îòñþäà?

Â àðñåíàëå Astro Boy åñòü
íåìàëî ñîëèäíûõ âåùèö.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradigm Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2004 ãîäà

TERMINATOR 3: 
THE REDEMPTION

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÕÕ
îòÿ Æåëåçíûé Àðíè, ïî-
âèäèìîìó, íàäîëãî ïî-
êèíóë Ãîëëèâóä è ñ ãî-
ëîâîé óøåë â ïîëèòèêó,

äåëî Òåðìèíàòîðà æèâåò � íå
â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü áëàãî-
äàðÿ ñòàðàíèÿì ðàçðàáîò÷è-
êîâ âèäåîèãð. Â êèíîòåàòðàõ
Terminator 3 ñäåëàë î÷åíü
âíóøèòåëüíóþ êàññó, à òåïåðü
èçáàâèòüñÿ îò íàëè÷íîñòè
ïðåäëîæàò è ãåéìåðàì. 
Âëàäåëüöû êîíñîëåé óæå èìåëè «óäî-
âîëüñòâèå» ïîçíàêîìèòüñÿ ñ èãðîâûì âà-
ðèàíòîì Terminator 3: Rise of the
Machines, è ðåçóëüòàò îêàçàëñÿ äîâîëü-
íî ïëà÷åâíûì. Íåñìîòðÿ íà ýòî êîìïà-
íèÿ Atari è ïðèíàäëåæàùàÿ åé ñòóäèÿ
Paradigm íàìåðåíû â òåêóùåì ãîäó
âíîâü ïîïûòàòü ñ÷àñòüÿ � ñ ïðîåêòîì
Terminator 3: Redemption. Ñîáûòèÿ èãðû
áóäóò ðàçâèâàòüñÿ ÷àñòè÷íî â ðàìêàõ

ñþæåòà òðåòüåãî ôèëüìà, ÷àñòè÷íî � â
íå îïèñàííîì ïîêà ÷òî â êèíîôèëüìàõ î
Òåðìèíàòîðå áóäóùåì, â ñàìûé ðàçãàð
ïðîòèâîñòîÿíèÿ ëþäåé è çàäóìàâøåãî
èõ óíè÷òîæèòü êîìïüþòåðà SkyNet. Ïðè-
÷åì ñþæåò îíîãî ïðîòèâîñòîÿíèÿ ïðåäñ-
òàâëåí àæ â äâóõ âàðèàíòàõ. Â ïåðâîì
ëþäè âî ãëàâå ñ Äæîíîì Êîííîðîì óñ-
ïåøíî ñðàæàþòñÿ ñî SkyNet. Âî âòîðîì
âñå êóäà òðàãè÷íåå � Êîííîð è Êåéò
Áðþñòåð óáèòû, ñîïðîòèâëåíèå íå áûëî
îðãàíèçîâàíî, è ðîáîòû êîíòðîëèðóþò
ïëàíåòó. Èãðàòü ïðè ïîäîáíîì ðàçâèòèè
ñîáûòèé êóäà òðóäíåå � ïðîòèâíèêîâ
áîëüøå, à äðóçåé, ñ÷èòàé, âîâñå íåò. 
×òî êàñàåòñÿ ãåéìïëåÿ, òî â íîâîì «Òåð-
ìèíàòîðå» îí âïîëíå äîëæåí ñîîòâåò-
ñòâîâàòü òðåáîâàíèÿì âðåìåíè � íàì
îáåùàí óðàãàííûé ýêøí, ñ èñïîëüçîâà-
íèåì âíóøèòåëüíîãî àðñåíàëà îðóæèÿ è
êàòàíèåì íà ðàçëè÷íûõ òðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâàõ. Îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî
Paradigm ñïðàâèòñÿ ñî ñâîåé çàäà÷åé, è
ìû íàêîíåö-òî ïîëó÷èì äîñòîéíóþ èãðó
ñ Øâàðöåíåããåðîì â ãëàâíîé ðîëè.

http://www.atari.com

×åëîâå÷åñêàÿ íàóêà çàãíàíà â ïîäâàëû ñ ïëîõèì îñâåùåíèåì è âå÷-
íî îòêëþ÷àþùèìñÿ ýëåêòðè÷åñòâîì. Íî âñå åùå ñïîñîáíà íà ÷óäåñà. 

Ñðàæàòüñÿ ïðèäåòñÿ â îñíîâ-
íîì ñ áðàòüÿìè ïî êîíâåéåðó.

Êàê âîäèòñÿ, áóäóùåå íàì
îáåùàíî äîâîëüíî ìðà÷íîå.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube ÆÀÍÐ: action/sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Yuke�s
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

WWE: 
DAY OF RECKONING

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÝÝ
êñêëþçèâíûå ïðîåêòû
îò íåçàâèñèìûõ èçäà-
òåëüñòâ â ïîñëåäíåå
âðåìÿ íå òàê óæ ÷àñòî

ïîÿâëÿþòñÿ íà GameCube �
ñêàçûâàåòñÿ íåæåëàíèå
àêóë èãðîâîãî áèçíåñà êîí-
êóðèðîâàòü ñ ðîäíûìè äåòè-
ùàìè Nintendo. Â òàêîé ñè-
òóàöèè äàæå âûõîä î÷åðåä-
íîãî ñèìóëÿòîðà ðåñëèíãà
ìîæíî ðàñöåíèâàòü êàê
âïîëíå ïîçèòèâíîå ñîáûòèå. 
Ðåñëèíã � ýòî, ðàçóìååòñÿ, íå RPG,
íî íà õóäîé êîíåö òîæå ìîæåò ñãî-
äèòüñÿ. Òåì áîëåå ÷òî WWE Day of
Reckoning, ïî-âèäèìîìó, ñóìååò
ïðåäëîæèòü èãðîêó äîñòàòî÷íî ñòè-
ìóëîâ, ÷òîáû óäåðæàòü åãî ó ýêðàíà.
Ãëàâíûì èç íèõ íàâåðíÿêà ñòàíåò ðå-
æèì, íàçâàííûé ðàçðàáîò÷èêàìè
«school of hard knocks», â êîòîðîì

íàì ïðåäëîæåíî âûñòóïèòü â ðîëè
ìàëîèçâåñòíîãî ðåñëåðà, ìå÷òàþ-
ùåãî î ãîëîâîêðóæèòåëüíîé êàðüåðå
è ñëàâå. 
Ìå÷òû ìå÷òàìè, íî äëÿ èõ îñóùåñ-
òâëåíèÿ ïðèäåòñÿ íåìàëî ïîòðóäèòü-
ñÿ � àìáèöèîçíûõ íîâè÷êîâ õâàòàåò, è
êàæäûé èç íèõ ãîòîâ íà ìíîãîå, ÷òîáû
âìåñòî âàñ âçîéòè íà âåðøèíó Îëèì-
ïà ïîä íàçâàíèåì WWE. 
Åñëè ñðàâíèâàòü Day of Reckoning ñ
äðóãèìè ñèìóëÿòîðàìè ðåñëèíãà, âû-
õîäèâøèìè íà GameCube ðàíüøå,
ìîæíî îòìåòèòü çàìåòíî âîçðîñøåå
êà÷åñòâî òåõíè÷åñêîãî èñïîëíåíèÿ.
Ìîäåëè ïåðñîíàæåé ñîñòîÿò èç âåñü-
ìà ñîëèäíîãî êîëè÷åñòâà ïîëèãîíîâ,
òåêñòóðû ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ÷åò-
êîñòüþ è ðàçíîîáðàçèåì (íàñêîëüêî
ýòî âîçìîæíî, ó÷èòûâàÿ æàíð èãðû),
àíèìàöèÿ âïîëíå ðåàëèñòè÷íà. Äî
ôàéòèíãîâ, âðîäå Dead or Alive 3 èëè
Virtua Fighter 4, óðîâåíü ãðàôèêè, êî-
íå÷íî, íå äîòÿãèâàåò, íî âñåìó ñâîå
âðåìÿ. Ïîäîæäåì äî îñåíè. 

http://www.thq.com

Â ðåñëèíãå íàäî áûòü ãîòîâûì ê æåðòâàì � íàïðèìåð, ñëîìàííîìó
íîñó... èëè ê ïåðñïåêòèâå áûòü ðàçäåòûì â ïðÿìîì ýôèðå.

Íàñòîÿùèé ïîáåäèòåëü âñåãäà
âíóøàåò ñâîèì âðàãàì óæàñ.

Ïðàâèëüíî ñõâàòèòü ïðîòèâíè-
êà � ýòî öåëîå èñêóññòâî.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bandai ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Aki Corporation
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2004 ãîäà

GALACTIC WRESTLING:
FEATURING ULTIMATE MUSCLE

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÈÈ
çäàòåëüñòâî Bandai,
âåðíîå ñâîèì òðàäè-
öèÿì ðàíî èëè ïîçä-
íî ïðåâðàùàòü â èãðû

÷óòü ëè íå âñå ïðèíàäëåæà-
ùèå åìó ëèöåíçèè, ðåøèëî
â êîòîðûé ðàç ïðîýêñïëóà-
òèðîâàòü îòíîñèòåëüíî ïî-
ïóëÿðíûé çà ðóáåæîì ìóëü-
òèïëèêàöèîííûé ñåðèàë
Ultimate Muscle, äàáû ïðè-
îáùèòü âñåõ æåëàþùèõ ê
ìóëüòÿøíîìó ðåñëèíãó.
Ñíà÷àëà ïîä ïðèöåë ìàðêåòîëîãîâ èç
Bandai ïîïàëè âëàäåëüöû GameCube,
ïîëó÷èâøèå ãîä íàçàä â ñâîå ðàñïî-
ðÿæåíèå èãðó Ultimate Muscle:
Legends Vs New Generation. Òåïåðü
æå íàñòàëà î÷åðåäü ïîêëîííèêîâ
PS2 � äîâîëüíî ñêîðî èõ îæèäàåò ïî-
ÿâëåíèå íîâîãî Galactic Wrestling:
Featuring Ultimate Muscle.

Êàê ìíîãèå íàâåðíÿêà äîãàäàëèñü,
GW äîâîëüíî ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò
ñâîèõ áîëåå-ìåíåå ðåàëèñòè÷íûõ
«êîëëåã», âðîäå WWE Smackdown.
Ìóëüòèïëèêàöèîííûå êîðíè äàþò î
ñåáå çíàòü íå òîëüêî â äèêîâàòîì äè-
çàéíå (íåêîòîðûå èç ïåðñîíàæåé è íà
ëþäåé-òî íå î÷åíü ïîõîæè), íî è â
ðàçëè÷íûõ àñïåêòàõ èãðîâîãî ïðî-
öåññà. Àòàêè ìåñòíûõ... õì... ñïîð-
òñìåíîâ ìíîãîîáðàçíû è íåðåäêî íà-
ðóøàþò âñå íàøè ïðåäñòàâëåíèÿ î
çàêîíàõ ôèçèêè � äåëî îòíþäü íå îã-
ðàíè÷èâàåòñÿ ïðîñòûìè óäàðàìè,
õèòðîóìíûìè çàõâàòàìè è áðîñêàìè.
Èçðÿäíóþ îñòðîòó ïîåäèíêàì ïðèäà-
þò è îãðàæäåíèÿ ðèíãîâ, ìíîãèå èç êî-
òîðûõ íå ìåíåå îïàñíû, ÷åì æàæäó-
ùèå êðîâè ïðîòèâíèêè. Âíåøíå GW
òàêæå âûãëÿäèò áåëîé âîðîíîé íà ôî-
íå ïðî÷èõ ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà �
îïÿòü-òàêè áëàãîäàðÿ äèçàéíó è èñ-
ïîëüçîâàíèþ áîëüøîãî ÷èñëà ñïå-
öýôôåêòîâ, êîòîðûì â ðåñëèíãå
îáû÷íî íå íàõîäèòñÿ ìåñòà. 

http://www.bandai.com

Áîéöû â Galactic Wrestling ÷àñòî íàïîìèíàþò çëîäååâ èç íåêîòîðûõ
àíèìå-ñåðèàëîâ � êàê âíåøíèì âèäîì, òàê è ñâîèìè âîçìîæíîñòÿìè.

Áîé ñðåäè çàñíåæåííûõ 
ãîðíûõ âåðøèí. Ðîìàíòèêà...

Ýòî óæå íå ðåñëèíã, 
à êàêîé-òî King of Fighters!!!
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SALVO

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shadworld@hotmail.com 

ÝÝ
õ, øêîëà... Ñïðÿòàí-
íûé ïîä áàòàðååé
êëàññíûé æóðíàë,
âûáðîøåííûé â ôîð-

òî÷êó ïîðòôåëü îäíîêëàñ-
ñíèöû, «ñëó÷àéíî» óïàâøåå
â âåäðî ñ âîäîé ó÷èòåëüñêîå
ïàëüòî. È ëåéòìîòèâ òîé
ñëàâíîé ïîðû � ìîðñêîé áîé
íà çàäíåé ïàðòå. Ìîðñêîé
áîé íà ìàòåìàòèêå, ãåîãðà-
ôèè, ëèòåðàòóðå. Ìîðñêîé
áîé ÷àñàìè íàïðîëåò.
Salvo � èãðà äëÿ òåõ, êîãî ñíåäàåò íîñ-
òàëüãèÿ ïî äàâíî óøåäøèì øêîëüíûì
äíÿì. Ìîðñêîé áîé, ïóñòü ïîðÿäêîì
ïîñåðüåçíåâøèé è àêêóðàòíî ïåðåíå-
ñåííûé â 3D, íî âñå æå îí, ðîäèìûé.
Èãðà ñóëèò íàì ìàñøòàáíûå çðåëèù-
íûå ñðàæåíèÿ ñ ó÷àñòèåì äî 60 êîðàá-
ëåé ñ êàæäîé ñòîðîíû. Äâàäöàòü ÷åòû-
ðå êàìïàíèè âîñïðîèçâîäÿò èñòîðèþ

âîåííîãî ôëîòà ñ XVII ïî XIX âåê. Íà
íàøèõ ãëàçàõ â æàðêèõ áàòàëèÿõ ñîé-
äóòñÿ ñèëû âåäóùèõ ìîðñêèõ äåðæàâ
òåõ âðåìåí: Àíãëèè, Ôðàíöèè, Èñïàíèè
è Íèäåðëàíäîâ. Ìîëîäûå ÑØÀ òîæå íå
îñòàíóòñÿ â ñòîðîíå îò ìèðîâûõ ðàç-
áîðîê, äà è áåç ëåãåíäàðíûõ êàðèáñ-
êèõ ïèðàòîâ íå îáîéòèñü. Èíòóèòèâíûé
èíòåðôåéñ è íàëè÷èå íà êàðòàõ ïðåïÿ-
òñòâèé â âèäå ôðàãìåíòîâ ñóøè, ïî
ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, îáåñïå÷àò óâ-
ëåêàòåëüíîñòü è íåïðèíóæäåííîñòü
ãåéìïëåÿ. Ïîñëåäíèé, ê ñëîâó, âêëþ÷à-
åò íå òîëüêî òàêòè÷åñêèå ìàíåâðû íå-
ïîñðåäñòâåííî â áîþ, íî è îáÿçûâàåò
ïðèíèìàòü ñòðàòåãè÷åñêèå ðåøåíèÿ
ìåæäó áèòâàìè. Åñëè åùå âñïîìíèòü,
÷òî â Spruegames íàìåðåâàëèñü ñ ôà-
íàòè÷íîé äîòîøíîñòüþ âîññîçäàòü
ðåàëüíî ñóùåñòâîâàâøèå êîðàáëè è
èõ ïîñòðîåíèÿ, áóäóùåå êàæåòñÿ ðà-
äîñòíûì è ñâåòëûì. Îñòàëîñü äîæèòü
äî ëåòà, è óæ òîãäà ïðîñòîðû âèðòó-
àëüíûõ ìîðåé ñîäðîãíóòüñÿ òàê, ÷òî
àêóëû ïîïðÿ÷óòñÿ.

http://www.spruegames.com/games.htm

Êàæåòñÿ, è íå áûëî íèêîãäà «Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ», íå èçîá-
ðåòàëè ïèêñåëüíûõ øåéäåðîâ... À âïðî÷åì, íå ãðàôèêîé åäèíîé.

Ñ «Êîðñàðàìè 2» íå òÿãàòüñÿ, 
à âîò Age of Sail II ïîòåñíèò.

Ìîäåëè êîðàáëåé ðàäóþò äåòà-
ëèçàöèåé, äàæå ìàòðîñû åñòü!

THE KING OF FIGHTERS: 
MAXIMUM IMPACT

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@miranime.net

ÑÑ
1994 ãîäà øèðîêî èç-
âåñòíàÿ â óçêèõ êðóãàõ
êîìïàíèÿ SNK ðàäóåò
ñâîèõ ïîêëîííèêîâ

ôàéòèíã-ñåðèàëîì The King
of Fighters. Âîò óæå äåñÿòü
ëåò ïîäðÿä ïîÿâëÿþòñÿ èãðû
ñåðèè � âñå íà òîì æå äâèæ-
êå. Ôàíàòû äîâîëüíû, íî èç-
äàòåëè âîð÷àò âñå ÷àùå �
ñåðèàë äàâíî ïîðà ïåðåâî-
äèòü â ôîðìàò èñêëþ÷èòåëü-
íî äîìàøíèõ ðàçâëå÷åíèé è
îáëåêàòü â ïîëèãîíû.
Ïåðâàÿ ïîïûòêà êóëüòîâîãî ðàçðàáîò-
÷èêà ñîçäàòü òðåõìåðíûé ôàéòèíã äàòè-
ðóåòñÿ 1997 ãîäîì, êîãäà äëÿ ðàñêðóòêè
íîâîãî àðêàäíîãî àïïàðàòà NeoGeo 64
áûëî ðåøåíî ñîçäàòü Samurai
Showdown 64. Ãîäîì ïîçæå � óæå íà
PlayStation � ïîÿâèëñÿ Samurai Shodown:
Warriors Rage, à â 1999-ì íà ñìåíó ñàìó-

ðàÿì ïðèøåë Òåððè Áîãàðä â Fatal Fury
Wild Ambition. Íàñòàë ÷åðåä KoF.
Ïèñàòü ïðåññ-ðåëèçû â SNK òàê è íå íà-
ó÷èëèñü, ïîýòîìó ïîìèìî ñêðèíøîòîâ
ïîðàäîâàòü âàñ ìîæíî ëèøü îòíîñè-
òåëüíî òî÷íûìè äàííûìè î ñþæåòå è
ñîñòàâå ó÷àñòíèêîâ. Èòàê, Story mode
íà ñåé ðàç âûñòðîåí âîêðóã äâóõ áðàòü-
åâ-áëèçíåöîâ, ðåíåãàòîâ ïðåñòóïíîãî
ìèðà, ñ ñóùåñòâîâàíèåì êîòîðîãî óæå
íå ïåðâûé ãîä ïðèõîäèòñÿ ìèðèòüñÿ
Þæíîìó ãîðîäó. Ñòàðøèé, Alba, îêà-
çàëñÿ íåâîëüíûì ñâèäåòåëåì óáèéñòâà
íåêîåãî Ãåðöîãà � ëèäåðà îäíîãî èç
áàíäôîðìèðîâàíèé. Äàëåå íà÷àëèñü
êðèìèíàëüíûå ðàçáîðêè... À âñå êðèâûå
äîðîæêè Þæíîãî ãîðîäà, êàê âû çíàå-
òå, âåäóò íà Òóðíèð... Êðîìå Alba è åãî
áðàòà Soiree â èãðå âû íàéäåòå åùå ÷åò-
âåðûõ ñîâåðøåííî íîâûõ áîéöîâ, èç êî-
òîðûõ íàì ïîêà ïîêàçàëè ëèøü î÷àðî-
âàòåëüíóþ äåâóøêó-óáèéöó ïî èìåíè
Lien. Äàâíèå ïîêëîííèêè ñåðèàëà îáðà-
äóþòñÿ íàëè÷èþ 14 ãåðîåâ-âîçâðàùåí-
öåâ è ÷åòâåðûõ ñêðûòûõ ïåðñîíàæåé.

http://www.kofmi.com

Íå ñîâñåì ïîíÿòíî, ÷òî ñòàíåò ñ ýôôåêòèâíîñòüþ ïîäîáíûõ «ñóïå-
ðîâ» â óñëîâèÿõ ñâîáîäíîãî ïåðåìåùåíèÿ ïî òðåõìåðíîé àðåíå.

À âîò è äåâ÷îíêè!! Îáðàòèòå
âíèìàíèå íà Mingnon.

Àðåíû ñðàæåíèé îáíåñåíû 
ñòåíàìè èëè çàáîð÷èêàìè.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: fighting ÈÇÄÀÒÅËÜ: SNK Playmore
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SNK Playmore ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 14 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà
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THE 
ROOTS

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shadworld@hotmail.com 

ÂÂ
ñå-òàêè ñîí � âåëè-
êàÿ ñèëà. Âåäü åñëè
âåðèòü ãîñïîäàì ðàç-
ðàáîò÷èêàì, èìåííî

öàðñòâî Ìîðôåÿ óäåðæèâà-
åò íåîáîðèìûå îðäû àáñî-
ëþòíîãî çëà îò âòîðæåíèÿ â
íàø ìèð. Ïðàâäà, îòäåëü-
íûå íåãîäÿè âðåìåíàìè
ïðåêðàùàþò ìèðíî ñîïåòü
è ëåçóò íà ïîâåðõíîñòü. Òîã-
äà ïîÿâëÿþòñÿ êîìïüþòåð-
íûå èãðû...
Ñâîåé ñþæåòíîé çàâÿçêîé ïðîåêò The
Roots óæå íà äàííîé, äàëåêîé îò ôè-
íàëà, ñòàäèè ðàçðàáîòêè ïîõîäèò íà
äåñÿòêè ïðî÷èõ èãð. Ñóùåñòâîâàë,
çíà÷èòñÿ, ñåáå ñïîêîéíî ìèëûé ðàéñ-
êèé ìèðîê Lorath. È âñå-òî ëàäèëîñü ó
åãî îáèòàòåëåé, ðàáîòà ñïîðèëàñü...
Ïîêà, êàê ÷åðò èç òàáàêåðêè, íå ïî-
ïåðëî èç òâåðäè çëî ïåðâîçäàííîå.

Îíî òàì, âèäèòå ëè, âåêàìè ïî÷èâàëî,
è íåïîíÿòíî ñ ÷åãî ðàçáóøåâàëîñü.
Äàëåå êëàññè÷åñêàÿ ñõåìà ïîëó÷àåò
ñòàíäàðòíîå ðàçâèòèå. Áåðåì ãëàâíî-
ãî ãåðîÿ ßíà, ïðîñòîãî ñåëüñêîãî ïàð-
íÿ, êîòîðûé îäèí è ìîæåò ñïàñòè ìèð.
Çà êîìïàíèþ ïðèõâàòûâàåì íåñêîëüêî
ïðèÿòåëåé â êîìàíäó ê íåìó, è âïåðåä
� íà ðîëåâûå ïîäâèãè. Â íàøåì ðàñïî-
ðÿæåíèè äî áîëè çíàêîìîå õîëîäíîå
îðóæèå è âñåâîçìîæíàÿ ìàãèÿ. Ãðàôè-
÷åñêè âñå áóäòî áû î÷åíü ñèìïàòè÷íî,
ñ motion capture, äåòàëüíîé ëèöåâîé
àíèìàöèåé è âñÿêèìè ïîëèãîíàëüíûìè
«âêóñíîñòÿìè». Îòäåëüíî àíîíñèðóåò-
ñÿ äî æóòè ðåàëèñòè÷íàÿ ïîãîäà ñ
ïðàâäîïîäîáíûìè òóìàíàìè, ãðîçàìè
è áóðàíàìè. Èãðîâàÿ èñòîðèÿ, áåñ-
ñïîðíî, çíàåò ñëó÷àè, êîãäà ñ óìîì ïî-
äàííàÿ êëàññèêà ïðîõîäèëà íà «óðà».
Ïðîåêò The Roots â ýòîì ñìûñëå êà-
æåòñÿ âåñüìà ïåðñïåêòèâíûì. Áóäåì
íàäåÿòüñÿ, áàíàëüíûé ñþæåò è èçáè-
òàÿ êîíöåïöèÿ íå îêàæóòñÿ ãâîçäÿìè â
ãðîáó èãðóøêè.

http://www.theroots-game.com

Ïðàêòèêà ïîêàçûâàåò, ÷òî ñòðîèòü òàêèå ðàéñêèå ìåñòà � äåëî íåá-
ëàãîäàðíîå. Èìåííî îíè � ïåðâîî÷åðåäíàÿ öåëü âñåëåíñêîãî çëà.

Ïî÷òè êàê â ìóëüòèêå. Òðîå 
èç ëàðöà, îäèíàêîâû ñ ëèöà.

«Ïîìîãèòå!» � «Ìîë÷è, 
äóðàê, ñàìè ñïðàâèìñÿ».

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: PM Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

ETROM: 
THE ASTRAL ESSENCE

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shadworld@hotmail.com 

««EE
trom: The Astral
Essence � ïðîåêò,
ïîñâÿùåííûé ëþ-
áèòåëÿì ïðèêëþ÷å-

íèé, ôýíòåçèéíûõ ðîìàíîâ
è ðîëåâûõ èãð», � çàÿâëÿþò
ñàìè ðàçðàáîò÷èêè. Îò ñåáÿ
äîáàâëþ, ÷òî êîíöåïöèþ
Etrom íàâåðíÿêà ïî äîñòîè-
íñòâó îöåíÿò ïî÷èòàòåëè
áåçóäåðæíîé ïàðàíîèäàëü-
íîé ôàíòàñòèêè, ãðàíè÷à-
ùåé ñ ñóìàñøåñòâèåì.
Íà äâîðå ãîä 476 îò îñíîâàíèÿ ×åëîâå-
÷åñêîé Èìïåðèè � áóäóùåå, òî áèøü. Ê
ñ÷àñòüþ, íå íàøå ñ âàìè, à ñîñåäíåãî
èçìåðåíèÿ. Ñðàçó ïðåäóïðåæäàþ � âñå
ïëîõî. Íåçäîðîâàÿ ýêîëîãèÿ, íåçäîðî-
âûé ñîöèóì, íåçäîðîâàÿ àðõèòåêòóðà.
È ïñèõèêà ó ñîçäàòåëåé èãðóøêè òîæå,
ïîõîæå, íå ñîâñåì çäîðîâàÿ. Èíà÷å
êàê îáúÿñíèòü èõ ñòðåìëåíèå â ðàìêàõ

îäíîãî ïðîåêòà ñìåøàòü ñàìîå çàêðó-
÷åííîå ýçîòåðè÷åñêîå ôýíòåçè ñ õàðä-
êîðíîé íàó÷íîé ôàíòàñòèêîé? Ïûòàòü-
ñÿ ðàññêàçàòü â ýòîé çàìåòêå, ÷åì PM
Studios ñêëåèâàåò êàçàëîñü áû íåñîâ-
ìåñòèìûå ýëåìåíòû � äåëî ãèáëîå. Çà
ñèì ñòàâëþ âàñ ïåðåä ôàêòîì: èãðîêó
ïðåäñòîèò ñðàæàòüñÿ ñ ðîáîòàìè, òàí-
êàìè, çàêîâàííûìè â áðîíþ èíîïëàíå-
òÿíàìè, äðàêîíàìè, äåìîíàìè è ñàìîé
ðàçíîîáðàçíîé íå÷èñòüþ. Â àðñåíàëå
äåéñòâèòåëüíî óíèâåðñàëüíîãî ñîëäà-
òà ìå÷è, ñåêèðû è áîåâûå çàêëèíàíèÿ,
ñîñåäñòâóþùèå ñ ýíåðãåòè÷åñêèì îðó-
æèåì, òÿæåëûìè ïóëåìåòàìè è áàçóêà-
ìè. Âåñü ýòîò áàëàãàí÷èê çàãíàí â ðàì-
êè ëèõî çàêðó÷åííîãî ñþæåòà àæ ñ
ñåìüþ àëüòåðíàòèâíûìè ôèíàëàìè è
30 îáÿçàòåëüíûìè äëÿ ïîñåùåíèÿ
óðîâíÿìè. Íå çíàþ, êàê âû, à ÿ íå ìîãó
îòäåëàòüñÿ îò îùóùåíèÿ ïîñòîÿííî
ïðåñëåäóþùèõ ìåíÿ ïîñëå ïîäãîòîâêè
ìàòåðèàëà ëåãêèõ øàãîâ áåçóìèÿ. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, âñå ãåíèàëüíîå îò÷àñ-
òè áåçóìíî.

http://www.pmstudios.net/etrom

Êàæåòñÿ, âîò-âîò âûñêî÷èò Ãýíäàëüô, à çà íèì, ðàçìàõèâàÿ 
îãíåííûì õëûñòîì, êàê õâîðîñòèíîé, ââàëèòñÿ Áàëðîã.

Ñäàâàéñÿ, òîëñòÿê! Èç-çà òåáÿ
âåñü ×èêàãî ãîëîäàåò!

Áûòü ìîæåò, èìåííî òàê äîëæåí
âûãëÿäåòü òðåõìåðíûé Diablo?



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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Ó
êðàèíñêèé èãðîâîé ôåñòè-
âàëü «Èãðîãðàä», êàê è îòå÷å-
ñòâåííàÿ ÊÐÈ, ïðîøåë â ýòîì
ãîäó óæå âî âòîðîé ðàç. Ó
ýòèõ ñîáûòèé íåìàëî îáùå-
ãî. Íàïðèìåð, ïîääåðæêà
êîðïîðàöèè Intel, êîòîðàÿ,

ïîõîæå, âñåðüåç âçÿëàñü çà èãðîâîé ðûíîê. Îä-
íàêî õâàòàåò è ðàçëè÷èé, ïðèäàþùèõ êàæäîìó
èç ýòèõ ìåðîïðèÿòèé ñâîþ äîëþ ñàìîáûòíîñòè.
Òàê îðãàíèçàòîðû «Èãðîãðàäà» ðåøèëè íå çà-
öèêëèâàòüñÿ òîëüêî íà èãðàõ è ïðîâåëè ïîä îä-
íîé êðûøåé åùå è ëîêàëüíûé êèáåðñïîðòèâíûé
òóðíèð, ìåæäóíàðîäíóþ àññàìáëåþ ôàíòàñòè-

êè «Ïîðòàë», ÿðìàðêó êîìïüþòåðíîé òåõíèêè è
õóäîæåñòâåííóþ âûñòàâêó-âåðíèñàæ «Ðåàëü-
íîñòü ôàíòàñòèêè». Ïîëó÷èëîñü äîâîëüíî âåñå-
ëî, õîòÿ è íåìíîãî ñóìáóðíî.
Êàê âû ïîíèìàåòå, ïðîïóñòèòü òàêîå ñîáûòèå ìû
íå ìîãëè. ÈÄ (game)land îñòàëñÿ âåðåí ñâîèì
ãëàâíûì ïðèíöèïàì � êîíöåïöèè ïîääåðæêè èãðî-

ÈÃÐÎÃÐÀÄ�

Ïîñåòèòåëè ôåñòèâàëÿ ìîãëè ïîó÷àñòâîâàòü â êè-
áåðñïîðòèâíûõ ñîðåâíîâàíèÿõ ïî ñàìûì ðàçíûì
èãðàì � íà÷èíàÿ îò Unreal Tournament 2004 è çà-
êàí÷èâàÿ «Òîðìîçèëêàìè».

Êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ øóòåðà Wehrwolf
îáîæàåò æóðíàëû «Ãåéì Ëýíäà».

Ãëàâíûé êîðñàð Ðîññèè Äìèòðèé Àðõèïîâ ðåøèë
ñìåíèòü ïðîôèëü äåÿòåëüíîñòè.

Gerokunst, Àðò-äèðåêòîð «PC èãð», âñåìè ñèëàìè
ïûòàëñÿ íàðóøèòü èäèëëèþ «êîìïîçèöèè».
Ïîõîæå åìó ýòî óäàëîñü.

Âçãëÿíóòü íà ãîðäîñòü èãðîâîé Óêðàèíû �
«Ñòàëêåðà» � õîòåëè âñå ïîñåòèòåëè «Èãðîãðàäà».

ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ chikitos@gameland.ru
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âîé èíäóñòðèè è îñâåùåíèÿ âñåõ âàæíûõ ñîáûòèé
ìèðà èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé. Íåóäèâèòåëü-
íî, ÷òî ìû áûëè åäèíñòâåííûìè ó÷àñòíèêàìè «Èã-
ðîãðàäà» ñî ñòîðîíû ðîññèéñêîé èãðîâîé ïðåññû.
Ïðàâäà, â ýòîò ðàç ó íàñ íå áûëî ïëàçìåííîé ïà-
íåëè ñ ëþáèìûì ðàçâëå÷åíèåì ðåäàêöèè Soul
Calibur 2, íî è áåç òîãî íà íàøåì ñòåíäå ïîðîé

ñòàíîâèëîñü æàðêîâàòî. Â îáùåì, ãëàâíûå öåëè
ìû âûïîëíèëè: è ñåáÿ ïîêàçàëè, è ñ ìåñòíûìè ãåé-
ìåðàìè ïîçíàêîìèëèñü, è âåäóùèå óêðàèíñêèå
ðàçðàáîòêè ïðîèíñïåêòèðîâàëè.
Åñòåñòâåííî, òàèòü îò âàñ ñâåäåíèÿ î íàèáîëåå
ëþáîïûòíûõ ïðîåêòàõ, ïðåäñòàâëåííûõ íà «Èã-
ðîãðàäå», ìû íå ñîáèðàåìñÿ. Â ýòîì íîìåðå âû

íàéäåòå ðàññêàçû î âòîðûõ «Êàçàêàõ» è
Xenus�å. Ãîòîâÿòñÿ ìàòåðèàëû î ïåðñïåêòèâíîì
øóòåðå Wehrwolf è òàíêîâîì ñèìóëÿòîðå «Ò-72:
Áàëêàíû â îãíå». À íà ñëåäóþùèõ äâóõ ñòðàíè-
öàõ âû íàéäåòå îò÷åò î ïîëóäþæèíå äðóãèõ çà-
ïîìíèâøèõñÿ èãð. Íàäååìñÿ, ýòîò ìàòåðèàë áó-
äåò èíòåðåñåí äëÿ âàñ! 

2004 ËÀÓÐÅÀÒÛ «ÈÃÐÎÃÐÀÄÀ�2004»
ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ

S.T.A.L.K.E.R.: Shadows of Chernobyl (êîìïàíèÿ GSC Game World)

ËÓ×ØÈÉ ÄÅÁÞÒ
Xenus (êîìïàíèÿ Deep Shadows)

ÑÀÌÛÉ ÍÅÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ ÏÐÎÅÊÒ
«Âèé: Èñòîðèÿ, ðàññêàçàííàÿ çàíîâî» (êîìïàíèÿ Crazy House)  

«Ôàíòàñòè÷åñêàÿ êîìïüþòåðíàÿ íåäåëÿ» áûëà
ïîñâÿùåíà íå òîëüêî èãðàì, íî è, ñîáñòâåííî,
íàó÷íîé ôàíòàñòèêå è ôýíòåçè.

Ñòåíä «Ãåéì Ëýíäà» ïîëüçóåòñÿ 
íåèçìåííîé ïîïóëÿðíîñòüþ.

«Ãåëåîñ» � åäèíñòâåííàÿ ðîññèéñêàÿ 
êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ � õâàñòàåò 
àðêàäíûìè ãîíêàìè Fast�n�Funny.
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TELLADAR CHRONICLES

ÆÀÍÐ:  STRATEGY
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:  MINDLINK STUDIO
ÎÍËÀÉÍ: HTTP://WWW.MINDLINK.COM.UA

T
elladar Chronicles
çàäóìûâàåòñÿ êàê
öåëàÿ ñåðèÿ ôýí-

òåçèéíûõ ñòðàòåãè÷åñ-
êèõ èãð. Ñåé÷àñ â àêòèâ-
íîé ðàçðàáîòêå íàõî-
äèòñÿ ïîìèññèîííûé òàê-
òè÷åñêèé âàðãåéì â ðåàëüíîì âðåìåíè TC: Decline.
Êðîìå òîãî, óæå çàïëàíèðîâàíî ñþæåòíîå ïðî-
äîëæåíèå � ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ TC: Reunion.
Â îñíîâå èñòîðèè î Òýëëàäàðñêîé Èìïåðèè ëåæèò
êîíôëèêò ìåæäó îðêàìè è ëþäüìè (íà ñòîðîíå ïîñ-
ëåäíèõ âûñòóïàþò ýëüôû, êåíòàâðû è äâàðôû). Âû-
ÿñíÿòü îòíîøåíèÿ ïðîòèâîáîðñòâóþùèå ñòîðîíû
áóäóò â ìàñøòàáíûõ ñðàæåíèÿõ ñ ó÷àñòèåì ñîòåí
âîèíîâ. Êàæäûé áîåö îáëàäàåò ðÿäîì õàðàêòåðèñ-
òèê, ñíàðÿæåíèåì è ìîðàëüþ, à óïðàâëåíèå ñ ïî-
ìîùüþ ðàçëè÷íûõ ïîñòðîåíèé è êîìàíä îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ íà óðîâíå íåáîëüøîãî îòðÿäà � îñòàëüíû-
ìè ÷àñòÿìè çàâåäóåò AI. Îñîáàÿ ãîðäîñòü ðàçðà-
áîò÷èêîâ � äâèæîê Battalist Engine � ìîæåò çàïðîñ-
òî ïîêàçûâàòü â êàäðå áîëåå 20000 àíèìèðîâàí-
íûõ îáúåêòîâ. Ïðåäñòàâëÿåòå ðàçìàõ áàòàëèé?
Äàæå íà óðîâíå àëüôà-âåðñèè áûëî âèäíî, ÷òî
ïðîåêò îáëàäàåò îãðîìíûì ïîòåíöèàëîì. Ãëàâ-
íîå, ÷òîáû ðàçðàáîò÷èêè åãî íå ðàñòåðÿëè. 

ABYSS LIGHTS: FROZEN SYSTEMS

ÆÀÍÐ:  SIMULATOR
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: ABYSS LIGHTS STUDIO
ÎÍËÀÉÍ: HTTP://WWW.ABYSS-LIGHTS.COM

Ê
îìïàíèÿ Abyss
Lights çàìàõíó-
ëàñü, íè ìíîãî íè

ìàëî, íà ëàâðû FreeSpace
è Wing Commander. Ñâîé
ïî÷òè îäíîèìåííûé ïðî-
åêò Abyss Lights: Frozen
Systems ðàçðàáîò÷èêè ïîçèöèîíèðóþò êàê áîå-
âîé êîñìè÷åñêèé ñèìóëÿòîð, âûïîëíåííûé â äó-
õå ëåãåíäàðíûõ ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà.
Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò íà ïðîñòîðàõ íà-
øåé Ãàëàêòèêè âî âðåìåíà, ïðåäøåñòâóþùèå
ïîÿâëåíèþ ÷åëîâå÷åñòâà. Ýòîò ôàêò, êñòàòè
ãîâîðÿ, îïðåäåëÿåò èíòåðåñíóþ îñîáåííîñòü
Frozen Systems � âçãëÿä íà êîñìîñ èç ãëàç
èíîïëàíåòíîãî ðàçóìà: èãðàòü ïðåäñòîèò çà ïè-
ëîòà êðåìíèéîðãàíè÷åñêîé ðàñû àñïèðîãîâ.
Âñåãî áóäåò äîñòóïíî øåñòü òèïîâ êîðàáëåé
(îò êðîõîòíîãî èñòðåáèòåëÿ äî âíóøèòåëüíîãî
êðåéñåðà), ïðèíàäëåæàùèõ ðàçëè÷íûì ðàñàì.
À ïîâåñåëèòüñÿ â îòêðûòîì êîñìîñå ìîæíî áó-
äåò íà ïðîòÿæåíèè áîëåå ÷åì 20 ìèññèé. Ìåæ-
äó ïðî÷èì, ýòîò äèíàìè÷íûé è ÿðêèé àðêàäíûé
êîñìîñèì â ñòèëå fly�n�shoot ÿâëÿåòñÿ ëèøü íà-
÷àëîì öåëîé ñåðèè ïðîåêòîâ ðàçíûõ æàíðîâ,
îáúåäèíåííûõ âñåëåííîé Abyss Lights. 

PORTAL TO ANOTHER WORLD

ÆÀÍÐ: MMORPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: AW GROUP
ÎÍËÀÉÍ: HTTP://WWW.AWPLANET.COM

Ý
òà èãðà � åäèí-
ñòâåííûé èç âñåõ
ïðåäñòàâëåííûõ

â ðàìêàõ äàííîãî ìàòå-
ðèàëà ïðîåêòîâ,  çàïóñê
êîòîðîãî óæå ñîñòîÿëñÿ
(õîòÿ îí äî ñèõ íîñèò
ñòàòóñ áåòà-âåðñèè). Äâà ãîäà óñïåøíîãî ïëàâà-
íèÿ â ìîðå ñîâðåìåííîãî èãðîáèçíåñà � ñðîê íå-
ìàëûé. Â ÷åì ñåêðåò?
Portal to Another World � ýòî óñëîâíî-áåñïëàòíàÿ
MMORPG, áàçèðóþùàÿñÿ íà íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñ-
êîì ñþæåòå. Êîíå÷íî, ïî ÷àñòè ãðàôèêè èãðå äàëå-
êî äî ìîíñòðîâ òèïà Lineage II, îäíàêî ó íåå åñòü
òðè íåñîìíåííûõ äîñòîèíñòâà. Âî-ïåðâûõ, ðàçìåð
êëèåíòà èãðû � ìåíåå 2 Ìáàéò! Âî-âòîðûõ, òðàôèê
ñîñòàâëÿåò îò 0.2 äî 1 Ìáàéò/÷àñ. Â-òðåòüèõ, åæå-
ìåñÿ÷íàÿ ïëàòà íåâûñîêà ($3) è íåîáÿçàòåëüíà: â
áåñïëàòíîé âåðñèè åñòü ëèøü íåñêîëüêî íåáîëü-
øèõ îãðàíè÷åíèé, è ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî íèõ, ïî çà-
âåðåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ, âàì ïîíàäîáèòñÿ ïàðà
ëåò íàïðÿæåííîé èãðû. À ïî ÷àñòè èãðîâîãî íàïîë-
íåíèÿ è ïîääåðæêè ïîëüçîâàòåëåé ïðîåêò äàñò ôî-
ðó ìíîãèì êîììåð÷åñêèì «ìîíñòðàì». Ïîäóìàéòå,
ìîæåò áûòü, è âàì ñòîèò ïðèñîåäèíèòüñÿ ê 7000 àê-
òèâíûõ ïîëüçîâàòåëåé Portal to Another World! 

ÈÃÐÎÃÐÀÄ� 2004:
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ÂÈÉ: ÈÑÒÎÐÈß, ÐÀÑÑÊÀÇÀÍÍÀß ÇÀÍÎÂÎ

ÆÀÍÐ: ADVENTURE
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: CRAZY HOUSE
ÎÍËÀÉÍ: HTTP://GAMES.CRAZYHOUSE.RU

Ã
îâîðÿò, ÷òî æàíð
âèäåîêâåñòîâ äàâ-
íî ìåðòâ... Êîìïà-

íèÿ Crazy House ïûòàåò-
ñÿ äîêàçàòü, ÷òî ýòî íå
òàê. È, ìåæäó ïðî÷èì,
íåáåçóñïåøíî. Êâåñò
«Âèé: Èñòîðèÿ, ðàññêàçàííàÿ çàíîâî» âûãëÿäèò
êîëîðèòíîé è óäèâèòåëüíî ñâåæåé èãðîé.
Çà îñíîâó ñþæåòà, êàê ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ,
âçÿòà çíàìåíèòàÿ ïîâåñòü Íèêîëàÿ Âàñèëüå-
âè÷à Ãîãîëÿ. Ïðè ýòîì ìàêñèìàëüíîå âíèìàíèå
ðàçðàáîò÷èêè óäåëÿþò èñòîðè÷åñêîé è õóäî-
æåñòâåííîé äîñòîâåðíîñòè. Ïðàâäà, â îòëè-
÷èå îò äóøåùèïàòåëüíûõ ñîáûòèé, îïèñàííûõ
êëàññèêîì, ó èãðîêà áóäåò âîçìîæíîñòü ñïàñ-
òè ãëàâíîãî ãåðîÿ � Õîìó Áðóòà.
Îñíîâíîå äîñòîèíñòâî èãðû � ýòî, êîíå÷íî,
âåëèêîëåïíàÿ àòìîñôåðà, êîòîðàÿ áûëà áû
íåâîçìîæíà áåç ïðåâîñõîäíîé ðàáîòû àêòå-
ðîâ. Íó è, â êîíöå êîíöîâ, êòî ëó÷øå ìîæåò
ïåðåäàòü ïåðåæèâàíèÿ ïåðñîíàæåé � ñîáðàí-
íûå èç ïîëèãîíîâ áóðàòèíû èëè æèâûå ëþäè?
Âîò è ìû òîæå òàê äóìàåì... Îòëè÷íûé èíòå-
ðàêòèâíûé ôèëüì � ïðèìåðíî òàê ìîæíî îõà-
ðàêòåðèçîâàòü ýòîò ïðîåêò. 

STAR MASTER

ÆÀÍÐ: SIMULATOR/MMORPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: UCT
ÎÍËÀÉÍ: HTTP://WWW.STARMASTERONLINE.COM

Ñ
îëíå÷íàÿ ñèñ-
òåìà îõâà÷åíà
âîéíîé, ãëàâíû-

ìè äåéñòâóþùèìè ëè-
öàìè êîòîðîé ÿâëÿþò-
ñÿ ëþäè è òå, êòî èìè
êîãäà-òî áûë, � Äðóãè,
ñóùåñòâà ñ ÷åëîâå÷åñêèì òåëîì, óïðàâëÿå-
ìûå îðãàíèçìîì-ñèìáèîòîì. Áåäà â òîì, ÷òî
îíè íå îäèíîêè � âî Âñåëåííîé âåäü ñóùåñòâó-
þò è äðóãèå ðàñû� Òàêîâà çàâÿçêà îíëàéíîâîé
ïîìåñè êîñìîñèìà ñ MMORPG ïîä íàçâàíèåì
Star Master.
Ïëàíû ðàçðàáîò÷èêîâ ïðîåêòà íåîáû÷àéíî
ìàñøòàáíû: îíè ñîáèðàþòñÿ ïîñòðîèòü îãðîì-
íûé ìèð, â êîòîðîì ïåðñîíàæè ñìîãóò ñîçäà-
âàòü öåëûå ôëîòèëèè êîñìè÷åñêèõ êîðàáëåé è
óñòðàèâàòü ãèãàíòñêèå ïîáîèùà ñ ó÷àñòèåì ñî-
òåí çâåçäîëåòîâ. Êàê è â ëþáîé íîðìàëüíîé îí-
ëàéíîâîé RPG, èãðîêó ïðèäåòñÿ óïðàâëÿòüñÿ ñ
ïåðñîíàæåì, îáëàäàþùèì ðÿäîì àòðèáóòîâ è
óìåíèé. Êñòàòè, ïîìèìî ïðèêëþ÷åíèé â áåçâîç-
äóøíîì ïðîñòðàíñòâå ïðåäïîëàãàþòñÿ è âûñàä-
êè ãåðîåâ íà ïëàíåòû. Çàäóìêè èíòåðåñíûå, íî
ñìîãóò ëè ðàçðàáîò÷èêè âîïëîòèòü èõ â æèçíü?
Ýòî ìû óçíàåì â äåêàáðå 2004-ãî. 

HEART OF ETERNITY

ÆÀÍÐ:  TPS/RPG/ACTION
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: UDC-GAME
ÎÍËÀÉÍ: HTTP://WWW.UDC-GAME.COM

Ê
èåâñêàÿ êîìàíäà
UDC-Game óæå â
òå÷åíèå äâóõ ëåò

ðàáîòàåò íàä ìîíñòðóîç-
íûì ãèáðèäîì èç òðåõ
æàíðîâ TPS/RPG/action �
ôýíòåçèéíîé èãðîé Heart
of Eternity («Ñåðäöå Âå÷íîñò è»). Ïðîåêò èíòåðåñåí,
â ïåðâóþ î÷åðåäü, ìîùíîé áîåâîé ñèñòåìîé, îáúå-
äèíÿþùåé ýëåìåíòû ýêøíà è ðîëåâîé èãðû. Ñõåìà
ñëåäóþùàÿ: ÿçâèòü ïðîòèâíèêà è óâîðà÷èâàòüñÿ îò
íåãî íàäî, ïîëàãàÿñü íà ñîáñòâåííóþ ðåàêöèþ, à
ïðè ïîïàäàíèè ñëåäóåò ðàññëàáèòüñÿ � ïîâðåæäå-
íèÿ ðàññ÷èòûâàþòñÿ íà îñíîâå ðîëåâîé ñèñòåìû.
Äîáàâüòå ñþäà âîñåìü âèäîâ áàçîâûõ «ïèíêîâ»
(ïëþñ ñïåöèàëüíûå), âîçìîæíîñòü íàñòðîéêè àòà-
êóþùèõ äåéñòâèé ïîä ðàçíûå òèïû ñõâàòîê (íàïðè-
ìåð, âåðõíèå óäàðû ïðîòèâ âñàäíèêîâ), íåñêîëüêî
êîìáî è âû ïîëó÷èòå îäíî èç ëó÷øèõ áîåâûõ âçàè-
ìîäåéñòâèé. Â îñòàëüíîì íàñ îæèäàåò äîâîëüíî
îáû÷íîå ðîëåâîå íàïîëíåíèå (åñëè íå ñ÷èòàòü ïî-
êà åùå ýêçîòè÷åñêîé åçäû íà ëîøàäÿõ): ðàçâèòèå
ïåðñîíàæà, ìóëüòèâàðèàíòíîñòü âûïîëíåíèÿ êâåñ-
òîâ, ìàãèÿ ÷åòûðåõ ñòèõèé è òàê äàëåå. Ïðàâäà,
îöåíèòü êà÷åñòâî ðåàëèçàöèè ýòèõ ýëåìåíòîâ ìû
ñìîæåì íå ðàíåå êîíöà ýòîãî ãîäà. 

ÈÇÁÐÀÍÍÛÅ ÏÐÎÅÊÒÛ



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé �
÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî âñòðå-
òèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå
îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçèðóåìàÿ
èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nVidia è îïòèìè-

çèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå
ïðîöåññîðû ýòîé êîìïàíèè.
Òî åñòü èãðà ãàðàíòèðîâàííî
çàïóñòèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ,

îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà
áàçå ÷èïîâ GeForce FX, è áó-
äåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê, êàê
çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

ÎÁÐÀÒÈÒÅ 
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Disgaea: Hour of
Darkness
ñòð. 76

Â Disgaea íåò äîðîãèõ
àíèìåøíûõ ðîëèêîâ è
êðàñèâîé òðåõìåðíîé ãðà-
ôèêè. Íî ïðè ýòîì èãðå
âñå æóðíàëèñòû ñòàâÿò íå
ìåíåå 8 áàëëîâ èç äåñÿòè
è ñðàâíèâàþò åå ñ êðóï-
íûìè õèòàìè îò Square
Enix. È ïåðâåíñòâî ïîñ-
ëåäíèõ � ïîä âîïðîñîì.

Ñèíèé-ñèíèé èíåé
Ëåã íà ïðîâîäà,
Â íåáå òåìíî-ñèíåì
Ñèíÿÿ çâåçäà...
Ó-ó-ó, òîëüêî â íåáå,
íåáå òåìíî-ñèíåì!
Ýõ, ùàñ áû âçÿòü áèëåò â
îäèí êîíåö è óìîòàòü
îòñþäà íà êðàé ñâåòà!

Àëåêñ «Glagol» Ãëàãîëåâ
ÑÒÐÀÍÍÈÊ È ÅÃÎ ÒÅÍÜ

Hali-Halo!
Ich glaube, dass dieses
Magazine best Spass gibt!
Meine lieblings Autors sind
Kuper, Glagol und Wren nat-
uerlich! Wie geht�s, meine
Lieben Herren?!
Willkommen nach
Muenchen!!!

Katia Reyer
ÍÀØÀ ÷ÈÒÀÒÅËÜÍÈÖÀ ÈÇ ÃÅÐÌÀÍÈÈ

Èãðàëè ìû òóò ñ Ðàäóæíûì â
ïîäïîëüíûé êîìàíäíûé
÷åìïèîíàò ïî Soul Calibur 2.
Æóòêî òóïèëè. Ïðîòóïèëè äî
òðåòüåãî ìåñòà â èòîãîâîì
ðåéòèíãå. Î÷åíü äîâîëüíû
ñîáîé, õîòÿ áûë øàíñ
äîòóïèòü äî âòîðîãî.

Âîðîí
ÒÓÏÀß ÏÓ÷ÅÃÓÑÀ

Åñëè áû âî âðåìåíà Doom
ìíå ïîêàçàëè ñêðèíøîòû
èç Far Cry è ñêàçàëè, ÷òî
òàê áóäóò âûãëÿäåòü êîìïü-
þòåðíûå èãðû, ÿ âðÿä ëè
ïîâåðèë ñâîèì ãëàçàì. Èí-
òåðåñíî, à ÷òî æå áóäåò
ëåò, ýäàê, ÷åðåç «äöàòü»?

Ïåòð Ãîëîâèí
ÏÐÎÐÈÖÀÒÅËÜ

Ìîñêîâñêàÿ ÷àñòü
ðåäàêöèè êàòèò áî÷êó íà
ïèòåðñêóþ äèàñïîðó (òî
áèøü íà íàñ ñ Wren'îì).
Íàñ ìàëî, íî ìû â
òåëüíÿøêàõ. Â îáèäó ñåáÿ
íå äàäèì. ×òî åùå? Àõ äà,
Çåíèò � ÷åìïèîí!

Àëåêñåé Ëàðè÷êèí
ÍÈÊÎËÀ ÏÈÒÅÐÑÊÈÉ

Ñëóøàþ ìåêñèêàíñêèé
õðèñòèàíñêèé ðîê è ðàäó-
þñü: åùå åñòü àëüòåðíàòè-
âà ãàäîñòíîé «òÿæåëîé» ìó-
çûêå, êîòîðóþ ïðåäïî÷èòà-
þò ðîññèéñêèå «÷èñòà
ïðîäâèíóòûå ïàöàíû». Îñ-
òàëîñü îçíàêîìèòüñÿ ñ èí-
äèéñêèì ðýïîì.

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
ÌÅËÎÌÀÍ

Îòâå÷àþ íàøåìó
ïðîðèöàòåëþ. Åñëè äåëà
è äàëüøå òàê ïîéäóò, òî
ëåò, ýäàê, ÷åðåç «äöàòü»
íè÷åãî íå áóäåò. Èãðû
âîîáùå çàïðåòÿò, à
ëþäè, åñëè îíè ê òîìó
âðåìåíè îñòàíóòñÿ, áóäóò
â ëàïòó ðàçâëåêàòüñÿ. 

Ìèõàèë Ðàçóìêèí 
ÏÈÑÑÅÌÈÑÒ

Â êîíöå ìàÿ ïðèøëà
áàíäåðîëü èç Íîâîé Çå-
ëàíäèè. Ïèøåò íàø áûâ-
øèé ñîîòå÷åñòâåííèê.
Îí íàøåë íàø æóðíàë íà
áåðåãó îêåàíà. Ïðî÷åë �
îáàëäåë. Ïðèñëàë êóñîê
ýëüôà (èç «Âëàñòåëè-
íîâ»). Âêóñíî...

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
ÏÐÈÇÐÀÊ ÑÅÒÈ

ß íå ÿ � êîðîâà íå ìîÿ, 
òàêèå ìûñëè âîçíèêàþò 
åñëè, âäðóã êòî-òî õî÷åò
áàáêè òâîè ïðèóìåíüøèòü,
ÿêîáû øòðàô, áëèí. À ÿ âîò,
ëþáëþ áåç øòðàôîâ...
Þíîñòü ïðîõîäèò, è îíè,
áàáêè, äîëæíû òîëüêî óâå-
ëþ÷èâàòüñÿ, à íå íàîáîðîò... 

Àëèê Âàéíåð
ÞÍÛÉ ØÈÔÐÎÂÀÒÎÐ
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Êîãäà äåðåâüÿ áûëè ïîáîëüøå, íåáî � ïîãîëóáåå, à ïðèñòàâêè � ïîïðîùå, ÿ ðà-
áîòàë â ñîâñåì äðóãîì èãðîâîì èçäàíèè. Ëèäèðóþùåì, ÷èòàåìîì, óäàðíî ðåê-
ëàìèðóåìîì è êðóãîì-áåãîì óæàñíî ïîïóëÿðíîì. Òàì èìåëèñü âñå ðóáðèêè, êî-
òîðûå íóæíû íàñòîÿùåìó ãåéìåðñêîìó æóðíàëó, à âñå àâòîðû áûëè ñïîñîáíûìè
ýíòóçèàñòàìè. Äëÿ ïóùåãî ðàçíîîáðàçèÿ íåêîòîðûå ìàòåðèàëû ïóáëèêîâàëèñü
íà ëèöåíçèîííîé îñíîâå, ÿâëÿÿñü ïåðåâîäàìè ñòàòåé èç âåäóùåãî ôðàíöóçñêîãî
ìóëüòèïëàòôîðìåííîãî èçäàíèÿ Joypad. Êîðî÷å ãîâîðÿ, ñèòóàöèÿ ïðèìåðíî êàê
â «ÑÈ» â íàøè äíè. Çà òåì ëèøü èñêëþ÷åíèåì, ÷òî íà äâîðå øåë 1994-é ãîä.

ÀÂÒÎÐÑÊÀßÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Äîìàøíåå ÷òåíèå:

Ñòðàíèöà «Âåëèêîãî Dðàêîíà» â
Èíòåðíåòå:
http://www.gdragon.ru/

Ôîðóì íà ýòîì ñàéòå ñëóæèò
ìåñòîì âñòðå÷è íîñòàëüãèðóþùèõ
÷èòàòåëåé, êîòîðûé ãîä
îáñóæäàþùèõ ïëàíû âîçðîæäåíèÿ
æóðíàëà èç ïåïëà.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Æóðíàë íàçûâàëñÿ «Âèäåî-Àññ
Dendy: íîâàÿ ðåàëüíîñòü», èñïðàâ-
íî ôèíàíñèðîâàëñÿ ôèðìîé
Steepler è íåñêîëüêî ëåò çàíèìàë
ïåðåäîâóþ (è åäèíñòâåííóþ)
ñòðî÷êó â ñïèñêå îòå÷åñòâåííîé
èãðîâîé ïåðèîäèêè. Ïîïàë ÿ òóäà
íåñêîëüêî íåòðàäèöèîííûì îáðà-
çîì � âûèãðàâ êîíêóðñ ÷èòàòåëüñ-
êèõ ðèñóíêîâ è ïîëó÷èâ ïîä íåìè-
ãàþùèì âçîðîì òåëåêàìåð îò Ñåð-
ãåÿ Ñóïîíåâà, ìèð åãî ïðàõó, ïàðó
âîñüìèáèòíûõ êàðòðèäæåé (êàæåò-
ñÿ, Rush'n Attack è Formula 1). Ðå-
äàêöèÿ ïðåäëîæèëà ñîòðóäíè÷åñò-
âî, ÿ ñîãëàñèëñÿ, à äàëüøå êàê-òî
òàê âûøëî, ÷òî îò èëëþñòðèðîâà-
íèÿ ðóáðèê ïåðåøåë ê ðåöåíçèðî-

âàíèþ èãð. Èíòåðåñíî äðóãîå. Äå-
ñÿòü ëåò íàçàä â Ðîññèè óæå ñóùå-
ñòâîâàëà âåñüìà ïðîôåññèîíàëü-
íàÿ, ïî òåì âðåìåíàì, ðåäàêöèÿ
ìóëüòèïëàòôîðìåííîãî èãðîâîãî
æóðíàëà, ëó÷øå âñåãî îïèñûâàå-
ìàÿ èìåííî ñëîâîì «ðåäàêöèÿ».
Ñî ñâîèì îôèñíûì ïîìåùåíèåì è
ñêëàäîì, ñ ïîñòîì îõðàíû íà âõî-
äå, ñ êîìíàòîé àðõèâà è ïðîñìîò-
ðîâûì çàëîì, ñ äåñÿòêîì ðàáî÷èõ
ìåñò, áîëüøèì ïàðêîì ïðèñòàâîê
è âíóøèòåëüíîé èãðîòåêîé. Åñëè
âàñ ýòî íå âïå÷àòëÿåò � íàïîìíþ,
÷òî ïåðâûå íîìåðà «Ñòðàíà Èãð»
äåëàëèñü áóêâàëüíî «íà êîëåíêå» â
êðîõîòíîé ïîäñîáêå ìàãàçèíà, à
êîëëåêòèâû ïîÿâèâøèõñÿ âïîñëåä-
ñòâèè æóðíàëîâ îá èãðàõ äëÿ ÏÊ
þòèëèñü âñå áîëüøå ïî ñúåìíûì
êâàðòèðàì. ×òî-òî ïîõîæåå íà «Âè-
äåî-Àññ» áûëî òîëüêî â «Ìàãàçèíå
èãðóøåê», âñêîðå ïåðåèìåíîâàí-
íîì è äîøåäøåì äî íàøèõ äíåé â
âèäå âûñîêîìåðíîãî æóðíàëà-îò-
øåëüíèêà.

Ñëåäóþùåå ïîêîëåíèå êîíñîëåé
îêàçàëîñü íå ïî çóáàì ìàññîâîìó
ðîññèéñêîìó èãðîêó (Panasonic
3D0 ñòîèëà $400), à òàê êàê ôèíàí-
ñîâîå áëàãîïîëó÷èå Steepler çèæ-
äèëîñü íà ïðîäàæàõ îêîí÷àòåëüíî
ñòàâøèõ íåìîäíûìè âîñüìèáèò-
íûõ êëîíîâ NES � ñ ÷åì íå ìåíåå
óñïåøíî ñïðàâëÿëèñü óæå íåñ-
êîëüêî êîìïàíèé-êîíêóðåíòîâ  �

íàñòàëè òÿæåëûå âðåìåíà, è êèñ-
ëîðîä ïîäâåäîìñòâåííîìó æóðíà-
ëó áûë ïåðåêðûò. Â ýòîé ñèòóàöèè
ðåäàêöèîííûé êîëëåêòèâ ïîñòó-
ïèë, íàâåðíîå, ñàìûì ïðàâèëüíûì
îáðàçîì � ñîçäàâ íà òåõ æå ïðîèç-
âîäñòâåííûõ ìîùíîñòÿõ ñâîé
ñîáñòâåííûé æóðíàë ïîä íàçâàíè-
åì «Âåëèêèé Dðàêîí». Ëàòèíñêàÿ
áóêâà ñïåöèàëüíî ïîä÷åðêèâàëà
ïðååìñòâåííîñòü èçäàíèé, à
ñòðàííîâàòîå íàçâàíèå îáúÿñíÿ-
ëîñü ïðîñòî � òàê íàçûâàë ñåáÿ
îäèí èç ëó÷øèõ àâòîðîâ, íà ñòðà-
íèöàõ  «Íîâîé ðåàëüíîñòè» ïðîÿ-
âèâøèé ñåáÿ êàê òàëàíòëèâûé èñ-
ñëåäîâàòåëü èãðîâîãî ìèðà. Â ñè-
òóàöèè, êîãäà êîíòàêòû ñ çàïàäíû-

ìè èçäàòåëÿìè îêàçàëèñü îáîð-
âàííûìè, ñòîðîííÿÿ ôèíàíñîâàÿ
ïîäïèòêà èññÿêëà, à ðåêëàìû íå
áûëî âîîáùå íèêàêîé, ðóêîâîä-
ñòâî ðåøèëî, îïÿòü æå, ïîñòóïèòü
îðèãèíàëüíûì îáðàçîì è ìàêñè-
ìàëüíî îðèåíòèðîâàòü æóðíàë â
ñòîðîíó ÷èòàòåëåé. Êàæäûé, êòî
ïðèñûëàë â ðåäàêöèþ îïèñàíèå
èãðû, «ðàçìûøëåíèå íà òåìó» èëè
ïðîñòî ïîäáîðêó ñåêðåòîâ, èìåë
íåïëîõîé øàíñ áûòü îïóáëèêîâàí-
íûì. Ýòî ñðàçó æå îáåñïå÷èëî îã-
ðîìíóþ ÷èòàòåëüñêóþ ëþáîâü è
íàñìåøêè êîëëåã ïî öåõó, çàïè-
ñàâøèõ «ÂD» â ðàçðÿä ôýíçèíîâ.
Ïîêà æóðíàëèñòû «ñåðüåçíûõ» PC-
èçäàíèé ïîòåøàëèñü, ôýíçèí èç-
äàâàëñÿ íà êà÷åñòâåííîé áóìàãå
äâàäöàòèïÿòèòûñÿ÷íûì òèðàæîì,
ñóùåñòâîâàë áåç âñÿêîé ðåêëàìû
èñêëþ÷èòåëüíî íà äåíüãè ñ ïðî-
äàæ è ïðåêðàñíî äåðæàëñÿ íà ôî-
íå äâóõ êîíêóðåíòîâ � «Ñòðàíû
Èãð» è «Official PlayStation Ðîññèÿ».
Èçíà÷àëüíî âçÿâ êóðñ íà ëèöåíçè-
îííûé ðûíîê, èçäàíèÿ (game)land
îêàçàëèñü ïðîòèâîïîñòàâëåíû
«íàðîäíîìó» «Dðàêîíó», ÷üè àâòî-
ðû ðåöåíçèðîâàëè èãðû âíå çàâè-
ñèìîñòè îò òåððèòîðèàëüíîé ïðè-
íàäëåæíîñòè � òàê, â êîíöå äåâÿ-
íîñòûõ íà ñòðàíèöàõ «ÂD» ìîæíî
áûëî íàéòè èñ÷åðïûâàþùèå ñâå-
äåíèÿ î íîâåéøèõ ÿïîíñêèõ èãðàõ
äëÿ PlayStation (ïèðàòñêèå êîïèè
êîòîðûõ â èçîáèëèè ëåæàëè íà

ðàçâàëàõ ñ äèñêàìè), â òî âðåìÿ
êàê «Ñòðàíà» óïîìèíàëà î íèõ
ëèøü âñêîëüçü, äîæèäàÿñü äåáþòà
ëîêàëèçîâàííûõ âåðñèé â Åâðîïå
èëè ÑØÀ. Äàëåêî îòîøåäøèé îò
òèïîâûõ êàíîíîâ, «Dðàêîí» ñòàë
ïðèò÷åé âî ÿçûöåõ èãðîâîé æóðíà-
ëèñòèêè, ñðàâíèòü åãî ìîæíî òîëü-
êî ñ àìåðèêàíñêèì æóðíàëîì
GameFan � äëÿ îäíèõ ãåéìåðîâ
ýòî áûëî ëþáèìîå èçäàíèå, óäîâ-
ëåòâîðÿþùåå èõ èíôîðìàöèîí-
íûå è äàæå êîììóíèêàòèâíûå ïîò-
ðåáíîñòè, äëÿ äðóãèõ � ýòàëîí
äóðíîâêóñèÿ, ëþáèòåëüñêîãî ïîä-
õîäà è íåïðîôåññèîíàëèçìà êàê
òàêîâîãî. Ñàì ÿ ñîìíåâàþñü, ÷òî
îñîáî ÿðûå êðèòèêè «ÂD» â÷èòûâà-

ëèñü â îáúåêò íåíàâèñòè è íàñìå-
øåê: òàìîøíèé ðàçäåë íîâîñòåé è
àíàëèòè÷åñêèå ìàòåðèàëû îáúåê-
òèâíî íå óñòóïàëè àíàëîãè÷íûì
ðóáðèêàì â èçäàíèÿõ-êîíêóðåíòàõ.
Âïðî÷åì, ãëàâíîé ïðîáëåìîé æóð-
íàëà êàê ðàç áûëà ïðîïàñòü ìåæäó
òåêñòàìè îïûòíûõ àâòîðîâ è ÷èòà-
òåëüñêèìè îïóñàìè, ìåæäó «îôè-
öèàëüíûìè» èëëþñòðàöèÿìè è ðè-
ñóíêàìè íà áóìàãå â êëåòî÷êó.
Âåñü æèçíåííûé öèêë «ÂD» � êëàñ-
ñè÷åñêàÿ ïîïûòêà óñèäåòü íà äâóõ
ñòóëüÿõ ðàçíîé âûñîòû, ñòîÿùèõ
äðóã îò äðóãà â ïàðå ìåòðîâ.

Íî â ýòîì ñàìîì æóðíàëå ìû ñ
Êîñòåé Ãîâîðóíîì ïðèîáðåëè
áåñöåííûé îïûò ðàáîòû. Ìàëî òî-
ãî, ìû ïîñòàðàëèñü ïåðåíåñòè â
«Ñòðàíó» âñå ëó÷øåå, ÷òî áûëî â
«ÂD». È õîòÿ «Âåëèêèé Dðàêîí»
óæå íå âûõîäèò, åãî ïîìíÿò òûñÿ-
÷è ãåéìåðîâ ÑÍÃ, îòçûâàÿñü î
ñòàðåéøåì êîíñîëüíîì èçäàíèè
íå èíà÷å êàê î «æóðíàëå ñ äóøîé».
Çà çàòåðûòûìè ñëîâàìè � èñêðåí-
íîñòü òåõ, êòî íà ïðîòÿæåíèè äå-
ñÿòèëåòèÿ ïðèíàäëåæàë óäèâè-
òåëüíî ëîÿëüíîìó è îòêðûòîìó
êðóãó ÷èòàòåëåé, ñïëî÷åííîìó
âîêðóã óíèêàëüíîãî àâòîðñêîãî
êîëëåêòèâà. 

Î÷åíü ïðèÿòíî, ÷òî ÷àñòè÷êà ýòîãî
áðàòñòâà âëèëàñü â àóäèòîðèþ
«Ñòðàíû Èãð». 

ÍÈ×ÒÎ ÍÅ ÇÀÁÛÒÎ

72 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #10(163) ÌÀÉ 2004





À âû çàìåòèëè, ÷òî âñå ìû êàê-òî íåçàìåòíî ïðèâûêëè ñ÷èòàòü âèäåîèãðû
èñêóññòâîì? Èíòåðàêòèâíûì, èãðîâûì, æèâûì, ðàçíûì, ïðîñòûì è ñëîæíûì,
äëÿ êàçóàëîâ è íåò � íî èñêóññòâîì. Îñîáåííî ÷àñòî ýòî ñëîâî ìîæíî óñëûøàòü
ïðèìåíèòåëüíî ê «òåì ñàìûì», ñòàðûì èãðàì � òåì, íà êîòîðûõ ìû âûðîñëè, ïîä
ïðèñìîòðîì êîòîðûõ âçðîñëåëè, â ÷üåì îáùåñòâå æèëè â ïîëíîì ñìûñëå ýòîãî
ñëîâà. È âñå ÷àùå çâó÷àò ñîâñåì äðóãèå ñëîâà â àäðåñ èãð ñîâðåìåííûõ, òåõ, ÷òî
çàìåíÿþò íàì íå æèçíü, à àâòîáóñíóþ îñòàíîâêó, íå îáåä, à áóòåðáðîä, íå æåíó,
à ôîòî â Èíòåðíåòå.

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Àðòåì 
Øîðîõîâ

cg@miranime.net

Âìåñòî ýïèãðàôà...

Íåëüçÿ ñêîïèðîâàòü äåíüãè è�
èñêóññòâî: äàæå åñëè íèêòî íè÷åãî
è íå çàìåòèò, ðåçóëüòàò âñå ðàâíî
áóäåò ÿâëÿòüñÿ ïîääåëêîé.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Îñíîâíûì àðãóìåíòîì ñëóæèò óò-
âåðæäåíèå, ÷òî «òîãäà» èãðû äå-
ëàëè ñ äóøîé (îñòðîñëîâû òóò æå
âñïîìèíàþò âûñî÷åííûå äåðåâüÿ
è íåíàòóðàëüíî çåëåíóþ òðàâó,
÷òî ðîñëà ó äîìà), à ñåé÷àñ-äå,
áàëîì ïðàâÿò äåíüãè, è òîëüêî
îíè. Âðîäå áû ñêëàäíî ïîëó÷àåò-
ñÿ: ðîäèëñÿ íîâûé âèä èñêóññòâà
â ñåìüå áåäíûõ, íî ãîðäûõ ñòó-
äåíòîâ-ðîäèòåëåé, âûðîñ â àò-
ìîñôåðå äðóæåñêèõ ïèðóøåê è
êðåïêîãî ñåìåéíîãî ñ÷àñòüÿ, äà è
ñáèëñÿ ñ ïóòè èñòèííîãî, ïîãíàâ-
øèñü çà äëèííûì äåíçíàêîì
èíîñòðàííîãî ïðîèçâîäñòâà. Íî
êàê-òî íåíàðîêîì âñåãäà çàáûâà-

åòñÿ, ÷òî àóäèòîðèÿ âèäåîèãð âñå
ðàñòåò è ðàñòåò, à äåíåã èíäóñò-
ðèÿ ïðèíîñèò âñå áîëüøå. «Êàê æå
òàê? � âîçìóùàåòñÿ î÷åðåäíîé
ãåéìåð. � ß âñÿêèõ òàì ïîêåìîíîâ
òåðïåòü íåíàâèæó, ìîè äðóçüÿ òî-
æå, à â ÿïîíñêèõ ÷àðòàõ (ÿïîíöû
âåäü � çàêîíîäàòåëè âèäåîìîäû!)
îíè âñåãäà íà ïåðâîì ìåñòå...» Íå
èíà÷å êàê ëþáèòåëè ïîïñû ïîñòà-
ðàëèñü, ãóáÿò íàøå, ýëèòíîãî
ìåíüøèíñòâà, çàêîííîå ïðàâî íà
óäîâîëüñòâèå. È âîò òàê, ïîä øó-
ìîê, ïîä âîð÷àíèå è ñëîæèëîñü
íåêîòîðîå ìíåíèå î òîì, ÷òî èã-
ðû, ìîë, èñêóññòâî, êîòîðîå ïîï-
ñû íå òåðïèò. È ãîðäûå âàëüÿæ-
íûå ìóæè, íå ñêðûâàÿñü, òûêàþò
óêàçàòåëüíûì ïåðñòîì â êîðîáî÷-
êè ñ äèñêàìè: «Èñêóññòâî. Ïîïñà.
Ñíîâà ïîïñà. À âîò ýòî íåìíîæêî
èñêóññòâî � íî òîëüêî äî ÷åòâåð-
òîãî óðîâíÿ».

Íî ïîçâîëüòå, âåäü ìû ãîâîðèì
ïðî òîâàð! Ïðî ïðîäóêò ïëàíîâîãî
çàêàçà, ïðî ðàáîòó öåëîé ãðóïïû
ëèö, îñîçíàííî âûáðàâøåé ñîç-
äàíèå âèäåîèãð ñâîåé ïðîôåññè-
åé. Ìû ãîâîðèì ïðî îáëàñòü, ãäå
â õîäó áåòà-òåñòèðîâàíèå, ìîíè-
òîðèíã àóäèòîðèè è åæåìåñÿ÷íàÿ
çàðàáîòíàÿ ïëàòà. È, êîíå÷íî æå,
÷åòêîå ðóêîâîäñòâî è êîîðäèíè-
ðîâàíèå. À âåäü èñêóññòâî � ýòî
îò íà÷àëà è äî êîíöà ïëîä óñèëèé

îäèíî÷åê, ãåíèåâ, òî ïðîçÿáàþ-
ùèõ â áåäíîñòè, òî ðåçâÿùèõñÿ â
õîðîìàõ. Õóäîæíèêîâ, èùóùèõ
ñàìîâûðàæåíèÿ, âûïëåñêà ñåáÿ
íà õîëñò, â ñêóëüïòóðó, â ñîíåò...
Ñëûøó, ñëûøó, êòî-òî íàçûâàåò
èìåíà êèíîðåæèññåðîâ, ôàìèëèè
êóëüòîâûõ ïåðñîíàëèé èãðîâîãî
ìèðà. Âñå âåðíî. Âåëèêèå ôèãóðû
áûëè, åñòü è áóäóò. È â ýòîì
ñìûñëå íà îäíó äîñêó ìû èìååì
ïðàâî ñòàâèòü è Áîòòè÷åëëè, è Íà-
ïîëåîíà. Íî ñòàíåò ëè ïîñëåäíèé
îò òîãî äåÿòåëåì êóëüòóðû, ãåíè-
åì èñêóññòâà? Âðÿä ëè. Ïîõîæå,
ïðèøëà ïîðà ðàñêðûòü êàðòû: óñ-
ëîâíî ïðîèçâåäåíèåì èñêóññòâà

íåëüçÿ íàçâàòü òî, ÷òî ïîääàåòñÿ
àáñîëþòíîìó êîïèðîâàíèþ. Â ñè-
ëó î÷åâèäíûõ ïðè÷èí ìû íå îáðà-
ùàåìñÿ ê ëèòåðàòóðå è ïîýçèè �
îíè, êàê è ìûñëè, êàê è ìóçûêà, íå
íóæäàþòñÿ â ìàòåðèàëüíîì âîï-
ëîùåíèè. Íî âèçóàëüíûå âèäû
èñêóññòâ, ñêóëüïòóðà, æèâîïèñü,
çîä÷åñòâî... îíè óíèêàëüíû è íå-
âîñïðîèçâîäèìû. Âû ìîæåòå ïû-
òàòüñÿ âîññîçäàòü èç ïëàñòèëèíà
Âåíåðó Ìèëîññêóþ, ñíÿòü êñåðî-
êîïèþ ñ Äæîêîíäû, ñôîòîãðàôè-
ðîâàòü Ñîáîð Ïàðèæñêîé Áîãîìà-
òåðè... Íî âû íå ïîëó÷èòå èäåí-
òè÷íîé êîïèè, òàêîé, êîòîðàÿ íåï-
ðèíóæäåííî çàìåíèëà áû îðèãè-
íàë. Çàòî âû ìîæåòå ïåðåïèñàòü
äèñê ñ èãðîé. Öèôðîâàÿ èíôîð-
ìàöèÿ íå ïîòåðÿåò íè ãðàíà
ñîáñòâåííîé óíèêàëüíîñòè, îíà
áóäåò áåðåæíî äîñòàâëåíà íà
ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ âñåãî ìèðà,
íèâåëèðîâàâ ôîíîãðàììó ïîï-
ïåâöà, íîâûé áîåâèê èëè î÷åðåä-
íóþ ñåðèþ Final Fantasy äî ïðîñ-
òîãî êóñî÷êà ïëàñòèêà ñòîè-
ìîñòüþ â íåñêîëüêî óñëîâíûõ
åäèíèö. È äåéñòâèòåëüíî, ìíîãèå
èñêóññòâîâåäû óæå äàâíî ïðèøëè
ê ìûñëè, ÷òî êèíî êàê èñêóññòâî
óìåðëî â òîò äåíü, êîãäà êèíîï-
ëåíêó íàó÷èëèñü êîïèðîâàòü, ÷òî
èñêóññòâî ôîòîãðàôèè åäâà ëè íå
ïîñëå ñàìîãî ñâîåãî ðîæäåíèÿ
ïðåâðàòèëîñü â òîðãîâëþ îòêðûò-

êàìè, à äîñòîâåðíîñòü çâó÷àíèÿ
òàê íàçûâàåìîé «íåêëàññè÷åñ-
êîé» ìóçûêè çàâèñèò ëèøü îò êà-
÷åñòâà äîìàøíåé ñòåðåîñèñòå-
ìû. Ñàìè ñîáîé ñôîðìèðîâàëèñü
óñëîâèÿ, êîãäà ïðåäìåò èñêóñ-
ñòâà ìîæíî ïðîäàòü ñðàçó ìíîãèì
è äåøåâî, âìåñòî òîãî ÷òîáû ïî-
äàðèòü êîìó-òî îäíîìó, íî òîìó,
êòî áóäåò çíàòü, ÷òî ÝÒÎ � åñòü
òîëüêî ó íåãî è íèêîãäà è íè ó êî-
ãî íå ïîÿâèòñÿ òî÷íî òàêîé æå âå-
ùè, íåêîãäà ñîçäàííîé ãåíèàëü-
íûì àâòîðîì. Êàðòèíû êëàññèêîâ
âûñòàâëåíû â ãàëåðåÿõ èëè ñïðÿ-
òàíû îò âñåõ â ÷àñòíûõ êîëëåêöè-
ÿõ, îíè áåñöåííû èëè ñòîÿò áàñ-

íîñëîâíûõ äåíåã � â òî âðåìÿ êàê
(äà, òå ñàìûå!) êàçóàëû ëþáóþòñÿ
íà ñâîé íîâûé íàñòåííûé êàëåí-
äàðü. 

Òàêàÿ âîò óïðîùåííàÿ ñõåìàòè÷-
íàÿ ðàçíèöà ìåæäó ïðåõîäÿùèì è
âå÷íûì: öåëûå èíäóñòðèè ïåðå-
ðîæäàþòñÿ ïåðåä íåîáõîäè-
ìîñòüþ óãîäèòü ñðàçó è âñåì. Âè-
äåîèãðû è êèíî èçâèâàþòñÿ íå-
ìûñëèìûìè óçîðàìè â ïîïûòêàõ
ïðåäóãàäàòü âêóñû è æåëàíèÿ ñâî-
èõ ïîòðåáèòåëüñêèõ íèø. È òîëüêî
ãåíèè-îäèíî÷êè òâîðÿò «äëÿ ñå-
áÿ», îòãîíÿÿ ìåðêàíòèëüíûå ìûñ-
ëè î òîì, êàê, êîìó è çà ñêîëüêî
ìîæíî áóäåò ïðîäàòü ñâîå òâîðå-
íèå.

Îäíàêî îñòàâèì ïóñòîé ôîðìà-
ëèçì. Âåäü êàæäûé, ÿ óâåðåí, ïî-
íèìàåò, ÷òî âñå ïåðå÷èñëåííîå �
ëèøü ïîïûòêà çàãíàòü íåìàòåðè-
àëüíîå â êàêèå-òî ÷åòêî âèäèìûå
ðàìêè. Ìû âñå âåðèì, ÷òî êàæäûé
õóäîæíèê, êàæäûé ñöåíàðèñò,
êàæäûé äèçàéíåð (è êàæäûé ïðîã-
ðàììèñò, íó êîíå÷íî!) � âêëàäû-
âàåò â ñâîþ ðàáîòó äóøó. Âåäü
äëÿ íàñ èñêóññòâî òî, ÷òî íàïîë-
íÿåò ðàäîñòüþ ñåðäöå è îñâåùàåò
äóøó. À òàêèå èãðû � äëÿ êàæäîãî
ñâîè, áóäü òî õîòü ICO, õîòü ïîêå-
ìîíû. Èãðàéòå, äðóçüÿ, è áóäüòå
ñ÷àñòëèâû! 

ÅÙÅ ÎÄÍÎ «ÏÎ×ÅÌÓ?»
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Koei ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nippon Ichi 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.atlus.com/dis/

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

ÝÝ
òî ëþáîâü ñ ïåðâîãî
âçãëÿäà. Åùå â ñåíòÿáðå
ïðîøëîãî ãîäà ñ óòðà äî
âå÷åðà ÿ äâèãàëà ôèãóð-

êè áîéöîâ ïî ïîëþ, ïîäáèðàëà
èì ýêèïèðîâêó, «ïðîáèâàëà»
íóæíûå ìíå çàêîíû â ïàðëà-
ìåíòå ìèðà äåìîíîâ, èçó÷àëà
ïðîõîæäåíèÿ, ñìåÿëàñü íàä
ñþæåòíûìè ñöåíêàìè. 
Ïðîøëè îñåíü è çèìà, èãðó çàìåòèëè
«áîëüøèå» èçäàòåëè, Koei âçÿëàñü
çà ëîêàëèçàöèþ â Åâðîïå, íà óëèöå
ñâåòèò ñîëíöå è çîâåò ãóëÿòü, à ÿ
õîòü ðàç â íåäåëþ, íî âîçâðàùàþñü
ê Ëàõàðëó, Ýòíå è Ôëîíí. È îòíþäü
íå ïî ñëóæåáíîé íåîáõîäèìîñòè.

Â ×ÅÌ ÑÈËÀ, ÁÐÀÒ?
Ni ppon Ichi óäàëîñü íåâîçìîæíîå.
Êîìïàíèÿ äîêàçàëà ìèðó, ÷òî íå äåíü-
ãè ðåøàþò âñå. Â Disgaea íåò äîðîãèõ
àíèìåøíûõ ðîëèêîâ è êðàñèâîé òðåõ-
ìåðíîé ãðàôèêè. Äà ÷òî òàì � íåò äà-
æå ñàìîãî «ïðîñòîãî», êà÷åñòâåííîãî
äâóõìåðíîãî àðòà â áîëüøèõ êîëè÷å-
ñòâàõ � ðàç çà ðàçîì íàì ïîêàçûâàþò
îäíè è òå æå êàðòèíêè. Èç äîñòîèíñòâ
òàêîãî ðîäà ìîæíî âûäåëèòü ðàçâå
÷òî êà÷åñòâåííûå âîêàëüíûå êîìïîçè-

öèè � íà óðîâíå íåçàáâåííîãî ñåðèàëà
Lunar. Íî ïðè âñåì ýòîì èãðå âñå æóð-
íàëèñòû ñòàâÿò íå ìåíåå âîñüìè áàë-
ëîâ èç äåñÿòè è ñðàâíèâàþò åå ñ êðóï-
íûìè õèòàìè îò Square Enix. È ïåðâåí-
ñòâî ïîñëåäíèõ � ïîä âîïðîñîì.
Êàêàÿ ìàãèÿ çàâîðîæèëà ïîêëîííè-
êîâ RPG ïî âñåìó ìèðó? ß íå ñëó÷àé-
íî âñïîìíèëà î Lunar � èãðû îò Nippon
Ichi â ïåðâóþ î÷åðåäü ïðèâëåêëè âíè-
ìàíèå èìåííî òåõ ëþäåé, ÷òî óæå ïî÷-
òè ïîòåðÿëè íàäåæäó óâèäåòü ñèêâåë
øåäåâðà îò Game Arts. Èõ ïîäêóïèëî
ñî÷åòàíèå ïîíÿòíîãî ïðåæäå âñåãî
èì (íî íå òîëüêî � «ïðîñòûå ñìåðò-
íûå» òîæå áóäóò äîâîëüíû!) þìîðà,
èäåàëüíîãî ãåéìïëåÿ è ïîëíîãî îòñóò-
ñòâèÿ íåëåïûõ íåäîñòàòêîâ, ñâÿçàí-
íûõ ñ ïðèìåíåíèåì íîâåéøèõ òåõíî-
ëîãèé (çàáóäüòå î ïëîõîé êàìåðå, íå-
óäîáíîì óïðàâëåíèè â 3D, ïëîõèõ ïî-
ëèãîííûõ ìîäåëÿõ � çäåñü òàêèå îöåí-

êè ïðîñòî íåïðèìåíèìû, âîò è âñå). È,
êàê â ñëó÷àå ñ Lunar, çäåñü ðå÷ü èäåò
íå î ÷èñòî ÿïîíñêîé èãðå, ïî êàêîìó-
òî íåäîðàçóìåíèþ èçäàííîé â ÑØÀ.
Äàæå â ÑØÀ Disgaea ñìåòàëè ñ ïðè-
ëàâêîâ, ïðèòîì ÷òî ðàñêðóòêîé èãðû
äî ðåëèçà íèêòî íå çàíèìàëñÿ âîîá-
ùå, è óçíàâàëè î íåé ëþäè ñëó÷àéíî,
íàòêíóâøèñü íà âîñòîðæåííóþ ðå-
öåíçèþ â æóðíàëå èëè ñîîáùåíèå íà
ôîðóìå. Òî÷íûõ äàííûõ î ïðîäàæàõ â
ïðåññó íå ïîñòóïàëî, îäíàêî çàïàñû
èãðû íåñêîëüêî ðàç èññÿêàëè âî âñåõ
êðóïíûõ àìåðèêàíñêèõ ñåòåâûõ ìàãàçè-
íàõ � ýòî íåîñïîðèìûé ôàêò, à óæ èçäà-
íèå èãðû â Åâðîïå, êîíòðàêòû íà ëîêàëè-
çàöèþ äâóõ ñëåäóþùèõ ïðîåêòîâ Nippon
Ichi è îòêðûòèå êîìïàíèåé ñîáñòâåííîãî
îôèñà â ÑØÀ ãîâîðÿò î ìíîãîì. Â ïåð-
âóþ î÷åðåäü � î òîì, ÷òî ãåéìåðû íå ïî-
òåðÿëè åùå âêóñ ê õîðîøèì èãðàì, è âñå
áîëüøå êàçóàëîâ âçðîñëåþò è ïåðåõî-

ÇËÎÂÐÅÄÍÛÉ ÏÎÆÈÐÀÒÅËÜ ÂÐÅÌÅÍÈ

DISGAEA: HOUR OF DARKNESS

Ó×ÅÍÈÊÈ È Ó×ÈÒÅËß

ÑÎÁÈÐÀÅÌ ÇÎÍÄÅÐÊÎÌÀÍÄÓ

!
Â òåðìèíîëîãèè Disgaea ïðèñóòñòâóåò çíà-
êîìîå ñëîâî «ìàíà», íî çäåñü îíî îçíà÷àåò
ðåïóòàöèþ áîéöà, à íå åãî ðåçåðâ ìàãè-
÷åñêîé ýíåðãèè. Õîòÿ... êàê ïîñìîòðåòü.
Íîâûå ÷ëåíû êîìàíäû íå íàíèìàþòñÿ çà
äåíüãè, à «ïðèçûâàþòñÿ» ñ ïîìîùüþ òîé
ñàìîé ìàíû è ñòàíîâÿòñÿ ó÷åíèêàìè ñâîå-
ãî ñîçäàòåëÿ. Èðîíèÿ â òîì, ÷òî âûãîäó îò
òàêîé ñâÿçè ïîëó÷àþò èñêëþ÷èòåëüíî ó÷è-
òåëÿ � îíè ìîãóò ïåðåíÿòü ó ñâîèõ ïîäî-
ïå÷íûõ èõ çàêëèíàíèÿ, íî íå ñïîñîáíû ïåðåäàòü èì íè÷åãî. Òàêîâà ñóðîâàÿ
ðåàëüíîñòü ìèðà äåìîíîâ.

Âîò òàêèå «ðàíäîìíûå» êàðòû êðîþòñÿ âíóòðè êàæäîãî èç ïðåäìåòîâ. Òàêæå îáðàòèòå âíèìàíèå íà íàäïèñü. Ãå-
ðîé ÷åòûðåõêðàòíî ïîìåíÿë öâåò ãðóïïû ãåî-ïàíåëåé, ÷òî íàíåñëî óðîí âñåì íàõîäÿùèìñÿ íà íèõ ñóùåñòâàì.

Òèïè÷íàÿ ñîâìåñòíàÿ àòàêà. Õîòÿ ó÷àñòâîâàòü â
íåé îäíîâðåìåííî ìîãóò è ÷åòâåðî.

Ñëàáîñòü ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà êîìïåíñèðóåòñÿ
êà÷åñòâîì äèçàéíà ìàãè÷åñêèõ àòàê.

ÂÅÑÅËÅÅ,×ÅÌ

Dark 
Chronicle  

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Arc: Twilight of the Spirits 

ÑÀÌÛÉ ÃËÀÂÍÛÉ ÐÎËÅÂÎÉ ÕÈÒ ÝÒÎÃÎ ÃÎÄÀ Â ÅÂÐÎÏÅ.

Â òàêòè÷åñêèõ RPG ïîëå áîÿ
ïðèíÿòî äåëèòü íà êëåòî÷-
êè, Disgaea � íå èñêëþ÷å-
íèå. Ó êàæäîé èç íèõ ìîãóò
áûòü ñâîè õàðàêòåðèñòèêè
(íàïðèìåð, çàâèñÿùèå îò
òèïà ìåñòíîñòè), íî çäåñü
íå ñîâñåì òàê. Êëåòêå ìî-
æåò ñîîòâåòñòâîâàòü îïðå-
äåëåííûé öâåò (åãî èíäèêà-
òîð ïîçâîëÿåòñÿ îòêëþ-
÷àòü), êîòîðûé ñàì ïî ñåáå
íè÷åãî íå çíà÷èò. Íî åñëè,
ñêàæåì, âçÿòü àðòåôàêò
(«ãåî-ñèìâîë») è ïîëîæèòü,
ê ïðèìåðó, íà ñèíþþ ïîâå-
ðõíîñòü («ãåî-ïàíåëü»), òî
âñå îäíîòèïíûå ó÷àñòêè
ìåñòíîñòè îáðåòóò îñîáûå
ñâîéñòâà. Íàïðèìåð, ó ñòî-
ÿùèõ íà íèõ áîéöîâ ìîæåò
áûòü óñèëåíà àòàêà, îòêëþ-
÷åíà ìàãèÿ, äîáàâëåíà íåó-
ÿçâèìîñòü... Âàðèàíòîâ
ìíîæåñòâî. Àðòåôàêòû
ìîæíî ïåðåêëàäûâàòü ñ
ìåñòà íà ìåñòî è óíè÷òî-
æàòü, ÷òî äàåò îãðîìíóþ
ñâîáîäó ïðè ïëàíèðîâàíèè
ñðàæåíèÿ.

ÃÅÎ-ÏÀÍÅËÈ !
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ÎÁÇÎÐ

äÿò â ñòàí õàðäêîðùèêîâ.

ÄÅÌÎÍÛ È ÀÍÃÅËÛ
Ïðåäñòàâüòå, ÷òî âû ïðîñûïàåòåñü
è óçíàåòå, ÷òî ïîêà âû ñïàëè ïðîø-
ëî äâà ãîäà, âàø îòåö óìåð, à çà
ïðèíàäëåæàùèé âàì ïî ïðàâó ðîæ-
äåíèÿ òðîí áîðþòñÿ ÷óòü ëè íå âñå
æèòåëè êîðîëåâñòâà äåìîíîâ? Êàê
ìîæåò îòðåàãèðîâàòü èçáàëîâàííûé
ìàëü÷èøêà íà òî, ÷òî óìíàÿ è êðàñè-
âàÿ äåâóøêà áåçâîçìåçäíî ïðåäëà-
ãàåò åìó ñâîþ ïîìîùü? Êîíå÷íî æå,
îí âîñïðèìåò ýòî êàê äîëæíîå è ïî-
íà÷àëó ñîâñåì íå áóäåò ó÷èòûâàòü
åå ÷óâñòâà. Ïîêà íå ïîéìåò, ÷òî òà-
êîå äðóæáà è íå ïîâåðèò â ëþáîâü.
Íî ñíà÷àëà áóäåò çâàòü åå âàññà-
ëîì è øïûíÿòü ïî ìåëî÷àì, íå çàìå-
÷àÿ êàê òà õèõèêàåò ó íåãî çà ñïè-
íîé.
À êàê ïîñòóïèò äåâóøêà, íåæíàÿ,
äîáðàÿ è ëàñêîâàÿ, ìàëåíüêèé àíãå-
ëî÷åê, íå ïîíèìàþùàÿ, êàê ìîæíî
íåíàâèäåòü è çà÷åì áûòü çëûì, åñëè
åå îòïðàâÿò óáèòü ñàìîãî ñòðàøíîãî
äåìîíà? Â îäèíî÷êó. Êàê ïîñòóïèò
îíà, ïîíÿâ, ÷òî âñå, ÷åìó ó÷èëè åå â
äåòñòâå, � ëîæü, ÷òî ïîä ëè÷èíîé
æåñòîêîãî óáèéöû è ãðóáîãî õàìà òà-

èòñÿ íåæíàÿ äóøà ÷åëîâåêà, ñïîñîá-
íîãî ëþáèòü? Îíà íå ìîæåò ïîâåðèòü
â ïðåäàòåëüñòâî ÷åëîâåêà, êîòîðîé
âîñïèòàë åå, è íèêîãäà íå ïîéäåò íà
ñäåëêó ñî ñâîåé ñîâåñòüþ. Íî ìîæíî
ëè æèòü òàê è îñòàòüñÿ â æèâûõ â
ýòîì æåñòîêîì ìèðå?
Èñòèíà â òîì (âîçìîæíî, äëÿ êîãî-òî
ýòî è âîâñå áóäåò îòêðûòèåì), ÷òî
ïðè âñåé ñâîåé êîìåäèéíîñòè Disgaea
íà ãîëîâó ñèëüíåå, ÷åì ëþáàÿ èç ïîñ-
ëåäíèõ ÷àñòåé Final Fantasy. Â íåé íà-
÷èñòî îòñóòñòâóþò ëèøü ïàôîñ, ïðè-
íèìàåìûé ìíîãèìè çà ýïè÷íîñòü,
áðåäíè ñóìàñøåäøåãî, ðàñöåíèâàå-
ìûå êàê ôèëîñîôñêèå èçûñêè, ñëåç-
ëèâîñòü â äóõå æåíñêèõ ðîìàíîâ, ïðè-
íèìàåìàÿ ãåéìåðàìè çà èñòîðèþ ëþá-
âè. Â Disgaea � âñå íàñòîÿùåå, ëèøü
òîëüêî çàìàñêèðîâàííîå ãèïåðáîëà-
ìè, íàìåêàìè, èçäåâêàìè, ñàðêàçìîì.
Lunar íå áûë èãðîé äëÿ äåòåé è äàæå
ïîäðîñòêîâ, Disgaea ñ áëåñêîì ïðî-
äîëæèëà åãî äåëî.

ËÞÄÈ È ÌÎÍÑÒÐÛ
Â Disgaea ïåðåìåùàòüñÿ â ðåàëüíîì
âðåìåíè ìîæíî òîëüêî â îäíîì ìåñòå �
çàìêå Ëàõàðëà, ïðèíöà ìèðà äåìîíîâ.
Â íåì ìàëî NPC, è ðàçãîâîð ñ íèìè íå-
îáÿçàòåëåí äëÿ ïðîäâèæåíèÿ ïî ñþ-
æåòó. Èãðà ðàçäåëåíà íà ãëàâû, â íà÷à-
ëå è êîíöå êîòîðûõ äåìîíñòðèðóþòñÿ
çàñêðèïòîâàííûå ñþæåòíûå ñöåíêè,
ïîñëå ÷åãî âû ïîëó÷àåòå ñâîáîäó ïå-
ðåäâèæåíèÿ. Çàêóïèâ ïðåäìåòû ýêèïè-
ðîâêè, ìîæíî îòïðàâëÿòüñÿ íà áîé �
äåâóøêà ðÿäîì ñ òåëåïîðòàòîðîì ïå-
ðåìåñòèò âàñ íà âíîâü îòêðûâøóþñÿ
ëîêàöèþ (íåîáõîäèìî äëÿ ïðîõîæäå-
íèÿ ãëàâû), èëè íà ëþáóþ èç óæå ïîñå-
ùåííûõ � ýòî ïîëåçíî äëÿ òîãî, ÷òîáû
ïîëó÷èòü ïîáîëüøå îïûòà è äåíåã, åñ-
ëè èõ íå õâàòàåò. Äàëåå ñëåäóåò îáû÷-
íî åùå îäíà ñöåíêà è óæå íåïîñðåä-
ñòâåííî íà÷èíàåòñÿ áîé. Ïîøàãîâûé.
Âñå ýòî, êàê âèäèòå, ðåàëèçîâàíî íå
ñëèøêîì îðèãèíàëüíî � êàê âî ìíîãèõ
äðóãèõ ÿïîíñêèõ òàêòè÷åñêèõ RPG. Íî
çàòî àáñîëþòíî èäåàëüíî.
Ïåðå÷èñëþ õîòÿ áû ÷àñòè÷íî «ôèø-
êè» áîåâîé ñèñòåìû Disgaea. Ïîìèìî
ñþæåòíûõ ãåðîåâ â êîìàíäó ìîæíî
íàáèðàòü íåîãðàíè÷åííîå (â ðàçóì-
íûõ ïðåäåëàõ) êîëè÷åñòâî íàåìíè-
êîâ. Ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî êëàññîâ
áîéöîâ-ëþäåé, íî íà ñâîþ ñòîðîíó
ïîçâîëÿåòñÿ ïðèâëåêàòü è ìîíñòðîâ.
Ëþáûõ, êðîìå áîññîâ. Â Disgaea íèê-
òî íå óìèðàåò áåçâîçâðàòíî, íî
îæèâëåíèå ñòîèò íåìàëûõ äåíåã � êó-
äà áîëüøèõ, ÷åì ïðîñòî ëå÷åíèå. Âî
âðåìÿ áîÿ âûñòàâëÿòü äîïóñêàåòñÿ
îäíîâðåìåííî íå áîëåå 12 áîéöîâ,
íî ïîëóæèâûõ äîïóñêàåòñÿ îïåðà-

ÀÑÑÀÌÁËÅß ÄÅÌÎÍÎÂ

ÏÐÈÒÎÍ ÊÎÐÐÓÏÖÈÎÍÅÐÎÂ

!
Dark Assembly � ñâîåãî ðîäà ïàðëàìåíò � ïðèç-
âàí ïðèíèìàòü âñå ðåøåíèÿ îòíîñèòåëüíî óâå-
ëè÷åíèÿ àññîðòèìåíòà â ìàãàçèíàõ, ïîâûøåíèÿ
âàøèõ ïðèíöèïèàëüíûõ õàðàêòåðèñòèê (íàïðè-
ìåð, âîçìîæíîñòè êîíòðàòàêîâàòü). Êàæäûé ðàç
ñîñòàâ «äåïóòàòîâ» ìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðà-
çîì, íî â ëþáîì ñëó÷àå ýòî îêîëî äâóõ äåñÿòêîâ
äåìîíîâ ðàçëè÷íûõ êëàññîâ, êàæäûé èç êîòî-
ðûõ èìååò ñîáñòâåííîå ìíåíèå îòíîñèòåëüíî âàøåãî çàïðîñà. Îò ãåéìåðà
òðåáóåòñÿ èçó÷èòü íàñòðîåíèå íàðîäà, è äàòü êîëåáëþùèìñÿ âçÿòêè â âèäå
ïðåäìåòîâ èç ñâîåãî èíâåíòàðÿ. À çàòåì óæå òîëüêî íà÷èíàòü ãîëîñîâàíèå.

Äåìîíû îïåðèðóþò ñèëàìè Òüìû è Õàîñà. Âïðî÷åì, åñëè èõ íå ïðîêà÷èâàòü, òî î÷åíü ñêîðî ëþáîé æàëêèé
÷åëîâå÷èøêà ñòàíåò ñèëüíåå.

Ìàãèÿ äåëèòñÿ ïî ýëåìåíòàì (îãîíü, ëåä,
âåòåð), åñòü è íåéòðàëüíàÿ (çâåçäíàÿ).

Íàáîð êîìàíä ñòàíäàðòåí: àòàêà, ñïåöïðèåìû,
ïðèìåíåíèå ïðåäìåòîâ, óõîä â çàùèòó... 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíûé þìîð, èäåàëüíàÿ ñèñ-
òåìà áîÿ, îòëè÷íûé äèçàéí ìîíñòðîâ,
èíòåðåñíûé ñþæåò, õîðîøàÿ ìóçûêà,
êà÷åñòâåííàÿ ëîêàëèçàöèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óñòàðåâøèé ãðàôè÷åñêèé 
äâèæîê, ìàëî àðòà, 
íåò àíèìåøíûõ ðîëèêîâ.

Ëó÷øàÿ RPG ãîäà. Èëè õîòÿ áû
îäíà èç. Ïðåäìåò ïîêëîíåíèÿ
áóäóùèõ ïîêîëåíèé ãåéìåðîâ. 

�
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òèâíî ìåíÿòü íà áîäðûõ è çäîðîâûõ
«ñî ñêàìåéêè çàïàñíûõ». Ìîíñòðîâ
ïðè æåëàíèè ìîæíî èñêóññòâåííî
óñèëèâàòü, ïðåâðàùàÿ äâóõ ñòðàøè-
ëèù, ñêàæåì, 20-ãî óðîâíÿ â îäíî,
íî 40-ãî. Ñîîòâåòñòâåííî, çäîðîâüå
è ñèëà åãî íåèìîâåðíû, íî è îïûòà
ïîëó÷àåòå êóäà áîëüøå... Äåòèùå
Ni ppon Ichi ïðîñòî ïåðåñûùåíî ñâå-
æèìè èäåÿìè, è ýòî îäíî ìîãëî áû
îïðàâäàòü ëþáûå íåäîñòàòêè.
×òî æå â èãðå íå òàê? Íàïðèìåð, ñïîð-
íîé ìîæíî íàçâàòü ñèñòåìó íà÷èñëå-
íèÿ îïûòà, ñîãëàñíî êîòîðîé âñå äîñ-
òàåòñÿ óáèâøåìó âðàãà. Çà ëå÷åíèå
æå è âñïîìîãàòåëüíûå çàêëèíàíèÿ áî-
åö íå ïîëó÷àåò ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî.
Ýòà ïðîáëåìà íå íîâà, îíà ïðèñóùà
ìíîãèì òàêòè÷åñêèì ðîëåâóøêàì. Â
Disgaea ðåøàåòñÿ îíà òàê: ìîæíî ó
ëåêàðåé çàîäíî ïðîêà÷èâàòü àòàêóþ-
ùèå íàâûêè, íàïðèìåð � íàó÷èòü áîé-
öà õîðîøî âëàäåòü ëóêîì, à ìîæíî
ïðîñòî àêòèâíåå èñïîëüçîâàòü åãî â
êà÷åñòâå ó÷àñòíèêà ñîâìåñòíûõ àòàê,
çàêàí÷èâàþùèõñÿ ãèáåëüþ âðàãà. Äå-
ëî â òîì, ÷òî â òàêèõ ñëó÷àÿõ îïûò íà-
÷èñëÿåòñÿ âñåì áîéöàì âíå çàâèñè-
ìîñòè îò íàíåñåííîãî èìè óðîíà (äà-
æå åñëè îí íóëåâîé!). Òàê ÷òî áåç ëå-
êàðåé âûñîêîãî óðîâíÿ íå îñòàíåòåñü.
Äðóãàÿ ïðîáëåìà � íåêîòîðàÿ íåñáà-
ëàíñèðîâàííîñòü ñèñòåìû ñîâìåñò-
íûõ àòàê, òàê êàê ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî îä-
íîãî è òîãî æå ñèëüíîãî áîéöà ðàçðå-
øàåòñÿ çàäåéñòâîâàòü íåñêîëüêî ðàç
çà ðàóíä, ïðè÷åì ýòî âûãëÿäèò êàê èñ-
êóññòâåííûé ïðèåì, à íå òàêòè÷åñêàÿ
õèòðîñòü. Íî è ýòî ìîæíî ñ÷èòàòü ìå-
ëî÷üþ, ïîïûòêîé ïðèäðàòüñÿ.

ÇÂÅÇÄÎËÅÒÛ È ÏÎÐÒÀËÛ
Ïî÷òè âñå «ñþæåòíûå» ìèññèè, ïîìè-
ìî îáû÷íîãî ñðàæåíèÿ ñ ìîíñòðàìè,
ïðåäëàãàþò è íåáîëüøóþ çàãàäêó.
Ñèñòåìà ãåî-ïàíåëåé (ñì. âðåçêó) ïîç-

âîëÿåò íàâÿçûâàòü ãåéìåðó èíòåðåñ-
íûå îãðàíè÷åíèÿ, â òîì ÷èñëå è ñâÿ-
çàííûå ñ âíåøíèì âèäîì ëîêàöèè
(«êîñìè÷åñêèé êîðàáëü», «ëåäÿíîé
ìèð», «ìîðå îãíÿ» è òàê äàëåå). Íàïðè-
ìåð, ìîæíî ïîäåëèòü êàðòó íà ÷àñòè
òàê, ÷òîáû âàøè áîéöû áûëè âûíóæäå-
íû ïåðåäâèãàòüñÿ ïî íåêîåìó «êîðèäî-
ðó» ïîä óäàðàìè ìàãèè ñ áîëüøèì ðà-
äèóñîì äåéñòâèÿ, ëèáî æå îêàçûâà-
ëèñü âîâñå áåñïîìîùíûìè äî òåõ ïîð,
ïîêà íå áóäåò îòêëþ÷åíà íåóÿçâè-
ìîñòü äëÿ ìîíñòðîâ. Âàðèàíòîâ ìíî-
ãî, è ðåøåíèå âñòàþùåé ïåðåä âàìè
ïðîáëåìû íå âñåãäà î÷åâèäíî.
Disgaea � èãðà íå äëÿ ñðåäíèõ óìîâ.
Ïîìèìî ñþæåòíûõ ìèññèé åñòü è äî-
ïîëíèòåëüíûå êàðòû, ãåíåðèðóþùèå-
ñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì. Îáúÿñíåíèå
ýòîìó ìîãëî áû áûòü áàíàëüíûì
(«ìåñòî äëÿ òðåíèðîâîê»), íî ðàçðà-
áîò÷èêè èç Ni ppon Ichi è çäåñü íàøëè
èçÿùíîå ðåøåíèå. Êàæäûé ïðåäìåò
â èãðå � ýòî îòäåëüíûé ìèð, êîòîðûé
íàñåëÿþò ìîíñòðû è òàê íàçûâàåìûå
«ñïåöèàëèñòû», óñèëèâàþùèå õàðàê-
òåðèñòèêè ìåñòà ñâîåãî îáèòàíèÿ. Â
ëþáîé ìå÷ èëè äàæå àïòå÷êó ìîæíî
«âîéòè» è ïðîõîäèòü ýòàæ çà ýòàæîì.
Ýòî ïîçâîëÿåò è ïðîêà÷èâàòü õàðàê-
òåðèñòèêè, è äîáûâàòü íîâûå öåííûå
ïðåäìåòû, è ïîâûøàòü õàðàêòåðèñòè-
êè èññëåäóåìîãî, è «ïîä÷èíÿòü» ñåáå
ñïåöèàëèñòîâ. Ïîñëåäíèõ ìîæíî áó-
äåò çàòåì ïåðåñåëèòü â äðóãîå ìåñ-
òî. Íàïðèìåð, èç óñòàðåâøåãî ìå÷à â
òîëüêî ÷òî êóïëåííûé íîâûé, ÷òî ñðà-
çó ñäåëàåò åãî åùå ñèëüíåå. Ñëàáûõ
ñïåöèàëèñòîâ ìîæíî îáúåäèíÿòü ñ
îäíîòèïíûìè, ïîâûøàÿ èõ óðîâåíü.

Ýòî âñå ìîæåò êàçàòüñÿ ïîíà÷àëó
íåïîíÿòíûì, íî âû áûñòðî ðàçáåðå-
òåñü � íàñòîëüêî ëîãè÷íîé, óäîáíîé è
êðàñèâîé ÿâëÿåòñÿ ñèñòåìà. ß óæå íå
ãîâîðþ î òîì, ÷òî èìåííî áëàãîäàðÿ
ýòèì íåîáÿçàòåëüíûì ìèðàì â
Disgaea ìîæíî èãðàòü áåñêîíå÷íî �
ïðîñòî ÷òîáû ïîëîìàòü ãîëîâó íàä
òåì, êàê ïîáåäèòü âðàãîâ.

ÄÓØÅÂÍÀß ÈÃÐÀ
Ñïðàéòû è ïðîñòåíüêèå ïîëèãîííûå
ëîêàöèè � íå âñå, ÷åì ìîæåò ïîõâàñ-
òàòüñÿ èãðà. Åùå åñòü ñïåöýôôåêòû,
ñîïðîâîæäàþùèå ìàãè÷åñêèå àòàêè.
Îíè î÷åíü íàïîìèíàþò òî, ÷òî ìû âè-
äåëè â ïîçäíèõ òàêòè÷åñêèõ RPG äëÿ
PS one, � âðîäå Hoshigami è Kartia �
íî ðåàëèçîâàíû ãîðàçäî êà÷åñòâåí-
íåå, áëàãî æåëåçî ïîçâîëÿåò. Íè÷åãî
îñîáåííîãî íåò, íî ãëàç ðàäóåò.
Ïîñëåäíÿÿ ôðàçà êàê íåëüçÿ ëó÷øå
õàðàêòåðèçóåò èãðó. Âîò âû ñìîòðè-
òå íà ñêðèíøîòû, ÷èòàåòå îáçîð �
âðîäå áû íè÷åãî îñîáåííîãî, õîðî-
øàÿ èãðà è íå áîëåå òîãî. Íî ñòîèò
ëè÷íî õîòÿ áû ïîë÷àñà ïîñèäåòü çà
Disgaea, êàê ïîíèìàåòå, ÷òî äî ñèõ
ïîð æèëè íåïðàâèëüíî, è â áëèæàé-
øèå 50-100 ÷àñîâ ýòî ñëåäóåò èñï-
ðàâèòü. Èãðà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ òåõ,
êòî «ïîíèìàåò», êòî ëþáèò õîðîøåå
ðàçâëå÷åíèå è íå ãîíèòñÿ çà ìîäîé,
íå ñ÷èòàåò ïîëèãîíû â ìîäåëÿõ, íå-
íàâèäèò ñëîâî «ãðàôîí» è ëþáèòåëåé
ïîìåðèòüñÿ õàðàêòåðèñòèêàìè ñâîå-
ãî PC èëè ëþáèìîé êîíñîëè. Disgaea:
Hour of Darkness � ýòî ôåíîìåí, ýòî
íîâûé Lunar, è î íåì áóäóò âñïîìè-
íàòü ÷åðåç ãîäû è äåñÿòèëåòèÿ. 

Åùå â ìèðå äåìîíîâ ðàññêàçûâàþò òàêóþ áàéêó. Ïîøåë êàê-òî Ëàõàðë ñ äðàêîíîì áèòüñÿ... Äîáðåë äî âõîäà â
òåìíóþ ïåùåðó, äà êàê êðèêíóë: «Âûõîäè, ÷óäèùå ïîãàíîå, ñåé÷àñ ÿ òåáå ïîêàæó...» ×òî æå îí óñëûøàë â îòâåò?

Ïàðîäèÿ íà Power Rangers îáåñïå÷èò âàì
íåìàëî ìèíóò çäîðîâîãî ñìåõà.

Òèïè÷íàÿ ñþæåòíàÿ ñöåíêà. Ïîðòðåòû
ïåðñîíàæåé óñïåþò íàäîåñòü äî ÷åðòèêîâ.

Àõ, äèàëîãè, îíè îäèíàêîâî
ñìåøíû è â îðèãèíàëüíîì
âàðèàíòå ñ ñóáòèòðàìè íà
àíãëèéñêîì, è â ëîêàëèçî-
âàííîì... Íî þìîð â
Disgaea � ïîâñþäó. Êàæäîå
äåéñòâèå � îò ïîêóïêè íîâî-
ãî ìå÷à â ìàãàçèíå äî îïå-
ðàöèè ïî ïëåíåíèþ
ìîíñòðà � çàñòàâëÿåò óìè-
ëåííî óëûáíóòüñÿ. Ñàìûé
æå øèê � «ïðåâüþ» ñëåäóþ-
ùèõ ãëàâ, äåìîíñòðèðóþ-
ùèåñÿ â êîíöå óæå ïðîéäåí-
íûõ. Ïîêëîííèêè àíèìå
ìãíîâåííî îöåíÿò âñþ ïðå-
ëåñòü ýòèõ ïàðîäèéíûõ ñöå-
íîê, ãäå îáûãðûâàþòñÿ õî-
ðîøî èçâåñòíûå èì øàáëî-
íû ðàçëè÷íûõ æàíðîâ (îò
øêîëüíûõ êîìåäèé äî ñïîð-
òèâíûõ «ïðîèçâîäñòâåííûõ
ðîìàíîâ»), äî îáû÷íûõ ãåé-
ìåðîâ «äîõîäèòü» áóäåò
÷óòü äîëüøå, íî íóæíûé
ýôôåêò áóäåò äîñòèãíóò.

ÞÌÎÐ !

Ìíîãèå æåëàþò âçÿòü
âëàñòü â ñâîè ðóêè...

ÈÑÒÈÍÀ Â ÒÎÌ (ÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÄËß ÊÎÃÎ-ÒÎ ÝÒÎ È ÂÎÂÑÅ
ÁÓÄÅÒ ÎÒÊÐÛÒÈÅÌ), ×ÒÎ ÏÐÈ ÂÑÅÉ ÑÂÎÅÉ ÊÎÌÅÄÈÉÍÎÑ-
ÒÈ DISGAEA ÍÀ ÃÎËÎÂÓ ÑÈËÜÍÅÅ, ×ÅÌ ËÞÁÀß 
ÈÇ ÏÎÑËÅÄÍÈÕ ×ÀÑÒÅÉ FINAL FANTASY.





ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
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ÈÈ
ãðû, â áîëüøèíñòâå ñâî-
åì, äåëÿòñÿ íà äâå êàòå-
ãîðèè. Îäíè ìû ñ òðåïå-
òîì îæèäàåì, çàãëàòûâàÿ

ìåãàáàéòû äåìîê è ñêðèíøîòîâ,
à äîæäàâøèñü, � âîâñþ êðèòèêó-
åì, íå ñíèìàÿ, îäíàêî, ñ íèõ áè-
ðîê ñ íàäïèñüþ «øåäåâð». Äðó-
ãèå � ñâàëèâàþòñÿ íà íàñ, êàê
ñíåã íà ãîëîâó. Ýòè ìû öèíè÷íî
ïðåïàðèðóåì èëè æå ïî-îòå÷åñ-
êè õâàëèì, ðàçãëàãîëüñòâóÿ íà
òåìó «àõ, åñëè áû», à ïîñëå óáè-
ðàåì íà äàëüíþþ ïîëêó.
Ïîñëåäíèå, ïðàâäà, òî è äåëî òùàòñÿ
âûáèòüñÿ â ýòè ñàìûå øåäåâðû, îøå-
ëîìëÿÿ íàñ òî ãðàôèêîé, òî ãåéìïëå-
åì, íî ïî÷åìó-òî íèêàê íå âñåì ñðàçó.
Âîò è Digital Reality ðåøèëè âäðóã çà-
ìàõíóòüñÿ íà ëàâðû «Íèâàëà» è «îñ÷à-
ñòëèâèòü» íàñ ñâîèì íîâûì òâîðåíèåì.
Çíàêîìüòåñü � Desert Rats vs. Afrika
Korps (â äàëüíåéøåì DR vs. AK). 
Ñî ñëîâîì «ñòðàòåãèÿ» ðàçðàáîò÷è-
êè, âèäèìî, çíàêîìû íå ïîíàñëûøêå.
È êîíúþíêòóðó ðûíêà çíàþò íåïëî-
õî. Ïîòîìó îíè íå ñòàëè äîæèäàòüñÿ
âûõîäà âòîðîãî «Áëèöêðèãà» è ðåøè-

ëè çàïîëíèòü ïàóçó â ïðîèçâîäñòâå
èãð ýòîãî æàíðà, à çàîäíî è ñåáÿ ïî-
êàçàòü. Íó è îñòàëüíûõ, êîíå÷íî, ïå-
ðåïëþíóòü... Õîòÿ áû íåíàäîëãî.

ÊÐÀÑÎÒÀ ÑÏÀÑÅÒ ÌÈÐ
«Íàñ ñïàñåò ãðàôèêà», � óòî÷íèëè
ñâîè íàìåðåíèÿ ðåáÿòà èç Digital
Reality è ïðèíÿëèñü ãîòîâèòü ãðàôè-
÷åñêóþ áîìáó. Ñíèìàþ øëÿïó � ïî
ïðîõîæäåíèè ïàðû ìèññèé ñòîëáèê
ìîåãî «áàëëîìåòðà» øóñòðî ïåðåï-
ðûãíóë âîñüìèáàëëüíóþ îòìåòêó. ×òî,
âïðî÷åì, íå óäèâèòåëüíî � ïîëíûé 3D
è âåëèêîëåïíàÿ äåòàëèçàöèÿ (÷àñòî
ëè â RTS âàì óäàâàëîñü ðàçãëÿäåòü
äåòàëè îäåæäû íà ñîëäàòàõ?). À òå-
íè... Ýòî ãîðäîñòü ðàçðàáîò÷èêîâ,
ïðè÷åì ñîâåðøåííî çàêîííàÿ. Ó âñåõ
îáúåêòîâ â èãðå îíè ñàìûå, ÷òî íè íà

åñòü íàñòîÿùèå, âïëîòü äî àíòåíí íà
òàíêàõ. Âûõëîïíûå ãàçû, êëóáÿùàÿñÿ
ïîä êîëåñàìè ïûëü è íåáîëüøèå ïåñ-
÷àíûå áóðè � î÷åíü ñèìïàòè÷íàÿ êàð-
òèíêà. Óêðàøåííàÿ, ê òîìó æå, ïàëü-
ìàìè, îàçèñàìè è ìèëûìè ãëèíÿíûìè
äîìèêàìè. Íåò ñëîâ � îäíè ýìîöèè!
Íî âðåìÿ ëå÷èò, è èãðîâîé «æàð» ñòàë
ïîìàëåíüêó ñïàäàòü. Êðàñèâûé ïåñî-
÷åê è ñèìïàòè÷íûå ñòðîåíèÿ âûçûâà-
ëè âîñòîðã â ïåðâîé ìèññèè, íåìíîãî
ðàäîâàëè â òðåòüåé, à ÷åðåç ïàðó ÷à-
ñîâ ãëèíÿíûå õèáàðû ñìåòàëèñü òàí-
êàìè óæå îò ÷èñòîãî ñåðäöà. ß, êîíå÷-
íî, ïîíèìàþ � Àôðèêà, íî ïîñòîÿííî
îäíà Ñàõàðà. Ïðàâî, íàäîåäàåò.

ÂÎÒ ÒÅÁÅ È ÐÅÀËÈÇÌ...
Íó à çà÷åì íàì òàêàÿ ãðàôèêà? Ìû æ
íå â êèíî ïðèøëè. Ïðàâèëüíî � äëÿ
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ÍÀ ÏÎËÅ ÒÀÍÊÈ ÃÐÎÕÎÒÀËÈ

ÏÓÑÒÛÍÍÛÅ ÊÐÛÑÛ ÏÐÎÒÈÂ ÊÎÐÏÓÑÀ «ÀÔÐÈÊÀ»
(DESERT RATS VS. AFRIKA KORPS)

ÂÐÎÄÅ ÁÛ «ÁËÈÖÊÐÈÃ»

ÈËÈ ÂÑÅ-ÒÀÊÈ «ÒÀÍ×ÈÊÈ»?

!
Âîò âû, íàâåðíîå, ÷èòàåòå è äóìàåòå: «È
÷åãî îí åõèäíè÷àåò? Òî ó íåãî òàí÷èêè ñ
ñîëäàòèêàìè, òî ïåñî÷åê ñ äîìèêàìè».
Òàê âåäü ñàìî íà ÿçûê ïðîñèòñÿ. Î÷åíü
ñòàðàëèñü àâòîðû è ñ ôèçèêîé, è ñ ãðà-
ôèêîé, è ÷òîá èãðà äèíàìè÷íîé âûøëà.
È âñå, âðîäå, ó íèõ ïîëó÷èëîñü, íî êîê-
òåéëü âûøåë óæ ÷åðåñ÷óð àðêàäíûì,
äàæå ïî êàðòèíêàì ÷óâñòâóåòñÿ. Îäíàêî
ýòîò ôàêò èãðó îòíþäü íå ïîðòèò, à, íàî-
áîðîò, äåëàåò îòëè÷íîé îò äðóãèõ.

http://www.desertratsgame.com

Åñëè êòî-òî ñëèøêîì õîðîøî îêîïàëñÿ, ïîçíàêîìüòå åãî ñ áîìáàðäèðîâùèêîì. 
À ñ ñàìîëåòà-ðàçâåä÷èêà îòêðûâàþòñÿ ïðåêðàñíûå âèäû... âðàæåñêîé áðîíåòåõíèêè.

Òàêòè÷åñêèé ýêðàí � êóçíèöà íàøåé àðìèè.
Àññîðòèìåíò íàëèöî.

Òàêàÿ ó÷àñòü îæèäàåò àðìèþ íåçàäà÷ëèâîãî
ïîëêîâîäöà. Ýòî âåäü íå ïðî íàñ, ïðàâäà?

Âîò ÷òî ÿ íàçûâàþ 
äåòàëèçàöèåé.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

«Áëèöêðèã»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Ïðîòèâîñòîÿíèå 4»

ÍÅÏËÎÕÀß ÈÃÐÀ. ÌÎÆÅÒ ÂÛÑÒÓÏÀÒÜ ÍÀ ÐÀÇÎÃÐÅÂÅ Ó «ÁËÈÖÊÐÈÃ 2».

Ñëåäóÿ óæå ñëîæèâøåéñÿ â
RTS òðàäèöèè, þíèòû ñïî-
ñîáíû íàáèðàòü îïûò. Òàê
÷òî ëó÷øå äâàæäû ïîäó-
ìàòü, ïðåæäå ÷åì ïîñûëàòü
ñîëäàò íà àìáðàçóðó. Âåòå-
ðàíû, ðàâíî êàê è çàõâà÷åí-
íàÿ áðîíåòåõíèêà, ìîãóò
ïîñëóæèòü è íà ñëåäóþùèõ
óðîâíÿõ. À â îòäåëüíûõ ñëó-
÷àÿõ íàì è âîâñå ïðåäëîæàò
ñîâåðøèòü áëèöêðèã, òî
åñòü ïåðåéòè â ñëåäóþùóþ
ìèññèþ ñî âñåé èìåþùåéñÿ
àðìèåé. Êðîìå òîãî, àâòîðû
ïðèäóìàëè òàê íàçûâàåìûå
«î÷êè ïðåñòèæà», ïîëó÷àå-
ìûå çà âûïîëíåíèå äîïîë-
íèòåëüíûõ çàäàíèé. ×åì
áîëüøå î÷êîâ, òåì áîëüøå
äîñòóïíî ñåêðåòíîé áðîíå-
òåõíèêè. Èç áîåâîãî îïûòà:
ïîëó÷åííûé â íàãðàäó
«òèãð», íàïðèìåð, îêàçàëñÿ
ïðîñòî òåðìèíàòîðîì.

ÍÀÌÅÊ ÍÀ RPG !



81ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #10(163) ÌÀÉ 2004

ÎÁÇÎÐ

ðåàëèçìà! «Ïîæàëóéñòà», � îòâåò-
ñòâóþò ðàçðàáîò÷èêè. Âîò âàì è ôè-
çèêà, äà òàêàÿ, ÷òî Ýéíøòåéí íà
ïîðòðåòå â óãëó çàóëûáàëñÿ. È, ïðàâ-
äà, ñîëäàòèêè áåãàþò, òàí÷èêè åç-
äÿò � êðàñèâî, ïî ïðàâèëüíûì òðàåê-
òîðèÿì. Ó ìàøèí äàæå êîëåñà êðó-
òÿòñÿ, è íå ñàìè ïî ñåáå, à êàê ïîëà-
ãàåòñÿ, ïî çåìëå. Ïðîùå ãîâîðÿ, âñå
íåîáõîäèìîå ñäåëàëè êàê íàäî � îò
äóøè. À ÷òî, ñîáñòâåííî, íàäî áûëî?
Âû âåäü íå çàáûëè � ó íàñ òóò íå ïðî-
äîëæåíèå «Òàí÷èêîâ» íà «Äåíäè», à
ñêðîìíàÿ ïîïûòêà ïåðåïëþíóòü
«Áëèöêðèã»... Ïîõîæå, ïðàâäà, ïðî-
òèâ âåòðà. Ñòîèò ëè äèâèòüñÿ óñïå-
õàì ãåíåðàëà Ðîììåëÿ, êîëü ñîþçíè-
êè ðàññåêàþò ïåñ÷àíûå äþíû íà çå-
ëåíûõ òàíêàõ, óêðàøåííûõ äëÿ âåð-
íîñòè ÿðêèìè ôëàãàìè, � âäðóã íå ïî-
ïàäóò. À ÷àñòü ýòèõ ñàìûõ «æåëåçíûõ
ìàñòîäîíòîâ» è âîâñå ñóùåñòâîâàëà
ëèøü â óìàõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Ýòîãî
Digital Reality ìû ïðîñòèòü íå ìîæåì!
Ïîñåìó ôðàçó «èñòîðè÷åñêàÿ îñíî-
âà» âû÷åðêèâàåì. Õîðîøî õîòü êà-
êîé-òî ñþæåò èìååòñÿ. Íåñìîòðÿ íà
ëåãêóþ çàíóäíîñòü, îí âñå-òàêè ÿâëÿ-
åòñÿ ïëþñèêîì èãðû.

ÁÀÒßÍß-ÊÎÌÁÀÒ
Êóäà íûí÷å áåç ãåðîåâ? Âîò è íàì äëÿ
ïóùåé ðàäîñòè, ðåàëèçìà è ïëàâíîñòè
ïîâåñòâîâàíèÿ ïðåäëàãàåòñÿ çàíÿòü
ìåñòî îòöà-êîìàíäèðà. Ïðàâäà, âåñòè
â áîé ñîëäàò, ðàçìàõèâàÿ íàä ãîëîâîé
âèíòîâêîé, íå ðåêîìåíäóåòñÿ. Ïðîÿâ-
ëÿòü ñåáÿ â êà÷åñòâå «Ðýìáî» íàø ãå-
ðîé êàòåãîðè÷åñêè îòêàçûâàåòñÿ, òî è
äåëî ïîãèáàåò, ïðÿìî êàê ðÿäîâîé ñîë-
äàò. Ïîýòîìó, ïåðåèãðàâ çàíîâî ïàðó
ìèññèé, ÿ, îò ãðåõà ïîäàëüøå, ñòàë
îòïðàâëÿòü ñâîåãî ïðîòåæå ïîçàãî-
ðàòü íà ïåñî÷êå â óãëó êàðòû. Âïðî÷åì,
ïîñàäèâ åãî â òàíê, ìîæíî íåïëîõî
óëó÷øèòü õàðàêòåðèñòèêè ïîñëåäíåãî.
Íî ýòî óæå íà ñâîé ñòðàõ è ðèñê.
Çäåñü ÷àøà âåñîâ âíîâü íà÷èíàåò
ñêëîíÿòüñÿ â ñòîðîíó ðåàëèçìà. Òàí-
êàì â DR vs. AK ïîëîæåí ýêèïàæ (õîòü
êàêîé-òî òîëê îò ïî÷òè áåñïîëåçíîé
ïåõîòû). ×åì-òî íàïîìèíàåò Z, ïðàâ-
äà? Â çàâèñèìîñòè îò êîëè÷åñòâà ÷ëå-
íîâ è ñîñòàâà ýêèïàæà (ñíàéïåð ìî-
æåò ïîâûñèòü òî÷íîñòü, ðàçâåä÷èê ðà-
äèóñ îáçîðà è òàê äàëåå) èçìåíÿþòñÿ
õàðàêòåðèñòèêè áîåâûõ ìàøèí. Ïðè-
÷åì ýêèïàæ ìîæåò ïîãèáàòü îò ïîïàäà-
íèé, äà è ó òàíêà ìîæåò îòêàçàòü áàø-

íÿ èëè ãóñåíèöà. Âñå ïî-íàñòîÿùåìó.
Ñìåëî ñòàâèì åùå îäíó çâåçäî÷êó íà
ôþçåëÿæ ðàçðàáîò÷èêàì.

ÁÎÉ ÑÒÈÕ, 
ÇÀÌÎËÊËÈ ÌÀÒÛ È ÐÀÇÐÛÂÛ
Ââîëþ íàñëàäèâøèñü òàíêîâûìè êëèíü-
ÿìè, ïðèöåëüíûì áîìáîìåòàíèåì è ïåñ-
÷àíûìè ïåéçàæàìè, çàéìåìñÿ ðàçáî-
ðîì ïîëåòîâ. Ñðàçó îòìå÷ó ìåñòíûé AI
� íà ïðèâû÷íûå ïðîâîêàöèè â äóõå Ñó-
ñàíèíà âðàã íå ïîääàåòñÿ, è äàæå ïû-
òàåòñÿ ãðàìîòíî îêðóæàòü è çàõîäèòü
ñ òûëà. Íî ëþáîé ãåéìåð, çíàêîìûé ñî
ñòðàòåãèÿìè íå ïîíàñëûøêå, òåì íå ìå-
íåå, ïðîéäåò êàìïàíèþ íà îäíîì äûõà-
íèè. Â ÷åì æå äåëî? Â áàëàíñå. Â ïîñò-
ðîåíèè óðîâíåé. Ïåõîòà, êîòîðàÿ â íà-
÷àëå âûãëÿäèò íåçàìåíèìîé, íà äåëå
îêàçûâàåòñÿ ïóøå÷íûì ìÿñîì, ïûòàþ-
ùèìñÿ çàáèòü òàíê ïðèêëàäàìè. Â èãðå,
ïðàâäà, åùå åñòü ñíàéïåðû, ñêàóòû è
äàæå ãðàíàòîìåò÷èêè. Íî, âèäàòü, ãðà-
íàòû ó íèõ íå òîé ñèñòåìû.
Çàòî êîëè÷åñòâî áðîíåòåõíèêè íå ìî-
æåò íå ðàäîâàòü. Òóò âàì è òàíêè íà ëþ-
áîé âêóñ, è ãàóáèöû, è ñàìîõîäêè, à
òàêæå ãðóçîâèêè, ðåìîíòíèêè è ìíîãî
÷åãî åùå, âêëþ÷àÿ òàêèå ñïåöèôè÷åñ-
êèå øòóêè, êàê àâèà-óäàðû è âîçäóø-
íàÿ ðàçâåäêà. Â îáùåì, âñå íåîáõîäè-
ìîå äëÿ âûñîêîãî ïîëåòà ñòðàòåãè÷åñ-
êîé ìûñëè èìååòñÿ. À âîò íàäî ëè îíî?
Ê ñåðåäèíå èãðû íà÷èíàåøü ïîíèìàòü,
÷òî êðîìå ìîðàëüíîãî óäîâëåòâîðåíèÿ
ãðàìîòíûé áîé ñ àðòïîäãîòîâêîé è ðàç-
âåäêîé íè÷åãî íå ïðèíåñåò. Òî áèøü
äîáðóþ ïîëîâèíó ìèññèé ìîæíî ïðîé-
òè, ñêîëîòèâ îòðÿä èç òàíêîâ ïîêðó÷å,
äà ïàðû ðåìîíòíèêîâ � ïîñòðåëÿëè, ïî-
÷èíèëèñü, ïðîåõàëè ÷óòîê, ïîñòðåëÿëè,
ïî÷èíèëèñü... Ïîâòîðèòü ñîðîê ðàç. 
Òðåõìåðíîãî «Áëèöêðèãà» íå ïîëó÷è-
ëîñü, à âûøëà ïðîñòàÿ, êðàñèâàÿ è äè-
íàìè÷íàÿ èãðà. Îäèí ðàç ïðîéòè ïðè-
ÿòíî, íî âòîðîé óæå íå çàõî÷åòñÿ. 

ÁÀÐÁÅÊÞ

ÍÀ ÐÀÄÎÑÒÜ ÌÀÍÜßÊÀÌ

!
Ïåõîòà â èãðå ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ íå
òîëüêî äëÿ óïðàâëåíèÿ áðîíåòåõíèêîé è
çðåëèùíîãî ñóèöèäà ïîä ãóñåíèöàìè.
Ðàçâåä÷èê, ïðîêðàâøèéñÿ â òûë, íå ðàç
ïîðàäóåò àðòèëëåðèþ. Î ïîëüçå ñàïåðà
ðàññêàçûâàòü, äóìàþ, íå íàäî. Íî íè÷òî
íå ñðàâíèòñÿ ñ îãíåìåòîì. Òåì êòî â òàí-
êå âñå, êîíå÷íî, ïî ôèãó, íî ëèøíÿÿ ñîò-
íÿ ãðàäóñîâ áûñòðî èçìåíèò èõ ìèðîâîç-
çðåíèå. À âûêóðèâàíèå ïåõîòû èç çäà-
íèé, ñòàíåò äëÿ âàñ ïëåâûì äåëîì. Âîò
òîëüêî äîáðàòüñÿ áû äî ñòðîåíèé...

Âñòàíüòå ôðèöû, âñòàíüòå â êðóã! Âàì ñåé÷àñ ïðèäåò «êàïóò». Êëàññè÷åñêàÿ êðóãîâàÿ îáîðîíà. 
Ñîëäàòû, îòñèæèâàþùèåñÿ â öåíòðå, áóäóò ñìåíÿòü óáèòûõ íà ïóøêàõ.

Õîðîøî ãîðèò, ÷åðò ïîáåðè. 
Æàëü âîò òîëüêî, ÷òî òàíê íàø.

Îàçèñû ïðîñòî ðàäóþò ãëàç íà ôîíå 
îäíîîáðàçíûõ óãðþìûõ ïåéçàæåé.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÄÓÐÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñìûøëåíûé AI, à òàêæå âåëèêî-
ëåïíàÿ ãðàôèêà è ôèçèêà � 
äâèæîê èãðû äèâî êàê õîðîø.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èñòîðè÷åñêàÿ íåäîñòîâåðíîñòü,
ïëîõîé áàëàíñ è îäíîîáðàçèå
ïåéçàæåé.

Òî ëè ñåðüåçíûé ïðîåêò, òî ëè
ïðîñòåíüêàÿ èãðóøêà. Àðêàäíàÿ
ñòðàòåãèÿ? Õì... RTS â ìàññû!

�

6.5
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: action/adventure  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Surreal Software  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.surreal.com

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÊÊ
îãäà Midway àíîíñèðîâà-
ëà «ýêøí-õîððîð» î ïî-
õîæäåíèÿõ ïðèãîâîðåí-
íîãî ê ñìåðòè çà ðàñïðàâó

íàä ñîáñòâåííîé ñåìüåé çàêëþ-
÷åííîãî, êîëëåãè ïî öåõó ïðèãî-
òîâèëèñü ê õóäøåìó, íåâîëüíî
ñïðîåöèðîâàâ íàçâàíèå èãðû íà
ãðÿäóùèé ãåéìïëåé. 
Íà ïîâåðêó «Ñòðàäàíèå» (òàê ïåðå-
âîäèòñÿ ñ àíãëèéñêîãî The Suffering)
îêàçàëîñü âïîëíå èãðàáåëüíûì ïðî-
åêòîì. Ìàëîñòü ñõîæèì ñ íåäàâíåé
Manhunt â îáëàñòè çàêëåéìåííûõ
ðåéòèíãîì Mature àóäèîâèçóàëüíûõ
íåïîòðåáñòâ, íî, â îòëè÷èå îò òðýøå-
âîé ðàáîòû Rockstar, ñíàáæåííûì
÷óòü áîëåå óâëåêàòåëüíîé ñþæåòíîé
ëèíèåé. 
Òàê âîò, âàñ çîâóò Òîðê (Torque). Âàì
ñêàçàëè, ÷òî âû óáèëè æåíó è äâîèõ

äåòåé (âû ýòîãî íå ïîìíèòå). Ñêàçà-
ëè, ÷òî èç Ýááîòñêîé ãîñóäàðñòâåí-
íîé òþðüìû íà îñòðîâå Êàðíåéò Àé-
ëåíä, êóäà óïåêàþò ñìåðòíèêîâ âðîäå
âàñ, äîðîãà òîëüêî îäíà � ïðÿìèêîì â
àä. Òîëüêî íå ñêàçàëè ãëàâíîãî � ÷òî
àäîì îêàæåòñÿ ñàìà òþðüìà. È â òîì,
÷òî ñòðàííîå çåìëåòðÿñåíèå âûëàìû-
âàåò ðåøåòêè êàìåð, à çàêëþ÷åííûõ è
îõðàííèêîâ âäðóã íà÷èíàþò ðâàòü íà
÷àñòè ñàìûå ÷óäîâèùíûå ìîíñòðû ïî
ýòó ñòîðîíó îò Ñàéëåíò Õèëëà, âû âè-
äèòå øàíñ îáðåñòè ñâîáîäó...

ÀÄÑÊÈÉ ÌÀÐÀÔÎÍ
Êîìàíäà Surreal Software óõèòðèëàñü
ñîâìåñòèòü áûñòðûé, äèíàìè÷íûé øó-
òåð, ïîçâîëÿþùèé èñòðåáëÿòü ïî-
ðîæäåíèÿ íåâåäîìîãî âèâèñåêòîðà ñ
âèäîì êàê îò ïåðâîãî, òàê è îò òðåòü-
åãî ëèöà, è çàâîðàæèâàþùèé ýôôå-
êòíûé ÷èëëåð, ïóãàþùèé êàæäîé
òåíüþ, øåâåëÿùåéñÿ â ïðîåìå î÷å-
ðåäíîé òþðåìíîé êàìåðû, â êîìíàòå

îõðàíû, äóøåâîé, ñïîðòçàëå èëè ðàñ-
ñòðåëüíîì ïîäâàëå. Ðåàëèçàöèÿ âû-
áîðà òî÷êè îáçîðà ïîçâîëèëà îáîéòè
íåäîñòàòîê, ïðèñóùèé ìíîãèì èãðàì
æàíðà survival horror, ãäå çà÷àñòóþ
âèä îò òðåòüåãî ëèöà íå äàåò çàìå-
òèòü íåïðèÿòåëÿ, ñòîÿùåãî â äâóõ
ìåòðàõ îò âàøåãî ïåðñîíàæà è, áåç
ñîìíåíèÿ, íàõîäÿùåãîñÿ â ïîëå çðå-
íèÿ ãåðîÿ. Òåïåðü æå äîñòàòî÷íî íà-
æàòü íà êíîïêó «òðåóãîëüíèê» � è âû
èçó÷àåòå ìðà÷íóþ äåéñòâèòåëüíîñòü
ãëàçàìè Òîðêà. Óïðàâëåíèå çàêëþ÷åí-
íûì â îáîèõ ðåæèìàõ îäèíàêîâî: ïå-
ðåäâèæåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïî-
ìîùüþ ëåâîé àíàëîãîâîé ðóêîÿòêè
Dual Shock 2, â òî âðåìÿ êàê ïðàâàÿ
îòâå÷àåò çà ïîâîðîòû ãåðîÿ âîêðóã
âåðòèêàëüíîé îñè è ïðèöåëèâàíèå. Ê
òàêîé ðàñêëàäêå íåñëîæíî ïðèâûê-
íóòü, à ïðè î÷èñòêå êðóïíîãî ïîìåùå-
íèÿ îò äîáðîãî äåñÿòêà ìîíñòðîâ,
ì÷àùèõñÿ ê âàì ñî âñåõ ñòîðîí, äàí-
íàÿ ìîäåëü óïðàâëåíèÿ îêàçûâàåòñÿ
âåñüìà äåéñòâåííîé. Èìåííî áëàãî-
äàðÿ îäíîìó èç âàæíåéøèõ êà÷åñòâ
Òîðêà � âûñîêîé ìàíåâðåííîñòè � ó
âàñ áóäåò íåïëîõîé øàíñ âûéòè ïîáå-
äèòåëåì èç ñàìûõ ñóìàñøåäøèõ ïå-
ðåäðÿã. Òîëüêî ñðàçó âûêèíüòå èç ãî-
ëîâû ñêîðáíî ìû÷àùèõ, âÿëî ïåðåñ-
òàâëÿþùèõ íîãè çîìáè, � âðàãè çäåñü

ÌÅÍß ÇÎÂÓÒ ÒÎÐÊ. È ß ÓÑÒÐÎÞ ÌÎÐÃ

THE SUFFERING

ÑËÀÁÎÅ ÌÅÑÒÎ?

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÅ ÈÑÏÎËÍÅÍÈÅ

!
Âûãëÿäèò The Suffering ñòðàííîâàòî. Òåìíûå êîðèäîðû, ðæàâûå ðåøåòêè,
îáëóïëåííûå ñòåíû è óæàñíûå ìîíñòðû, ñîçäàííûå ñòóäèåé Ñòýíà Óèíñòî-
íà (îí ðàçðàáàòûâàë ãðèì ×óæîãî è Õèùíèêà), íå âûçûâàþò íàðåêàíèé, íî
ìîäåëè ãëàâíîãî ãåðîÿ è äðóãèõ ëþäåé èñïîëíåíû ñîâåðøåííî òîïîðíî è
íåïðèÿòíî óäèâëÿþò ãðóáîñòüþ àíèìàöèè. Òåêñòóðû îäèíàêîâî ìðà÷íû â
îáåèõ âåðñèÿõ èãðû, ïëþñîì Xbox-âàðèàíòà ÿâëÿåòñÿ óëó÷øåííàÿ ìîäåëü
îñâåùåíèÿ, à ìèíóñîì âåðñèè äëÿ PS2 � ïàäåíèå ÷àñòîòû êàäðîâ ïðè ñòîë-
ïîòâîðåíèè âðàãîâ íà ýêðàíå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÈËÀ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Æóòêîâàòàÿ àòìîñôåðà, áåçîñ-
òàíîâî÷íûé ýêøí, íåîáû÷íûé
ãëàâíûé ãåðîé, óäîáíîå óïðàâ-
ëåíèå è ïðåêðàñíûé çâóê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïëîõàÿ èãðà àêòåðîâ îçâó÷êè;
óðîâåíü íàñèëèÿ èíîãäà çàøêà-
ëèâàåò; íà PS2 èãðà ÷àñòåíüêî
ïîäòîðìàæèâàåò.

Îðèãèíàëüíûé ïîäõîä ê æàíðó
óæàñîâ � ìàëî êîìó óäàâàëîñü
ïîäðóæèòü ñòðàøèëêó ñî ñâåðõ-
äèíàìè÷íûì áîåâèêîì.

�

8.0

Êà÷åñòâåííàÿ øòîïêà íå ìåøàåò ìîíñòðàì
ðàçâàëèâàòüñÿ íà ÷àñòè ïîä âàøèìè óäàðàìè.

Èíîãäà ìîíñòðû äâèæóòñÿ
ñî ñïðèíòåðñêîé ñêîðîñòüþ.

Íà êðóïíûõ ïðîòèâíèêîâ ëó÷øå õîäèòü ñ
ìíîãîçàðÿäíîé âîëûíîé, íî è òîïîð ñîéäåò.

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Silent 
Hill 3 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Manhunt 

ÑÐÀÂÍÅÍÈÅ THE SUFFERING Ñ ØÅÄÅÂÐÎÌ KONAMI ÓÆÅ ÃÎÂÎÐÈÒ Î ÌÍÎÃÎÌ.
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ÎÁÇÎÐ

ñóãóáî ïðûòêèå, àãðåññèâíûå è áåñ-
ñòðàøíûå. Åñëè òåìï äåéñòâèÿ â
Resident Evil áîëüøóþ ÷àñòü èãðîâîãî
âðåìåíè âïîëíå ñðàâíèì ñî ñêî-
ðîñòüþ óëèòêè, òî â The Suffering
ñòðàñòè íàãíåòàþòñÿ äèàìåòðàëüíî
ïðîòèâîïîëîæíûì ñïîñîáîì � ñîòíè
êîøìàðíûõ ïðîòèâíèêîâ áåçîñòàíî-
âî÷íî ïðóò âî âåñü îïîð â âàøåì íàï-
ðàâëåíèè. Â íàèëó÷øèõ òðàäèöèÿõ
Doom. 

ËÎÌÀß ÃÎËÎÂÛ
Ðàçðàáîò÷èêè çàñëóæèëè àïëîäèñ-
ìåíòû è ïî äðóãîìó ïîâîäó: ââåäÿ â èã-
ðîâîé ïðîöåññ çàãàäêè, îíè âîçäåð-
æàëèñü îò òîãî óðîâíÿ èäèîòèçìà,
÷òî çíàêîì ëþáîìó ôýíó Resident Evil
èëè Silent Hill. Â îñíîâå êàæäîé çàãàä-
êè ëåæèò íîðìàëüíàÿ ÷åëîâå÷åñêàÿ
ëîãèêà, íèêòî íå òðåáóåò îò âàñ
âñòàâëÿòü äðàãîöåííûå êàìíè â ãëàçà
ñòàòóé è âûäåëûâàòü ñõîæèå ôîðòå-
ëè, íå èìåþùèå íèêàêîé âèäèìîé ñâÿ-
çè ñ áàçîâûì ñþæåòîì è óñòðîéñòâîì
îêðóæàþùåãî ìèðà. Òàê ÷òî � íèêà-
êèõ çàäà÷åê íà ñêëàäûâàíèå áóêâ â
ñëîâà èëè ðàçãàäûâàíèå øèôðîâ àò-
ëàíòîâ. Â The Suffring âñå ñòðîãî
ôóíêöèîíàëüíî: åñëè â êîìíàòå áó-
øóåò îãîíü � àêòèâèðóéòå ñèñòåìó ïî-
æàðîòóøåíèÿ; åñëè âñòðåòèëàñü çà-
ïåðòàÿ ðåøåòêà � íàâåðíÿêà íà ñî-
ñåäíåì ïîñòó îõðàíû åñòü îòïèðàþ-

ùèé åå ðóáèëüíèê. Óòîìèòåëüíûõ öå-
ïî÷åê äåéñòâèé â äóõå «ïîâåðíèòå ðû-
÷àã, ñïóñòèòåñü íà äâà ýòàæà âíèç,
ïðîëåçüòå â îáðàçîâàâøèéñÿ ïðîåì,
âîçüìèòå êëþ÷, ïîäíèìèòåñü íà òðè
ýòàæà ââåðõ, îòêðîéòå âîðîòà è, âçÿâ
îáîéìó äëÿ ïèñòîëåòà, âåðíèòåñü â
ñàìîå íà÷àëî ñâîåãî ïóòåøåñòâèÿ»,
ñòîëü õàðàêòåðíûõ äëÿ óæàñòèêîâ îò
Capcom, àâòîðû áëàãîðàçóìíî ðåøè-
ëè íå âûñòðàèâàòü. 

ÝÒÎ ÊÎÍÅÖ!
Ïîìèìî õîëîäíîãî è îãíåñòðåëüíîãî
îðóæèÿ, â àðñåíàëå Òîðêà åñòü áåð-
ñåðê-àòàêà. Ðåàãèðóÿ íà ðàíåíèÿ,
«ëèíåéêà áåçóìèÿ» çàïîëíÿåòñÿ ïîë-
íîñòüþ, è âàø ïåðñîíàæ ïðåâðàùà-
åòñÿ â ãèãàíòñêîãî ìîíñòðà, ëåãêî
ðàñïðàâëÿþùåãîñÿ ñ ëþáûìè âðàãà-
ìè. Â ýòîì ðåæèìå äîëãî ïðåáûâàòü
íåëüçÿ � ðàñòåò ðèñê ñìåðòè îò ïå-
ðåíàïðÿæåíèÿ. Ñî âðåìåíåì ñòðàí-
íîå ñîñòîÿíèå Òîðêà, êîòîðîãî ðåãó-
ëÿðíî ïîñåùàþò âèäåíèÿ, ïîìîæåò
ïðîëèòü ñâåò íà ñþæåòíóþ ïîäîïëå-
êó è ïîíÿòü ñóòü ìíîãèõ âåùåé, ïðî-
èñõîäÿùèõ â èãðå. ×àñòî âàñ áóäóò
ñòàâèòü ïåðåä âûáîðîì: ïîìî÷ü êî-
ìó-ëèáî èõ âñòðå÷åííûõ ëþäåé èëè,
íàîáîðîò, ïðèêîí÷èòü íåñ÷àñòíîãî.
Îò ïðèíÿòûõ ðåøåíèé çàâèñèò ôè-
íàë; âñåãî ïðåäóñìîòðåíî òðè êîí-
öîâêè: ïëîõàÿ, íåéòðàëüíàÿ è õîðî-

øàÿ. Îïÿòü-òàêè, â îòëè÷èå îò Silent
Hill, ãäå ïîðîé ïðîñòî íåâîçìîæíî
äîãàäàòüñÿ, êàêèå äåéñòâèÿ âëèÿþò
íà òó èëè èíóþ êîíöîâêó, çäåñü âñå
êðèñòàëüíî ÿñíî: ÿðîñòíûé óáèéöà
çàñëóæèò ìðà÷íûé ôèíàë, à ñïàñàâ-
øèé âñòðåòèâøèõñÿ íà åãî ïóòè NPC
èãðîê ìîæåò ðàññ÷èòûâàòü íà õåïïè-
ýíä. Åñëè â äåéñòâèÿõ èãðîêà âñïûø-
êè íàñèëèÿ ÷åðåäîâàëèñü ñ ïîïûòêà-
ìè ïîìî÷ü áëèæíåìó, åãî æäåò íåéò-
ðàëüíûé ôèíàë. 

ÊÀÊ Â ËÓ×ØÈÕ ÄÎÌÀÕ
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî â èçîáèëèè ðàçëî-
æåííûå ïî óðîâíÿì áîåïðèïàñû èíñ-
ïèðèðóþò çàëèõâàòñêóþ ñòðåëüáó ïî
âñåìó, ÷òî äâèæåòñÿ (à äâèæóùèõñÿ
ìèøåíåé òóò, êàê âû óæå íàâåðíÿêà
ïîíÿëè, ïåðåèçáûòîê), îùóùåíèÿ áå-
çîïàñíîñòè ïðè èãðå â The Suffering íå
âîçíèêàåò. Áëàãîäàðÿ èñêëþ÷èòåëü-
íîìó ïðîôåññèîíàëèçìó ìàñòåðîâ ïî
çâóêîâûì ýôôåêòàì è äèçàéíåðàì
óðîâíåé ãåéìåðà ñ ãîëîâîé íàêðûâàåò
ëèïêîé àòìîñôåðîé óæàñà, êëàóñò-
ðîôîáèè è îò÷àÿíèÿ, à îáëèê
ìîíñòðîâ ëèøü äîáàâëÿåò ïàíè÷åñ-
êèõ íîòîê îáùåé êàðòèíå. Êàæäûé
ïðîòèâíèê ñèìâîëèçèðóåò òîò èëè
èíîé ìåòîä êàçíè (ðàññòðåë, ñìåð-
òåëüíóþ èíúåêöèþ, ýëåêòðè÷åñêèé
ñòóë, óäóøåíèå, îòðàâëåíèå ãàçîì) è
ñïîñîáåí çàíÿòü ïî÷åòíîå ìåñòî â òà-
áåëè íàèáîëåå âïå÷àòëÿþùèõ àíòèãå-
ðîåâ æàíðà. 
Îòìåòàÿ â ñòîðîíó íåêîòîðûå ïðîá-
ëåìû ñ ãðàôèêîé (ñì. âðåçêó), ïîëó-
÷àåì âíóøèòåëüíûé îáðàç÷èê æàíðà
survival horror, óäà÷íî ñêðåùåííîãî ñ
óðàãàííûì áîåâèêîì, � æåñòîêóþ, ïó-
ãàþùóþ, êðîâîïðîëèòíóþ, ïîëíóþ
«ìÿñà» è ñêâåðíîñëîâèÿ èãðó äëÿ
âçðîñëûõ, ùåêî÷óùóþ íåðâû è ïîçâî-
ëÿþùóþ ùåäðî âûïëåñíóòü èçëèø-
íþþ àãðåññèþ. 

ÑÞÐÐÅÀËÈÇÌ Â ÄÅÉÑÒÂÈÈ

ÏÀÐÀ ÑËÎÂ Î ÑÎÇÄÀÒÅËßÕ

!
Surreal Software îñíîâàíà â 1995 ãîäó, íà äàííûé ìîìåíò øòàò êîìàíäû
âêëþ÷àåò 60 ñîòðóäíèêîâ, â ÷èñëå êîòîðûõ äèçàéíåðû, õóäîæíèêè è ïðîã-
ðàììèñòû. Ñðåäè ðàáîò êîëëåêòèâà � áåçóñëîâíî èíòåðåñíûå Drakan:
Order of the Flame (1999) è Drakan: The Ancients� Gates (2002), à òàêæå íåï-
ðîñòèòåëüíî óæàñíàÿ The Lord of the Rings: The Fellowship of the Rings
(2002). Â àïðåëå 2004 ãîäà êîìàíäà áûëà ïðèîáðåòåíà Midway Games è
ñòàëà îäíèì èç âíóòðåííèõ ïîäðàçäåëåíèé êîìïàíèè. 

Ðàçãëÿäåòü ïîëçóíêîâ-ñâåòëÿ÷êîâ íà ïîäõîäàõ íå ñîñòàâëÿåò îñîáîãî òðóäà: ïîëçóò è ñâåòÿòñÿ. 
Î÷åíü, çíàåòå ëè, â ñòèëå Æóãäýðäýìèäèéíà Ãóððàã÷è.

Ñîêàìåðíèêè ìàëî îòëè÷àþòñÿ îò ìîíñòðîâ.
Êàê â îáëàñòè àíèìàöèè, òàê è ÷èñòî âíåøíå.

Ãîðäîñòü Surreal � íåñêîëüêî ñëîåâ êðîâè,
çàëÿïûâàþùèõ ãåðîÿ ñ ãîëîâû äî ïÿòîê.

Â ãëàâíîì ìåíþ èãðû ïðå-
äóñìîòðåí ðàçäåë «äîïîë-
íèòåëüíî», âûïîëíåííûé â
ñòèëå, äàâíî óæå ïðèâû÷-
íîì äëÿ êèíîëþáèòåëåé,
îñâîèâøèõ ôîðìàò DVD.
Âíèìàíèþ çðèòåëåé ïðåä-
ëàãàåòñÿ ïðîäîëæèòåëüíûé
ôèëüì î ñîçäàíèè 
The Suffering � ñ êó÷åé âè-
äåî èç ïðîìåæóòî÷íûõ âåð-
ñèé èãðû è ìíîãî÷èñëåííû-
ìè èíòåðâüþ ðàçðàáîò÷è-
êîâ; íåâðàçóìèòåëüíûé
òðåéëåð ïðîåêòà Psi-Ops 
è ñàìîå ëþáîïûòíîå áëþ-
äî: äîêóìåíòàëüíûé ôèëüì
î çàáðîøåííîé òþðüìå
Eastern State Penitentiary,
÷üè çäàíèÿ ïîñëóæèëè ïðî-
òîòèïàìè äëÿ èãðîâûõ ëîêà-
öèé. Òþðüìà ýòà çíàìåíèòà
íå òîëüêî òåì, ÷òî â äâàäöà-
òûõ ãîäàõ ïðîøëîãî âåêà 
â íåé ñîäåðæàëñÿ ñàì 
Àëü Êàïîíå, à åùå è òåì,
÷òî ìåñòíûå æèòåëè 
ñ÷èòàþò åå îáèòàëèùåì
ïðèçðàêîâ.

ÄÈÂÈÄÈÇÀÖÈß !



Ìîæåò áûòü, âîçüìåì òî-
âàðèùà â êîìàíäó ïÿòûì?!

ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 
chikitos@gameland.ru

ÍÍ
åò, íå äàäóò îòäîõíóòü ñó-
ïîñòàòû ïðîêëÿòûå âåòå-
ðàíàì äèâåðñèîííûõ îïå-
ðàöèé. Òîëüêî ñîáðàëèñü

ìû íà çàñëóæåííûé îòäûõ, êàê
çàêëÿòûé âðàã, âðîäå áû äîáè-
òûé â ïðîøëîé ñåðèè, çàíîâî
ðàñïðàâëÿåò êðûëüÿ è àë÷åò ìè-
ðîâîãî ãîñïîäñòâà. Ïðèäåòñÿ
äîñòàâàòü çà÷åõëåííóþ áåðäàíêó
è óðåçîíèâàòü íåãîäÿåâ ïðîâå-
ðåííûìè äåäîâñêèìè ìåòîäàìè.
Âèäèò áîã, íå â ïîñëåäíèé ðàç...
Òðàäèöèè èãðîâîé èíäóñòðèè íåçûá-
ëåìû: ïîïóëÿðíûé ïðîåêò îáÿçàí ïðè-
ðàñòè ïîëíîöåííûì ñèêâåëîì. Íî äëÿ
çàêðåïëåíèÿ óñïåõà íå ïîìåøàåò è
«îïåðàòèâíûé» add-on, êîòîðûé, êàê
ïðåäïîëàãàåòñÿ, äîëæåí èñïðàâèòü
âñå îáíàðóæåííûå îøèáêè è íåñóðàç-
íîñòè è äîáàâèòü íîâîãî êîíòåíòà.
×òîáû èãðîêè íå çàñêó÷àëè. Òîëüêî,
êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà, ðåäêîå äî-
ïîëíåíèå óäîâëåòâîðÿåò ýòèì áàçî-
âûì ïðèíöèïàì � æàæäà ïîáûñòðåå
ñðóáèòü äåíåã íà äîâåð÷èâûõ ôàíà-
òàõ îáû÷íî ïåðåâåøèâàåò æåëàíèå
ñäåëàòü êà÷åñòâåííóþ èãðó. ×òî,
ïðèçíàåì, íåóäèâèòåëüíî. Ñåãîäíÿ ó
íàñ â ðóêàõ ñ÷àñòëèâîå èñêëþ÷åíèå

èç ýòîãî óäðó÷àþùåãî ïðàâèëà � ïðî-
åêò «Îïåðàöèÿ Silent Storm: ×àñîâûå».

ÍÀ ËÞÁÎÉ ÂÊÓÑ
Ïåðâîé æåðòâîé ïðåòåíçèé ïîêëîííè-
êîâ Silent Storm ïàë ñþæåò. Òåïåðü ñëó-
÷àéíûì îáðàçîì ãåíåðèðóåìûå ìèññèè
óñòóïèëè ìåñòî ÷åòêî ïðîïèñàííîìó
äðåâó çàäàíèé. Æàëü òîëüêî, ñòðàííî-
âàòûå ñþæåòíûå ðîëèêè íà äâèæêå èã-
ðû, âûçûâàâøèå, ý-ý, íåäîóìåíèå åùå
â îðèãèíàëå, íå ïîäâåðãëèñü íèêàêèì
èçìåíåíèÿì. Èç-çà íå ñàìîé ëó÷øåé
îçâó÷êè è ñâîåîáðàçíûõ ñèòóàöèé
(âðîäå ïðåäñòàâëåííîé íà ñêðèíøîòå)
îíè ÷àñòåíüêî íàïîìèíàþò êîìåäèé-
íûé áîåâèê ñ ïëîõèìè àêòåðàìè.
Êîìïåíñèðóåò ýòîò, ïî ñóòè, åäèí-
ñòâåííûé íåäîñòàòîê èãðû îòëè÷íûé
äèçàéí óðîâíåé. Äà è ñàìè ìèññèè
âïå÷àòëÿþò ðàçíîîáðàçèåì è èíòå-

ðåñíûìè òàêòè÷åñêèìè ãîëîâîëîìêà-
ìè. Ñåãîäíÿ ìû ñïàñàåì âàæíîãî ñâè-
äåòåëÿ, çàâòðà ïðåäîòâðàùàåì òå-
ðàêò è çàíèìàåìñÿ ðàçìèíèðîâàíèåì,
à ïîñëåçàâòðà íà ìàíåð Ñîëèä Ñíåé-
êà ñêðûòíî ïðîíèêàåì â õîðîøî îõ-
ðàíÿåìûé äîì äëÿ ïðèâàòíîãî ðàçãî-
âîðà ñ «òîâàðèùåì ïîäîçðåâàåìûì».
È áåç òîãî ëþáîïûòíûå ñèòóàöèè óñó-
ãóáëÿþòñÿ äîïîëíèòåëüíûìè çàäàíèÿ-
ìè, çà âûïîëíåíèå êîòîðûõ ïîëàãàåò-
ñÿ ñóùåñòâåííîå ìàòåðèàëüíîå âîç-
íàãðàæäåíèå. Ïðèëèâ îïòèìèçìà ó
âàñ äîëæåí âûçâàòü è òîò ôàêò, ÷òî
òîëêîâî ñîñòàâëåííûå êâåñòû áóê-
âàëüíî âûíóæäàþò çàäåéñòâîâàòü
ðàçíûå êëàññû ïåðñîíàæåé. Íàïðè-
ìåð, äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ìèññèè ñ ðàç-
ìèíèðîâàíèåì îáúåêòà, êàê âû ïîíè-
ìàåòå, î÷åíü ïðèãîäèòñÿ íàëè÷èå â
êîìàíäå èíæåíåðà.
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ÍÀ ÑÒÐÀÆÅ ÌÈÐÀ

ÎÏÅÐÀÖÈß SILENT STORM: ×ÀÑÎÂÛÅ

ÊÀÊ ÏÐÈÏÎÄÍßÒÜ ÁÀÁÊÈ?

ÍÀÍÈÌÀÉÒÅ «ÂÜÞ×ÍÛÕ ÎÑËÈÊÎÂ»

!
Íà ïåðâûõ ïîðàõ âàì ïðèäåòñÿ
ñòîëêíóòüñÿ ñ æåñòî÷àéøèì ôèíàí-
ñîâûì êðèçèñîì. Ðåêîìåíäóþ íå
òðàòèòü äåíüãè íà ïîêóïêó ñíàðÿæå-
íèÿ â ìàãàçèíå è ïëàòíóþ ïðîêà÷êó
óìåíèé, èìååò ñìûñë âçÿòü õîòÿ áû
ñàìûõ «äåøåâûõ» íàåìíèêîâ. Íå áå-
äà, ÷òî íàïàðíèêè áóäóò ìàëîïîëåç-
íû â áîþ (âîîáùå îíè áûñòðî ïðîêà-
÷àþòñÿ), ãëàâíàÿ èõ ôóíêöèÿ â íà÷à-
ëå èãðû � äîïîëíèòåëüíîå ìåñòî
äëÿ ñêëàäèðîâàíèÿ òðîôååâ íà ìèññèè. Âàøè âëîæåíèÿ â ÷åëîâå÷åñêèå ðå-
ñóðñû áûñòðî îêóïÿòñÿ.

http://www.nival.ru/rus/s2_info.html

Âñòðå÷à ñ ñåêðåòíûì àãåíòîì � îäíà èç ïåðâûõ ìèññèé â èãðå. ×òî-òî îòëè÷àëî Øòèðëèöà îò îêðóæàþ-
ùèõ: òî ëè ìóæåñòâåííûé ïðîôèëü, òî ëè âîëåâàÿ îñàíêà, òî ëè ïàðàøþò, âîëî÷èâøèéñÿ çà ñïèíîé.

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà îäåæäó ïåðñîíàæåé: â
èãðå ìàññà ðàçëè÷íûõ âèäîâ îáìóíäèðîâàíèÿ.

Â ïóñòûíå âî âñåõ ñìûñëàõ æàðêî: è ñóïîñòàòû
ïîñòðåëèâàþò, è ñîëíûøêî ïðèïåêàåò.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ,×ÅÌ

Îïåðàöèÿ 
Silent Storm 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Jagged Alliance 2:
Wildfire 

ÂÅÐØÈÍÀ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÎÉ ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÎÉ ÌÛÑËÈ. ÍÀ ÄÀÍÍÛÉ ÌÎÌÅÍÒ ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÆÀÍÐÀ.

«Ïðèçíàéòåñü ÷åñòíî, êàêèå ìî-
ìåíòû âû íå óñïåëè âêëþ÷èòü â
add-on?» � ñïðîñèëè ìû íèâà-
ëîâöåâ. Âîò èõ îòâåò:
«Âñå îáåùàííîå íàìè íà ýòàïå
ðàçðàáîòêè ìû âêëþ÷èëè â èãðó:
â íàëè÷èè íîâàÿ êàìïàíèÿ ñ õî-
ðîøèì ñþæåòîì, äåíåæíûå îò-
íîøåíèÿ, ìàññà íîâîãî îðóæèÿ,
åãî ïîëîìêà è ðåìîíò, íîâûå
ëîêàöèè, ðÿä ìåëêèõ èçìåíå-
íèé. Óëó÷øåí èíòåëëåêò ïðîòèâ-
íèêîâ: èõ äåéñòâèÿ ñòàëè áîëåå
ïðîäóìàííûìè è ýôôåêòèâíû-
ìè. Îò ïîêëîííèêîâ ïîñòóïèë
áåçóìíî äëèííûé ñïèñîê ïðåä-
ëîæåíèé. Íàïðèìåð, áûëè
ïðîñüáû ââåñòè ìèíîìåòû, øîò-
ãàíû, îãíåìåòû, äûìîâûå ãðà-
íàòû, ñòàíêîâûå ïóëåìåòû, êî-
òîðûå ìîæíî ðàçáèðàòü è ïåðå-
íîñèòü ñ ìåñòà íà ìåñòî. Íî ýòè
íîâîââåäåíèÿ çàòÿíóëè áû âû-
õîä èãðû äî êîíöà ñëåäóþùåãî
ãîäà, ïîýòîìó ïðèøëîñü èìè ïî-
æåðòâîâàòü».

ÑËÎÂÎ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌ

!



ÎÁÇÎÐ
ÊÀÏÈÒÀËÈÇÌ

Íûòüå öåíèòåëåé «èêñ-êîìîâ» ïðèâåëî
ê ñóðîâûì ðûíî÷íûì îòíîøåíèÿì.
Äåíüãè â «×àñîâûõ» âûäàþòñÿ çà âû-
ïîëíåííûå ìèññèè è âûíåñåííûå ñ ïîëÿ
áîÿ òðîôåè. Ïðè ýòîì ñòàòåé ðàñõî-
äîâ íåìàëî: òóò è íàòóðàëüíàÿ îáäèðà-
ëîâêà ïðè ïîêóïêå ñíàðÿæåíèÿ â ìåñò-
íîé ëàâêå, è íàéì íîâûõ áîéöîâ, è çàò-
ðàòû íà ëå÷åíèå, è øòðàôû çà óáèé-
ñòâî ãðàæäàíñêèõ ëèö, è «áëàãîäàð-
íîñòü» çà òðåíèðîâêó íàâûêîâ, è ïëàòà
çà ïî÷èíêó îðóæèÿ, êîòîðîå ñîãëàñíî
ïîæåëàíèÿì òåëåçðèòåëåé íà÷àëî ñêî-
ðîïîñòèæíî ëîìàòüñÿ è çàêëèíèâàòü.
Ïðàâäà, ïîíÿâ òîíêîñòè ìåñòíîãî áèç-
íåñà, óæå ê ñåðåäèíå èãðû ìîæíî ðå-
øèòü âñå ñâîè ôèíàíñîâûå ïðîáëåìû
(ñì. âðåçêó). Â îáùåì, áîëåå ñóùåñò-
âåííûå íàïðÿãè âàñ îæèäàþò â ñðàæå-
íèÿõ. ×òî è íåóäèâèòåëüíî, ó÷èòûâàÿ
æàíðîâóþ ïðèíàäëåæíîñòü ïðîåêòà.

ÏÓËß � ÄÓÐÀ, 
ØÒÛÊ � ÏÎËÍÛÉ ÈÄÈÎÒ
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî áîåâîé ðåæèì
ñåðüåçíî èçìåíèëñÿ. Èáî çà÷åì ÷èíèòü
òî, ÷òî íå ñëîìàíî? Íî òîíêóþ áàëàí-
ñèðîâêó íèâàëîâöû âñå-òàêè ïðîèçâå-
ëè. Êàçàëîñü áû, 4 AP (Action Points)
ïðè ïåðåäâèæåíèè áåãîì íà «êëåòêó» â
«×àñîâûõ» ïðîòèâ 2 AP â îðèãèíàëå (ñî-
îòâåòñòâåííî 6 è 4 AP ïðè ïåðåìåùå-
íèè øàãîì) � íå ñòîëü çíà÷èìàÿ ìîäè-
ôèêàöèÿ, íî âëèÿíèå íà ãåéìïëåé îíà

îêàçûâàåò áîëüøîå. Çàáóäüòå ïðî çà-
áåãè ÷åðåç ïîëêàðòû ñ ïîñëåäóþùèì
ãåíîöèäîì íåïîäãîòîâëåííîãî ïðîòèâ-
íèêà. Îòíûíå êàæäîå äåéñòâèå äîëæíî
áûòü ÷åòêî ïðîñ÷èòàíî, è æåëàòåëüíî
íà ïàðó õîäîâ âïåðåä.
Ïîìèìî ýòîé îñîáåííîñòè âåòåðàíîâ-
òàêòèêîâ ïîðàäóåò âîçìîæíîñòü íàñò-
ðîéêè óðîâíÿ ñëîæíîñòè èãðû (äåñÿ-
òîê èçìåíÿåìûõ ïàðàìåòðîâ) è ïîóì-
íåâøèé AI. Ïîñëåäíèé, â öåëîì, ñòàë
äîñòàâëÿòü ãîðàçäî áîëüøå õëîïîò:
âðàãè ñòàðàþòñÿ íàïàäàòü ñî âñåõ
ñòîðîí, ãðàìîòíî ìàñêèðóþòñÿ, çàëå-
ãàþò ïîä øêâàëüíûì îãíåì è ïðîÿâëÿ-
þò ÷óäåñà îñòîðîæíîñòè â îïàñíûõ
ìåñòàõ. Ïðàâäà, óâåëè÷åíèå «ñòîèìîñ-
òè» ïåðåäâèæåíèÿ âêóïå ñ íîâûì àëãî-
ðèòìîì ïîâåäåíèÿ AI ïðèâîäèò ê òîìó,
÷òî óïðàâëÿåìûå êîìïüþòåðîì áîéöû

çà÷àñòóþ îòäàþò èíèöèàòèâó è
äåéñòâóþò îò îáîðîíû. Ïðèáëèçèòüñÿ
ê íèì â óçêèõ ìåñòàõ áûâàåò ôàêòè÷åñ-
êè íåâîçìîæíî, íå ïîëó÷èâ î÷åðåäü â
ëîá. Îäíàêî àáñîëþòíî áåçâûõîäíûõ
ñèòóàöèé íåìíîãî, òàê ÷òî ýòîò íåäîñ-
òàòîê ìîæíî ñ÷èòàòü íåçíà÷èòåëüíûì.

ËÓ×ØÈÉ
Íåò íèêàêîé âîçìîæíîñòè óãëóáëÿòü-
ñÿ â îïèñàíèå ìåëêèõ ìîäèôèêàöèé:
çäåñü è íîâûé æóðíàë, è óäîáíûé ýê-
ðàí ñáîðà òðîôååâ, è ñíàéïåðñêèé
âûñòðåë, è ìåòàíèå íîæåé, è ñèñòåìà
ñòàòèñòèêè. Âàæíî ïîíèìàòü, ÷òî ïî
ñîâîêóïíîñòè èçìåíåíèé è íèêóäà íå
ïðîïàâøèõ ïëþñîâ îðèãèíàëüíîé èãðû
«×àñîâûå» íà ñåãîäíÿ âíå êîíêóðåí-
öèè. Ýòî, äðóçüÿ ìîè, ïîâîä äëÿ íàöè-
îíàëüíîé ãîðäîñòè! 

ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ Î ÐÀÇÂÈÒÈÈ ÑÞÆÅÒÀ

ÏÎÂÎÄ ÄËß ÏÎÂÒÎÐÍÎÃÎ ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß

!
Êàê óæå îòìå÷àëîñü, ñõåìà ðàçâèòèÿ ñþæåòà
ðàäèêàëüíî èçìåíèëàñü. Òåïåðü êàìïàíèÿ
ðàçäåëåíà íà íåñêîëüêî áëîêîâ ïî òðè-
÷åòûðå ìèññèè. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ äâóõ-
òðåõ çàäàíèé ñþæåò äâèãàåòñÿ äàëüøå � ê
äðóãîìó áëîêó. Òàêèì îáðàçîì, ïîëó÷àåòñÿ,
÷òî èãðîê çàòðàãèâàåò òîëüêî îïðåäåëåííóþ
âåòâü èñòîðèè «×àñîâûõ». Çíàéòå, ÷òîáû
óâèäåòü âñå ìèññèè, âàì ïðèäåòñÿ ïðîéòè
èãðó, êàê ìèíèìóì, äâà ðàçà.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎ×ÒÈ ÁÅÇÓÏÐÅ×ÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðàçíîîáðàçíûå, èíòåðåñíåéøèå
ìèññèè; âåëèêîëåïíûé äèçàéí
óðîâíåé; íåïëîõàÿ ýêîíîìè÷åñêàÿ
ñèñòåìà è âñå ïëþñû îðèãèíàëà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âèäåîðîëèêè ïî êà÷åñòâó çäîðî-
âî ïðîèãðûâàþò ãåéìïëåþ, 
íàëè÷åñòâóåò íåñêîëüêî
íåôàòàëüíûõ áàãîâ.

Ðàçðàáîò÷èêè ðåàëèçîâàëè â add-
on�å ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî õîòåëè
ïîêëîííèêè èãðû. Êîãäà âû â ïîñ-
ëåäíèé ðàç âèäåëè ïîäîáíîå?

�
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÇÇ
à÷åì? Çà÷åì Square Enix
ïðèíÿëà ðåøåíèå âûïóñ-
òèòü ýòó èãðó â ÑØÀ è Åâ-
ðîïå? Íåò, ìû íå áóäåì

êîïèðîâàòü ïîâåäåíèå ðàçî÷à-
ðîâàííûõ ôàíàòîâ êîìïàíèè è
êðè÷àòü î òîì, ÷òî íàñ îáìàíó-
ëè. Õîðîøèé êëîí Dynasty
Warriors è Panzer Dragoon, ñîç-
äàííûé áûâøèìè ðàáîòíèêàìè
Namco, ïåðåä íàìè. 
Âû îæèäàëè ÷åãî-òî áîëüøåãî? À
íèêòî è íå îáåùàë, âñïîìíèòå. Íî
ïîíÿòü òàêèõ ôàíàòîâ ìîæíî � íåñî-
ëèäíî äëÿ êóëüòîâîé êîìïàíèè âû-
ïóñêàòü ñòîëü ïîïñîâóþ èãðó, äà
åùå è íå ñàìóþ óäà÷íóþ.
Ñðàçó óòî÷íþ, ÷òî â Drakengard
åñòü îäèí íåìàëîâàæíûé ïëþñ �
CG-ðîëèêè. Îíè âåëèêîëåïíû. Íî,
÷òî ñîâñåì ñìåøíî, ê ñþæåòó ýòîò
êîìïëèìåíò íå îòíîñèòñÿ, èáî îí
áðåäîâûé, øàáëîííûé è ñîâñåì íå
çàñòàâëÿåò çàäóìàòüñÿ, ïðèñëó-
øàòüñÿ ê ñâîèì ÷óâñòâàì. Ïîíà÷àëó
ðîëèêè äåìîíñòðèðóþòñÿ ÷óòü ëè íå
ïîñëå êàæäîãî óðîâíÿ, çàòåì èõ êî-
ëè÷åñòâî íåñêîëüêî óìåíüøàåòñÿ,
íî âñå ðàâíî îñòàåòñÿ äîñòàòî÷-

íûì. Ýòî âàì âñå æå íå Unlimited
Saga. Ñ ñþæåòîì æå âñå ïðîñòî:
åñòü çëàÿ Èìïåðèÿ, æåëàþùàÿ çà-
ïîëó÷èòü â ñâîè ðóêè äåâóøêó-áîãè-
íþ, à åñòü åå áðàò è êó÷êà ñòîðîí-
íèêîâ, çàùèùàþùèå ñâîé ïîñëåä-
íèé óêðåïëåííûé ïóíêò � áåçûìÿí-
íûé çàìîê. ×óòü ïîçæå ê íèì ïðèñî-
åäèíÿåòñÿ åõèäíûé äðàêîí æåíñêî-
ãî ïîëà, ïîäðîáíîñòè íå óòî÷íÿþ,
÷òîáû íå èñïîðòèòü âàì óäîâîëü-
ñòâèå îò îäíîé èç ñàìûõ ýôôåêò-
íûõ ñþæåòíûõ ñöåí.

ÊÎÌÏËÅÊÒ «ÒÐÈ Â ÎÄÍÎÌ»
Ãåéìïëåé äåëèòñÿ íà äâå ÷àñòè, îä-
íà ïîçàèìñòâîâàíà ó ñåðèàëà
Dynasty Warriors, äðóãàÿ � ó Panzer
Dragoon. Â ïåðâîì âàðèàíòå âû áðî-
äèòå ïî ëîêàöèè, ãäå ðàçáðîñàíû
äåñÿòêè îòðÿäîâ âðàãîâ. Îáùåå êî-
ëè÷åñòâî ïðîòèâíèêîâ îöåíèâàþ êàê
ïðèáëèæàþùååñÿ ê òûñÿ÷å èëè îêî-
ëî òîãî. Ó âàñ åñòü êîìáî-ñåðèÿ,
óäàð ñ ðàçáåãà è ìàãèÿ. Âðàãè ñëà-

áû, íî äàâÿò êîëè÷åñòâîì. Âñòðå÷à-
þòñÿ, îäíàêî, êîìàíäèðû � òå ìîãóò
äàæå íàíåñòè íåêîòîðûé óðîí. Ïå-
ðåä áîåì ïðåäëàãàþò âûáðàòü îðó-
æèå, íî... øòóêà â òîì, ÷òî åãî ìîæ-
íî ìåíÿòü è ïðÿìî íà óðîâíå, ïî õî-
äó äåéñòâèÿ. Ýòî âíîñèò â ãåéìïëåé
íåêîòîðîå ðàçíîîáðàçèå, âåäü, ê
ïðèìåðó, ó ìå÷à è òîïîðà ñòàíäàðò-
íûå êîìáî-ñåðèè è ïðèëàãàþùàÿñÿ
ìàãèÿ � óíèêàëüíû. À ê ðàçíûì ïðî-
òèâíèêàì (åñëè íå ñ÷èòàòü îäèíàêî-
âûõ ñîëäàò èç «àðìèè êëîíîâ») ïîä-
õîä íóæåí ñâîé.
Îñåäëàâ äðàêîíà, âû îêàçûâàåòåñü
âûñîêî â íåáå, â îäèíî÷êó ïðîòèâîñ-
òîÿ àðìàäàì âîçäóøíûõ êîðàáëåé
Èìïåðèè. Äðàêîí äûøèò îãíåì è óìå-
åò «çàõâàòûâàòü» íåñêîëüêî öåëåé
îäíîâðåìåííî (êàê â Panzer
Dragoon), åñòü è ìàãè÷åñêàÿ àòàêà,
íàíîñÿùàÿ îãðîìíûé óðîí âñåì âðà-
ãàì â ïðåäåëàõ äîñÿãàåìîñòè. Òå æå
îáñòðåëèâàþò âàñ ðàêåòàìè è ñãóñò-
êàìè ìàãè÷åñêîé ýíåðãèè, îò êîòî-
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ÑÀÌÎÅ ÂÐÅÌß ÄËß ÄÐÀÊÎÍÎÂ

DRAKENGARD

ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÅÐ

ÏÎÄÁÎÐÊÀ ÑÐÅÄÍÅÂÅÊÎÂÎÃÎ ÎÐÓÆÈß

!
Íà ïðîòÿæåíèè èãðû âàì áóäóò âñòðå-
÷àòüñÿ ñóíäóêè ñ ïðåäìåòàìè, ñðåäè
êîòîðûõ ìîãóò áûòü è íîâûå âèäû õî-
ëîäíîãî îðóæèÿ, âñåãî èõ � 65 øòóê.
Êðîìå òîãî, îíè èíîãäà âûäàþòñÿ â
êà÷åñòâå íàãðàäû çà ïðîõîæäåíèå
óðîâíÿ. Îðóæèå ìîæíî ýêèïèðîâàòü â

ïðîìåæóòêàõ ìåæäó ìèññèÿìè, îäíà-
êî äîïóñêàåòñÿ è îïåðàòèâíàÿ ñìåíà
åãî ïî õîäó èãðû. Íàêîíåö, ìå÷è è
ïðî÷èå îðóäèÿ óáèéñòâà ìîæíî «ïðî-
êà÷èâàòü» � åñòü ÷åòûðå óðîâíÿ èõ
«ñèëû». Ñîáñòâåííî, ýòèì RPG-ýëå-
ìåíòû è îãðàíè÷èâàþòñÿ.

http://www.square-enix-usa.com/games/drakengard/

Â çàêðûòûõ ïðîñòðàíñòâàõ êàìåðà ðàñïîëàãàåòñÿ áëèæå ê ãëàâíîìó ãåðîþ,
è ïîáîèùà ñòàíîâÿòñÿ áîëåå çðåëèùíûìè. Îñîáåííî åñëè ïðèìåíÿòü ìàãèþ.

Ñþæåò çàíèìàåò â Drakengard äàëåêî íå
öåíòðàëüíîå ìåñòî.

Äðàêîí óìååò ýôôåêòíî ïîëèâàòü çåìëþ îãíåì,
ñïàñòèñü ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Dynasty 
Warriors 4 

ÌÀÑØÒÀÁÍÅÅ, ×ÅÌ

Panzer 
Dragoon Orta 

ÝÊÑÏÅÐÈÌÅÍÒ ÏÎ ÑÊÐÅÙÈÂÀÍÈÞ ÄÂÓÕ ÕÈÒÎÂ ÓÄÀËÑß ÍÅ ÄÎ ÊÎÍÖÀ.

Âñåãäà ñëåäèòå, êóäà óêà-
çûâàåò ñòðåëêà � ýòî âàøà
ïóòåâîäíàÿ çâåçäà. Íî â
ñëó÷àÿõ, êîãäà íàäî ïðîñòî
«óáèòü âñå, ÷òî äâèæåòñÿ»,
ðóêîâîäñòâóéòåñü ðàäàðîì.
Åñëè âèäèòå, ÷òî öåëü âå÷íî
íàõîäèòñÿ ó âàñ «ïîä áðþ-
õîì», ñäåëàéòå ðûâîê ââåðõ
è àòàêóéòå åå «à-ëÿ ïèêèðó-
þùèé áîìáàðäèðîâùèê».
Âñåãäà ñòðåëÿéòå âî âðàãîâ,
èñïîëüçóÿ çàõâàò öåëåé (çà-
æèìàÿ íåîáõîäèìóþ êíîï-
êó, à íå òûêàÿ ïî íåé íåñ-
êîëüêî ðàç). Êîãäà âðàã
îäèí, ýòî ïîçâîëèò âûïóñ-
òèòü ïî íåìó ñðàçó ÷åòûðå
çàðÿäà. Íàêîíåö, ñðàæàÿñü
ñ êðóïíûìè áîåâûìè êîðàá-
ëÿìè, ïîëüçóéòåñü êíîïêîé
R3, ÷òîáû äðàêîí àâòîìàòè-
÷åñêè ïîëåòåë òóäà, îòêóäà
ìîæíî «äîñòàòü» îòñëåæè-
âàåìóþ öåëü (íàïðèìåð,
îäíó èç ïóøåê ó ïðîòèâîïî-
ëîæíîãî áîðòà).

ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß 
ÄËß ÏÈËÎÒÎÂ

!
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ÎÁÇÎÐ

ðûõ ïðåäñòîèò óâîðà÷èâàòüñÿ. Äà, ê
ñëîâó, ÿïîíñêîå íàçâàíèå èãðû �
Drag-on Dragoon � íåäâóñìûñëåííî
íàìåêàëî: âîò îí, íàø îòâåò íà
Panzer Dragoon Orta. Íî ñàìîñòîÿ-
òåëüíî «äðàêîíèé» ðåæèì â
Drakengard íå ñìîã áû êîíêóðèðî-
âàòü íà ðàâíûõ ñ øåäåâðîì îò Sega.
Íàêîíåö, åñòü è òðåòèé, ïðîìåæó-
òî÷íûé âàðèàíò. Äðàêîí ñî ñâîèì
ñåäîêîì îêàçûâàþò ïîääåðæêó
îñàæäåííîìó çàìêó, ðàññòðåëèâàÿ
ñâåðõó òå ñàìûå òûñÿ÷è ñîëäàò. Ýòî
âûãëÿäèò íå òàê êðàñèâî, êàê õîòå-
ëîñü áû, íî â ëþáîì ñëó÷àå âèä ïî-
òåøíûõ ÷åëîâå÷êîâ, ñãîðàþùèõ çà-
æèâî, ðàçáåãàþùèõñÿ êòî êóäà ìî-
æåò, ñïîñîáåí ðàçâëå÷ü. Âðàãè ñîï-
ðîòèâëÿþòñÿ, è ïàðà óäà÷íî ïîïàâ-
øèõ â öåëü ñòðåë ìîæåò «ñáèòü» ñå-
äîêà (âåðíåå, äðàêîí îòïðàâèò åãî
ðàçîáðàòüñÿ ñ ãàäàìè ïåøêîì).
Âïðî÷åì, âåðíóòüñÿ îáðàòíî íå òàê
óæ è ñëîæíî � äîñòàòî÷íî íàéòè
ñâîáîäíóþ îò ñîëäàò èìïåðèè ïëî-
ùàäêó è íàæàòü íà Select...

ÁËÅÑÊ 
È ÍÈÙÅÒÀ DRAKENGARD
Ïðè âñåì âåëèêîëåïèè CG-ðîëèêîâ
(îíè, ïîæàëóé, ñèëüíåå, ÷åì ó Koei)
èãðà íàïîìèíàåò... ñåðèàë
Shinobi/Kunoichi ñ åãî êðàéíå óòèëè-

òàðíûì ïîäõîäîì ê ñîçäàíèþ ãðàôè-
÷åñêîãî äâèæêà. Ìîäåëè è ãåðîåâ, è
âðàãîâ äîñòàòî÷íî ïðèìèòèâíû, è
ëèøü ðàçíèöà â äèçàéíå íå ïîçâîëÿ-
åò ñêàçàòü ïðÿìî: Dynasty Warriors 4
âûãëÿäèò ëó÷øå. Ñëàáûì ìîæíî íàç-
âàòü äàæå çâóêîâîå îôîðìëåíèå!
Ïàôîñíûå òåâòîíñêèå ìàðøè ñîâ-
ñåì íå ñîçäàþò íóæíóþ ãåðîè÷åñêóþ
àòìîñôåðó (à âåäü èíîãäà êàæåòñÿ,
÷òî ðàçðàáîò÷èêè õîòåëè ñäåëàòü
ôýíòåçèéíûé àíàëîã «Çâåçäíûõ
âîéí»), çâóêè îäíîîáðàçíû. Ãåðîé
î÷åíü áûñòðî ñòàíîâèòñÿ íåìûì, çà-
òî äðàêîí áîëòëèâ íåèìîâåðíî, è
õîòü ðåïëèêè åãî ðàçíîîáðàçíû, âñå
ñâîäÿòñÿ ê äâóì-òðåì òåçèñàì, âðî-
äå «æàëêèì ëþäèøêàì î÷åíü íðàâèò-
ñÿ óáèâàòü äðóã äðóãà».
Íàêîíåö, õî÷ó îáðàòèòü âíèìàíèå
åùå íà îäèí íåìàëîâàæíûé ôàêò. Âû
çàùèùàåòå ýòîò äóðàöêèé çàìîê â
îäèíî÷êó, õîòÿ ïî ñþæåòó ëèøü ïî-
ìîãàåòå åãî ãàðíèçîíó. Ãäå ìàñøòàá-
íûå áàòàëèè? Ãäå ñîòíè âàøèõ ñîë-
äàò, èçíåìîãàþùèõ â áîðüáå ñ òûñÿ-
÷àìè íàïàäàþùèõ? Ïî÷åìó ýòîò-òî

àñïåêò íå áûë ñêîïèðîâàí ó Dynasty
Warriors â äîëæíîì âèäå?
Ñòðàííûå äåëà òâîðÿòñÿ è ñî ñëîæ-
íîñòüþ ïðîõîæäåíèÿ. Îäèíî÷íûå
ñîëäàòû íå ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
îïàñíîñòè, îñîáåííî åñëè áèòü èõ
ìàãèåé, îäíàêî â áîëüøèõ êîëè÷å-
ñòâàõ ìîãóò ïîäïîðòèòü âàì æèçíü.
Çàòî áëèæå ê êîíöó óðîâíÿ âñòðå-
÷àþòñÿ ñåðüåçíûå ïðîòèâíèêè, áåç
çíàíèÿ ñëàáûõ ìåñò êîòîðûõ äðàòü-
ñÿ áóäåò äîñòàòî÷íî ñëîæíî. Óìðå-
òå � ïðèäåòñÿ ïåðåèãðûâàòü ìèññèþ
çàíîâî, à ýòî ïîë÷àñà èëè áîëåå
ïîòðà÷åííîãî âïóñòóþ âðåìåíè.

OGRES HAVE LAYERS
Ìîé òîí, íàâåðíîå, äàë âàì ïîíÿòü,
÷òî Drakengard ïîêóïàòü íè â êîåì
ñëó÷àå íåëüçÿ. Ýòî íå òàê. Èãðà
äîñòàòî÷íî õîðîøà, è åå äîñòîèí-
ñòâà ðàñêðûâàþòñÿ ïîñòåïåííî, ïî
ìåðå ïðîõîæäåíèÿ. Êîãäà âàì äå-
ìîíñòðèðóþò êàêîé-òî íîâûé àñ-
ïåêò (íàïðèìåð, ïîëåò íà äðàêîíå),
íå æäèòå, ÷òî ñðàçó îí âàì ïîíðà-
âèòñÿ � äîëæíî ïðîéòè êàêîå-òî
âðåìÿ, è âû áóäåòå óæå óâëå÷åííî
æå÷ü îãíåì ÏÂÎ Èìïåðèè. Íàçåì-
íûå áèòâû ñòàíîâÿòñÿ íàìíîãî èí-
òåðåñíåå, êîãäà èìååòñÿ íåñêîëüêî
âèäîâ îðóæèÿ. Ê òîìó æå «òóïûå»
èãðû âðîäå òåõ æå Dynasty Warriors
èëè êëîíîâ Diablo ìîæíî ñêîëüêî
óãîäíî êëåéìèòü çà îäíîîáðàç-
íîñòü, îäíàêî èãðàòü â íèõ ïî÷åìó-
òî èíòåðåñíî. Drakengard äàëåêî íå
èäåàëåí, íî â íåì ìîæíî íàéòè ïðè-
áåæèùå îò òÿæêèõ íåâçãîä ðåàëü-
íîãî ìèðà. 

ÐÀÇÓ×ÈÂÀÅÌ ÏÐÈÅÌÛ

×ÓÒÜ-×ÓÒÜ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈß ÍÅ ÏÎÂÐÅÄÈÒ

!
Ñòàíäàðòíóþ êîìáèíàöèþ (òðè-÷å-
òûðå íàæàòèÿ íà êíîïêó àòàêè) ìîæíî
ðàñøèðèòü, èñïîëüçóÿ â êîíöå åå ìà-
ãè÷åñêèé ïðèåì. Ýòèì íå ñòîèò ïðå-
íåáðåãàòü â òîì ÷èñëå è ïîòîìó, ÷òî â
èãðå èìååòñÿ íåìàëî âðàãîâ â îñî-
áîé áðîíå, àâòîìàòè÷åñêè áëîêèðó-

þùåé âñå «âîëøåáíûå» àòàêè, âêëþ-
÷àÿ è äûõàíèå äðàêîíà. Ñ íèìè ïðè-
äåòñÿ äðàòüñÿ ÷åñòíî. À èíîãäà íà
ïîìîùü ïðèäóò è íåìíîãî÷èñëåííûå
ñîþçíèêè � òàêèå ñöåíû âñåãäà âîñï-
ðèíèìàþòñÿ êàê ïðàçäíèê. Â îñòàëü-
íîì æå � îáû÷íûé Dynasty Warriors.

Âîò òàê âûãëÿäèò ÷óòü ëè íå åäèíñòâåííûé êëîí Panzer Dragoon Orta. Äðàêîí óæå «çàõâàòèë» ÷åòûðå öåëè, è
âðÿä ëè õîòü îäíà èç íèõ íå áóäåò óíè÷òîæåíà ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä. Íî åñòü âðàãè è ïîñèëüíåå...

Äàæå â òàêîì ñîñòîÿíèè äðàêîí êàæåòñÿ
êîâàðíûì è îïàñíûì.

Ëóæè êðîâè � ñàìîå âàæíîå îòëè÷èå Drakengard
îò Dynasty Warriors 4. Íàñëàæäàéòåñü.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎËÅÒÅËÈ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñîåäèíÿåò â ñåáå äâå èãðîâûå
êîíöåïöèè ñðàçó, êðàñèâûå 
ðîëèêè, áîëüøîé âûáîð 
òèïîâ îðóæèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáàÿ ãðàôèêà, íå ñàìûé 
ëó÷øèé ñþæåò, îäíîîáðàçíîñòü
èãðîâîãî ïðîöåññà, çàíóäíàÿ
ìóçûêà.

Ýòî íå RPG, ÷òî áû òàì íè çàÿâ-
ëÿëè èçäàòåëè. Ïðîñòî õîðîøåå
ðóáèëîâî ñ êðàñèâûìè 
ðîëèêàìè.

�

6.0

CG-ðîëèêè õîðîøè, äà è
êîëè÷åñòâîì ðàäóþò.

ÂÈÄ ÏÎÒÅØÍÛÕ ×ÅËÎÂÅ×ÊÎÂ, ÑÃÎÐÀÞÙÈÕ ÇÀÆÈÂÎ 
Â ÏËÀÌÅÍÈ ÄÐÀÊÎÍÜÅÃÎ ÄÛÕÀÍÈß, Â ÏÀÍÈÊÅ 
ÐÀÇÁÅÃÀÞÙÈÕÑß ÊÒÎ ÊÓÄÀ ÌÎÆÅÒ, ÑÏÎÑÎÁÅÍ 
ÐÀÇÂËÅ×Ü ÒÐÅÁÎÂÀÒÅËÜÍÎÃÎ ÃÅÉÌÅÐÀ.



ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ 
lashin@gameland.ru

ÁÁ
óäü ìîÿ âîëÿ, ÿ áû çàï-
ðåòèë êîìïàíèÿì èñ-
ïîëüçîâàòü îäèí è òîò æå
äâèæîê áîëåå ÷åì äëÿ

îäíîé-äâóõ èãð. Ïîòîìó ÷òî â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå äàæå î÷åíü
ïðèëè÷íûå èäåè ìîæíî äîâåñòè
äî óðîâíÿ àáñóðäà.
Europa Universalis áûëà î÷åíü íåïëî-
õîé ñòðàòåãèåé. Âòîðàÿ ÷àñòü íà âêóñ
ñèëüíî îòäàâàëà ìûëîì, íî âñå æå åå
ñëåäóåò ïðèçíàòü âïîëíå óäîáîâàðè-
ìîé. Îñîáîãî êà÷åñòâåííîãî ðîñòà,
êîíå÷íî, îáíàðóæèòü íå óäàëîñü, çà-
òî ðîñò êîëè÷åñòâåííûé ïðèñóòñòâî-
âàë. Ñòàëî áîëüøå íàöèé, þíèòîâ,
îñîáåííîñòåé � âñåãî. Äàëåå áûëè
Victoria, Two Thrones è Hearts of Iron, à
âîò òåïåðü � Crusader Kings. È, íåñ-
ìîòðÿ íà òî ÷òî îáúåêòèâíî èãðà íè-
÷åì íå õóæå ïåðâîé EU, èãðàòü â íåå
ïî÷åìó-òî óæå íå õî÷åòñÿ.
Âîîáùå, Crusader Kings � ýòî äàæå íå
ñòîïðîöåíòíûé êëîí EU, à äåâÿíîñòîï-
ðîöåíòíûé. Ìàñøòàáû íå òå. Êîíòèíåí-
òîâ íå çàâîåâûâàåì, êîëîíèçàöèåé íå
çàíèìàåìñÿ, êîðåííîå íàñåëåíèå íå
ïîðàáîùàåì. Âñåãî ëèøü èãðàåì ðîëü
çàóðÿäíîãî ñðåäíåâåêîâîãî åâðîïåéñ-

êîãî ôåîäàëà. Ïðè÷åì äëÿ âûáîðà äîñ-
òóïíû êàê çàïàäíî-, òàê è âîñòî÷íîåâ-
ðîïåéñêèå êíÿçüÿ, áàðîíû è ïðî÷àÿ
çíàòü. Áàëàíñèðóåì ìåæäó ëîÿëü-
íîñòüþ ê öåðêâè, äâîðÿíàì è ãîðîæà-
íàì, ñîáèðàåì ñ ïîääàííûõ äàíü, òîð-
ãóåì è âîþåì, åñòåñòâåííî. Ðàçáèðàåì-
ñÿ ñ íàãëûìè âàññàëàìè è åùå áîëåå
íàãëûìè ñîñåäÿìè. Îïÿòü òîðãóåì. Ðàñ-
øèðÿåì ãðàíèöû... íåò, íå ñîçíàíèÿ, à
âñåãî ëèøü ãîñóäàðñòâà. Âîþåì. Òîðãó-
åì. Ââîäèì âìåñòî àáñîëþòíîé ìîíàð-
õèè ïàðëàìåíòñêóþ. Ìåíÿåì êàòîëè-
öèçì íà ïðîòåñòàíòèçì. Ñíîâà òîðãóåì
è íåìíîãî âîþåì. È òàê äàëåå � äî ïîë-
íîé è áåçîãîâîðî÷íîé ïîáåäû.
Âûøåïåðå÷èñëåííîå � íå åñòü íåäîñ-
òàòêè. Áîëåå òîãî, âñå îñîáåííîñòè ðå-
àëèçîâàíû êà÷åñòâåííî, ãðàôèêà äî-
âîëüíî ñèìïàòè÷íà. Ñïðàéòîâûå àðìèè
ïðîðèñîâàíû âïîëíå äîñòîéíî, à êàð-

òû, êàê ìèíèìóì, íå óðîäëèâû. Çâóê òî-
æå çâåçä ñ íåáåñ íå õâàòàåò, íî è íå îò-
ïóãèâàåò. Èãðà äåéñòâèòåëüíî õîðîøà,
óâëåêàòåëüíà è èíòåðåñíà. Ïðîáëåìà â
äðóãîì � ýòî, ïóñòü è â íåìíîãî èíîì âè-
äå, óæå áûëî, è áûëî íå îäèí è íå äâà
ðàçà! Âñå òî æå ñàìîå ìû óæå ïðîõî-
äèëè, îòñòðàèâàëè è çàâîåâûâàëè. Õîòÿ
ôýíû õàðäêîðíûõ ñòðàòåãèé � ëþäè
êîíñåðâàòèâíûå è, âåðîÿòíî, áóäóò ðà-
äû îñâîèòü òó æå EU, íî óæå â ýïîõó
Ñòîëåòíåé âîéíû. Îäíàêî åñòü ìíåíèå,
÷òî áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ âñå æå õî-
÷åò íîâèçíû. À åå íåò è â ïîìèíå. Ïîòî-
ìó èãðàòü â Crusader Kings ïîïðîñòó
ñêó÷íî. È ðåêîìåíäîâàòü èãðó êîìó-ëè-
áî, êðîìå ÿðûõ ïîêëîííèêîâ «Åâðîïû»,
ìû íå ìîæåì. Íîâè÷êîâ îòïóãíåò íåäðó-
æåñòâåííîñòü èíòåðôåéñà, à «ïðîñòûõ
ãåéìåðîâ» � îòñóòñòâèå ïðîãðåññà ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûìè èãðàìè. 
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...È ÑÍÎÂÀ ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉÒÅ!

CRUSADER KINGS (ÊÐÅÑÒÎÍÎÑÖÛ)

ÂÃËÓÁÜ È ÂØÈÐÜ

Î ÌÀÑØÒÀÁÀÕ ÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÐÓÊÎÂÎÄÑÒÂÀ

!
Òî, ÷òî Crusader Kings ìåíåå ìàñøòàáíà,
÷åì òà æå Europa Universalis, îòíþäü íå
îçíà÷àåò, ÷òî îíà ìàëà. Ñîâñåì íàîáî-
ðîò � â èãðå îòîáðàæåíà òåððèòîðèÿ îò
Èñëàíäèè äî Ñåâåðíîé Àôðèêè, à êîëè÷å-
ñòâî ïðîâèíöèé è âîâñå óìîïîìðà÷èòåëü-
íî � áîëåå òûñÿ÷è. Èãðàòü ìîæíî çà êîãî
óãîäíî � îò õîçÿèíà çàõóäàëîãî ôåîäà íà
çàäâîðêàõ Åâðîïû äî îäíîãî èç ïðàâèòå-
ëåé ñèëüíåéøèõ äåðæàâ. Íåëüçÿ âûáðàòü
ëèøü òðè íåôåîäàëüíûå ñòîðîíû � Ìîí-
ãîëîâ, Òîðãîâûå Äîìà è Ðèìñêîãî Ïàïó.

http://www.paradoxplaza.com/crusaderkings.asp

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÈ×ÅÃÎ ÍÎÂÎÃÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîðàáîòàííàÿ ñòðàòåãè÷åñêàÿ
ñèñòåìà, áîëüøîå êîëè÷åñòâî
ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ñòîðîí,
ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Òîòàëüíîå îòñóòñòâèå ÷åãî-ëèáî
íîâîãî, âûñîêàÿ ñëîæíîñòü â îñ-
âîåíèè, íåóäîáíûé èíòåðôåéñ.

Èãðà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ñàìîé
íåïðèòÿçàòåëüíîé ïóáëèêè, 
ãîòîâîé ðóáèòüñÿ â îäíó è òó æå
èãðó ìíîãî ëåò ïîäðÿä.

�

5.5

Íåêîòîðûå îïöèè ãðàäîñòðîèòåëüñòâà âûçûâàþò íåäîóìåíèå � ÿ ñëàáî ïðåäñòàâëÿþ ñåáå ïðàâèòåëÿ,
âîçâîäÿùåãî, íàïðèìåð, çäàíèå Ãèëüäèè Âîðîâ... 

Ìàíóàëà è ïîäñêàçîê ÿâíî íåäîñòàòî÷íî,
÷òîáû íîâè÷êè ìîãëè ëåãêî îñâîèòüñÿ â èãðå.

Îáúåäèíèòü Áðèòàíèþ ïîä ñâîèì 
ãîñïîäñòâîì � ëåã÷å ñêàçàòü, ÷åì ñäåëàòü.

Âíåøíîñòü äåéñòâóþùèõ
ëèö êàðèêàòóðíà...

ÄËÈÍÍÅÅ,×ÅÌ

Hearts 
of Iron 

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÉ, ×ÅÌ

Victoria 

ÍÅ ÑÀÌÀß ÏËÎÕÀß ÈÄÅß ÎÊÎÍ×ÀÒÅËÜÍÎ ÏÎÒÓÑÊÍÅËÀ ÎÒ ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÀ ÅÅ ÐÅÀËÈÇÀÖÈÉ.
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http://www.thq.com/sphinx

SPRIGGAN 
spriggan@miranime.net

××
åì äîëüøå íà ñâåòå ñó-
ùåñòâóåò èãðîâàÿ èíäó-
ñòðèÿ, òåì áîëüøå ïîÿâ-
ëÿåòñÿ êëîíîâ è àëüòåð-

íàòèâ ñåðèàëó The Legend of
Zelda. Ñåðüåçíûõ è êðåïêèõ
ñðåäè íèõ íàáëþäàåòñÿ íå
î÷åíü ìíîãî. 
Îäíà èãðà ùåãîëÿåò èíòåðåñíûì ñþ-
æåòîì, äðóãàÿ � îðèãèíàëüíîé ìåõà-
íèêîé ãåéìïëåÿ, òðåòüÿ ðàäóåò ãëàç
íè íà ÷òî íå ïîõîæèì äèçàéíîì, íî
òàêèõ, êîòîðûå áûëè áû ñèëüíû âî
âñåõ àñïåêòàõ è èìåëè áû ñâîþ «èçþ-
ìèíêó», ïî÷òè íå âñòðå÷àåòñÿ. Sphinx
& the Cursed Mummy ñêîðåå ïðîäîë-
æàåò äåëî Beyond Good & Evil � õî-
ðîøî âñå, íî äî StarFox Adventures:
Dinosaur Planet è The Legend of Zelda:
The Wind Waker íå äîòÿíóëè.

Äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â ìèôè÷åñ-
êîì ìèðå Äðåâíåãî Åãèïòà. Èãðà ïîâå-
ñòâóåò ãåéìåðó î äâóõ ïåðñîíàæàõ.
Ñôèíêñ (Sphinx) � õâîñòàòûé áîã, ó÷å-
íèê âåëèêîãî ìàãà Èìõîòåïà (Imhotep),
êîòîðûé ãîòîâèò åãî ê ñðàæåíèþ ñ çà-
ðîäèâøèìèñÿ â òåìíîì ãîðîäå Óðóêå
(Uruk) ñèëàìè çëà. Â ýòî âðåìÿ â ñîñåä-
íåì öàðñòâå Ëóêñîð (Luxor) ìîëîäîé
ïðèíö Òóòàíõàìîí (Tutankhamen) ãîòî-
âèòñÿ ïðàçäíîâàòü ñâîé äåíü ðîæäå-
íèÿ, îäíàêî åãî ïîäëî çàìàíèâàþò â ëî-
âóøêó, è ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ âìåñ-
òî ïðèíöà ìû âèäèì... Ìóìèþ (Mummy)!
Íåîæèäàííî åãî ñóäüáà ïåðåïëåòàåò-
ñÿ ñ ñóäüáîé Ñôèíêñà, è îíè ðåøàþò
ñîâìåñòíûìè óñèëèÿìè ñïàñòè ìèð îò
âñåëåíñêîé íå÷èñòè.
S&tCM � íå èç ÷èñëà èãð, êîòîðûå áå-
ðóò ñþæåòîì. Èíîãäà îí êàæåòñÿ
îðèãèíàëüíûì áëàãîäàðÿ èñïîëüçî-
âàíèþ åãèïåòñêîé ìèôîëîãèè íàðÿäó
ñ ýëåìåíòàìè ôýíòåçè è ïðèñóòñòâèþ

âñåì èçâåñòíûõ ïåðñîíàæåé (áîã
Àíóáèñ, ïðèíöåññà Íåôåðòèòè è äðó-
ãèå), ïîðîé çàâîðàæèâàåò èãðîâîé
ìèð, íàñåëåííûé ñàìûìè ðàçíûìè è
íåîáûêíîâåííûìè ñóùåñòâàìè, íî íà
äåëå � íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî.
Ñ ãåéìïëååì äåëà îáñòîÿò ìíîãî èí-
òåðåñíåå. Áîëüøóþ ÷àñòü èãðû ïðåäñ-
òîèò óïðàâëÿòü Ñôèíêñîì, òî åñòü íà-
äî âûïîëíÿòü êâåñòû, øèíêîâàòü îð-
äû ìîíñòðîâ, ìíîãî áåãàòü è ïðûãàòü
è ðåøàòü íåêàçèñòûå ãîëîâîëîìêè.
Âñå-òî òóò çàìå÷àòåëüíî, çà èñêëþ÷å-
íèåì ïàðû ìîìåíòîâ... Ïåðâûé � îòñó-
òñòâèå ñèñòåìû àâòîíàâåäåíèÿ. Â
Kingdom Hearts è èãðàõ ñåðèàëà The
Legend of Zelda ìû çàìå÷àòåëüíî íà-
öåëèâàëèñü íà âðàãîâ è ñ óâëå÷åíèåì
èõ âûðåçàëè, íå áîÿñü ïðè ýòîì ïðî-
ìàõíóòüñÿ èëè ïîòåðÿòü öåëü èç ïîëÿ
çðåíèÿ. Â Sphinx & the Cursed Mummy
òàêàÿ êîìôîðòàáåëüíàÿ ôåíå÷êà íà-
÷èñòî îòñóòñòâóåò. Âïðî÷åì, ïîâåäå-
íèå êàìåðû âïîëíå àäåêâàòíî, òàê
÷òî îáíàðóæèòü âðàãà è íå ïîòåðÿòü
åãî èç âèäó � íå òàêàÿ óæ ïðîáëåìà.
Âòîðîé ìîìåíò � «ãîëîâîëîìíàÿ»
÷àñòü. Çàäàíèÿ êëàññà «áðîñèòü êà-
ìåíü â ïàëüìó, ñîáðàòü òðè êîêîñà è
îòíåñòè èõ îãíåííîé æàáå» áóäóò äîë-
ãî ñíèòüñÿ âàì â êîøìàðíûõ ñíàõ �
óæàñíî óòîìëÿþò äëèòåëüíûå ïåðå-

ÏÐÎÊËßÒÀß ÌÓÌÈß � ÕÎÐÎØÀß ÌÓÌÈß

SPHINX & THE CURSED MUMMY

ÃËÀÂÍÛÉ ÃÅÐÎÉ ÍÎÌÅÐ ÎÄÈÍ:

ÑÔÈÍÊÑ, ÍÀ×ÈÍÀÞÙÈÉ ÁÎÃ

!Êàê è ïîëîæåíî âñåì þíûì è äåðçêèì áîãàì, Ñôèíêñó
íå òåðïèòñÿ ïîñêîðåå ïðèñòóïèòü ê áîðüáå ñ Ñèëàìè
Çëà. Îí ëîâîê, êðàñèâ, õâîñòàò è âîîáùå íåïîìåðíî
ñèëåí. Åãî ãëàâíàÿ öåëü � âåðíóòü ñòàðûì áîãàì
ïðåæíèå ñèëû. Îäíàæäû âñòðå÷àåò Ìóìèþ � è òóò íà-
÷èíàåòñÿ èõ ñîâìåñòíîå ïðèêëþ÷åíèå, â êîòîðîì îíè,
áóäó÷è î÷åíü ðàçíûìè ïî íàòóðå, òî è äåëî ïîìîãàþò
äðóã äðóãó. Ïîëíàÿ ïðîòèâîïîëîæíîñòü íàïàðíèêà,
èáî ñåðüåçåí è ðåøèòåëåí.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÈËÜÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà, èíòåðåñ-
íûå ïåðñîíàæè, ëþáîïûòíûå 
íàõîäêè â êîíöåïöèè ãåéìïëåÿ,
çàìå÷àòåëüíûé ñòèëü.
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ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå îçâó÷êè äèàëîãîâ,
ïëîõî ïðîðàáîòàííûå ãîëîâîëîì-
êè ïðè èãðå çà Ñôèíêñà, êðîõîò-
íûå îãðåõè â áîåâîé ñèñòåìå.

Êðåïêî ñáèòàÿ èãðà, íå áåç 
íåäîñòàòêîâ, íî èìåþùàÿ 
â ñâîåì àðñåíàëå âåñîìûå 
äîñòîèíñòâà.

�
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Áîåâîé ïðîöåññ óâëåêàòåëåí � ëó÷øå Ñôèíê-
ñà ìå÷îì ìàøåò òîëüêî Äàíòå èç DMC.

Ìóìèÿ âîçíàìåðèëñÿ
ðåêëàìèðîâàòü êëþ÷.

Èíòåðôåéñ «êíîïêè è èõ ôóíêöèè» 
ñòàíîâèòñÿ âèçèòíîé êàðòî÷êîé æàíðà.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Beyond 
Good & Evil 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Õîááèò»

ÏÐÎÅÊÒ EUROCOM ÑËÀÁÅÅ ËÈÄÅÐÎÂ ÆÀÍÐÀ, ÍÎ «ÕÎÁÁÈÒÀ» ÎÑÒÀÂËßÅÒ ÏÎÇÀÄÈ.

Ïðàâèëüíûé äèçàéí, âûäåðæàííûé ñòèëü, ãðàìîòíàÿ ðàáîòà ñ îñâåùåíèåì � 
è ÷åëþñòü òàê è íîðîâèò îòâèñíóòü.
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ÎÁÇÎÐ

áåæêè, ðàâíî êàê è îáùàÿ çàòÿíó-
òîñòü ïðîöåññà. Áîëåå òîãî, èãðà íà-
÷èíàåòñÿ èìåííî ñ ïîäîáíûõ çàäàíèé,
òåì ñàìûì ñðàçó ïðîèçâîäÿ íå ñàìîå
ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå. Îòðàäíî, ÷òî
äàëüøå íàñ æäåò ïðÿìî-òàêè ïîäàðîê
ñóäüáû � âåëèêîëåïíî ïîñòàâëåííàÿ
ðåçíÿ âñÿêîãî ðîäà íå÷èñòè, êîòîðóþ
ïî÷òè íå îìðà÷àåò îòñóòñòâèå àâòî-
íàâåäåíèÿ. ×òî ãîâîðèòü � ïî óðîâíþ
âåñåëüÿ ñðàæåíèé èãðà íå ñèëüíî óñ-
òóïàåò óïîìÿíóòîé Kingdom Hearts.
Ìåíüøóþ ÷àñòü èãðû ìû áóäåì â
êðåïêîé øêóðå Ìóìèè. Áûòü ìîæåò,
÷àñû, ïðîâåäåííûå çà óïðàâëåíèåì
ýòèì þìîðèñòîì, è íå ñðàâíÿòñÿ ñ äè-
íàìè÷íîé áîéíåé, çàòî ïî ÷àñòè èíòå-
ðåñíûõ ãîëîâîëîìîê Ñôèíêñó íèêîã-
äà íå äîãíàòü ñâîåãî íàïàðíèêà.
Êàæäàÿ íîâàÿ ãîëîâîëîìêà ñïîñîá-
íà ðàçâåñåëèòü, à èíîé ðàç äàæå óäè-
âèòü ãåéìåðà. Äåëî â òîì, ÷òî Ìó-
ìèÿ � ñóùåñòâî ìåðòâîå, ïîýòîìó
áåé åãî íå áåé � ìåðòâåå óæå íå ñòà-
íåò. Îí îáëàäàåò öåëûì íàáîðîì
óìåíèé è ñâîéñòâ, êîòîðûå ðîäíÿò
åãî ñ êàëèôîðíèéñêèì êðîëèêîì Ðýä-
ìîíäîì èç Whi plash: Ìóìèÿ ìîæåò ïå-
ðåõîäèòü â ðàçëè÷íûå àãðåãàòíûå
ñîñòîÿíèÿ, ïëþùèòüñÿ â ëåïåøêó â
ðåçóëüòàòå óäàðà ãëûáîé ïî ìàêóø-

êå èëè, ñêàæåì, ðàçðûâàòüñÿ íà íåñ-
êîëüêî ÷àñòåé. Äàííûå ôîêóñû ñìîò-
ðÿòñÿ «ïî-äèñíååâñêè» êîìè÷íî, ÷òî
êàæäûé âîëåí ðàñöåíèâàòü ïî-ðàçíî-
ìó. Ðàçóìååòñÿ, âñå ýòè «óìåíèÿ» îí
áóäåò ïðèìåíÿòü äëÿ äîñòèæåíèÿ îï-
ðåäåëåííûõ öåëåé. Ñêàæåì, ñïëþ-
ùåííûé ãåðîé ñ ëåãêîñòüþ ïðîõîäèò
ìåæäó ïðóòüåâ ðåøåòîê, à åñëè ðà-
çîðâàòüñÿ íà ÷àñòè, ìîæíî îäíîâðå-
ìåííî íàæàòü íà êíîïêè, íàõîäÿùèå-
ñÿ äàëåêî äðóã îò äðóãà.
Â èòîãå, ãåéìïëåé ïîëó÷àåòñÿ î÷åíü
ñáàëàíñèðîâàííûì (ïîòîìó ÷òî áèò-
âû Ñôèíêñà è ãîëîâîëîìêè Ìóìèè
îòëè÷íî äîïîëíÿþò äðóã äðóãà) è
íåñêó÷íûì («ãîëîâîëîìíàÿ» ñîñòàâ-
ëÿþùàÿ âåñåëà, äàæå íåñìîòðÿ íà
íèê÷åìíûå çàäàíèÿ Ñôèíêñà). Êàê
âèäèòå, ñëàáûå ìåñòà âñå æå åñòü,
íî îíè åäâà çàìåòíû íà ôîíå âûâå-
ðåííîãî áàëàíñà è ðàçíîîáðàçèÿ.
Âèçóàëüíàÿ ÷àñòü âïå÷àòëÿåò. Ìèð
Sphinx & the Cursed Mummy íàñû-
ùåí äåòàëÿìè, â ìåðó êðàñî÷åí è
èìååò ñîáñòâåííûé, íè íà ÷òî íå ïî-

õîæèé ñòèëü âêóïå ñ ýëåãàíòíîé àð-
õèòåêòóðîé ïîñòðîåê. Êîíå÷íî, ýòî
íå èäåò íè â êàêîå ñðàâíåíèå ñ òâî-
ðåíèÿìè Ñèãåðó Ìèÿìîòî, íî îïðå-
äåëåííîé ïîõâàëû çàñëóæèâàåò:
ïðèÿòíî ãëàçó. Äèçàéí ïåðñîíàæåé
áàëàíñèðóåò íà ãðàíè ñòðîãî ðåà-
ëèñòè÷íîãî è ìóëüòÿøíîãî, ïî÷òè
÷òî äèñíååâñêîãî. Ñîîòâåòñòâåííî,
Ñôèíêñ áîëåå òÿãîòååò ê ïåðâîìó,
Ìóìèÿ � êî âòîðîìó. Âñå ìîíñòðû
âûãëÿäÿò èñêëþ÷èòåëüíî ñòðîãî �
òàê îíî è äîëæíî áûòü. Ëîêàöèè â
áîëüøèíñòâå ñâîåì êðàñèâû, íî
èíîãäà óìóäðÿþòñÿ ðàçî÷àðîâàòü.
Âïðî÷åì, ýòî ëèøü íåïðèÿòíûå èñê-
ëþ÷åíèÿ, ïîäòâåðæäàþùèå ïðàâèëî.
Ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå âïîë-
íå ñîîòâåòñòâóåò ïðîèñõîäÿùåìó è
ïîääåðæèâàåò àòìîñôåðó, à âîò îò-
ñóòñòâèå îçâó÷êè äèàëîãîâ ñèëüíî
îãîð÷àåò. Ïðè çàìå÷àòåëüíîé ìèìè-
êå è àðòèêóëÿöèè ãåðîåâ � îáèäíî
âäâîéíå. Óâû, ïðèäåòñÿ äîâîëüñòâî-
âàòüñÿ ñìåíÿþùèìèñÿ ñîîáùåíèÿ-
ìè â òåêñòîâîì îêîøêå � êàê â óøåä-
øóþ ýïîõó JRPG äëÿ PS one.
Sphinx & the Cursed Mummy çàíèìà-
åò âåñüìà ñîëèäíîå ìåñòî ñðåäè ïî-
äîáíûõ åé èãð. Â íåé åñòü àáñîëþòíî
âñå, ÷òîáû óâëå÷ü èãðîêà: çàíÿòíûé
ñþæåò, íåïëîõî âûïèñàííûå ãåðîè,
ïðåêðàñíî ñáàëàíñèðîâàííûé èãðî-
âîé ïðîöåññ, õîðîøèé ñòèëü. Íèêà-
êèõ ñåíñàöèé, íèêàêèõ ðåâîëþöèé â
æàíðå � ïðîñòî êîìàíäà Eurocom
ïîñòàðàëàñü íà ñëàâó è ïîïîëíèëà
ñâîé ïîñëóæíîé ñïèñîê åùå îäíèì
êà÷åñòâåííûì ïðîåêòîì, êîòîðûé ïî
ïðàâó çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ è ïîò-
ðà÷åííûõ äåíåã. 

ÃËÀÂÍÛÉ ÃÅÐÎÉ ÍÎÌÅÐ ÄÂÀ:

ÌÓÌÈß, ÏÎ×ÒÈ ÒÓÒÀÍÕÀÌÎÍ
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Ìîëîäîé Òóòàíõàìîí, ïîïàâøèé â ëîâóøêó è ïðåâ-
ðàòèâøèéñÿ â çàáàâíóþ ìóìèþ. Ðàçóìååòñÿ, îñòà-
âàòüñÿ òàêèì è äàëüøå åãî íå ïðåëüùàåò, ïîòîìó
íåçàìåäëèòåëüíî îáúåäèíÿåòñÿ ñî Ñôèíêñîì ñ
öåëüþ âåðíóòü óòðà÷åííûé ÷åëîâå÷åñêèé îáëèê,
òðîí è ëþáîâü Íåôåðòèòè. Â îòëè÷èå îò õâîñòàòîãî
òîâàðèùà, Ìóìèÿ êîìè÷åí è íåñåðüåçåí, ÷åì
ñèëüíî ïîõîäèò íà ïåðñîíàæåé ìóëüòôèëüìîâ
Äèñíåÿ. Óæèìèñòàÿ ìèìèêà è íåñòàíäàðòíûå ìå-
òîäû ðåøåíèÿ ãîëîâîëîìîê äîïîëíÿþò îáðàç. 

Ïîðîé ãðàôèêà äåìîíñòðèðóåò ñëàáûå ñòîðîíû: íåêîòîðûå ïîäçåìåëüÿ ïëîõî äåòàëèçèðîâàíû, à îòäåëü-
íûå ìîíñòðû � íèêóäûøíî ïðîðèñîâàíû. Îñòàåòñÿ ëþáîâàòüñÿ ñïåöýôôåêòàìè � îíè ñòàáèëüíî õîðîøè.

Ãîëîâîëîìêè Ñôèíêñà ÷àñòåíüêî âûçûâàþò
îòòîðæåíèå � ñëèøêîì çàòÿíóòî.

Óæèìêè ìóìèè òâåðäÿò îäíî: ïåðñîíàæ
ïðèçâàí ðàçâëåêàòü. Ñïðàâëÿåòñÿ?

Ïîñëå ïðîñìîòðà êîíöåïò-
àðòà è èçîáðàæåíèé, êîòî-
ðûìè ðàçðàáîò÷èêè âäîõ-
íîâëÿëèñü ïðè ñîçäàíèè
Sphinx & the Cursed Mummy,
ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíî, êàê èì
óäàëîñü ñ òàêîé òùàòåëü-
íîñòüþ èçîáðàçèòü ëîêàöèè
è ïåðñîíàæåé â ñòèëå 
Äðåâíåãî Åãèïòà. ×òî ïðè-
ìå÷àòåëüíî, ñòèëü ýòîò âî
ìíîãîì íå îòðàæàåò îñî-
áåííîñòè òðàäèöèîííûõ
ïðîèçâåäåíèé èñêóññòâà
åãèïòÿí � Eurocom ïîïûòà-
ëèñü ïåðåïëåñòè ýòè êðàñî-
òû ñ áîëåå óçíàâàåìîé òðà-
äèöèîííîé ôýíòåçè. 
Ðàçëè÷èÿ åäâà óëîâèìû,
îäíàêî åñëè îçíàêîìèòüñÿ
ñî âñåìè âèäàìè ïîäîáíîãî
òâîð÷åñòâà � îíè âñïëûâóò
íà ïîâåðõíîñòü. Ãëàâíîå �
àòìîñôåðà èãðû áëàãîäàðÿ
ýòîìó î÷åíü ñâåæà 
è ïðåëþáîïûòíà. 

ÑÒÈËÜ, ÀÍÒÓÐÀÆ,
ÀÒÌÎÑÔÅÐÀ � 
ÍÀØÅ ÂÑÅ
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ÄÈÇÀÉÍ ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÁÀËÀÍÑÈÐÓÅÒ ÍÀ ÃÐÀÍÈ 
ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎÃÎ È ÌÓËÜÒßØÍÎÃÎ. ÑÔÈÍÊÑ ÒßÃÎÒÅÅÒ 
Ê ÏÅÐÂÎÌÓ, ÌÓÌÈß � ÊÎ ÂÒÎÐÎÌÓ.
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ñòü èãðû, ïðè ìàëåéøåì
âçãëÿäå íà êîòîðûå õî÷åò-
ñÿ òóò æå âûêëþ÷èòü êîí-
ñîëü è ïîñêîðåå ñìåíèòü

äèñê íà ÷òî-íèáóäü ïðîâåðåí-
íîå âðåìåíåì. Åñëè, êîíå÷íî,
èìååòñÿ òàêàÿ âîçìîæíîñòü. 
Tak & the Power of Juju � ïëàòôîðìåð,
â êîòîðîì âñå ñëèøêîì òðàäèöèîííî,
íà÷èíàÿ ñ ñþæåòà è çàêàí÷èâàÿ äèçàé-
íîì óðîâíåé. Êîíå÷íî, îí ñîçäàí ïî
ëèöåíçèè îò Nickelodeon, íî ñîîòâåò-
ñòâóþùèé ìóëüòôèëüì åùå òîëüêî ãî-
òîâèòñÿ ê ïðîèçâîäñòâó, òàê ÷òî ëèø-
íèõ áàëëîâ èãðå íàêèäûâàòü íå áóäåì. 
Ïðåäûñòîðèÿ, êàê âîäèòñÿ, íåçàìûñ-
ëîâàòà. Íà ïëåìÿ Pupanunu íàïàë
çëîé øàìàí Tlaloc, êîòîðûé ïîõèòèë
ñèëó Moon Juju è îáðàòèë äîáðóþ ïî-
ëîâèíó íàñåëåíèÿ â îâåö. Ïîñêîëüêó
ñèÿ íåïðèÿòíàÿ ó÷àñòü ïîñòèãëà Íà-
äåæäó è Îïîðó ïëåìåíè � òðåíèðîâàí-
íîãî âîèíà ïî èìåíè Lok, âåðíóòü âñå
íà êðóãè ñâîÿ ïðèçâàí íå êòî èíîé,
êàê ìàëåíüêèé íåïðèìåòíûé ïàðíèø-
êà Tak. Íàìåðåíèÿ çëîãî êîëäóíà
âåñüìà ñåðüåçíû, è óæå ñîäåÿííûì îí
îãðàíè÷èâàòüñÿ íå ñîáèðàåòñÿ, ïîòî-
ìó ãåðîþ ïðåäñòîèò îòûñêàòü åãî è

«îñ÷àñòëèâèòü» íåñêîëüêèìè óäàðàìè
äóáèíîé. Åñëè â ýòîé ôàáóëå âû ñìîã-
ëè íàéòè äëÿ ñåáÿ ÷òî-òî äåéñòâèòåëü-
íî íîâîå � òî äà, íåîáõîäèìî ñòðåìã-
ëàâ áåæàòü â ìàãàçèí çà èãðîé.
Èãðîâîé ïðîöåññ ñòàíäàðòåí äî óìî-
ïîìðà÷åíèÿ. Òàk áåãàåò ïî íåêðàñèâûì
óðîâíÿì, áüåò âðàãîâ äóáèíêîé, êèäà-
åòñÿ äûíÿìè, èñïîëüçóåò åùå íåñêîëü-
êî âèäîâ îðóæèÿ, ïðèíèìàåò ïîìîùü
æèâîòíûõ, âðåìåíàìè êàòàåòñÿ íà ñíî-
óáîðäå è âûïîëíÿåò ñêó÷íûå çàäàíèÿ.
Âñå ýòî ÷åðåäóåòñÿ ñ âåñüìà íåïëîõè-
ìè ñþæåòíûìè âèäåîâñòàâêàìè. Ñäåëà-
íû îíè ñ þìîðîì è ÿâëÿþòñÿ îäíèì èç
ãëàâíûõ ïëþñîâ èãðû: êðàñèâî ñìîòðÿò-
ñÿ è ïîëíîñòüþ ñïðàâëÿþòñÿ ñ îñíîâ-
íîé çàäà÷åé � âåñåëèòü ãåéìåðà.
Âèçóàëüíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ðàçî÷à-
ðîâûâàåò. Àíèìàöèÿ � ãäå-òî íà óðîâ-
íå PS one, òåêñòóðû áåçáîæíî ðàçìû-
òû, öâåòîâàÿ ãàììà ñêóäíà, à äèçàéí

íåäâóñìûñëåííî íàïîìèíàåò Jak &
Daxter: The Precursor Legacy � âåðîÿò-
íåå âñåãî, ðàçðàáîò÷èêè âäîõíîâëÿ-
ëèñü ðàáîòîé Naughty Dog. Îáùàÿ
êàðòèíà íåïðèÿòíà: âðÿä ëè êîãî-òî
ïðåëüùàåò áåãàòü ïëîõî àíèìèðîâàí-
íûì ïåðñîíàæåì ïî çàåçæåííûì ëî-
êàöèÿì ñ ðàçìûòûìè òåêñòóðàìè, áî-
ðÿñü ïðè ýòîì ñ ïëîõî àíèìèðîâàííû-
ìè âðàãàìè. Ðîëü îòäóøèíû èãðàþò
ëèøü óæå óïîìÿíóòûå âèäåîðîëèêè.
Èòîã � íåèíòåðåñíûé ïëàòôîðìåð,
íåñïîñîáíûé óäåðæàòü èãðîêà àáñî-
ëþòíî íè÷åì. Íåäîñòàòêè íà ôîíå
îáùåé çàåçæåííîñòè ïîðòÿò âïå÷àò-
ëåíèå åùå áîëüøå, íî ñâîåé îöåíêè
â ïÿòü ñ ïîëîâèíîé áàëëîâ Tak & the
Power of Juju ÷åñòíî çàñëóæèâàåò �
ýòî âñå æå íå ñàìûé ïëîõîé ïëàò-
ôîðìåð íà PS2 è GC, è èãðàòü â íåãî
âñå-òàêè ìîæíî. Åñëè íåò áîëåå
çàìàí÷èâûõ âàðèàíòîâ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Game Boy Advance 
ÆÀÍÐ: platform  ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: THQ 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐ ÄËß ÍÅÒÐÅÁÎÂÀÒÅËÜÍÛÕ

TAK & THE POWER OF JUJU

×ÓÄÈÙÅ ÐÀÍÃÎÌ ÏÎÂÛØÅ

ÈËÈ ÂÅÐÑÈß ÈÃÐÛ ÄËß GAME BOY ADVANCE

!
Ïîðòàòèâíûé âàðèàíò ñïîñîáåí âïå÷àòëèòü íå
áîëåå, ÷åì âåðñèè äëÿ äðóãèõ êîíñîëåé. Íåñ-
ìîòðÿ íà êà÷åñòâåííûå ãðàôèêó è çâóê, Tak &
the Power of Juju òåðÿåòñÿ íà ôîíå àíàëîãè÷-
íûõ èãð íà GBA, êîòîðûå íà ãîëîâó ïðåâîñõî-
äÿò ïðîåêò ïî ÷àñòè ãåéìïëåÿ. Ãëàâíûé ìè-
íóñ � ðàçðàáîò÷èêàì íå íàøëîñü ÷åì çàìå-
íèòü âèäåîðîëèêè. À èíîãäà êàæåòñÿ, ÷òî èãðó
ðàçðàáàòûâàëè íàñïåõ, èíà÷å êàê îáúÿñíèòü,
÷òî åäèíñòâåííûé ñïîñîá ïðîéòè óðîâåíü çàíîâî � ïîãèáíóòü äî Game Over? 

http://www.takgame.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÛÂÀÅÒ È ÕÓÆÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Â ìåðó ñìåøíûå øóòêè, íåïëî-
õàÿ îçâó÷êà, ïðèëè÷íûå âèäåî-
ðîëèêè, íîðìàëüíàÿ ðàáîòà 
êàìåðû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîñðåäñòâåííàÿ ãðàôèêà, î÷åíü
ïëîõàÿ àíèìàöèÿ, çàóðÿäíûé
äèçàéí, ñêó÷íûé èãðîâîé 
ïðîöåññ.

Îòêðîâåííî ñëàáûé ïëàòôîð-
ìåð, íå âûäåðæèâàþùèé êîíêó-
ðåíöèè ñ ëüâèíîé äîëåé ñîá-
ðàòüåâ ïî æàíðó íà PS2 è GC.

�
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Îðàíãóòàíã � ñóùåñòâî âåñüìà ïîëåçíîå: ãíåò ïàëüìû, êîòîðûå â îïðåäåëåííûé
ìîìåíò ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå êàòàïóëüòû. Î÷åíü óäîáíî.

Êàòàòüñÿ íà ñïèíå íîñîðîãà � åäâà ëè 
íå ñàìîå âåñåëîå çàíÿòèå.

Îâöó íóæíî ñïàñòè, à âîò áàðàíà ëèøíèé 
ðàç íå ãðåõ è óäàðèòü.

Äèçàéí ñêóäåí. 
×åðòîâñêè ñêóäåí.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

I-Ninja 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Looney Tunes: 
Back in Action 

ÍÅ ÑÀÌÀß ÏËÎÕÀß, ÍÎ ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÏËÎÕÀß ÈÃÐÀ, ÇÀÌÅÍÀ ÊÎÒÎÐÎÉ ÍÀÕÎÄÈÒÑß ÁÅÇ ÒÐÓÄÀ.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÃÃ
îòèêà? Åñòü. Óìîïîìðà÷è-
òåëüíàÿ ãðàôèêà? Àãà. Ïóçà-
òàÿ ñìåðòü ñ êîñîé? Ïðèñóò-
ñòâóåò. Äèêèå, íî «ñèìïà-

òèøíûå» ìîíñòðû? Íàâàëîì! Òàê,
÷òî-òî íóæíî åùå... Àõ äà, êðóòîé
Ñý... ý-ý-ý, Äýíèýë â ãëàâíîé ðî-
ëè � òîæå åñòü. Íó âñå. Êàæåòñÿ,
âñå íà ìåñòå. Ìîæíî îòïðàâëÿòü-
ñÿ ïðÿìèêîì â àä. Ïîñòðåëÿòü òà-
ìîøíèõ íåïóãàíûõ ÷åðòåé.

ÒÈÏÀ ÑÞÆÅÒ
Äàâíî ïîðà êîìó-íèáóäü íàïèñàòü
ó÷åáíèê «Äóáîëîìíûå øóòåðû ñâîè-
ìè ðóêàìè». Çàíÿòüñÿ ýòèì äåëîì
ìîãëè áû ðàçðàáîò÷èêè èç Croteam
èëè âîò õîòÿ áû èç People Can Fly. Ïî-

òîìó ÷òî ÷åì áîëüøå âûõîäèò âñå-
âîçìîæíûõ Serious Sam�îâ, Will
Rock�îâ è Painkiller�îâ, òåì î÷åâèäíåå
ñòàíîâèòñÿ, ÷òî «äóáîëîìíûé øó-
òåð» � ýòî ïî÷òè ñàìîñòîÿòåëüíûé
æàíð. È íè÷åãî ïîñòûäíîãî â òîì,
÷òîáû áûòü «äóáîëîìíûì», íåò. Íó íå
êàæäûé æå äåíü èãðàòü â âûâîðà÷è-
âàþùèé ìîçãè íàèçíàíêó Max Payne!
Ïåðâàÿ è ãëàâíàÿ çàïîâåäü ïðîåêòîâ
òèïà Painkiller � íèêàêîãî ñþæåòà. Ãîâî-
ðÿò, îí âðåäåí äëÿ ñïèííîãî ìîçãà. À
ìîçã íàì åùå ïðèãîäèòñÿ, òàê ÷òî íåçà-
÷åì åãî ëèøíèé ðàç ïîäâåðãàòü íåíóæ-
íûì íàãðóçêàì. Íî ïîñêîëüêó âñÿêèå
âúåäëèâûå êðèòèêè (èç «ÑÈ») íàâåðíÿ-
êà íà÷íóò äî ýòîãî ñàìîãî ñþæåòà äî-
êàïûâàòüñÿ, õîòÿ áû âèäèìîñòü åãî íà-
ëè÷èÿ íàäî âñå-òàêè ñîçäàòü. Ñêàçàíî
� ñäåëàíî. È âîò ìû óæå ñîçåðöàåì âè-
äåîðîëèê. Óçíàåì ïîäðîáíîñòè äóøå-

ðàçäèðàþùåé èñòîðèè î òîì, êàê Äýíè-
ýë Ãàðíåð ïîãèá â àâòîêàòàñòðîôå,
êàê íè çà ÷òî ïîïàë â ÷èñòèëèùå, êàê
åãî çàñòàâèëè âîåâàòü ñ ïðèñïåøíèêà-
ìè Ëþöèôåðà, êàê îí âñòðåòèëñÿ ñ âåò-
õîçàâåòíîé Åâîé, êàê çàâåë äðóæáó ñ
îäíèì èç äåìîíîâ... Ñìîòðèì ìû è äóìà-
åì: à êàêîå îòíîøåíèå ýòîò òàê-ñêà-
çàòü-ñþæåò èìååò ê èãðîâîìó ïðîöåñ-
ñó? Íåò, òîëüêî íå íàäî ñêîðîïàëè-
òåëüíûõ âûâîäîâ. ×òî çíà÷èò «íèêàêî-
ãî»? À âäðóã âñå-òàêè èìååò? Íó âäðóã?
È íåâàæíî, ÷òî ìåæäó âèäåîðîëèêàìè
è èãðîâûìè óðîâíÿìè íåò íèêàêîé âèäè-
ìîé ñâÿçè. Ìîæåò, ìû ÷åãî-òî ïðîñòî
íå ïîíèìàåì? Îáî âñåõ ýòèõ òîíêîñòÿõ
ó íàñ åñòü âðåìÿ ïîäóìàòü âî âðåìÿ
çàãðóçîê. Ïðàâäà, äëÿòñÿ îíè íåäîëãî.
À ïîòîì äóìàòü óæå íåêîãäà. Ïîòîìó
÷òî êîãäà êîíöåíòðàöèÿ óïûðåé, âóðäà-
ëàêîâ è òîëñòûõ ìóæèêîâ ñ øèïîâàííû-
ìè áèòàìè â ðóêàõ äîñòèãàåò êðèòè÷åñ-
êîãî çíà÷åíèÿ, ñòàíîâèòñÿ íå äî ðàç-
ìûøëåíèé.

ÊÀÊ ÇÀÂÀËÈÒÜ 
ÑÒÎ ÌÈËËÈÎÍÎÂ ÇÎÌÁÈ
Ñî âðåìåí Serious Sam, ïîæàëóé, íå
áûëî íè îäíîé èãðû, ãäå ôîðìóëà
«ñòðåëÿé-ïåðåçàðÿæàé-ñíîâà-ñòðå-
ëÿé» áûëà áû ðåàëèçîâàíà ñ òàêèì æå
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ, Xbox  ÆÀÍÐ: FPS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher (ÑØÀ) / Mindscape (Åâðîïà)  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: People Can Fly  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1500 ÌÃö, 384 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÅÑÒÜ ÒÀÊÀß ÏÐÎÔÅÑÑÈß: ÀÄ ÇÀ×ÈÙÀÒÜ

PAINKILLER: HEAVEN�S GOT A HITMAN
(PAINKILLER: ÊÐÅÙÅÍÍÛÉ ÊÐÎÂÜÞ) 

×ÒÎ ÄÝÍÈÝËÓ ÕÎÐÎØÎ, ÄÅÌÎÍÓ � ÑÌÅÐÒÜ

Â ÓÑËÎÂÈßÕ ÎÒÑÓÒÑÒÂÈß ÀÏÒÅ×ÅÊ

!
Â Painkiller ðàçðàáîò÷èêè ïðèìåíèëè ñðàâíè-
òåëüíî ðåäêî èñïîëüçóåìûé íà ÐÑ ïðèåì: íà
ìåñòå òåë ïðîòèâíèêîâ îñòàþòñÿ ñãóñòêè ýíåð-
ãèè, ïîïîëíÿþùèå î÷êè çäîðîâüÿ íàøåãî ãåðîÿ.
Âðîäå áû, ìåëî÷ü, íî îíà âíîñèò ñóùåñòâåííûå
êîððåêòèâû â òàêòèêó âåäåíèÿ áîÿ. Òåïåðü óæå
íåëüçÿ áåççàáîòíî óáåãàòü îò ìîíñòðîâ, ïîëüçó-
ÿñü èõ ìåäëèòåëüíîñòüþ. Èíîãäà ïðèäåòñÿ
ëåçòü â ñàìîå ïåêëî, ÷òîáû ïîïîëíèòü çàïàñ
ñèë, èíà÷å çåëåíåíüêèå «äóøè» íàøèõ âðàãîâ ïðîñòî èñ÷åçíóò.

http://www.painkillergame.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅÑÅËÎÅ ÌßÑÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîòðÿñàþùèé äâèæîê, îòëè÷íàÿ
òåõíîëîãèÿ îñâåùåíèÿ, çàòÿãè-
âàþùèé èãðîâîé ïðîöåññ, ðàç-
íîîáðàçíûå óðîâíè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåêîòîðûå óðîâíè îòêðîâåííî
ñêó÷íû, èãðîâàÿ ìåõàíèêà íåèäå-
àëüíà, íàïðî÷ü îòñóòñòâóåò õîòü
ñêîëü-íèáóäü âìåíÿåìûé ñþæåò.

Åñëè áû Ñåðüåçíûé Ñýì ïîïàë 
â àä, îí áû óñòðîèë òàì èìåííî
òàêîå ìåñèâî, êàêîå òâîðèòñÿ 
â Painkiller.

�
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Áîññû â Painkiller íå ïðîñòî áîëüøèå. Îíè íàñòîÿùèå èñïîëèíû. È î÷åíü áîëüíî ìîãóò äàòü ïî ãîëîâå,
åñëè ñîâàòüñÿ, êóäà íå ïðîñÿò. Òàêèå âîò îíè, ÷åðòè.

Ïðàâèëüíûå òåíè, ïðàâèëüíàÿ ðæàâ÷èíà �
êàæåòñÿ, æèçíü óäàëàñü.

À ýòî óæå ïî÷òè 
Resident Evil.

Äÿäüêà íà âèñåëèöå � êîëäóí. 
Îí óìååò âåñüìà ìåòêî êèäàòüñÿ òðóïàìè.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Serious 
Sam 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Will 
Rock 

ÄÎ ÓÐÎÂÍß SERIOUS SAM PAINKILLER ÍÅ ÄÎÒßÃÈÂÀÅÒ ÑÀÌÓÞ ÌÀËÎÑÒÜ.
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ÎÁÇÎÐ

áëåñêîì, êàê â Painkiller. Êðîìå êàê
«ñòðåëÿòü è ïåðåçàðÿæàòü» äåëàòü
çäåñü äåéñòâèòåëüíî áîëüøå íå÷åãî.
Íî íè÷åãî äðóãîãî è íå õî÷åòñÿ. Íà íàñ
ïðóò òîëïû ÷åðíûõ ìîíàõîâ ñ àëåáàð-
äàìè? Äàâàéòå èõ ñþäà, ñåé÷àñ âñåõ
óãîñòèì ñâèíöîì! Ëåãèîíû çîìáè? È
ýòè ïóñòü íå ñòåñíÿþòñÿ � äëÿ êàæäî-
ãî íàéäåì äëèííþùèé äåðåâÿííûé êîë:
êîìó ãðóäü ïðîíçèì, à êîìó âîòêíåì...
êóäà ïîïàäåì, â îáùåì. Óãàð? Îí ñà-
ìûé! Ïîääåðæàíèþ íàñòðîåíèÿ, êñòà-
òè, çäîðîâî ñïîñîáñòâóåò áîäðåíü-

êàÿ ìóçû÷êà, êîòîðàÿ íà÷èíàåò
áèòü ïî ìîçãàì, êàê ðàç òîãäà,

êîãäà ïîÿâëÿþòñÿ âðàãè.
Ïðîõîæäåíèå êàæäîãî óðîâíÿ óêëàäû-
âàåòñÿ â ïðîñòåéøóþ ñõåìó: ìû ïîïà-
äàåì â íåêóþ çàðàíåå îïðåäåëåííóþ
çîíó, íàñ òàì çàïèðàþò, ïîñëå ÷åãî èçî
âñåõ ùåëåé íà÷èíàþò âàëèòü ìîíñòðû.
Ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè íå óòðóæäàòü
ñåáÿ ïðèäóìûâàíèåì, îòêóäà òå ìîãóò
áðàòüñÿ. Ïîýòîìó âðàãè ìàòåðèàëèçó-
þòñÿ ïðÿìî èç âîçäóõà. Ýòî, êñòàòè, íå
î÷åíü ïðèÿòíî, ïîòîìó ÷òî íèêîãäà
íåëüçÿ áûòü óâåðåííûì, ÷òî íà òåáÿ íå
íàïàäóò ñî ñïèíû. Êàê òîëüêî ïîñëåä-
íèé ìîíñòð â èìïðîâèçèðîâàííîì çâå-
ðèíöå îòäàñò áîãó (íó, èëè êîìó òàì?)

äóøó, íàì ðàçðåøàþò ïðîéòè â ñëåäó-
þùèé «îòñåê» óðîâíÿ. Òàì èñòîðèÿ ïîâ-
òîðÿåòñÿ. Ñõåìà áû ðàáîòàëà ïðîñòî
ïðåâîñõîäíî, åñëè áû îòñåêè íå áûëè
òàêèìè íàâîðî÷åííûìè ñ òî÷êè çðåíèÿ
àðõèòåêòóðû. ×èñòî âíåøíå ýòî î÷åíü
äàæå õîðîøî. Íî ÷åì áîëüøå íà óðîâ-
íå çàêóòêîâ, òåì áîëüøå øàíñîâ, ÷òî
íàì ïðèäåòñÿ ïîòðàòèòü íåìàëî âðåìå-
íè, ðàçûñêèâàÿ íåäîáèòîãî äåìîíà, èç-
çà êîòîðîãî íàì íå äàþò ïðîäâèãàòüñÿ
âïåðåä. Ïðàâäà, ïðîáëåìó ïîìîãàåò
ðåøèòü êîìïàñ, ïîäñêàçûâàþùèé, ãäå
íàéòè äîëãîæèòåëÿ.

ÄÜßÂÎËÜÑÊÈ ÊÐÀÑÈÂÎ
×òî â Painkiller âûçûâàåò ñàìîå èñêðåí-
íåå âîñõèùåíèå, òàê ýòî âíåøíèé âèä
óðîâíåé. Áîëüøàÿ ÷àñòü èç íèõ ïðîñòî
ðîñêîøíà. Âî-ïåðâûõ, îíè ïîðàæàþò
ñâîèìè ðàçìåðàìè. Áóäü òî ãîòè÷åñ-
êèé ñîáîð, æåëåçíîäîðîæíàÿ ñòàí-
öèÿ èëè çàáðîøåííàÿ ôàáðèêà � âåç-
äå ìû ìîæåì óáåäèòüñÿ, ÷òî ãèãàíòî-
ìàíèÿ ýòî âîâñå äàæå íåïëîõî. Âî-
âòîðûõ, ïîèñòèíå âïå÷àòëÿþò èíòåðü-
åðû. Íå çíàþ, ìîæíî ëè íàçâàòü ðæà-
âûå ñòåíû è ïðîãíèâøèå òðóáû íà ñòà-
ðîì çàâîäå «äåêîðîì», íî òàêîé êðà-
ñîòû ìíå íå äîâîäèëîñü âèäåòü óæå

äàâíî. Êàêîå-òî ÷óäî ñîòâîðèëè ðàç-
ðàáîò÷èêè ñ îñâåùåíèåì. Òåêñòóðû è
ñàìè ïî ñåáå äèâî êàê õîðîøè, à êîã-
äà íà íèõ ïàäàåò ñâåò îò ôàêåëîâ,
êàðìàííîãî ôîíàðèêà, çàõîäÿùåãî
ñîëíöà èëè íàýëåêòðèçîâàííîé áàøêè
äåìîíà-ïàöèåíòà â ïñèõóøêå, çðåëè-
ùå ñòàíîâèòñÿ è âîâñå ôååðè÷åñêèì.
Íå ñî÷òèòå çà áîãîõóëüñòâî, íî â ãî-
ëîâó äàæå ïðèõîäÿò ìûñëè, ÷òî Doom
III âðÿä ëè ïðîäåìîíñòðèðóåò íàì ÷òî-
òî ïðèíöèïèàëüíî áîëåå êðàñèâîå.
Íî ñåé÷àñ ìû ãîâîðèëè î áîëüøèí-
ñòâå óðîâíåé. Åñòü åùå è ìåíüøèí-
ñòâî. È îíî-òî âûçûâàåò ïðÿìî ïðîòè-
âîïîëîæíûå ýìîöèè. Ïðåòåíçèè
çäåñü ìîæíî ïðåäúÿâèòü â îñíîâíîì
ê äèçàéíåðàì, êîòîðûå çà÷åì-òî ïî-
íàäåëàëè óçêèõ íåâçðà÷íûõ êîðèäî-
ðîâ, ñîâåðøåííî ïóñòûõ êîìíàò è
îòêðîâåííî ñêó÷íûõ ëîêàöèé ïîä îòê-
ðûòûì íåáîì. Ýòîãî «äîáðà» íå òî
÷òî áû ìíîãî, íî ìû ïî íàèâíîñòè ñâî-
åé íàäåÿëèñü, ÷òî åãî íå áóäåò âîâñå.
Êñòàòè, âñïîìíèì î íåâðàçóìèòåëü-
íîñòè ñþæåòà. Ïîëíîå îòñóòñòâèå
ñâÿçè ìåæäó èñòîðèåé è èãðîâûì ïðî-
öåññîì ðàçâÿçàëî äèçàéíåðàì ðóêè
íàñòîëüêî, ÷òî âñå óðîâíè ñóùåñòâó-
þò ñàìè ïî ñåáå. Âïå÷àòëåíèå, áóäòî
èãðàåøü â êàêîé-íèáóäü Unreal
Tournament. Âî âðåìåíà Doom ýòî áû
ïðîêàòèëî «íà óðà». Íî òå ãîäû äàâíî
ïðîøëè. Ïîýòîìó õîòåëîñü áû, ÷òîáû
íàì õîòü êàê-òî îáúÿñíÿëè, ïî÷åìó ìû
òîëüêî ÷òî áûëè â ãîòè÷åñêîì ñîáîðå,
à óæå ÷åðåç ìèíóòó áåãàåì ïî ïðîìçî-
íå. À åùå ÷åðåç äâå � îêàçûâàåìñÿ â
îïåðíîì òåàòðå! Èëè ïðèäåðæèâàòüñÿ
åäèíîãî ñòèëÿ íûí÷å óæå íå ìîäíî?
È âñå æå Painkiller � îòëè÷íàÿ èãðà! Ïî÷-
òè òàêàÿ æå çàòÿãèâàþùàÿ, êàê Serious
Sam. Åñëè áû íå îòäåëüíûå îãðåõè,
ïðîõîäèëàñü áû âîîáùå âçàõëåá. Íî
äàæå â íûíåøíåì âèäå Painkiller äîñòî-
èí âñÿ÷åñêèõ ïîõâàë. 

×ÒÎ ÒÀÌ ÊÀÐÒÛ ÃÎÂÎÐßÒ?

ÁÅÇ ÌÀÃÈÈ � ÍÈÊÓÄÀ

!
Ïåðåä êàæäûì óðîâíåì íàì âûäàåòñÿ îñî-
áîå çàäàíèå: íàéòè âñå ñåêðåòû, èñïîëü-
çîâàòü òîëüêî îäèí âèä îðóæèÿ, ñîáðàòü
îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî çîëîòà è òàê äà-
ëåå. Åñëè ìû ñ íèì ñïðàâëÿåìñÿ, ñòàíî-
âèòñÿ äîñòóïíà îäíà èç 23 êàðò Òàðî. Íà-
êîïëåííûå êàðòû ìîæíî êîìáèíèðîâàòü è
èñïîëüçîâàòü â áîþ. Áîíóñû îíè äàþò äî-
âîëüíî ñóùåñòâåííûå: íàïðèìåð, ïîçâî-
ëÿþò Äýíèýëó íàíîñèòü áîëüøèé óðîí èëè
ïåðåìåùàòüñÿ ñ íåâåðîÿòíîé ñêîðîñòüþ.

Ïîñëå òîãî êàê Äýíèýë «ñîæðåò» îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî äóø ñâîèõ ïðîòèâíèêîâ, 
îí íà âðåìÿ ïðåâðàùàåòñÿ â äåìîíà. Â ýòîì ðåæèìå îí íåóÿçâèì. È âðàãîâ ìîæåò âàëèòü øòàáåëÿìè.

Îé, êîìó-òî íîãó îòîðâàëî. È ðóêó. È òîðñ,
êàæåòñÿ, òîæå. À ãîëîâà? Ãäå æå ãîëîâà?

È óðîâåíü, è ìîíñòðû (îñîáåííî âîò ýòîò 
â ïðîòèâîãàçå) çäîðîâî íàïîìèíàþò Half-Life 2.

Àðñåíàë îðóæèÿ â Painkiller
äî íåïðèëè÷èÿ ñêðîìåí �
âñåãî 5 ïóøåê. Ïðàâäà, ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîïûòàëèñü çàã-
ëàäèòü âèíó çà ñâîþ ëåíü: 
ó êàæäîãî ñòâîëà åñòü àëü-
òåðíàòèâíûé ðåæèì ñòðåëü-
áû. Õîòÿ â íàøè äíè ýòèì
óæå åäâà ëè êîãî-òî ìîæíî
óäèâèòü. Íî â Painkiller
èìååòñÿ òàêàÿ âåùü, êàê
êîìáî. Åñëè âûñòðåëèòü èç
ïîäñòâîëüíîãî ãðàíàòîìå-
òà, à çàòåì «íàñàäèòü» ëåòÿ-
ùóþ ãðàíàòó íà ìåòêî ïó-
ùåííûé äåðåâÿííûé êîë,
ïîëó÷èòñÿ ñàìîäåëüíàÿ ðà-
êåòà. Åñëè ìîíñòðà çàìîðî-
çèòü, à çàòåì âûñòðåëèòü èç
äðîáîâèêà, òîò î÷åíü ýôôå-
êòíî ðàçâàëèòñÿ íà êóñêè.
Êîðî÷å, êîìáî � ýòî î÷åíü
äàæå âåñåëî. Íî è áîëåå
âíóøèòåëüíûé àðñåíàë îðó-
æèÿ òîæå îêàçàëñÿ áû 
âåñüìà êñòàòè.

ÑÌÅÐÒÅËÜÍÀß 
ÊÎÌÁÈÍÀÖÈß 

!



Èíîãäà, äîðîãà íà òðàññå
âîîáùå îòñóòñòâóåò. 
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ÏÏ
îìíèòå, äàâíûì-äàâíî,
êîãäà ñîëíöå ñâåòèëî ÿð-
÷å, òðàâà áûëà çåëåíåå, à
âîçäóõ ÷èùå, âñå ìû áûëè

íåñìûøëåííûìè øàëîïàÿìè. È
êàæäûé â äåòñòâå ïðîõîäèë äâà
ýòàïà. Ïåðâûé � êîãäà èãðóøêè õî-
÷åòñÿ ðàçîáðàòü íà ìåëêèå ÷àñòè,
à òî è âîâñå ðàçáèòü. Âòîðîé � êîã-
äà â ðåáåíêå ïðîñûïàåòñÿ òâîðåö,
è îí íà÷èíàåò èç îñêîëêîâ ñîñòàâ-
ëÿòü íîâûå áåçäåëóøêè. Òîãäà ðî-
äèòåëè, äàáû íå äîïóñòèòü àêòîâ
âàíäàëèçìà íàä äîìàøíåé óò-
âàðüþ, ïîêóïàëè ñâîåìó ðåáåíêó
êîíñòðóêòîð!
Êîíñòðóêòîðû, êàê èçâåñòíî, áûâàþò
ðàçíûå � çåëåíûå, ñèíèå, ëåãîîáðàç-
íûå. À ñ íåäàâíèõ ïîð åùå è êîìïüþ-
òåðíûå. Õîòÿ ïðîñòûì âèðòóàëüíûì
Lego ñåé÷àñ íèêîãî óæå íå óäèâèøü,
êàê è ðàçëè÷íûìè ïîäåëêàìè íà òåìó
àìåðèêàíñêèõ ãîðîê. Îäíàêî ñëó÷àþò-
ñÿ è ñþðïðèçû. Îäíî èç òàêèõ îòêðû-
òèé � èãðà «ÒðåêÌàíèÿ».

ÀÐÊÀÄÍÛÉ ÊÎÍÑÒÐÓÊÒÎÐ
×òî æå â íåé òàêîãî îñîáåííîãî?
Áåãëûé âçãëÿä íà ñêðèíøîòû îòâåòà

íà ýòîò âîïðîñ íå äàåò. Ïðîñòàÿ èã-
ðà íà òåìó ñîçäàíèÿ ñâîåé «àìåðè-
êàíñêîé ãîðêè», ïî êîòîðîé çàòåì
ìîæíî ðàññåêàòü äî ïîñèíåíèÿ.
Ñêîëüêî óæå òàêèõ áûëî � íå ñ÷åñòü.
Âïðî÷åì, ñðàâíèâàòü «ÒðåêÌàíèþ» ñ
ïîòî÷íûìè ïðîåêòàìè íå ñòîèò.
Êàêîé ãëàâíûé íåäîñòàòîê âñåõ ñè-
ìóëÿòîðîâ ïàðêà àòòðàêöèîíîâ?
Ïðàâèëüíî, êðîìå ñàìîãî ïðîöåññà
ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííîãî àòòðàêöèî-
íà, ãåéìïëåÿ-òî è íåò. Îäíàêî ñîâ-
ìåñòèâ êîíñòðóêòîð ñ àðêàäíûìè
ãîíêàìè, ðàçðàáîò÷èêè ñìîãëè ñîò-
âîðèòü ïî-íàñòîÿùåìó îðèãèíàëüíóþ
è èíòåðåñíåéøóþ èãðó.

ÁÅÇÓÌÑÒÂÓ ÕÐÀÁÐÛÕ
Äëÿ íà÷àëà ïðîñòî ïîïðîáóéòå ïî-
åçäèòü íà ãîòîâûõ òðàññàõ. Ðàçðà-
áîò÷èêè çðÿ âðåìåíè íå òåðÿëè è
ïîäãîòîâèëè îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
ðàçíîîáðàçíûõ ìàðøðóòîâ. Òðàññû

â èãðå àáñîëþòíî áåçóìíû � ýòî îñî-
áåííî îùóùàåøü, êîãäà íà÷èíàþò-
ñÿ ìåðòâûå ïåòëè è ãèãàíòñêèå
ïðûæêè. Çà÷àñòóþ ïðèõîäèòñÿ åç-
äèòü áóêâàëüíî ïî ñòåíàì, ïðîëå-
òàòü ñîòíè ìåòðîâ, ïðè÷åì íå òîëüêî
âäàëü, íî è ââåðõ! À íà ñàìûõ ñëîæ-
íûõ «êîëüöàõ» ïîäæèäàþò çàâàëû èç
êàìíåé íà äîðîãàõ, îãðîìíûå äûðû â
àñôàëüòå è òîìó ïîäîáíîå. Ìàøèí-
êè ïîñëóøíûå è î÷åíü îòçûâ÷èâûå:
ðàçãîíÿþòñÿ â ìîìåíò è òîðìîçÿò äî
íóëÿ çà äîëþ ñåêóíäû. Íî ýòî íè÷óòü
íå óïðîùàåò âàøó çàäà÷ó. Äëÿ äîñ-
òèæåíèÿ õîðîøèõ ðåçóëüòàòîâ íå-
îáõîäèìî îñâîèòü ìàññó ïðèåìîâ
âûëåòà ñ òðàìïëèíîâ áîêîì, åçäû ïî
ìåðòâûì ïåòëÿì è ïðîõîæäåíèÿ øè-
êàí áåç òîðìîæåíèÿ. À âåäü â èãðå
åùå ïðèñóòñòâóåò î÷åíü õîðîøèé
ôèçè÷åñêèé äâèæîê, îáñ÷èòûâàþ-
ùèé âñåâîçìîæíûå ñòîëêíîâåíèÿ
ìàøèíû. Îáúåäèíèâ âñå ýòî, âû ïî-

×ÓÄÅÑÀ ÍÀ ÂÈÐÀÆÀÕ

ÒÐÅÊÌÀÍÈß (TRACKMANIA)

ÕÎÒÈÒÅ ÁÎËÜØÅ?

ÒÎËÜÊÎ Â ÂÅÐÑÈÈ ÎÒ ÊÎÌÏÀÍÈÈ ÁÓÊÀ

!
Âñåì, âñåì, âñåì. Êîìïàíèÿ «Áóêà», ëî-
êàëèçóþùàÿ èãðó íà òåððèòîðèè íàøåé
íåîáúÿòíîé Ðîäèíû, âêëþ÷èëà â ðóññêóþ
âåðñèþ ðàñøèðåíèå îò ðàçðàáîò÷èêîâ �
The Power Up! Expansion Pack. ×òî íàì
ýòî äàåò? Åùå áîëüøå âñåâîçìîæíûõ
áëîêîâ äëÿ ñîçäàíèÿ òðàññ, íîâûå ðåæè-
ìû èãðû è ìàññó ðàçíûõ ìåëî÷åé. Âàì íå
íóæíî ñêà÷èâàòü ëèøíèå 93 ìåãàáàéòà
èç ñåòè, âñå ýòî óæå åñòü íà äèñêå!

Ñîçäàíèå ñîáñòâåííûõ òðàññ � çàíÿòèå âåñüìà óâëåêàòåëüíîå. Êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ áëîêîâ ïðîñòî 
îãðîìíî. Ñëîæíîñòü, èíòåðåñíîñòü è èãðàáåëüíîñòü çàâèñÿò ëèøü îò âàøåé ôàíòàçèè.

Âîò òàêèì, ìîäíûì íûí÷å, ýôôåêòîì motion blur
êàìåðà, îáëåòåâ òðàññó, óñòðåìëÿåòñÿ íà ñòàðò. 

Ìàøèíû â êëàññå ðàçëè÷àþòñÿ òîëüêî öâåòîì,
íî èãðó ýòî ñîâåðøåííî íå ïîðòèò.

ÂÅÑÅËÅÅ,×ÅÌ

Big 
Scale Racing 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

RollerCoaster 
Tycoon 2 

È ÃÎËÎÂÓ ÏÎËÎÌÀÒÜ, È ÐÓÊÈ ÇÀÍßÒÜ. ÑÂÅÆÀß ÂÎËÍÀ Â ÌÎÐÅ ÀÐÊÀÄÍÛÕ ÃÎÍÎÊ.

Åñëè âû ñ÷èòàåòå, ÷òî ñîç-
äàëè ñàìóþ ãåíèàëüíóþ
òðàññó íà ñâåòå, íåïðåìåí-
íî ïîêàæèòå åå âñåìó ìèðó!
Â Èíòåðíåòå óæå ñîáèðàþò-
ñÿ îãðîìíûå òóñîâêè ïî îá-
ìåíó òðàññàìè è ñêèíàìè
äëÿ ìàøèí, à òàêæå âåäóòñÿ
ðåéòèíãè. È åñëè âàøà
òðàññà îêàæåòñÿ è âïðàâäó
òàêîé õîðîøåé, êàê âû äó-
ìàåòå, îíà ìîæåò ïîïàñòü 
â îôèöèàëüíûé íàáîð ÷åì-
ïèîíàòîâ. Òîãäà ó âàñ ïîÿ-
âèòñÿ âîçìîæíîñòü çàðåãè-
ñòðèðîâàòü öåëóþ êîìàíäó!
Îñíîâíûå îòïðàâíûå òî÷êè
â ñåòè � http://www.tm-
exchange.com è
http://www.trackmani-
agame.com. Çàõîäèòå, 
íå ñòåñíÿéòåñü!

ÑÅÒÅÂÛÅ ÐÅÑÓÐÑÛ !



ÎÁÇÎÐ

ëó÷èòå íàñòîÿùåå èñïûòàíèå íà
ëîâêîñòü � íå èç ëåãêèõ, íî î÷åíü çà-
òÿãèâàþùåå.

ÊÐÓÒÈÒÜ, ÍÅ ÏÅÐÅÊÐÓÒÈÒÜ
Íî âîò âû âäîâîëü íàêàòàëèñü, ïîáè-
ëè âñå ðåêîðäû è... Òóò íà÷èíàåòñÿ
íàñòîÿùàÿ èãðà. Âåäü «ÒðåêÌàíèÿ»
ïðåäîñòàâëÿåò ôàêòè÷åñêè íåîãðà-
íè÷åííûå âîçìîæíîñòè äëÿ ñîçäà-
íèÿ ñîáñòâåííûõ ìàðøðóòîâ. Ñòðîé-
òå ÷òî õîòèòå. Ðàëëèéíóþ òðàññó?
Çàïðîñòî. Âûáèðàåì çà îñíîâó çå-
ëåíûé òðàâÿíîé ëàíäøàôò è íà÷èíà-
åì ïðîêëàäûâàòü ãðàâèéíûå äîðîæ-
êè, àñôàëüòîâûå ïåòëè, ñòàâèòü ïî
äîðîãå ðàçëè÷íûå ïðóäû è äîìèêè. À
ìîæíî è îãðîìíûé ñòàðèííûé çàìîê
îòãðîõàòü, äà åùå è òðàññó âíóòðè
íåãî ïðîëîæèòü. Õîòèòå óñòðîèòü
ýêçàìåí ïî âîæäåíèþ äëÿ äðóçåé?
Íåîáõîäèìî ñîîðóäèòü òàêóþ òðþ-
êîâóþ ìàãèñòðàëü, ÷òîáû îíè íå
ñìîãëè ïðîéòè åå è ñ äåñÿòîãî ðàçà?
Íèêàêèõ ïðîáëåì. Áåðåì ïóñòûííûé
ëàíäøàôò è ñòðîèì òðàìïëèíû, òðå-
õýòàæíûå êîëüöà, áðîñàåì íà òðàñ-
ñó êàìíåé, äåëàåì ïàðó áåíêèíãîâ, à
ïåðåä íèìè ñòàâèì øòóêè òðè óñêî-
ðèòåëåé, ÷òîáû æèçíü ñêàçêîé íå
êàçàëàñü...

È ÍÀ ÄÅÑÅÐÒ!
Íî âåäü è ýòî åùå íå âñå! Âû ìîæåòå
ïîïðîáîâàòü ðàñïóòàòü ìíîæåñòâî
ñòðîèòåëüíûõ ãîëîâîëîìîê, ïîïû-
òàòüñÿ ïîáèòü ðåêîðäû ñîçäàòåëåé
èãðû íà ñàìûõ îòâÿçíûõ ìàðøðóòàõ,
ñìîíòèðîâàòü êðàñî÷íûé êëèï â íå-
áîëüøîì âñòðîåííîì ðåäàêòîðå ïîâ-
òîðîâ... À åñëè íàäîåëî îäíîìó ëþáî-
âàòüñÿ ñâîèìè òðàññàìè, îòïðàâëÿé-
òåñü â ñåòü. Çäåñü âû ñìîæåòå ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàòü ñâîè äîñòèæåíèÿ â ñò-
ðîèòåëüñòâå òðåêîâ è ïîòåñòèðîâàòü
èõ, ïîêàòàâøèñü âñåé òîëïîé.
Àòìîñôåðå áåçáàøåííîãî âåñåëüÿ
ñîîòâåòñòâóåò ÿðêàÿ, ñèìïàòè÷íàÿ
ãðàôèêà. Êîíå÷íî, òåõíîëîãè÷åñêè
èãðà íå âûãëÿäèò ëîêîìîòèâîì ïðîã-
ðåññà, íî âñå íîâîìîäíûå ýôôåêòû
íà ìåñòå, è ê ðåñóðñàì êîìïüþòåðà
«ÒðåêÌàíèÿ» îòíîñèòñÿ áåðåæíî.
Âçãëÿíèòå íà ñêðèíøîòû è ïîäóìàé-
òå, íóæíî ëè âàì áîëüøåå.
Ïîäâîäÿ èòîã, ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ
ñêàçàòü, ÷òî ïåðåä íàìè î÷åíü íåî-
áû÷íàÿ è âåñüìà äîáðîòíàÿ èãðà. Ñîå-
äèíèâ â ñåáå ðàçíûå æàíðû, îíà íå
ïðåâðàòèëàñü â íå÷òî íåóäîáîâàðè-
ìîå. Íàîáîðîò. Îíà çàòÿãèâàåò, êàê â
äåòñòâå ñòðîèòåëüñòâî ïåñî÷íûõ çàì-
êîâ. Ðàçâèâàéòå ôàíòàçèþ � èãðàéòå â
«ÒðåêÌàíèþ»! 

ÍÅ ÒÐÀÑÑÀÌÈ ÎÄÍÈÌÈ

×ÅÌ ÅÙÅ ÈÇÂÅÑÒÍÀ NADEO

!
Êîìïàíèÿ Nadeo èçâåñòíà òàêæå î÷åíü çà-
ïóòàííûì, íî âåñüìà ðåàëèñòè÷íûì è
êðàñèâûì ñèìóëÿòîðîì øêèïåðà � Virtual
Skipper, âûøåäøèì åùå äî ðåëèçà «Òðåê-
Ìàíèè». Íà äàííûé ìîìåíò óæå äîñòóïíà
òðåòüÿ âåðñèÿ ýòîãî ïðîåêòà. Äàæå áåã-
ëûé îáçîð Virtual Skipper ïîçâîëÿåò ñêà-
çàòü, ÷òî Nadeo äàëåêî íå íîâè÷îê â ñîç-
äàíèè èãð. Ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, õîðîøàÿ
ôèçèêà, äîáðîòíîñòü è êà÷åñòâî � âñå ýòî
â òîé èëè èíîé ñòåïåíè ìîæíî îòíåñòè è ê
íàøåé ñåãîäíÿøíåé ïîäîïå÷íîé. 

Âïå÷àòëÿþò òîëüêî ðàëëèéíûå òðàññû: ñèìïàòè÷íûå äåðåâüÿ, òðåõìåðíàÿ
òðàâà è øåéäåðíàÿ âîäà. Â îñòàëüíîì èãðà âûãëÿäèò íåïëîõî, íî îáûäåííî.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÅ×ÒÀ ÄÅÒÑÒÂÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíîñòü, âåëèêîëåïíûå
ãîòîâûå òðàññû è âîçìîæíîñòü
ñîçäàòü ñîáñòâåííûå, åäèíñòâåí-
íûå è íåïîâòîðèìûå, ìàðøðóòû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãðàôèêà è çâóê íåïëîõè, íî íå áî-
ëåå òîãî. Äà è ïðîåêò óæ ñëèøêîì
îðèãèíàëüíûé � íà ëþáèòåëÿ;
ìíîãèì ïîêàæåòñÿ ñêó÷íûì.

Ñàìûé íåîáû÷íûé êîíñòðóêòîð íà
ñâåòå! Ñîçäàéòå ëó÷øèé ïàðê àòòðàê-
öèîíîâ èëè ðàëëèéíóþ òðàññó � âàøó
ôàíòàçèþ íè÷òî íå îãðàíè÷èâàåò.

�
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SPRIGGAN 
spriggan@miranime.net

ÂÂ
ïîñëåäíåå âðåìÿ Nin-
tendo íåóñòàííî âûïóñêà-
åò ãîíî÷íûå èãðû. F-Zero
GX è Mario Kart: Double

Dash!! íàãëÿäíî ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàëè, ÷òî íà GameCube æàíð
÷óâñòâóåò ñåáÿ èçóìèòåëüíî è
íè÷óòü íå æàëóåòñÿ íà æèçíü. 
Ñëåäóþùèì çâåíîì â öåïè ïîäîáíûõ
òâîðåíèé äîëæíà áûëà ñòàòü ãîíêà ñ
Êèðáè (Kirby) â ãëàâíîé ðîëè. Èãðà
ïîÿâèëàñü, íî âîò ðÿäîì ñ âûøåóïî-
ìÿíóòûìè õèòàìè åé, óâû, íå ñòîÿòü.
Èãðîâîé ïðîöåññ Kirby Air Ride ñòðîèò-
ñÿ íà ñïîñîáíîñòè Êèðáè ãëîòàòü ðàç-
íûõ ÷óäèêîâ è, îâëàäåâàÿ èõ âîçìîæ-
íîñòÿìè, âñÿ÷åñêè âðåäèòü îïïîíåí-
òàì. Ê ñîæàëåíèþ, èíòåðåñíàÿ çàäóì-
êà áûëà ðåàëèçîâàíà áåçäàðíî.
Ìîíñòðèêè çàãëàòûâàþòñÿ, ïðèåìû

èñïîëüçóþòñÿ, îäíàêî â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ ñêîëü-íèáóäü ñåðüåçíî íàñî-
ëèòü ïðîòèâíèêàì íèêàê íå óäàåòñÿ:
ðåäêèé ôèíò ñîáüåò íåäðóãà ñ ïóòè, à
îò îñòàëüíûõ ýôôåêòîâ ïðîêó ìàëî �
ëèøü ðàçâëå÷åíèÿ ðàäè. 
Íè îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ â èãðå ðå-
æèìîâ íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ÷åì-òî
îñîáåííûì. Air Ride � ñòàíäàðòíûå ãîí-
êè: âûáèðàåì ïîíðàâèâøååñÿ ñðåä-
ñòâî ïåðåäâèæåíèÿ, íîñèìñÿ ïî òðàñ-
ñàì, âîþåì ñ îïïîíåíòàìè. Ïîíà÷àëó
� âåñåëî, ïîçæå ñèëüíî íàäîåäàåò
«áëàãîäàðÿ» íåóäîáíîìó óïðàâëåíèþ
è èñêëþ÷èòåëüíîìó îäíîîáðàçèþ. Top
Ride � îáøèðíàÿ ìèíè-èãðà, ïðåäñòàâ-
ëÿþùàÿ ñîáîé ãîíêó ñ «âèäîì ñâåðõó».
×åòûðå ðàçíîöâåòíûõ Êèðáè ñîðåâíó-
þòñÿ â ñêîðîñòè íà êðîõîòíûõ, ñèìïà-
òè÷íûõ òðàññàõ. Âîò ýòî óæå èíòåðåñ-
íåå, ïðàâäà, ïðîáëåìû ñ óïðàâëåíèåì
íèêóäà íå äåëèñü. È, íàêîíåö, êîøìàð
âñåõ ãîíî÷íûõ èãð � ðåæèì City Trial.

Âàì ïðåäëàãàåòñÿ ïÿòü ìèíóò êàòàòü-
ñÿ ïî îòâðàòèòåëüíîìó ãîðîäó, ñîáè-
ðàÿ âñåâîçìîæíûå power ups, äàáû
çàòåì âûïîëíÿòü ïðèìèòèâíûå ìèññèè
èç ðàçðÿäà «íàéòè êó÷ó ïðèçîâ è ïîáå-
äèòü êàê ìîæíî áîëüøå îïïîíåíòîâ».
Íè÷åãî êðîìå ñêóêè èãðà ïðåäëîæèòü
ïîïðîñòó íå ñïîñîáíà. Íà ñòîëü áåä-
íîì ôîíå íå ìîæåò äîñòîéíî âûäå-
ëèòüñÿ äàæå âåñüìà áîãàòûé ìóëüòèï-
ëååð, ïðåäóñìàòðèâàþùèé äî ÷åòû-
ðåõ èãðîêîâ, ñîðåâíóþùèõñÿ â ðåæè-
ìå split-screen èëè æå ïîñðåäñòâîì
broadband adapter. Â öåëîì ãåéìïëåé
KAR íà ðåäêîñòü ñêó÷åí è íåâûðàçè-
òåëåí. È äàæå ãðàôèêà åäâà äåðæèò-
ñÿ íà óðîâíå ñðåäíåé èãðû äëÿ GC.
Âïå÷àòëÿþò òîëüêî äâóìåðíûå òðàññû
â Top Ride, êðàñîòû Air Ride èçðåäêà
ïîðòÿòñÿ ðàçìûòûìè òåêñòóðàìè, à
ãîðîä â City Trial ñïîñîáåí íàòóðàëüíî
ïîâåðãíóòü â óæàñ, èáî òåêñòóð òàì �
ðàç, äâà è îá÷åëñÿ. 
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, KRA ñèëüíî ðà-
çî÷àðîâàëà. Ãîðàçäî ëó÷øå â î÷å-
ðåäíîé ðàç îáðàòèòüñÿ ê êàïèòàíó
ßñòðåáó è Ìàðèî ñ êîìïàíèåé � áëà-
ãî, èãðû íå èç òåõ, ÷òî áûñòðî ñåáÿ
èñ÷åðïûâàþò. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-æóðíàë
www.game24.ru çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå

ìàòåðèàëà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: HAL Laboratory
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

RIDE ON SHOOTING STAR

KIRBY AIR RIDE

ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÊÈÐÁÈ

ÈÇ ÈÑÒÎÐÈÈ ÐÎÇÎÂÎÃÎ ØÀÐÈÊÀ Ñ ÃËÀÇÊÀÌÈ, ÐÓ×ÊÀÌÈ È ÍÎÆÊÀÌÈ

!
Äèòÿ HAL Laboratory âñåãäà íàõîäèëîñü â òåíè áîëåå
ðàñêðó÷åííûõ ìýñêîòîâ Nintendo. Îäíàêî ýòî ïî÷òè íå
îòðàçèëîñü íà êà÷åñòâå èãð ñ åãî ó÷àñòèåì, êîëè÷åñò-
âî êîòîðûõ âîò-âîò äîñòèãíåò îòìåòêè â äâà äåñÿòêà.
Ñðåäè íèõ èìåþòñÿ è íå ïðåîäîëåâøèå áåðåãîâ ßïî-
íèè îðèãèíàëüíûå ïðîåêòû, è îòêðîâåííî íåóäà÷íûå
ïîäåëêè, íî ñàìûå îñíîâíûå � äâóìåðíûå ïëàòôîð-
ìåðû äëÿ GB, GBA, SNES è N64 � ïîëó÷èëèñü íà ðåä-
êîñòü óâëåêàòåëüíûìè è àòìîñôåðíûìè. 

http://www.nintendo-europe.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÈÑËÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñíîñíûé ìóëüòèïëååð, ïðèëè÷-
íàÿ ìóçûêà, ìèëûé ñåðäöó 
ãåðîé, ñèìïàòè÷íûå òðàññû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âåñüìà íåóäîáíîå óïðàâëåíèå,
ïëîõèå ðåæèìû, îòâðàòèòåëüíàÿ
ãðàôèêà â City Trial, íå âñåãäà
÷åñòíûé AI.

Íèçêîáþäæåòíàÿ ïîäåëêà ñ çàìå÷à-
òåëüíûì íàçâàíèåì è ÷óäíûì ãëàâ-
íûì ãåðîåì. Íåïðåìåííî ðàçî÷àðó-
åò áûëûõ ïîêëîííèêîâ Êèðáè.

�

5.0

Íàäåâ çåëåíûé êîëïàê è âîîðóæèâøèñü ìå÷îì, Êèðáè ïðèîáðåòàåò íåäâóñìûñëåííîå ñõîäñòâî 
ñ Ëèíêîì èç The Legend of Zelda. Îïïîíåíòîâ ðóáèò ñòîëü æå ðåçâî � âåùè ýëüôà ïîçàèìñòâîâàíû íå çðÿ.

Îòäåëüíûå òðàññû âçàïðàâäó ñïîñîáíû 
ïîðàäîâàòü íåäþæèííîé êðàñîòîé.

Âòÿíóëè âðàãà � ïîëó÷èëè
ñïîñîáíîñòü. Âñå ïðîñòî.

Äâóõìåðíàÿ ìèíè-èãðà Top Ride. Ìàëèíà 
èñïîð÷åíà ïðåäàòåëüñêèì óïðàâëåíèåì.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Mario Kart: 
Double Dash!! 

ÍÅ ÒÀÊ ÂÅÑÅËÀ, ÊÀÊ

Crash 
Nitro Kart 

ÈÙÅÒÅ ÕÎÐÎØÓÞ ÃÎÍÎ×ÍÓÞ ÈÃÐÓ ÍÀ GC? ÒÎÃÄÀ Ñ KIRBY AIR RIDE ÂÀÌ ÍÈÊÀÊ ÍÅ ÏÎ ÏÓÒÈ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

http://www.thq.co.uk/games/product/Shining+Soul+2?ProdPlatform=gba

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@game24.ru

ÒÒ
åñò íà ãåéì-ýðóäèöèþ: âû
ëþáèòå ñòàðóþ 16-áèòíóþ
êëàññèêó? Landstalker, Shi-
ning Force... Òå ñàìûå old-

style JRPG, î êîòîðûõ òàê ñëàäêî
âîð÷àò ïî âå÷åðàì âåòåðàíû. À
êàê íàñ÷åò Zelda, Alundra, Diablo?
À ýêñïó, ýêñïó âû ëþáèòå? Íó òàê
áåãîì â ìàãàçèí! Âåäü òàì óæå
ëåæèò Shining Soul II, à ýòî çíà-
÷èò � áîëüøå êëàññîâ, áîëüøå
ïîäçåìåëèé, áîëüøå ýêñïû!
Âêðàòöå íàïîìíèì, çà ÷òî ïîëþáèëè
ãåéìåðû ïåðâóþ ÷àñòü èãðû, îòâåòâ-
ëåíèå çíàìåíèòîãî ðîëåâîãî ñåðèà-
ëà, � çà ÷ðåçâû÷àéíî óäà÷íûé àíòó-
ðàæ òðàäèöèîííûõ ÿïîíñêèõ RPG,
ñî âñåìè èõ ïîõèùåííûìè ïðèíöåñ-
ñàìè, ãðàôèêîé â ñòèëå super-
deformed è ïðèâû÷íûì íàáîðîì
êëàññîâ, ñîåäèíåííûé ñ êîíöåïöèåé
êëîíîâ Diablo. Â êîòîðûé ðàç Òüìà
ðâåòñÿ â ìèð, íàðóøàÿ õðóïêîå ðàâ-
íîâåñèå ñèë Äîáðà è Çëà. Ýêñêóð-
ñèîííûå ïåùåðû íàâîäíåíû êðîâî-
ñîñóùèìè ëåòó÷èìè ìûøàìè, ëåñî-
ïàðêîâàÿ çîíà îòäûõà � âîëêàìè-
îáîðîòíÿìè, è äàæå íà çåëåíûõ ëó-

æàéêàõ íåò-íåò, äà è ïîïàäåòñÿ ìåæ
äîáðûõ êóçíå÷èêîâ ñâèðåïàÿ áàáî÷-
êà-ìóòàíò. Ðåãóëÿðíàÿ àðìèÿ Äîá-
ðîãî Êîðîëåâñòâà íå â ñèëàõ ñïðà-
âèòüñÿ ñ ãîðñòêîé îðêîâ, ïîõèòèâ-
øèõ äî÷êó ãëàâû ãîñóäàðñòâà, à ñàì
êîðîëü âûíóæäåí ñðî÷íî îáúÿâèòü
â ðîçûñê ãåðîÿ ñî çíà÷êîì ÃÒÎ íà
ãðóäè. Òî åñòü âàñ. È âîò � âû íàø-
ëèñü. Ñ ýòîãî ìîìåíòà íà÷èíàåòñÿ
«Äüÿáëà», ðàçáàâëåííàÿ ÷èáè-ïåð-
ñîíàæàìè è êàêîé-íèêàêîé ñþæåò-
íîé ëèíèåé. Âïðî÷åì, ãëàâíîìó ãå-
ðîþ, ñóäÿ ïî âñåìó, îñîáîé ìîòèâà-
öèè äëÿ âûïèëèâàíèÿ ëîáçèêîì ïî
ìîíñòðàì è íå òðåáóåòñÿ, íî òðàäè-
öèè íàðóøàòü íåëüçÿ. Ôóíêöèè íàð-
ðàòîðà ïðèíèìàåò íà ñåáÿ Êîðîëü,
çàäàâøèéñÿ öåëüþ íå òîëüêî ïðåâ-
ðàòèòü âåñü îêðóæàþùèé ìèð â öè-
òàäåëü Äîáðà è Ñâåòà (âàøèìè, çà-
ìåòüòå, ðóêàìè), íî è ïðèäàòü âñåé
ýòîé ñóåòå õîòü êàêîé-òî ñìûñë, îá-
ëåêàÿ åå â ñòðîéíîå, õîòÿ è ñëåãêà
íàèâíîå, ïîâåñòâîâàíèå. Â îáùåì,
îí áóäåò äàâàòü âàì êâåñòû.
Êîíå÷íî æå, íè÷åãî îðèãèíàëüíîãî
òóò íåò � èäåè íàäåðãàíû ñ ìèðó ïî
íèòêå (äàæå ðàçðåêëàìèðîâàííûé
Êîëèçåé � ëèøü òåíü èçâåñòíîãî
«Çîëîòîãî áëþäöà» èç Final Fantasy

VII). Íî âîò ñêîìïîíîâàíî, îôîðì-
ëåíî è âïèñàíî â JRPG-ôîðìàò âñå
ïðîñòî îòëè÷íî � êîìàð íîñà íå
ïîäòî÷èò. Ìû ïîëó÷àåì çàäàíèå, çà-
êóïàåìñÿ â ëàâêàõ, áåæèì â äîí-
æîí, ðâåì íà ëîñêóòû âñå æèâîå (íå
çàöåïèòå ïðèíöåññó, åå íàîáîðîò
ñïàñàòü íóæíî), ïîïóòíî íàáèâàÿ
êàðìàíû âñåâîçìîæíûìè ïóçûðüêà-
ìè, äîñïåõàìè è êíèãàìè çàêëèíà-
íèé, è, íàêîíåö, âîçâðàùàåìñÿ îá-
ðàòíî � ïîêðûòûå ýêñïîé è ñëàâîé.
Óïðàâëåíèå óäîáíåéøåå, ìóëüòèï-
ëååð � àæ íà ÷åòûðå ïåðñîíû, îðó-
æèÿ, çàêëèíàíèé è ïåðñîíàëüíûõ
ñêèëëîâ � çàâàëèñü. Áýêãðàóíäû �
áóäòî íàðèñîâàíû îò ðóêè, ìîÿ áû
âîëÿ, ÿ áû âñþ ñòðàíèöó ñêðèíøîòà-
ìè óâåøàë. Àíèìàöèÿ è ìóçûêà òîæå
íà âåñüìà äîñòîéíîì óðîâíå.
Îêîëî ïîëóñîòíè ÷àñîâ ïðèäåòñÿ ïîò-
ðàòèòü íà òî, ÷òîáû çàêîí÷èòü èãðó ñî
âñåìè ñàéäêâåñòàìè. Äâîå ñóòîê íîí-
ñòîï... Åñëè ïðèíÿòü âî âíèìàíèå åùå è
Advance mode âêóïå ñ îäíèì ñåêðåò-
íûì ïåðñîíàæåì, âû ðèñêóåòå ñîâåð-
øèòü â îáùåñòâå ñâîåãî êàðìàííîãî
äðóãà âåñüìà óâëåêàòåëüíîå êðóãîñâåò-
íîå ïóòåøåñòâèå. Çàòî ïî âîçâðàùåíèè
ñìåëî ðàññêàçûâàéòå äðóçüÿì, ÷òî ïî-
áûâàëè íà êëàäáèùå âåëèêàíîâ, â ëàãå-
ðå îðêîâ è íà ïèðàòñêîì êîðàáëå. 

ÀÍÈÌÅØÍÀß ÄÜßÁËÀ

SHINING SOUL II

ÍÓ ÍÀ ÔÈÃÀ ÌÍÅ ÝÒÀ ÔÈÃÎÂÈÍÀ?!

ÈËÈ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÑËÎÂ Î ÑÀÉÄÊÂÅÑÒÀÕ

!
×åãî âñåãäà íå õâàòàëî äåòèùó
Blizzard, òàê ýòî ãðàìîòíîé ñåòè
ñàéäêâåñòîâ. Íîâîââåäåíèÿ âî
âòîðîé ÷àñòè Diablo � íå â ñ÷åò. Äî
ïîÿâëåíèÿ SS2 ñòîëü óïîðíî ÿ ãî-
íÿëñÿ çà ñåêðåòàìè òîëüêî â èãðàõ
ñåðèè Final Fantasy. Õîòèòå ïîëó-

÷èòü íàâîðî÷åííûé summon? Ïðè-
äåòñÿ ïîïîòåòü. Íóæíî ïîäñëóøàòü
ðàçãîâîð äâóõ ìóìèé, äîæäàòüñÿ
óäîáíîãî ìîìåíòà, îñâîáîäèòü äó-
øó íåâèííî óáèåííîãî NPC, íàéòè
åãî òðóï, âåðíóòü ñòðàäàëüöà ê
æèçíè... È ýòî òîëüêî íà÷àëî!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕÂÀÒÀÉ, À ÒÎ ÓÁÅÆÈÒ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çíàêîìûé ñ äåòñòâà èíòåðåñíûé
ìèð, âîñåìü íåïîõîæèõ êëàññîâ,
öåëàÿ êó÷à óíèêàëüíûõ ïðåäìå-
òîâ è ñèëüíûé ìóëüòèïëååð.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äëèííûå íåïðîìàòûâàåìûå 
äèàëîãè, íåñêîëüêî ñõåìàòè÷-
íûé ñþæåò, îòñóòñòâèå ñåéâà 
ïåðåä áîññàìè.

Åùå îäèí ñèëüíåéøèé ïðîåêò
äëÿ GBA. Èãðà âïèòàëà âñå ëó÷-
øåå îò Diablo è Zelda. Ðàé äëÿ
íàñòîÿùåãî ìàí÷êèíà!

�

8.0

Îñåíü íàñòóïèëà, 
âûðîñëè ìåäóçû...

Ìóëüòèïëååð âî âñåé ñâîåé êðàñå. Äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíûé è êà÷åñòâåííûé.
Ïðè íàëè÷èè ðàçíûõ êëàññîâ Cooperative � ïðîñòî ÷óäî! 

Ìåíþ Items. Ïîíÿòíîå. Óäîá-
íîå. Ôóíêöèîíàëüíîå. À ãëàâ-
íîå � çíàêîìîå-çíàêîìîå...

Àíàëîã çíàìåíèòîãî Èôðè-
òà � îäèí èç ñòèõèéíûõ 
summon-ìîíñòðîâ.

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ

Diablo II 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Shining 
Soul 

«ÝÊÑÏÀ! ÝÊÑÏÀ!!» � ÓËÞËÞÊÀËÎ ÌßÑÎ. «ÌßÑÎ! ÌßÑÎ!!» � ÎÁËÈÇÛÂÀËÀÑÜ ÝÊÑÏÀ.

ÌÛ ÏÎËÓ×ÀÅÌ ÇÀÄÀÍÈÅ, ÇÀÊÓÏÀÅÌÑß Â ËÀÂÊÀÕ,
ÁÅÆÈÌ Â ÄÎÍÆÎÍ, ÐÂÅÌ ÍÀ ËÎÑÊÓÒÛ ÂÑÅ ÆÈÂÎÅ,
ÏÎÏÓÒÍÎ ÍÀÁÈÂÀß ÊÀÐÌÀÍÛ ÏÓÇÛÐÜÊÀÌÈ, 
ÄÎÑÏÅÕÀÌÈ È ÊÍÈÃÀÌÈ ÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ...
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameBoy Advance ÆÀÍÐ: shooter
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Destination Software ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Raylight Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ

http://www.dsigames.com/modules.php?name=DSI-Games-rType 

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@game24.ru

ÇÇ
íàêîìñòâî ñ ñåðèåé R-Type
ìíîãèå íà÷èíàëè ñ ïîðòà ïåð-
âîé èãðû íà ZX. Òå, êîìó ïîâåç-
ëî áîëüøå, ïðîñàæèâàëè æå-

òîíû â àðêàäàõ. ×óòü ïîçæå ñåðèàë çà-
âîåâàë ìåñòî ïîä ñîëíöåì è ïðèøåë
íà äîìàøíèå êîíñîëè îò Nintendo. 
Åãî ãåíåàëîãèÿ âåòâèëàñü è øèðèëàñü,
ïîñòåïåííî îïóòûâàÿ è îñòàëüíûå âèäåî-
èãðîâûå ñèñòåìû. Íàêîíåö ÷àñ ïðîáèë,
íàñòàë ÷åðåä GBA.
Ñòðîãî ãîâîðÿ, íåäàâíî âûøåäøèé R-Type
III: The Third Lightning � íå ñàìîñòîÿòåëüíàÿ
èãðà, à ïîðò îäíîèìåííîãî SNES-õèòà 1994
ãîäà âûïóñêà. Òàê ÷òî çàêàëåííûì áîéöàì
ïðèñòàâî÷íîãî ôðîíòà íè÷åãî îáúÿñíÿòü è
íå íóæíî. Êðîìå òîãî ôàêòà, ÷òî â êà÷åñò-
âå ðàçðàáîò÷èêà íà ýòîò ðàç âûñòóïèëà íå
êóëüòîâàÿ Irem, à íåêàÿ Raylight Studios, óñ-
ïåâøàÿ ñíèñêàòü ïî÷åò è ñëàâó ïîïóëÿð-
íûì GBA-äâèæêîì BlueRoses, ïðèçâàííûì
îáëàãîðîäèòü è óêðàñèòü ñòðåëÿëêó äåñÿ-
òèëåòíåé äàâíîñòè.

Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî âíåøíå ðèìåéê
âûãëÿäèò íà óðà, ðàçâå òîëüêî ïîäêà÷àëè
áýêãðàóíäû. Çàòî ñòðîãî îäèí ðàç çà
óðîâåíü èãðà áðÿöàåò íîâîïðèîáðåòåí-
íûìè ãðàôè÷åñêèìè íàâîðîòàìè, âñåì
âèäîì çàÿâëÿÿ î ñâîåì íàìåðåíèè èäòè â
íîãó ñî âðåìåíåì. Íî ïóñòü âíåøíèé ëîñê
âàñ íå îáìàíåò � ñóùåñòâåííû è íåäî÷å-
òû. Òàê, îùóòèìî ñíèçèëàñü ñêîðîñòü è
áåç òîãî íåòîðîïëèâîãî îðèãèíàëà. Âêó-
ïå ñ ñîííîé ìóçûêîé è îáèëèåì ìåñò, êî-
òîðûå íåâîçìîæíî ïðîéòè «íà ëåòó», áåç
ïðåäâàðèòåëüíîé «ðàçâåäêè æèçíÿìè»
ýòî ðèñóåò íå ñàìóþ ðàäóæíóþ êàðòèíó.

Êàæäûé ðàç íà÷èíàòü ñíà÷àëà, èìåÿ çà
äóøîé âñåãî íåñêîëüêî ïîïûòîê... Íåò,
ýòî íå ëó÷øèé ñïîñîá ïðîäëèòü èíòåðåñ
ê èãðå äëèíîé â øåñòü óðîâíåé, è ê òîìó
æå � äåéñòâóåò íà íåðâû. À íå÷åòêàÿ ñèñ-
òåìà âû÷èñëåíèÿ ñòîëêíîâåíèé è áëèêóþ-
ùèé ýêðàí÷èê GBA � ïëîõèå ïîìîùíèêè â
òàêîì îòâåòñòâåííîì äåëå.
Â äîâåðøåíèå âñåãî íà÷èñòî îòñóòñòâóåò
ñåéâ � â êàðòðèäæå äàæå íåò áàòàðåéêè.
Íåò, ñàìà ïî ñåáå ñèñòåìà ïàðîëåé îò-
íþäü íå ïëîõà, íî îòñóòñòâèå äàæå áà-
íàëüíîé òàáëèöû ðåêîðäîâ â àðêàäíîé
èãðå óæå íîíñåíñ. 

ÑÒÐÅËÜÁÀ Â ÁÎËÜØÎÌ ÊÎÑÌÎÑÅ

R-TYPE III: THE THIRD LIGHTNING
ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎÒÀÅÍÍÀß ÑÊÓÊÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Ïî îäåæêå âñòðå÷àþò, íî âîò
ïðîâîæàþò óæå ïî ñïðàâåäëè-
âîñòè. Âñåãî èç-çà íåñêîëüêèõ
îïëîøíîñòåé èãðà ïîëó÷èëàñü
äîâîëüíî ñêó÷íîé è íåâûðàçè-
òåëüíîé. Îäíàêî ïîêëîííèêîâ
ñåðèàëà ýòî âðÿä ëè îòïóãíåò.

5.0

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÑÅÌ ÂÇßËÀ, ÄÀ ÍÅ ÄÎÒßÍÓËÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Åñòü èíòåðåñíûå çàäóìêè, åñòü!
Íî îíè áûñòðî òåðÿþòñÿ â îäíî-
îáðàçíûõ êîðèäîðàõ ýêøíà
ñðåäíåé ðóêè. Ãðàôèêà ñèìïà-
òè÷íà, íî íå âîîäóøåâëÿåò, 
îðóæèå õîðîøåå, íî áàáàõàåò
òàê ñåáå. È ãäå êðîâèùà?!

6.0

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: BAM! Entertainment ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Torus Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 

http://www.bam4fun.com 

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@game24.ru

ÂÂ
ïðîøëîì ãîäó íà áîëüøèå
ýêðàíû âûøåë ôèëüì ñ
Êîëèíîì Ôàððåëëîì è
Àëü Ïà÷èíî «Ðåêðóò». Òîã-

äà æå äîëæíà áûëà ïîÿâèòüñÿ è
îäíîèìåííàÿ âèäåîèãðà, êîòîðàÿ
ïî íåèçâåñòíûì ïðè÷èíàì çàïîç-
äàëà, à ïîòîì è âîâñå ïåðåðîäè-
ëàñü â èãðó ïîä èìåíåì Ice Nine. 
×òî ïðîèçîøëî, ñåé÷àñ óæå íå äîêîïàòü-
ñÿ, íî ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî áîëü-
øèå äÿäè íå ïîäåëèëè ëèöåíçèè, è â ðå-
çóëüòàòå âñå ëèöà è ÷àñòü èìåí îðèãèíà-
ëà áûëè íåìíîãî... õì... èñêàæåíû. À âîò
ñþæåò îñòàëñÿ íåòðîíóòûì, òàê ÷òî âû
ïî-ïðåæíåìó ìîæåòå ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
Äæåéìñîì Êëåéòîíîì, êîòîðûé âçÿë â
ðóêè îðóæèå è âûøåë íà ïîëèãîí «Ôåð-
ìû» � òðåíèðîâî÷íîé áàçû ÖÐÓ.
Ðàçóìååòñÿ, ýòî FPS � ÷åãî åùå îæèäàòü
îò êîìàíäû, ïîäàðèâøåé ìíîãîòûñÿ÷íîé
GBA-àðìèè çàìå÷àòåëüíûå Doom 2 è Duke
Nukem Advance? Íî íà ýòîò ðàç � íå ïîðò,

à âïîëíå àâòîíîìíûé, ñàìîñòîÿòåëüíûé
ïðîäóêò, õîòü è íà äâèæêå (îñíîâàòåëüíî
äîðàáîòàííîì) íåçàáâåííîãî DNA. Èãðóø-
êà áåãàåò âåñüìà øóñòðî, êàê-íèêàê � 30
fps äëÿ GBA åäâà ëè íå ðåêîðä. Òåì íå ìå-
íåå äâèæåíèÿ âðàãîâ ïðåðûâèñòû, à ðàçðó-
øàåìûå îáúåêòû ëîìàþòñÿ â îäèí-äâà
ôðåéìà � êàäðîâ àíèìàöèè ÿâíî ïîæàëå-
ëè. Îáåùàííûå «ïîäðîáíûå êîïèè» ïîìå-
ùåíèé ÖÐÓ íà ïîâåðêó îêàçàëèñü ÷åðåäîé
ëèôòîâ è îäèíàêîâûõ êîìíàò ñ îáÿçàòåëü-
íûì ôèêóñîì, òåëåôîíîì è êîìïüþòåðîì.
Â èãðå åñòü öåëûé ðÿä çàìå÷àòåëüíûõ
«øïèîíñêèõ» ìèññèé (êàê âàì, íàïðèìåð,

çàäàíèå îòñëåäèòü â ãîðîäå «êðîòà», âû-
ðóáàÿ ïîïóòíî âñåõ åãî àãåíòîâ?), ñ
òðåñêîì ïðîâàëåííûõ èç-çà ñîâåðøåííî
íåïðîðàáîòàííîãî AI. Çëîäåè, êîíå÷íî,
óæå óìåþò ïðÿòàòüñÿ çà óãëîì, íî åùå íå
çíàþò, ÷òî äåëàòü äàëüøå, à ïîòîìó íè çà
ãðîø ãèáíóò ïîä ïóëÿìè. Âîîáùå, êàê áî-
åâèê èãðà íå ñëèøêîì óäà÷íà (òî åñòü óñ-
òóïàåò òîìó æå Doom 2): «ñîëäàòèêè»
âîñïðèíèìàþòñÿ ëèøü êàê äîñàäíàÿ ïî-
ìåõà íà ïóòè ê âûõîäó. À äîëæíîãî àêöåí-
òà íà øïèîíñêóþ ñîñòàâëÿþùóþ ñäåëà-
íî, ê ñîæàëåíèþ, íå áûëî. Â îáùåì �
âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà. 

ß Á Â ÌÈËÈÖÈÞ ÏÎØÅË, ÏÓÑÒÜ ÌÅÍß ÍÀÓ×ÀÒ!

ICE NINE

Øïèîíû íå ñäàþòñÿ. 
Äàæå êîãäà êðóãîì âðàãè!

Â òàêèõ ìåñòàõ íàäî çíàòü 
âñå íàïåðåä, èíà÷å íèêàê.

Â èãðå öåëûõ òðè òèïà áîåâûõ 
íàñàäîê � íà âûáîð

Ïðèáîð íî÷íîãî âèäåíèÿ. 
À âû äóìàëè?
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: sports 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Destination Software ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Prograph 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ

http://www.dsigames.com

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@game24.ru

ÌÌ
íîãî âîäû óòåêëî ñ òåõ ïîð
êàê Midway âûïóñòèëà
íåñðàâíåííûé NBA Jam, à
ïîäðàæàòåëè âñå åùå íà-

õîäÿòñÿ. Îñîáåííî òåïåðü, êîãäà òå-
ìà íåëåãàëüíûõ ñïîðòèâíûõ ñîðåâ-
íîâàíèé òàê è ðâåòñÿ â âèäåîèãðû, à
îòñóòñòâèå â íàçâàíèè ñëîâå÷êà
Hardcore, Underground èëè, íà õóäîé
êîíåö, Street � åäâà ëè íå ïðèçíàê
äóðíîãî òîíà. Íà ýòîé âîëíå è ÿâèë-
ñÿ ìèðó î÷åðåäíîé «óëè÷íûé» áàñ-
êåòáîë èç ñåðèè «òðîå íà òðîå».
Êàçàëîñü áû, êóäà ïðîùå � âîçüìè âñå
ëó÷øåå, ÷òî åñòü â NBA Jam, Jammit è
Charles Barkley: Shut up and Jam, òùà-
òåëüíî ïåðåìåøàé, äîáàâü ñâåæåãî âîç-
äóõà òðóùîá è ïîäâîðîòåí, è íîâîÿâëåí-
íûé õèò ãîòîâ! Íî, äàæå ñëåäóÿ ýòîé
ïðîñòîé ôîðìóëå, îêàçûâàåòñÿ, ìîæíî
ôàòàëüíî «íåäîïåðåáîðùèòü»...
Ñïåðâà î õîðîøåì: â Street Jam Basketball
ïðèÿòíûå çàäíèå ïëàíû (íåïîíÿòíî, ïðàâ-

äà, ÷åì ðóêîâîäñòâîâàëèñü äèçàéíåðû,
ñîçäàâàÿ ïëÿæè è àýðîäðîìû, íó äà ýòî èõ
äåëî). Î õîðîøåì íà ñåãîäíÿ âñå. Òåïåðü
î ãðóñòíîì. Óïðàâëåíèå ñòàíäàðòíî äî çó-
áîâíîãî ñêðåæåòà � ïàñ, áðîñîê, îòíÿòü,
áëîêèðîâàòü, ñìåíèòü èãðîêà, ðàçáåã. Íè-
÷åãî ïëîõîãî â óñòàðåâøèõ ñõåìàõ êîíò-
ðîëÿ íåò, íî âåäü è èìè íå ïîëó÷àåòñÿ êàê
ñëåäóåò íàñëàäèòüñÿ: àíèìàöèÿ îòâðàòè-
òåëüíà. «Îáðóëèòü» âðàæåñêîãî çàùèòíè-
êà ïîðîé ïðîñòî íåâîçìîæíî: êàäðîì
ðàíüøå � íå âîâðåìÿ, êàäðîì ïîçæå � ìÿ-
÷èê óæå óâåëè. Ïàñ âñåãäà îòäàåòñÿ ïðÿ-
ìîëèíåéíûì áðîñêîì â ëîá, íåïîäêîíò-

ðîëüíûå ïîìîùíè÷êè îòêðîâåííî òóïû... 
À âèäåëè áû âû, êàêàÿ ñâàëêà ïîä êîëüöîì
â ìîìåíò àòàêè! Ñïàñòè ïîëîæåíèå ïðèç-
âàíû òàê íàçûâàåìûå «Ñóïåðû», íî è îíè
íå â ñîñòîÿíèè ñêðûòü óáîãîñòü ãåéìïëåÿ,
ðàâíî êàê è ïîïûòêè ìóçûêè èìèòèðîâàòü
÷òî-òî «óëè÷íîå».
Ïåðå÷èñëÿòü ìîæíî åùå äîëãî, íî ñóòè
ýòî íå èçìåíèò � èãðå ñ ïîäîáíîé ìåõàíè-
êîé ïîçâîëåíî áûëî ïîÿâèòüñÿ åùå 15 ëåò
íàçàä íà 8-áèòíîé NES, íî äàæå òîãäà
îíà áû íà ÷òî-òî ðàññ÷èòûâàëà, ëèøü âû-
äàâ íà-ãîðà õîðîøóþ àíèìàöèþ èëè õîòü
êàêèå-òî íîâàöèè. Íî íà íåò è ñóäà íåò. 

ÏÀÑ! ÁÐÎÑÎÊ! ÒÎ×ÍÅÕÎÍÜÊÎ Â ÊÎÐÇÈÍÓ! ÌÓÑÎÐÍÓÞ...

STREET JAM BASKETBALL
ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÛ ÃÎÒÎÂÛ Ê ÑÊÓÊÅ?

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Ïëîõî. Ñîâñåì. Íà óðîâíå äåð-
æèòñÿ òîëüêî ãðàôèêà, äà è òà
æèðíî ïåðå÷åðêíóòà íåïîòðåá-
ñòâîì àíèìàöèè. Íèçêîãî êà÷å-
ñòâà ìóçûêà è ïîïûòêè âíåäðå-
íèÿ ñþæåòà òîëüêî óñóãóáëÿþò
êàðòèíó.

4.0

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÏßÒÜ ÄÂÀÄÖÀÒÜ ÏßÒÜ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Î÷åðåäíàÿ ïîäåëêà îò Ratbag.
Âñå òå æå êîëüöà, òà æå ãðÿçü,
òà æå ãðàôèêà. Õîòÿ, åñëè âû
íèêîãäà íå âèäåëè èãð îò
Ratbag, ìîæåò, ñòîèò è ïîïðî-
áîâàòü.

5.0

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: Racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ratbag
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atari ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 

http://www.us.atari.com/games/saturday_night_speedway_pc_driv

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÊÊ
îìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ
Ratbag íå ïåðåñòàåò óäèâ-
ëÿòü íàñ ñâîåé íåóãîìîí-
íîñòüþ, âûïóñêàÿ èãðû

îäíó çà äðóãîé, êàê íà êîíâåéåðå.
È ÷òî ñàìîå ïå÷àëüíîå, âñå ïðî-
åêòû ïîõîæè äðóã íà äðóãà êàê äâå
êàïëè âîäû. Â îáÿçàòåëüíîì ïî-
ðÿäêå ê íèì ïðèëàãàþòñÿ � çàëè-
òûå ãðÿçüþ êîëüöåâûå òðàññû à-
ëÿ NASCAR, íåïëîõîé ôèçè÷åñêèé
äâèæîê è óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà. 
Íå èñêëþ÷åíèå è íîâàÿ èãðà � Saturday
Night Speedway. Òîëüêî òåïåðü ðàçðàáîò-
÷èêè ñîâìåñòèëè âñå, ÷òî ñîçäàëè ðàíåå. À
èìåííî � ìíîæåñòâî âñåâîçìîæíûõ ãîíî÷-
íûõ êîëåö, òðè ðàçëè÷íûõ êëàññà àâòîìî-
áèëåé, äîâåäåííûé äî èäåàëüíîãî ñîñòîÿ-
íèÿ èãðîâîé ïðîöåññ, ïîäëàòàííûé ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê, ñåòåâóþ èãðó, âîçìîæ-
íîñòü íàñòðàèâàòü â âàøåì áîëèäå ïðàê-
òè÷åñêè âñå, ÷òî óãîäíî. Íî, ïî ñóòè, ýòî
òîò æå Dirt Track Racing îáðàçöà 1999 ãî-

äà � ïðîòåðòûé òðÿïî÷êîé è ñëåãêà ïðèóê-
ðàøåííûé, íî ìîðàëüíî óñòàðåâøèé õèò.
Ïðàâäà, åñëè âû íèêîãäà â ãëàçà íå âèäå-
ëè Dirt Track Racing, Dirt Track Racing Sprint
Cars, Dirt Track Racing Australia, Dirt Track
Racing 2, òî Saturday Night Speedway ìî-
æåò âàì ïðèãëÿíóòüñÿ. Íàïðèìåð, ñâîèì
äîáðîòíûì ôèçè÷åñêèì äâèæêîì. Âåäü
îñíîâíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ãåéìïëåÿ � ýòî
êîíòðîëèðóåìûå çàíîñû, è âûïîëíÿþòñÿ
îíè äþæå ðåàëèñòè÷íî. Òóò ðàçðàáîò÷è-
êîâ óïðåêíóòü íå â ÷åì. Íî ó ðåàëèñòè÷-
íîñòè åñòü è îáðàòíàÿ ñòîðîíà � èãðàòü

áåç ðóëÿ ñîâåðøåííî íåâîçìîæíî. Çàòî
íàñòðîåê â àâòîìîáèëå ñòîëüêî, ÷òî, îñ-
âîèâ Saturday Night Speedway, ìîæíî óñò-
ðàèâàòüñÿ íà ðàáîòó ïîìîùíèêîì ìåõà-
íèêà â êàêîé-íèáóäü ìàñòåðñêîé. Êñòàòè,
îáëàäàòåëÿì «ñëàáûõ» êîìïüþòåðîâ ìî-
æåò åùå ïîíðàâèòüñÿ äîâîëüíî ñèìïàòè÷-
íûé è íå òðåáîâàòåëüíûé ê ðåñóðñàì ãðà-
ôè÷åñêèé äâèæîê. Â îáùåì, Saturday
Night Speedway âïîëíå ïðèëè÷íûé ïðî-
åêò, îäíàêî ïîïûòêó â ïÿòûé ðàç ïðîäàòü
íàì òó æå ñàìóþ èãðó âûøå, ÷åì â ïÿòü
áàëëîâ ìû îöåíèòü íå ìîæåì. 

ÃÐßÇÍÛÅ ÒÀÍÖÛ

SATURDAY NIGHT SPEEDWAY

Ãðÿçü â èãðå îñåäàåò íà ëîáîâîì
ñòåêëå, ïî÷åìó-òî ìèíóÿ êóçîâ.

Ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé íåïëîõà, 
íî êóçîâ îíà èãíîðèðóåò.

Ïîãîäíûå ýôôåêòû � äåëî,
êîíå÷íî, õîðîøåå...

...íî èõ ñòîèëî áû ïðîìåíÿòü 
íà óäîáíóþ ìåõàíèêó.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: Racing  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemastars ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Codemasters 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1 ÃÃö, 

128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.codemasters.com/colinmcrae04

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÁÁ
îëåå ïîëóãîäà íàçàä Code-
masters âûïóñòèëà íà PS2 íî-
âóþ ñåðèþ Colin McRae Rally.
Èãðà îïðàâäàëà ñâÿçàííûå ñ

íåé îæèäàíèÿ. Âåëèêîëåïíàÿ ôèçèêà,
îòëè÷íàÿ ìîäåëü ïîâðåæäåíèé, ìíî-
æåñòâî íîâàöèé è óëó÷øåíèé ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ïðåäûäóùåé ÷àñòüþ � âñå
îêàçàëîñü íà ìåñòå â ïîëíîì îáúåìå,
î ÷åì è áûëî ñêàçàíî â íàøåé ðåöåí-
çèè («ÑÈ» ¹20/2003). Òåïåðü íàêî-
íåö-òî è âëàäåëüöû PC ìîãóò îöåíèòü
ïðàâäó ýòèõ ñëîâ.
Çàíîâî îïèñûâàòü âñå äîñòîèíñòâà ìû íå
áóäåì � îíè íèêóäà íå ïðîïàëè. Îáðàòèì

âíèìàíèå òîëüêî íà îòëè÷èÿ PC-
âåðñèè. Âî-ïåðâûõ, ïîõîðîøåëà
ãðàôèêà. Ïîìèìî âûñîêîãî ðàç-
ðåøåíèÿ â èãðå ïîÿâèëèñü áî-
ëåå ÷åòêèå òåêñòóðû, óâåëè÷è-
ëàñü äàëüíîñòü ïðîðèñîâêè;
ãðÿçü è îòðàæåíèÿ íà ìàøèíàõ
ñòàëè âûãëÿäåòü ðåàëèñòè÷íåå.
À â Àíãëèè ïî ñòîðîíàì òðàññû
òåïåðü ðàñêèíóëèñü îáøèðíûå
òðàâÿíûå ïîëÿ.
Âî-âòîðûõ, ïîÿâèëñÿ íîâûé ñå-
òåâîé ðåæèì. Õîòèòå äîêàçàòü
âñåì, ÷òî âû íàñòîÿùèé ÷åìïè-
îí? Ó÷àñòâóéòå â âèðòóàëüíîì
÷åìïèîíàòå ìèðà, áëàãî ñåðâå-
ðîâ çàïóùåíî óæå íåìàëî. Âû
ìîæåòå, íå âûõîäÿ èç èãðû, îá-
ùàòüñÿ ñ ó÷àñòíèêàìè è äîãî-
âàðèâàòüñÿ î âðåìåíè ïðîâå-
äåíèÿ çàåçäîâ. Âñå ðåçóëüòà-
òû ó÷èòûâàþòñÿ, à íà èõ îñíî-
âå ñîñòàâëÿþòñÿ ðåéòèíãîâûå
òàáëèöû.
Â îáùåì, åñëè âû íå èìåëè øàíñà
ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ïðîåêòîì ðàíü-
øå, áåðèòå � íå ïîæàëååòå.
Î÷åíü äîñòîéíàÿ äîáàâêà â êîë-
ëåêöèþ ëþáîãî ãîíùèêà! 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÍÎÂÀ Â ßÁËÎ×ÊÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Âñå äîñòîèíñòâà êîíñîëüíîé
âåðñèè íà ìåñòå � âåëèêîëåïíàÿ
ôèçèêà è ìîäåëü ïîâðåæäåíèé,
ãåíèàëüíûé äèçàéí òðàññ. 
Ïëþñ ïîõîðîøåâøàÿ ãðàôèêà 
è ñåòåâûå âîçìîæíîñòè.

8.0

Âèä èç êàáèíû � íå ñàìûé êðàñèâûé,
íî íàèáîëåå óäîáíûé äëÿ èãðîêà. 

Ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé âñå åùå 
âûçûâàåò âîñõèùåíèå. 

Îäíà èç áîíóñ-ìàøèí � 
ìèêðîàâòîáóñ Ford. Çàãëÿäåíüå! 

COLIN MCRAE
RALLY 04

ÒÅÏÅÐÜ ÑÅÒÅÂÎÉ 

True Crime:
Streets of L.A.

Brute ForceAmped 2

$79.99*/75.99$79.99*/79.99 $75.99*/69.99

$83.99*/79.99

PAL $269.99  

NTSC $299.99

Tenchu: return
... darkness 

$359.99

$69.99*/59.99

Steel Battalion 

$52.99*/72.99

XIII

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Backyard Wrestling:
Don't Try This at
Home 

$79.99*

Tom Clancy's Splinter
Cell: Pandora Tomorrow 

Ninja Gaiden 

$79.99*/83.99 $83.99*/75.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/75.99

Legacy of Kain:
Defiance 

$79.99*/69.99

Baldur's Gate: 
Dark Alliance 2

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ



«Ï
ðîòèâîñòîÿíèå» � îäèí èç
òåõ îòå÷åñòâåííûõ ïðîåê-
òîâ, ÷òî çàñëóæèëè áåçóñ-

ëîâíóþ íàðîäíóþ ëþáîâü. Ñâåæàÿ èãðà
ñåðèè ïåðåíîñèò âàñ íà Áëèæíèé Âîñ-
òîê, ãäå ðàçãîðàåòñÿ êîíôëèêò ìåæäó
äâóìÿ íåñïîêîéíûìè ãîñóäàðñòâàìè,
Èðàêîì è Èðàíîì. Íà ïðîòÿæåíèè äâóõ
äåñÿòêîâ ìèññèé âû áóäåòå ó÷àñòâî-
âàòü â êðóïíûõ áàòàëèÿõ òîé âîéíû. Ïî-
ìèìî ýòîãî, íà äèñêå âû òàêæå íàéäå-
òå: ðåäàêòîð ñöåíàðèåâ, ñ ïîìîùüþ êî-
òîðîãî ìîæíî ñîçäàâàòü êàðòû äëÿ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû, èíñòðóê-
öèþ ïî åãî ïðèìåíåíèþ è îãðîìíóþ èñ-
òîðè÷åñêóþ ñïðàâêó, ïîäðîáíî îïèñû-
âàþùóþ âñå âàæíåéøèå ñîáûòèÿ, òàê
èëè èíà÷å ïîâëèÿâøèå íà õîä áîåâûõ
äåéñòâèé. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ïðîòèâîñòîÿíèå: Âîéíà â çàëèâå 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Red Ice 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 12 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru/

Ðåçþìå: Íîâûé âûïóñê èçâåñòíîé
ðîññèéñêîé ñòðàòåãèè ïîêàçûâàåò íàì
êîíôëèêò ìåæäó Èðàêîì è Èðàíîì.
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«Î
áëàêî è âåòåð 2» îñíîâà-
íà íà ñîáûòèÿõ êèòàéñêî-
ãî òåëåñåðèàëà «î êóí-

ôó», êîòîðûé â íàøåé ñòðàíå ìàëî
êòî âèäåë. Èãðà, êàê è «Ïîñëåäíèé Ñà-
ìóðàé», êîïèðóåò ëó÷øèå JPRG ñ ôî-
òîãðàôè÷åñêîé òî÷íîñòüþ: åñòü â íåé
è ãëîáàëüíàÿ êàðòà, è òðåõìåðíûå ëî-
êàöèè, è ìíîãî÷èñëåííûå ïåðñîíàæè,
è ñðàæåíèÿ ñî ñëó÷àéíûìè ìîíñòðà-
ìè, è äàæå ìèíè-èãðû. Ïîõîæå, ÷òî ëî-
êàëèçîâûâàëè ïðîåêò òå æå ëþäè, ÷òî
«òðóäèëèñü» íàä «Ïîñëåäíèì Ñàìóðà-
åì», � ïåðåâîä ñíîâà ïîëîí îøèáîê è
íåóäîáîâàðèìûõ êîíñòðóêöèé. Íåëüçÿ
íå îòìåòèòü íåñîìíåííûé ïëþñ: âñå
ýëèêñèðû íàçâàíû ñâîèìè èìåíàìè, à
íå çàãàäî÷íûìè êèòàéñêèìè ñëîâîñî-
÷åòàíèÿìè.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Wind and Cloud II 
ÆÀÍÐ: 
RPG 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Interserv 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 233 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru/rus/ 

Ðåçþìå: Âòîðàÿ ðîëåâàÿ èãðà èç
Ïîäíåáåñíîé, êàëüêà ñ JRPG è íî-
âàÿ ëþáîâü Àíàòîëèÿ Íîðåíêî.

Í
åìöåâ õëåáîì íå êîðìè, äàé
ðàçðàáîòàòü ñòðàòåãèþ ïðî
ìèêðîñêîïè÷åñêèõ ÷åëîâå÷-

êîâ. «Ðàé è Àä» âî ìíîãîì ïîõîæ íà
Settlers, òîëüêî çäåñü èãðîê ìîæåò
íàïðÿìóþ óïðàâëÿòü íåêîòîðûìè
ïåðñîíàæàìè. È êîíå÷íî, âû ðåøàå-
òå, ñòîèò ëè ñïàñàòü äóøè è òâîðèòü
÷óäåñà, èëè ëó÷øå íàñëàòü íà íåâåð-
íûõ ïîð÷ó, ÷óìó è ñàðàí÷ó. Ëîêàëèçà-
öèåé çàíèìàëàñü êîìïàíèÿ Nival, êî-
òîðàÿ ïîäòâåðäèëà ñâîþ áåçóïðå÷-
íóþ ðåïóòàöèþ. Ðàçäðàæàþò òîëüêî
íåêîòîðûå îñîáåííîñòè îðèãèíàëü-
íîé èãðû. Ãåðîè, íàïðèìåð, ñëèøêîì
÷àñòî îòêëèêàþòñÿ îäèíàêîâûìè
ôðàçàìè, à íàçâàíèÿ þíèòîâ îòëè÷à-
þòñÿ íåîðèãèíàëüíûìè ïðèñòàâêàìè
«äîáðî-» è «çëî-».

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Heaven & Hell 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
MadCat Interactive
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå:Ñèìóëÿòîð è áîãà, è äüÿâî-
ëà îäíîâðåìåííî. Íàïîìèíàåò
Majesty èëè Populous.

ÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÍÈÅ:
ÂÎÉÍÀ Â ÇÀËÈÂÅ 

ÎÁËÀÊÎ 
È ÂÅÒÅÐ 2 
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Ë
þáèòå ëè âû «Ìåðñåäåñ-Áåíö»
òàê, êàê ëþáëþ åãî ÿ? Çíà-
÷èò, ïîëþáèòå è «Ìèðîâûå

ãîíêè». Ýòî íå ñèìóëÿòîð ñâåðõñêî-
ðîñòíûõ áîëèäîâ, íåò. Ýòî � ïîçèöè-
îííûå, óìíûå ãîíêè, â êîòîðûõ ïîáå-
äà äîñòàåòñÿ òîìó, êòî ëó÷øå ðàñ-
ñ÷èòàåò òðàåêòîðèè îáãîíîâ è ïîâî-
ðîòîâ. Âûáèðàéòå àâòî èç ñîòíè
«Ìåðñåäåñîâ», íàñòðàèâàéòå ñîòíþ
ïàðàìåòðîâ ìàøèíû è ïîïðîáóéòå
ñïðàâèòüñÿ ñ ñîòíåé ðàçëè÷íûõ
òðàññ. ×åãî åùå æåëàòü? Êà÷åñòâåí-
íîãî ïåðåâîäà? Ïîæàëóéñòà, â «Ìè-
ðîâûõ Ãîíêàõ» è îí ïðåäñòàíåò ïåðåä
âàøèìè ãëàçàìè. Ìû ñìîãëè èçìûñ-
ëèòü îäèí íåäîñòàòîê: æàëü, ÷òî ìî-
äåëè ìàøèí íå äåôîðìèðóþòñÿ ïîñ-
ëå ñòîëêíîâåíèé.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Mercedes World Racing 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Synetic 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM,3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ñèìóëÿòîð ãîíîê ìåæäó
âñåìè ñîâðåìåííûìè ìàøèíàìè
ìàðêè Mercedes.

Î
äèííàäöàòü ëåò íàçàä íà
SNES âûøëà èãðà Zombies Ate
My Neighbors. Ïðî ìàëü÷èøêó

ñ âîäÿíûì ïèñòîëåòîì è ìíîãî-ìíîãî
çîìáè, ïîìíèòå? Ïåðåä íàìè åå ïåðå-
ðîæäåíèå, òîëüêî âìåñòî ïèñòîëåòà
ãåðîé íîñèò ñ ñîáîé âûñîêîòåõíîëî-
ãè÷íûé ïûëåñîñ. Êîíöåïöèÿ îñòàëàñü
íåèçìåííîé: ïðèäóðêîâàòûé ïàðåíåê
ïîïàäàåò â îñîáíÿê, íàáèòûé âñÿêîé
íå÷èñòüþ, è íà÷èíàåò îõîòó íà ïðèâè-
äåíèé. Èãðà ñäåëàíà ñ ïðèìåíåíèåì
cel-shading, ïîýòîìó äàæå ïðîñòåíü-
êèå ìîäåëè ïåðñîíàæåé ñìîòðÿòñÿ äî-
âîëüíî ìèëî. Â ëîêàëèçàöèè ãðàìîòíî
ïîäîáðàíû óäà÷íûå øðèôòû, âåëèêî-
ëåïíà ðóññêàÿ îçâó÷êà êàê ãëàâíîãî
ãåðîÿ, òàê è íåêîòîðûõ ãîâîðÿùèõ
ïðèçðàêîâ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Spooky Mansion 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«ÌåäèàÕàóç»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Prograph Research 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

http://www.mediahouse.ru/

Ðåçþìå: Îõîòíèêè çà ïðèâèäåíèÿ-
ìè � äâà øàãà âïåðåä! Ñðî÷íûé 
âûçîâ!

Ð
îëåâûå è ñòðàòåãè÷åñêèå èã-
ðû ïîõîæè äðóã íà äðóãà.
Òðóäíî ïðåäñòàâèòü ñåáå

RTS, â êîòîðîé þíèòû íå íàáèðàëè
áû îïûò, è òàê æå íåëåãêî âîîáðà-
çèòü RPG, â êîòîðîé íå áûëî áû òàê-
òè÷åñêèõ ñðàæåíèé ïàðòèè ñ
ìîíñòðàìè. Spellforce ñáëèçèë ýòè
æàíðû åùå áîëüøå. Îäèí ïîâîðîò
êîëåñèêà ìûøè � è ñî ñòðàòåãè÷åñ-
êèõ íåáåñ âû îïóñêàåòåñü íà ãðåø-
íóþ çåìëþ è ïåðåêëþ÷àåòåñü â ðå-
æèì TPS. Îáå ÷àñòè èãðû ñäåëàíû ñ
äîëæíûì âíèìàíèåì: â ñòðàòåãèè
äëÿ âàñ çàãîòîâëåíî øåñòü ðàçëè÷-
íûõ ðàñ, âîçâåäåíèå áàçû è ïðîèç-
âîäñòâî âîéñê, à â ðîëåâîé èãðå ïåð-
ñîíàæó äîñòóïíû ðàçëè÷íûå âèäû
ìàãèè, áîåâûå óìåíèÿ è ìíîæåñòâî

òèïîâ îðóæèÿ è êëàññîâ ïðåäìåòîâ.
Êðîìå òîãî, èãðà ïîñòðîåíà íà
äâèæêå Krass, êîòîðûé ïîçâîëÿåò
ðàçðàáîò÷èêàì ïîìåñòèòü íà ýêðà-
íå íåâåðîÿòíî ìíîãî ìîíñòðîâ. Íà
îáëîæêå ðóññêîé ðåäàêöèè ñòîèò
øòàìï «ñ ñóáòèòðàìè», ÷òî, îäíàêî,
ëèøü îò÷àñòè ñîîòâåòñòâóåò èñòèíå.
Âñå âíóòðèèãðîâûå äèàëîãè áûëè ïå-
ðåâåäåíû ãðàìîòíî è î÷åíü êðàñèâî,
íî ðå÷ü â âèäåîðîëèêàõ, ïîä÷àñ äî-
âîëüíî çàïóòàííûõ, è íå îòíîñÿùèå-
ñÿ ê ñþæåòó ðåïëèêè ãåðîåâ îñòà-
ëèñü íà àíãëèéñêîì. Íå ñòîèò îòíî-
ñèòüñÿ ê ýòîìó êàê ê áîëüøîìó íå-
äîñòàòêó � êà÷åñòâåííûé õóäîæåñò-
âåííûé ïåðåâîä òåêñòà ïðåâðàùàåò
îäèíî÷íóþ êàìïàíèþ Spellforce â
ñïëîøíîå óäîâîëüñòâèå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Spellforce: The Order of Dawn 
ÆÀÍÐ: 
strategy/RPG 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Phenomic 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru/rus/games/

Ðåçþìå: Ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì
âðåìåíè è ðîëåâàÿ èãðà îò
òðåòüåãî ëèöà íà îäíîì äâèæêå.

ÌÈÐÎÂÛÅ 
ÃÎÍÊÈ 

ÓÆÀÑÒÈÊ 
Â ÄÎÌÅ ÍÀ ÕÎËÌÅ 

SPELLFORCE: 
THE ORDER OF DAWN 

ÎÁÇÎÐ ÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÛÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ Àíäðåé «Anry Seagull» Äðîíèí seagull@rambler.ru

Ñ
îâìåñòíî ñ ïðîåêòîì «Àýðîìîáèëü» ìû ïðîäîëæàåì çíà-
êîìèòü âàñ ñ ìíîãîîáðàçèåì èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôî-
íîâ. Â ýòîì íîìåðå ìû ðåøèëè îáðàòèòü âíèìàíèå íà èã-

ðû, ïî áîëüøåé ÷àñòè ÿâëÿþùèåñÿ ëîãè÷åñêèìè, íå òðåáóþùèìè
áûñòðîé ðåàêöèè èëè çàäåéñòâîâàíèÿ äâóõ ðóê äëÿ óïðàâëåíèÿ
èãðîâûì ïðîöåññîì. ×åòûðå èç ïðåäñòàâëåííûõ íèæå èãð ðàçðà-
áîòàíû øâåéöàðñêîé êîìïàíèåé NINJ, äåëàþùåé ñåðüåçíóþ
ñòàâêó íà èñïîëüçîâàíèå íå òîëüêî èãðîâûõ âîçìîæíîñòåé ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ, íî è íà èõ òåëåêîììóíèêàöèîííûå ñïîñîá-
íîñòè. Ñîãëàñèòåñü, ïðèÿòíî óòåðåòü íîñ åâðîïåéñêèì èãðîêàì,
çàðåãèñòðèðîâàâ âûñîêèé ðåçóëüòàò â îáùåé òàáëèöå ðåêîðäîâ
ïîä íèêîì ÿâíî «ðîññèéñêîãî» ïðîèñõîæäåíèÿ.

Î òêðîâåííî ãîâîðÿ, ÿ íå ïîíÿë, ïî÷åìó
ýòà èãðà íàçûâàåòñÿ "ýðîòè÷åñêîé ãî-

ëîâîëîìêîé". Ïðîöåññ íàâåðíÿêà çíàêîì
ìíîãèì � ïåðåâîðà÷èâàåì äâå êàðòû, â ñëó-
÷àå ñîâïàäåíèÿ îíè èñ÷åçàþò, îòêðûâàÿ
÷àñòü ôîíîâîé êàðòèíêè. Íå óãàäàëè èëè íå
çàïîìíèëè ðàñïîëîæåíèå êàðòèíîê � ïîâ-
òîðÿåì îïåðàöèþ. «L-êëóá» â ìèíèàòþðå.
Íåïëîõîé èíñòðóìåíò äëÿ ðàçâèòèÿ âíèìà-
íèÿ è ïàìÿòè, äà è âðåìÿ â ìåòðî ïîìîæåò
ñêîðîòàòü, îñîáåííî òîãäà, êîãäà ó âàñ íåò
âîçìîæíîñòè èç-çà òîë÷åè èãðàòü âî ÷òî-
òî, òðåáóþùåå áîëüøåé êîíöåíòðàöèè è
áûñòðîé ðåàêöèè íà ïðîèñõîäÿùåå íà ýê-
ðàíå. À â Memero óäîáíî èãðàòü îäíîé ðó-
êîé. Çà ïðàâèëüíî îòêðûòûå äâå êàðòû íà-
÷èñëÿåòñÿ 10 î÷êîâ, çà êàæäóþ îøèáêó ñíè-
ìàåòñÿ 2 î÷êà. Çàïèñè ìåæäó óðîâíÿìè íåò.
Çâóêîâîå îôîðìëåíèå � ñèìâîëè÷åñêîå.
Êàðò íà ïîëå 16 (òî åñòü ïî 8 ïàð), è èçìå-
íèòü èõ êîëè÷åñòâî, à ñîîòâåòñòâåííî è

ñëîæíîñòü èãðû, íåëüçÿ. Ïîíÿòíî, ÷òî ýòî
ñâÿçàíî ñ íåáîëüøèìè ðàçìåðàìè ýêðàíà
òåëåôîíà, íî âñå-òàêè îãîð÷àåò. Îñîáåííî
â ñâåòå òîãî, ÷òî íè-
÷åãî «ýðîòè÷åñêîãî»
ìíå íàéòè òàê è íå
óäàëîñü � îòêðûâàþ-
ùèåñÿ ôîíû ïðåäñ-
òàâëÿþò ñîáîé ôîòîã-
ðàôèè ëèö ñèìïàòè÷-
íûõ äåâóøåê.

Memero ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó ääëëÿÿ NNookkiiaa 66110000 îîòòïïððààââüüòòåå
SSMMSS-ññîîîîááùùååííèèåå ««000000226600»» ííàà êêîîððîîòòêêèèéé ííîîììååðð:: 

Áèëàéí �� 11440077.. 
ÌÒÑ � 11440077.. 
Ìåãàôîí � 000000440011.. ((22 ssmmss))

Êîäû ääëÿ ääðóãèõ ììîäåëåé:
NNookkiiaa 3410 � 000000225555
NNookkiiaa 3510i, 8910i � 000000225599
NNookkiiaa 4400-éé ññååððèèèè � 000000226600
NNookkiiaa 6600-éé ññååððèèèè � 000000226611
LLGG G7100, G8000; MMoottoorroollaa E365, T720, T720i,
T721, T722i, T725; NNEECC E530; SSaammssuunngg A500,
A600, D100, E100, E105, E400, E700, E715,
N400, S100, S105, S108, S200, V200, V205, V206,
X400, X427; SShhaarrpp GX1, GX10, GX10i � 000000225577
MMoottoorroollaa A760, A835, V300, V500, V525, V600;
SShhaarrpp GX20; SSaammssuunngg D700, P400; SSiieemmeennss
SX1, U10 � 000000225588
SSiieemmeennss C60, M55, MC60, S55, S56, SL55 � 000000226622
SSiieemmeennss C55, M50, MT50 � 000000226633
SSaammssuunngg A570, C100, S105, S300, S307, X100,
X105 � 000000225566

Õî÷åòñÿ íàçâàòü ýòó èãðó ñêðîëë-øóòåðîì, íî
ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ. Ìîæíî áûëî è ïî-

ëó÷øå ïîñòàðàòüñÿ, ìíå êàæåòñÿ. Èäåÿ ñòàðà
êàê ìèð, è äëÿ ñîçäàíèÿ óâëåêàòåëüíîãî
ãåéìïëåÿ òðåáóåòñÿ ïðîÿâèòü òîëèêó ôàíòàçèè è
íàä óïðàâëåíèåì êàê ñëåäóåò ïîäóìàòü. À òóò �
äàëè â ðóêè «òèïà âîäÿíîé ïèñòîëåò» è ïîñëàëè
ðàçãîíÿòü â ïÿòè ðàçíûõ ìèðàõ (ïî òðè óðîâíÿ â
êàæäîì) òîëïû ìåðçêèõ íàñåêîìûõ, íàïîìèíàþ-
ùèõ ìóðàâüåâ. Òâàðè íîðîâÿò ïëþíóòü â îòâåò
êîíöåíòðèðîâàííîé êèñëîòîé è âçÿòü ÷èñëîì. Òî
åñòü èãðàþùåìó íàäî áûñòðî-áûñòðî äàâèòü íà

êíîïêè òåëåôîíà, ïûòàÿñü óâåðíóòüñÿ îò ïëåâ-
êîâ, ïðè ýòîì óìóäðÿÿñü åùå è ñòðåëÿòü ïîñòî-
ÿííî. Ñ ïîìîùüþ êëàâèø òåëåôîíà ýòî ñäåëàòü
êðàéíå íåïðîñòî. Õîòÿ, íàäî îòäàòü äîëæíîå
ðàçðàáîò÷èêàì, íàðèñîâàíî ñèìïàòè÷íî, àêêó-
ðàòíî è äîñòàòî÷íî ðàçíîîáðàçíî. Óäèâèëî òàê-
æå íàëè÷èå ïðîäóìàííîé ñþæåòíîé ïîäîïëåêè
âñåãî ýòîãî áåçîáðàçèÿ � âî âðåìÿ î÷åðåäíîãî
ìåäîñìîòðà íåêèé Äîêòîð Ãèááåðèø êðóòî îá-
ëàæàëñÿ, ñîêðàòèâ çàãàäî÷íûì îáðàçîì ðîñò
ïàöèåíòà (òî åñòü âàñ) äî ðàçìåðîâ íàñåêîìîãî.
Äîðîãàÿ, ÿ óìåíüøèë ïàöèåíòà! Òðýø.

NiniAnt××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó ääëëÿÿ NNookkiiaa 66110000 îîòòïïððààââüüòòåå
SSMMSS-ññîîîîááùùååííèèåå ««11110000228811»» ííàà êêîîððîîòòêêèèéé ííîîììååðð:: 

Áèëàéí �� 11440077.. 
ÌÒÑ � 11440077.. 
Ìåãàôîí � 000000440011.. ((22 ssmmss))

Êîäû ääëÿ ääðóãèõ ììîäåëåé:
NNookkiiaa 5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 6800, 6810,
6820, 7210, 7250 � 11110000228811
NNookkiiaa 3650, 7650, NGage � 11110000228822

Ìèð ìîáèëüíûõ ðàçâëå÷åíèé
www.aeromobile.ru/games/j2me/ 

Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÊðîññÌåäèà Ñîëþøíç» çà
íåîöåíèìóþ ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè. 

Íàøà ñèñòåìà îöåíîê ïîõîæà íà øêîëüíóþ, îòëè÷èå ñîñòàâ-
ëÿåò ëèøü ñðåäíèé áàëë. Òàê âîò òðè áàëëà (òåëåôîí÷èêà) �
ýòî íîðìàëüíî, à âîâñå íå ïëîõî, êàê âîçìîæíî ìíîãèå äó-
ìàþò. Ñðåäíÿÿ èãðà, ñïîñîáíàÿ ñêðàñèòü ïîëó÷àñîâóþ ïî-
åçäêó â ìåòðî. ×åòûðå áàëëà � õîðîøàÿ èãðà, íà êîòîðóþ
ìîæíî ïîòðàòèòü íåñêîëüêî ÷àñîâ. Êà÷åñòâåííî ðåàëèçîâà-

íû âñå êîìïîíåòû. Ïÿòü áàëëîâ � èãðà îòëè÷íàÿ, ñòîÿùàÿ
ãîðàçäî áîëüøå ñâîèõ äâóõ äîëëàðîâ, ñïîñîáíàÿ íå åäè-
íîæäû âàñ ðàçâëå÷ü. Ïîìèìî ïðåâîñõîäíîé ãðàôèêè è îç-
âó÷êè îáëàäàåò îðèãèíàëüíîé èäååé è óâëåêàòåëüíûì
ãåéìïëååì. Î äâóõ íèçøèõ îöåíêàõ ìû ãîâîðèòü íå áóäåì,
òàê êàê èãðû ñ òàêèì ðåéòèíãîì ìû ðåöåíçèðîâàòü íå áóäåì.

ËÅÃÅÍÄÀ ÐÅÉÒÈÍÃÎÂ
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Ï îÿâëÿþùàÿñÿ ïðè çàïóñêå NiniBall çàñòàâ-
êà ïîíà÷àëó íàâåëà ìåíÿ íà ìûñëü, ÷òî

ñåé÷àñ ïðèäåòñÿ èãðàòü â êàêîé-íèáóäü íåîáû÷-
íûé (èëè íàîáîðîò) ôóòáîë. Íî ÿ íèêàê íå îæè-
äàë óâèäåòü òó ñàìóþ ñìåñü «Àðêàíîèäà» è
«Òåííèñà», â êîòîðóþ èãðàë ñ îäíîêëàññíèêàìè
ëåò 20 íàçàä íà îäíîé èç ïåðâûõ ñîâåòñêèõ òå-
ëåâèçèîííûõ èãðîâûõ ïðèñòàâîê. Äî ÷åãî äî-
øåë ïðîãðåññ! Âïðî÷åì, ÿ óæå ãîâîðèë î òîì,
êàê ïðèÿòíî âñïîìíèòü äåòñòâî, èãðàÿ íà ìî-
áèëüíîì òåëåôîíå â àíàëîãè êîã-
äà-òî ëþáèìûõ 8-áèòíûõ øåäåâ-
ðîâ. Êàê ãîâàðèâàëà ìîÿ ìàòåìà-
òè÷êà: «çàäà÷à òðèâèàëüíàÿ
ïðîñòàÿ». Óïðàâëÿÿ äâóìÿ «ðà-
êåòêàìè», íàäî çàáèòü îòñêàêè-
âàþùèé îò íèõ è îò ñòåíîê ìÿ÷ â
âîðîòà ïðîòèâíèêà è íå äàòü ñäå-
ëàòü ýòî åìó. Ïîáåæäàåò ïåðâûé
çàáèâøèé ïÿòíàäöàòü ãîëîâ.
Äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü èç øêîëü-

íîé ïðîãðàììû, ÷òî «óãîë ïàäåíèÿ ðàâåí óãëó
îòðàæåíèÿ» (èëè íàîáîðîò?), è, óìåëî èñïîëü-
çóÿ ðèêîøåò, îáìàíóòü âèðòóàëüíîãî ñîïåðíè-
êà. Íåñîìíåííûìè ïëþñàìè ýòîé äåéñòâèòåëüíî
î÷åíü ïðîñòîé, íî ñòîëü æå óâëåêàòåëüíîé èãðû
ÿâëÿåòñÿ íàëè÷èå äâóõ óðîâíåé ñëîæíîñòè è
âîçìîæíîñòü îòïðàâèòü ñâîé ðåçóëüòàò íà
öåíòðàëüíûé ñåðâåð www.niniball.com, ÷òîáû
ñðàâíèòü ñîáñòâåííûå äîñòèæåíèÿ ñ óñïåõàìè
èãðîêîâ ñî âñåãî ìèðà.

NiniBall

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #10(163) ÌÀÉ 2004

Í åïëîõàÿ ðåàëèçàöèÿ èçâåñòíîé ìíîãèì
ëîãè÷åñêîé èãðû. Ïîìíèòå øàðîâàðíóþ

èãðóøêó Diamond Mine? Òåïåðü âàðèàöèÿ íà
ýòó òåìó ìîæåò îêàçàòüñÿ è íà âàøåì ìî-
áèëüíîì òåëåôîíå. Çàäà÷à èãðàþùåãî � ñî-
áèðàòü â ëèíèþ ìèíèìóì òðè îäèíàêîâûõ ñèì-
âîëà (â íàøåì ñëó÷àå ýòî èêîíêè ñ èçîáðà-
æåíèåì ðàçëè÷íûõ ôðóêòîâ), ìåíÿÿ ìåñòàìè
äâà ðÿäîì ñòîÿùèõ. Ïåðåìåñòèòü èêîíêó
ìîæíî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè äåéñòâèå
ïðèâîäèò ê ïîÿâëåíèþ ëèíèè, êîòîðàÿ òóò æå
èñ÷åçàåò ñ ïîëÿ, ÷òî âëå÷åò ñîîò-
âåòñòâóþùåå ïåðåìåùåíèå îñ-
òàëüíûõ èêîíîê è ïîÿâëåíèå íî-
âûõ. Çà ñîêðàùåííûå ëèíèè íà÷èñ-
ëÿþòñÿ î÷êè, ïðè÷åì èõ ìîæíî çà-
ðàáîòàòü áîëüøå, åñëè â ëèíèè
îêàçàëîñü áîëåå òðåõ ñèìâîëîâ,
èëè ñîêðàùåíèå ïðîèçîøëî â ðå-
çóëüòàòå «öåïíîé ðåàêöèè», òî
åñòü ñëåäóþùàÿ ëèíèÿ îáðàçîâà-

ëàñü áåç íåïîñðåäñòâåííîãî âìåøàòåëüñòâà
èãðîêà, çà ñ÷åò «ñäâèãà» ñèìâîëîâ. Îñëîæ-
íÿåò ïðîöåññ îãðàíè÷åíèå ïî âðåìåíè, êîòî-
ðîå, êàê åìó è ïîëîæåíî ïî ïðèðîäå ñâîåé,
ïîñòîÿííî çàêàí÷èâàåòñÿ è ïðèïèðàåò ê
ñòåíêå (îñîáåííî íàøåãî áðàòà æóðíàëèñ-
òà). Âîñïîëíèòü çàïàñ âðåìåíè ìîæíî, áûñò-
ðî ñîêðàùàÿ çàïàñ ôðóêòîâ íà ýêðàíå. Íåñ-
ìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ ïðîñòîòó, èãðà êðàéíå
àääèêòèâíà. Ïðè ýòîì íåïëîõî íàðèñîâàíà è
îçâó÷åíà.

NiniFruit ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó ääëëÿÿ NNookkiiaa 66110000 îîòòïïððààââüüòòåå
SSMMSS-ññîîîîááùùååííèèåå ««00000000228888»» ííàà êêîîððîîòòêêèèéé ííîîììååðð:: 

Áèëàéí �� 11440077.. 
ÌÒÑ � 11440077.. 
Ìåãàôîí � 000000440011.. ((22 ssmmss))

Êîäû ääëÿ ääðóãèõ ììîäåëåé:
SShhaarrpp GX20 � 00000000228877
NNookkiiaa 5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 6800, 6810,
6820, 7210, 7250 � 00000000228888
SSoonnyyEErriiccssssoonn T610, T630, Z600 � 00000000229911
MMoottoorroollaa T720 � 00000000229922

Â åñüìà îðèãèíàëüíûé ìèíè-ãîëüô. Íåïðèêîñ-
íîâåííîé îñòàâëåíà òîëüêî ëèøü îñíîâîïî-

ëàãàþùàÿ èäåÿ � íàäî çàêàòèòü ìÿ÷ â ëóíêó. Îä-
íàêî ñäåëàòü ýòî ïðèäåòñÿ âñåãî ëèøü çà îäèí
«óäàð» ïî ìÿ÷ó. Ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ñèëó óäàðà è
åãî íàïðàâëåíèå, ÷òî â äàííîé èãðå è ñîñòàâëÿåò
ñàìóþ áîëüøóþ ñëîæíîñòü. À âñå ïîòîìó, ÷òî íà
ïóòè ìÿ÷à ê ëóíêå ðàñïîëîæåíî ìíîæåñòâî ñàìûõ
ðàçíîîáðàçíûõ ïðåïÿòñòâèé: îò îáû÷íûõ ñòåí, äî
ñòåí ïåðåìåùàþùèõñÿ, ìèí, «ïàêìàíîâ», ëîâó-
øåê, èçìåíÿþùèõ íàïðàâëåíèå äâèæåíèÿ ìÿ÷èêà,
è ÷åðò åãî çíàåò ÷åãî åùå. ×àñòåíüêî ïðèõîäèòñÿ
ïîòðàòèòü íå îäèí äåñÿòîê óäàðîâ, ÷òîáû ïîíÿòü

«óñòðîéñòâî» óðîâíÿ, à èíîãäà óäà÷à ïîâîðà÷èâà-
åòñÿ ê âàì ëèöîì è ìÿ÷ óäèâèòåëüíûì îáðàçîì ñ
ïåðâîãî óäàðà îêàçûâàåòñÿ â ëóíêå, ìèíóÿ âñå
õèòðîóìíûå ïðåïîíû. Îïÿòü æå, íåëüçÿ ñêàçàòü,
÷òî èãðà áëèñòàåò ãðàôè÷åñêèì èëè çâóêîâûì
îôîðìëåíèåì, íî èäåÿ îòëè÷íàÿ, ïðîöåññ çàòÿãè-
âàåò. Êàê è â ñëó÷àå ñ NiniBall, åñòü âîçìîæíîñòü
îòïðàâèòü ñâîè äîñòèæåíèÿ â îáùåìèðîâîé high
scores, à òàêæå çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ íà ñàéòå èã-
ðû www.ninigolf.com è ñàìîìó ñîçäàâàòü óðîâíè ñ
ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ðåäàêòîðà. Íó è, êîíå÷íî,
ñêà÷èâàòü ñîçäàííûå äðóãèìè óðîâíè, êîòîðûõ
óæå íå îäèí äåñÿòîê.

NiniGolf××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó ääëëÿÿ NNookkiiaa 66110000 îîòòïïððààââüüòòåå
SSMMSS-ññîîîîááùùååííèèåå ««00000000229966»» ííàà êêîîððîîòòêêèèéé ííîîììååðð:: 

Áèëàéí �� 11440077.. 
ÌÒÑ � 11440077.. 
Ìåãàôîí � 000000440011.. ((22 ssmmss))

Êîäû ääëÿ ääðóãèõ ììîäåëåé:
SShhaarrpp GX20 � 00000000229944
NNookkiiaa 6600 � 00000000229933
NNookkiiaa 5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 6800, 6810,
6820, 7210, 7250 � 00000000229966
NNookkiiaa 3650, 7650, NGage � 00000000229977
SSoonnyyEErriiccssssoonn P800 � 00000000229955
SSoonnyyEErriiccssssoonn T610 � 00000000229988

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó ääëëÿÿ NNookkiiaa 66110000 îîòòïïððààââüüòòåå
SSMMSS-ññîîîîááùùååííèèåå ««11110000228833»» ííàà êêîîððîîòòêêèèéé ííîîììååðð:: 

Áèëàéí �� 11440077.. 
ÌÒÑ � 11440077.. 
Ìåãàôîí � 000000440011.. ((22 ssmmss))

Êîäû ääëÿ ääðóãèõ ììîäåëåé:
NNookkiiaa 5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 6800, 6810,
6820, 7210, 7250 � 11110000228833
NNookkiiaa 3650, 7650, NGage � 11110000228844
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-12 àïðåëÿ â øâåäñêîì ãîðîä-
êå Éî÷ïèíã ñîñòîÿëñÿ ãðàí-
äèîçíûé òóðíèð ïî Quake III
Arena, íà êîòîðûé ñúåõàëèñü

ó÷àñòíèêè ñî âñåãî çåìíîãî øàðà.
Íàâåðíî, òîëüêî àâñòðàëèéöåâ íå
õâàòàëî, íî è áåç íèõ íàöèîíàëüíûé
ñîñòàâ áûë íàñûùåí. Îò òàêîãî ñî-
áûòèÿ ðîññèÿíå íå ìîãëè îñòàòüñÿ â
ñòîðîíå: íà ñîðåâíîâàíèÿ îòïðàâè-
ëèñü ìîñêâè÷è Cooller, Mikes, Morfei è
Jibo. Ðîâíî 12 ìåñÿöåâ íàçàä â òîì
æå ìåñòå ïðîõîäèë ïåðâûé QLAN, è
òîãäà «çîëîòî» â äóýëüíîé íîìèíàöèè
äîñòàëîñü Êóëëåðó. Îäíàêî â ýòîì
ãîäó ñèëüíûõ ñîïåðíèêîâ áûëî ãî-
ðàçäî áîëüøå. Â ïåðâîì ãðóïïîâîì
ðàóíäå Cooller áåç òðóäà ðàñïðàâèë-
ñÿ ñ íåèçâåñòíûìè Jonte è Amochen,
íî ïðîèãðàë ic-Toxic�ó (4-5 íà
ztn3tourney1, 5-11 íà pro-q3dm6). Ýòî
íå ñòàëî ïðåïÿòñòâèåì äëÿ âûõîäà
âî âòîðîé òóð, ãäå äóýëÿíòû ñíîâà
áûëè ðàçáèòû íà ÷åòâåðêè. Îäíàêî è
â ýòîò ðàç ó ãëàâíîé íàäåæäû îòå÷å-
ñòâåííîãî êèáåðñïîðòà äåëà íå çà-
ëàäèëèñü. Íè÷üÿ ïî êàðòàì ñ
All*Randlock�îì è Fooki, à òàêæå íåó-
âåðåííàÿ ïîáåäà íàä Elpajuo. Íî äëÿ
âûõîäà â ïëåé-îôô ýòîãî õâàòèëî.
Êàê è Morfei�þ, êîòîðûé ïîêàçàë âû-
äàþùèåñÿ ðåçóëüòàòû â äðóãîé ãðóï-
ïå. À âîò Jibo è Mikes ê òîìó âðåìåíè
ïðåêðàòèëè áîðüáó.
Double Elimination, ïåðâûé ýòàï.
Cooller âñóõóþ ïðîèãðàë All*ZamuZ�ó

(6-8 íà ztn3tourney1, 13-24 íà
cpm1a). Òóðîì ïîçæå Morfei íå ñïðà-
âèëñÿ ñ íàòèñêîì Fooki. Â ñåòêå ëó-
çåðîâ ðîññèÿíå ïðåáûâàëè íåäîëãî.
Ýêñ-÷åìïèîí âçÿë ðåâàíø ó Toxic�à,
ðàçãðîìèë Morfei�ÿ, íî ñïîòêíóëñÿ
íà þíîì àìåðèêàíñêîì òàëàíòå
Czm�å. Ýòà äóýëü ïðîõîäèëà äàëåêî
çà ïîëíî÷ü, è îáà èãðîêà ñðàæàëèñü
èç ïîñëåäíèõ ñèë. Óäà÷à îòâåðíó-
ëàñü îò ìîñêâè÷à, è îí âûëåòåë ñ
òóðíèðà (15-14 íà ztn3tourney1, 14-
24 íà pro-q3tourney4, 18-22 íà
cpm1a). Â âèííåðàõ æå áàë ïðàâèë
Fooki, ñòàâøèé îòêðûòèåì òóðíèðà.
Â çàêëþ÷èòåëüíîì ìàò÷å îí ïîáåäèë
Czm�à ñî ñ÷åòîì 2-1 (14-13 íà pro-
q3tourney4, 10-21 íà pro-q3dm6, 17-
12 íà ztn3tourney1).
Ïàðàëëåëüíî ñ äóýëüíîé íîìèíàöèåé
ïðîõîäèëè êîìàíäíûå ñîðåâíîâà-
íèÿ. Ðîññèÿíå èãðàëè ñáîðíîé ñîëÿí-
êîé: Cooller, Mikes, Jibo è øâåä
èðàíñêîãî ïðîèñõîæäåíèÿ, ProZac.
Ïðè òîì, ÷òî íîâîèñïå÷åííûì ïàðò-
íåðàì ïðèõîäèëîñü îáùàòüñÿ íà
ñìåøàííîì àíãëî-ðóññêîì ÿçûêå
(ýêñòðàâàãàíòíûé ëåãèîíåð çíàë äå-
ñÿòîê-äðóãîé êëþ÷åâûõ ôðàç «ïî-íà-
øåìó»), ýòà ñìåñü äàëà ôàíòàñòè-
÷åñêèå ðåçóëüòàòû. Êëàí, ïîëó÷èâ-
øèé èìÿ Team Moscow, ðàñïðàâèëñÿ
ñî âñåìè ñèëüíåéøèìè åâðîïåéñêè-
ìè ïðåäñòàâèòåëÿìè, çà èñêëþ÷åíè-
åì çíàìåíèòîé øâåäñêîé Ice
Climbers. Äâàæäû ïåðåñåêàëèñü ïó-

òè ìîñêâè÷åé è áîëåå ñûãðàííûõ
ñêàíäèíàâîâ, è îáà ðàçà ðåçóëüòàò
áûë íå â ïîëüçó íàøèõ ïàðíåé. Èòî-
ãîâàÿ ðàññòàíîâêà ìåñò: 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ QLAN 2:

Quake III Arena 4x4:
1 ìåñòî � Ice Climbers (Øâåöèÿ) � $1400;
2 ìåñòî � Moscow (Ðîññèÿ) � $700;
3 ìåñòî � aAa (Ôðàíöèÿ) � $350.

Quake III Arena 1x1:
1 ìåñòî � fps-Fooki (Øâåöèÿ) � $700;
2 ìåñòî � 519.czm (ÑØÀ) � $350;
3 ìåñòî � All*ZamuZ (Øâåöèÿ) � $175;
4 ìåñòî � Cooller (Ðîññèÿ).

Quake III Arena Promode 1x1:
1 ìåñòî � Rat (Ôèíëÿíäèÿ) � $270;
2 ìåñòî � Toxter (Ãåðìàíèÿ) � $135;
3 ìåñòî � Elpajuo (Âåíåñóýëà) � $70.

Quake III Arena Capture the Flag:
1 ìåñòî � Cloud9 (ÑØÀ);
2 ìåñòî � aAa (Ôðàíöèÿ);
3 ìåñòî � 32nd (Ãîëëàíäèÿ).

Quake III Rocket Arena:
1 ìåñòî � Die (Øâåöèÿ);
2 ìåñòî � Eid (Øâåöèÿ).

Íà äèñêå ê æóðíàëó âû íàéäåòå îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî äåìî-çàïèñåé ñ
QLAN 2.
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Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Ìíîãèå èãðîêè ïî-
òèõîíüêó ìåíÿþò ðîäíóþ «Êâàêó» íà íîâîìîäíûé Unreal Tournament 2004, äàáû ïîáî-
ðîòüñÿ çà çàâåòíûå ïóòåâêè íà World Cyber Games. Êîíêóðåíöèÿ, ïîäè, ïîâûøå, ÷åì íà
ïðîøëîé êâàëèôèêàöèè, áóäåò. È åñòü íàäåæäà, ÷òî ýòîò ãîä ïðèíåñåò Ðîññèè áîëüøå
ìåäàëåé � îñòàëîñü ëèøü äîæäàòüñÿ îñåíè. Â ñåãîäíÿøíåì âûïóñêå: íîâîñòè WCG
2004 Russian Preliminary, ðåçóëüòàòû Quake LAN 2, ðîññèéñêàÿ êâàëèôèêàöèÿ íà
Electronic Sports World Cup 2004 è äåòàëüíûé îáçîð ïàò÷à 1.15 äëÿ Warcraft III: The Frozen
Throne. 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

QLAN 2 � ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß ÐÎÑÑÈßÍ Â ØÂÅÖÈÈ

Íà äèñêå ê æóðíàëó âàñ æäåò âåëèêîëåïíûé Q3-ðîëèê îò Ablaze studio, ïîñâÿùåííûé M19*LeXeR�ó. Çðåëèùíûå ôðàãè è
íåïðåðûâíûé 10-ìèíóòíûé ýêøí íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóþò âñå ÿðêèå ìîìåíòû êèáåðñïîðòèâíîé êàðüåðû ïèòåðñêîãî äóýëÿíòà.

Cooller: «ß ïðîèãðàë?! Âñå åùå âïåðåäè!»

Cooller è Elpajuo � çàêàäû÷íûå äðóçüÿ.
Ice Climbers ñòàëà ÷åìïèîíîì Quake LAN
âòîðîé ãîä ïîäðÿä.

Àìåðèêàíåö Czm � «ñåðåáðî» â äóýëÿõ è
«çîëîòî» â Capture the Flag.
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Ñ
ëîæíî ïðåäñòàâèòü ñðàçó
ñåìü æåíñêèõ êîìàíä â
îäíîì ìåñòå, íî ýòî ñëó-
÷èëîñü. Ïåðâûé â èñòîðèè

Ðîññèè òóðíèð ñðåäè äåâóøåê ñîñ-
òîÿëñÿ! Â ñòîëè÷íîì êëóáå
Flashback ïîä ýãèäîé «ÑîþçÊèáåðÑ-
ïîðò» áûë ïðîâåäåí ÷åìïèîíàò, ïî-
áåäèòåëü êîòîðîãî ìîæåò ïðåòåí-
äîâàòü íà ó÷àñòèå â ôèíàëå
Electronic Sports World Cup 2004,
êîòîðûé ïðîéäåò 6-11 èþëÿ. Ðàçûã-
ðûâàëèñü íå ñàìè ïóòåâêè, à ëèøü
âîçìîæíîñòü ðåêîìåíäîâàòü ðîñ-
ñèéñêèõ ÷åìïèîíîê åâðîïåéñêèì
îðãàíèçàòîðàì. Åùå ïðèäåòñÿ äî-
êàçàòü, ÷òî ó íàñ íå ìåäâåäè ïî óëè-
öàì õîäÿò, à âñå î÷åíü äàæå ðàçâè-

òî. Òóðíèð âûãëÿäåë äîñòîéíî âî
âñåì, íà÷èíàÿ ñ ðåãèñòðàöèè êî-
ìàíä è çàêàí÷èâàÿ öåðåìîíèåé íàã-
ðàæäåíèÿ. Ñòîèò óïîìÿíóòü îá îò-
ñóòñòâèè âðåìåííûõ çàäåðæåê è
óäîáíîé çðèòåëüñêîé çîíå.
Æåíñêèé êèáåðñïîðò çíà÷èòåëüíî
ìîëîæå ìóæñêîãî. Â èãðå äåâóøêàì
äàëåêî äî ïàðíåé, íî ìåæäó ñîáîé
îíè ñîïåðíè÷àþò ñ íå ìåíüøèì ðâå-
íèåì è àìáèöèÿìè. Ýòî íåìèíóåìî
ïðèâåäåò ê êà÷åñòâåííîìó ñêà÷êó â
ðàçâèòèè ãåéìåðñêèõ ñïîñîáíîñòåé
ñëàáîãî ïîëà. Íà àïðåëüñêîì òóðíè-
ðå ïåðâîãî ìåñòà îêàçàëàñü äîñòîé-
íà ëèøü îäíà êîìàíäà � Pro.girls èç
Åêàòåðèíáóðãà. Íåîðäèíàðíûõ ïîä-
ðóã èç óðàëüñêîãî ãîðîäêà îòëè÷àë

îò äðóãèõ äåâóøåê îðèãèíàëüíûé
ñòèëü ñòðåëüáû, ãðàìîòíàÿ òàêòèêà,
áîåâîé íàñòðîé. Åñëè äëÿ Pro.girls
âñå ñëîæèòñÿ óäà÷íî, è ôðàíöóçñ-
êèå îðãàíèçàòîðû ESWC ïîñ÷èòàþò
åå äîñòîéíîé ó÷àñòèÿ â ôèíàëå, ó
íàñ ïîÿâèòñÿ æåíñêàÿ êîìàíäà, êî-
òîðóþ ìû ñìîæåì ïîääåðæèâàòü íå
òîëüêî íà ðîññèéñêèõ ÷åìïèîíàòàõ. 
Õîòåëîñü áû îòìåòèòü è ïîáëàãîäà-
ðèòü äðóãèõ ó÷àñòíèö, ïðèåõàâøèõ
èçäàëåêà è ïîòðàòèâøèõ íåìàëî
âðåìåíè è ñðåäñòâ íà òðåíèðîâêè ê
òóðíèðó. Ñðåäè íèõ: äåâóøêè èç
ßêóòñêà, Ðîñòîâà-íà-Äîíó è Íîâîãî
Óðåíãîÿ. 
Òàêæå íà ñîðåâíîâàíèÿ ïðèåõàëè:
x4[L] (Ïèòåð), flashback.female è

p[L]atinum (Ìîñêâà) è Miss, çà êîòî-
ðóþ âûñòóïàëà èçâåñòíàÿ êèåâñêàÿ
ãåéìåðøà Miu. Â ïðîòèâîñòîÿíèè
ñòîëè÷íûõ êîìàíä, îæèäàåìîì âñå-
ìè çðèòåëÿìè, êàê è â øîó-ìàò÷å â
ðàìêàõ ASUS Winter Cup 2004, ñâîå
ïðåâîñõîäñòâî íàä p[L]atinum äîêà-
çàëà flashback.female. 
Â çàâåðøåíèå õî÷åòñÿ ïîáëàãîäà-
ðèòü îðãàíèçàòîðîâ, ïîëîæèâøèõ íà-
÷àëî æåíñêèì ñîñòÿçàíèÿì â ñòðàíå,
è ïîæåëàòü äåâóøêàì, îäåðæèâàÿ ïî-
áåäû, íå òåðÿòü æåíñòâåííîñòè è
îáàÿíèÿ. Õîòü ìû, æåíùèíû, è ìîæåì
äîêàçàòü ñâîå ðàâåíñòâî ïðàêòè÷åñ-
êè âî âñåì, íå ñòîèò çàáûâàòü î íà-
øèõ ÿâíûõ ïðåèìóùåñòâàõ!
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àïðåëÿ 2004 ãîäà ñîñ-
òîÿëàñü ïðåññ-êîíôå-
ðåíöèÿ ÷åòâåðòûõ ðîñ-
ñèéñêèõ îòáîðî÷íûõ íà

World Cyber Games. Íàêîíåö-òî áûëà
ïðèîòêðûòà çàâåñà òàéíû íàä äàòîé
ïðîâåäåíèÿ íàöèîíàëüíîãî ôèíàëà.
Òóðíèð ïðîéäåò ñ 6 ïî 10 èþëÿ, ìåñòî

ïîêà íå îïðåäåëåíî. Ïðèçîâîé ôîíä
êâàëèôèêàöèè ñîñòàâèò $100000,
$25000 èç êîòîðûõ îòâåäåíî íà ðåãè-
îíàëüíûå îòáîðî÷íûå è $75000 � íà
ðîññèéñêèé ôèíàë. ×èñëî ðåãèîíîâ-
ó÷àñòíèêîâ îñòàåòñÿ íåèçìåííûì ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûì ãîäîì � âîñåì-
íàäöàòü (Ìîñêâà, Ñàíêò-Ïåòåðáóðã,

Åêàòåðèíáóðã, Íèæíèé Íîâãîðîä, Ñà-
ìàðà, Íîâîñèáèðñê, Âîðîíåæ, Õàáà-
ðîâñê, Òþìåíü, Ñàðàòîâ, Ðîñòîâ-íà-
Äîíó, Òîìñê, Êðàñíîäàð, Èðêóòñê,
Êðàñíîÿðñê, Âëàäèâîñòîê, Âîëãîã-
ðàä, ßêóòñê). Ñòîëè÷íûå îòáîðî÷íûå
ïðîéäóò â êîíöå ìàÿ � íà÷àëå èþíÿ â
èíòåðíåò-öåíòðå Vika Web. Â ïðîøëîé
«Ñòðàíå Èãð» ìû ïóáëèêîâàëè ïðàâè-
ëà äëÿ âñåõ äèñöèïëèí, è âîò óæå ñåé-
÷àñ ïîÿâèëèñü íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ,
î êîòîðûõ ñîîáùèëè êîðåéñêèå îðãà-
íèçàòîðû. Â íîìèíàöèè UT2004 îòê-
ëþ÷åíî èñïîëüçîâàíèå Double
Damage, à êàðòà DM-Antalus çàìåíåíà
íà DM-1on1-Roughinery. Ðîññèéñêèå
ïðåäñòàâèòåëè çàâåðèëè, ÷òî ïîäîá-
íûå íþàíñû áóäóò êàñàòüñÿ è îòå÷åñò-
âåííîé êâàëèôèêàöèè. Êàê è â 2003
ãîäó, ó÷àñòèå â Grand Final ïðèìóò
ñòðàíû Áàëòèè (Ëèòâà, Ëàòâèÿ, Ýñòî-
íèÿ) � äëÿ íèõ áóäåò îäèí ôèíàë ïîä
îáùèì íàçâàíèåì WCG Baltic 2004.
Äî ñèõ ïîð îñòàåòñÿ îòêðûòûì âîï-
ðîñ îá ó÷àñòèè âî âñåìèðíîé îëèìïè-
àäå Áåëàðóñè � ýòà ñòðàíà ðàñïîëà-

ãàåò ñèëüíûìè êèáåðñïîðòñìåíàìè,
íî óæå êîòîðûé ãîä íå ìîæåò îáåñïå-
÷èòü ãåéìåðîâ ïîëíîöåííûìè òóðíèðà-
ìè. Íàäååìñÿ, íà ýòîò ðàç ó íàøèõ ñî-
ñåäåé âñå ïîëó÷èòñÿ. Â êîíöå ïðåññ-
êîíôåðåíöèè áûë ðàññìîòðåí åùå
îäèí âàæíûé âîïðîñ îá àìåðèêàíñêèõ
âèçàõ. Èçâåñòíî, ÷òî WCG 2004
Grand Final ïðîéäóò â Ñàí-Ôðàíöèñêî
(ÑØÀ). Ãðàæäàíàì Ðîññèè íåïðîñòî
ïîëó÷èòü ðàçðåøåíèå íà âúåçä íà
òåððèòîðèþ Àìåðèêè. Îðãàíèçàòîðû
WCG Russian Preliminary ñîîáùèëè,
÷òî óæå íà÷àëè çàíèìàòüñÿ ýòèì âîï-
ðîñîì, è èìåííî ïîýòîìó äàòà íàöèî-
íàëüíîãî ôèíàëà áûëà îïðåäåëåíà íà
èþëü, çà òðè ìåñÿöà äî Grand Final (6-
10 îêòÿáðÿ). Íàïîñëåäîê íàïîìèíàåì
ñïèñîê îôèöèàëüíûõ íîìèíàöèé ýòîãî
ãîäà. PC-äèñöèïëèíû: StarCraft:
Broodwar, Warcraft III: The Frozen
Throne, Counter-Strike: Condition Zero,
Unreal Tournament 2004, FIFA Football
2004, Need for Speed: Underground è
Xbox-äèñöèïëèíû: Halo è Project
Gotham Racing 2.

WCG 2004 RUSSIAN PRELIMINARY � 6-10 ÈÞËß

ÆÅÍÑÊÀß ÊÂÀËÈÔÈÊÀÖÈß ÍÀ ESWC 2004 ÏÎ COUNTER-STRIKE

p[L]atinum ïðîèãðàëè ïî ïîëíîé, 
íî äóõîì íå ïàëè.

Ñåêñè Military: «Âîçüìåì íå èãðîé, 
òàê îáàÿíèåì». 

Pro.G1rls áóäóò çàùèùàòü ÷åñòü Ðîññèè íà
ìèðîâîì ïåðâåíñòâå âî Ôðàíöèè.
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ïóñòÿ íåñêîëüêî ìåñÿöåâ
ïîñëå âûõîäà ïàò÷à 1.14
êîìïàíèÿ Blizzard ðåøè-
ëàñü íà î÷åðåäíóþ ãëî-

áàëüíóþ çàïëàòêó äëÿ Warcraft III:
The Frozen Throne. Íîâîââåäåíèé
î÷åíü ìíîãî, è íåêîòîðûå èç íèõ
âûçâàëè áóðíóþ ðåàêöèþ ó ôàíà-
òîâ. Â èãðå ïîÿâèëñÿ íîâûé íåéò-
ðàëüíûé ãåðîé Goblin Tinker. Ýòîò
ãîáëèí-ìåõàíèê êàðäèíàëüíî îòëè-
÷àåòñÿ îò ñâîèõ êîëëåã ïî òàâåðíå,
îáëàäàÿ óæå â íà÷àëå ñðàæåíèÿ ïî-
âûøåííûì çàïàñîì çäîðîâüÿ è ìà-
íû, à òàêæå êðåïêîé áðîíåé. Ïðàâ-
äà, ñ «ïðîêà÷êîé» âñå åãî õàðàêòå-
ðèñòèêè ðàñòóò ìåäëåííåé, ÷åì ó
äðóãèõ áîéöîâ. Çàêëèíàíèÿ Ãîáëèíà
åùå áîëåå íåîáû÷íû, ÷åì îí ñàì:
cluster rockets îáëàäàþò áîëüøèì
ðàäèóñîì äåéñòâèÿ, íàíîñÿò ìîù-
íûå ïîâðåæäåíèÿ è çàìåäëÿþò þíè-
òû ïðîòèâíèêà. Âòîðîå êîëäîâñòâî
� ïðîèçâîäñòâî âðåìåííîé ôàáðè-
êè, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåò
áîëåå ñëàáûõ (÷åì ãåðîé), íî îïàñ-
íûõ âîèíîâ. Âûñøåå çàêëèíàíèå
Goblin Tinker�à � ïðåâðàùåíèå â îã-
ðîìíîãî ãîáëèíà-ðîáîòà ðàçðóøè-

òåëüíîé ñèëû, íåâîñïðèèì÷èâîãî ê
íåêîòîðûì òèïàì ìàãèè.
Èç äðóãèõ èçìåíåíèé ìîæíî âûäåëèòü:
óñêîðåííûé ïîèñê îïïîíåíòà íà ìàò÷
â Battle.Net, ïîÿâëåíèå ladder�à êëà-
íîâ, àíîíèìíîñòü ó÷àñòíèêîâ ïðè ñðà-
æåíèè Free For All, ÷òî èñêëþ÷èò âîç-
ìîæíîñòü äîãîâîðíûõ ìàò÷åé. Ïåðå-
çàðÿäêà àâòîìàòè÷åñêîãî çàêëÿòèÿ
(autocast) ó âñåõ âîëøåáíèêîâ, êðîìå
öåëèòåëÿ (Àëüÿíñ), ïðîèñõîäèò òå-
ïåðü çà îäíó ñåêóíäó (ðàíüøå ó íåêî-
òîðûõ ñ÷àñòëèâ÷èêîâ ýòî çíà÷åíèå
ðàâíÿëîñü íóëþ). Äîáàâëåíà êíîïêà
«Âûáîð ðàáîòíèêà» âî âðåìÿ âîçâåäå-
íèÿ çäàíèÿ, ÷òî ïîçâîëèò èãðîêó çà
Îðäó è Íî÷íûõ ýëüôîâ äàâàòü òðóæå-
íèêó äàëüíåéøèå ïðèêàçû (êëàâèøà
Shift). Íà ìíîãèõ êàðòàõ ïðîèçîøëè
ìåëêèå ìåòàìîðôîçû, ñâÿçàííûå ñ
íåéòðàëüíûìè ìîíñòðàìè è ïðåäìåòà-
ìè, îñòàþùèìèñÿ ïîñëå èõ ñìåðòè.
Óñòðàíåí áàã, ïðè êîòîðîì þíèò, ïî-
ñàæåííûé â øàõòó, ëîãîâî èëè äèðè-
æàáëü, îñòàâàëñÿ âíóòðè íàâñåãäà.
Ïîÿâèëñÿ ìåëêèé, íî ïðèÿòíûé áîíóñ:
îòíûíå ïðîñìîòð ðèïëåÿ ìîæíî íà-
÷àòü, äàæå íå çàïóñêàÿ Warcraft III, � ñ
ïîìîùüþ äâîéíîãî êëèêà ìûøüþ. 

17
-18 àïðåëÿ â ìîñêîâñêîì
èíòåðíåò-öåíòðå Vika
Web ïðîøëè íàöèîíàëü-
íûå îòáîðî÷íûå íà

ACON4 Worldwide Gaming Event, ÷åì-
ïèîíàò ïî Warcraft III: The Frozen
Throne, îðãàíèçîâàííûé êîìïàíèåé
Abit. Â êà÷åñòâå ãëàâíîãî ïðèçà íà
òóðíèðå ðàçûãðûâàëàñü ïóòåâêà â
Øàíõàé (Êèòàé), ãäå 6 èþíÿ ñåãî ãîäà
19 äóýëÿíòîâ ñî âñåãî ìèðà ðàçûãðà-
þò ãëàâíûé ïðèç � àâòîìîáèëü Kia
Motors. Ðåçóëüòàòû ðîññèéñêîé êâà-
ëèôèêàöèè:

1 ìåñòî � vWeb.Deadman 
(Íî÷íûå Ýëüôû) � 10000 ðóáëåé + 
ïóòåâêà â Êèòàé;
2 ìåñòî � team9.Caravaggio 
(Àëüÿíñ) � 20000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � SK.Soul 
(Íåæèòü) � 10000 ðóáëåé;
4 ìåñòî � FM.Karma 
(Îðäà) � 5000 ðóáëåé.

Íà äèñêå ê æóðíàëó èùèòå îòëè÷íóþ
ïîäáîðêó ðèïëååâ ñ òóðíèðà. 
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Àëüÿíñ
ïîâðåæäåíèÿ îò îãíåííîãî ñòîëáà ×àðîäåÿ Êðîâè îãðàíè-
÷åíî ïÿòüþ öåëÿìè, åñëè â ðàäèóñ àòàêè ïîïàäàåò áîëüøå
þíèòîâ, óðîí ðàâíîìåðíî ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó âñåìè; 
«ïåðåçàðÿäêà» ìàññîâîé òåëåïîðòàöèè Âåðõîâíîãî Ìàãà
óâåëè÷åíà ñ 10 äî 20 ñåêóíä;
ïîâðåæäåíèÿ äóõà âîäû ïåðâîãî óðîâíÿ íåñêîëüêî óìåíü-
øèëèñü, íî âûðîñ çàïàñ çäîðîâüÿ; 
ñèëà óäàðà (bash) Ãîðíîãî Êîðîëÿ âûðîñëà íà 5% íà âñåõ
óðîâíÿõ «ïðîêà÷êè»;
ñìîòðîâûå áàøíè ÷èíÿòñÿ â äâà ðàçà áûñòðåå.

Íåæèòü
çàùèòíóþ àóðó áàíøè ìîæíî íàêëàäûâàòü íà îäíîðîäíûõ
þíèòîâ, è ñòîèò äàííîå çàêëèíàíèå îòíûíå 75 åäèíèö ìà-
íû âìåñòî 100; 
áðîíÿ çèêêóðàòà ñíèæåíà ñ 5 äî 1 åäèíèöû;
ïðîèçâîäñòâî ëåäÿíîãî çìåÿ óñêîðåíî ñ 80 äî 65 ñåêóíä;
êîñòÿíîé çàâîä ñòðîèòñÿ 70 ñåêóíä âìåñòî 80-òè;
òðåíèðîâêà íåêðîìàíòà òàêæå óñêîðåíà ñ 30 ñåêóíä äî 24-õ;
ñïîñîáíîñòü ñêåëåòîâ skeletal longevity çíà÷èòåëüíî ïîäå-
øåâåëà â ðåñóðñàõ (50 çîëîòà è 75 äðåâåñèíû âìåñòî
100/75) è èññëåäóåòñÿ çà 30 ñåêóíä âìåñòî 60-òè.

Îðäà
ïðîèçâîäñòâî îõîòíèêà çà ãîëîâàìè è ñëóæèòåëÿ ïðåäêîâ
óñêîðåíî � ñ 22 äî 20 è ñ 42 äî 38 ñåêóíä ñîîòâåòñòâåííî;
íåòîïûðü, ïîäëåòàÿ ê æåðòâå íà äîñòàòî÷íîå ðàññòîÿíèå,
ðåçêî óñêîðÿåòñÿ, ïîñëå ÷åãî ïðîèñõîäèò âçðûâ.

Íî÷íûå Ýëüôû
ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ õèìåðû ñíèæåíà ñ 270 äî 250
ìåñòíûõ åäèíèö;
âååðíûé áðîñîê Ñìîòðÿùåé â Íî÷ü ñòàë ìîùíåå (ïîâðåæ-
äåíèÿ ïîâûñèëèñü ñ 120 äî 125 õèò-ïîéíòîâ íà âòîðîì óðîâ-
íå «ïðîêà÷êè» è ñ 180 äî 190 íà òðåòüåì), îäíàêî áûë óñòðà-
íåí èçâåñòíûé â ïàò÷å 1.14 áàã, ïðè êîòîðîì íîæè ïðè øåñ-
òè èëè áîëåå öåëÿõ íàíîñèëè áîëüøèé óðîí, ÷åì äîëæíû;
çàêëèíàíèå êðîâè ëåñíîãî äðàêîí÷èêà íå ïðè÷èíÿåò âðåäà
þíèòàì, ó êîòîðûõ çàêîí÷èëàñü ìàíà.

ÈÇÌÅÍÅÍÈß Â ÁÀËÀÍÑÅ ÐÀÑ

ÎÁÇÎÐ ÏÀÒ×À 1.15 ÄËß WARCRAFT III

VWEB.DEADMAN ÅÄÅÒ Â ÊÈÒÀÉ 
ÍÀ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÌÈÐÀ ÏÎ WARCRAFT III

Robo-goblin � âûñøåå çàêëèíàíèå íîâîãî íåéòðàëüíîãî ãåðîÿ Warcraft III.

Deadman è Caravaggio � ñèëüíåéøèå äóýëÿíòû â Ðîññèè.

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@game-
land.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðåïîðòàæ ñ «Ïåðâîãî Êóáêà Ðîññèè»,
ðåçóëüòàòû «Ïåðìñêîãî Ïåðèîäà» è AMD Unreal Performance 2004 Cup, à òàêæå òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne.
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«ÐÛÁÎËÎÂÛ», 
×ÒÎÁ ÈÌ ÍÅËÀÄÍÎ...

Òåðìèíîì phishing (èñêàæåííîå
àíãëèéñêîå fishing, òî åñòü «ðû-
áàëêà») îáîçíà÷àþò ñåãîäíÿ
îñîáûå âàðèàíòû æóëüíè÷åñò-
âà, íàöåëåííûå íà êðàæó íîìå-
ðîâ êðåäèòîê è ïàðîëåé îíëàé-
íîâîãî äîñòóïà ê áàíêîâñêèì
ñ÷åòàì. Ïî äàííûì Anti-Phishing
Working Group (http://www.
antiphishing.org), êîëè÷åñòâî òà-
êèõ ïðåñòóïëåíèé â ìàðòå ýòîãî
ãîäà âîçðîñëî íà 43% ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ôåâðàëåì è òàêàÿ
ãðóñòíàÿ òåíäåíöèÿ (íå ìåíåå
100 phishing-àòàê â íåäåëþ) ñîõ-
ðàíÿåòñÿ ïîñëåäíèå íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ.
Íîâûé âñïëåñê àêòèâíîñòè ñå-
òåâûõ «ðûáîëîâîâ», ïî ìíåíèþ
Anti-Phishing Working Group,
ñâÿçàí ñ ðàçðàáîòêîé îðèãè-
íàëüíîãî ìåòîäà îáäóðèâàíèÿ
èíòåðíåò÷èêîâ. «Ðûáîëîâû» àê-
òèâíî èñïîëüçóþò Java-ñêðèï-
òû, êîòîðûå... ïîäìåíÿþò àä-
ðåñíóþ ñòðîêó áðàóçåðà åå
àíàëîãîì ñ ôèêòèâíûì àäðå-
ñîì. Ïðè ýòîì ïîëüçîâàòåëü
äàæå ìîæåò ïðèíóäèòåëüíî
âïå÷àòàòü â ïñåâäîàäðåñíîé
ñòðîêå èñòèííûé àäðåñ áàíêà
èëè ìàãàçèíà, íî ñ õàêåðñêîãî
ñàéòà íå ïåðåìåñòèòñÿ...
Âñå ìîøåííè÷åñòâà íà÷èíàþò-
ñÿ, êàê îáû÷íî, ñ ïîëó÷åíèÿ e-
mail, â êîòîðîì áàíê èëè ìàãàçèí
ïðîñèò ïîëüçîâàòåëÿ ïîäòâåð-
äèòü ýëåêòðîííûé àäðåñ. Îòïðà-
âèâøèñü ïî ïîëó÷åííîé ññûëêå,
æåðòâà ïîïàäåò íà ôàëüøèâûé
èíòåðíåò-ñàéò, êîïèðóþùèé äè-
çàéí òîãî ñàìîãî îíëàéíîâîãî
áàíêà, ìàãàçèíà èëè àóêöèîíà.
Ãäå è «ïîäòâåðäèò ëè÷íûå äàí-
íûå» (ñðåäè êîòîðûõ, ðàçóìååò-

ñÿ, è íîìåð áàíêîâñêîé êàðòî÷-
êè). À òîò ñàìûé çëîâðåäíûé
Java-ñêðèïò âñå ýòî âðåìÿ áó-
äåò ñîçäàâàòü èëëþçèþ õîðîøî
çàùèùåííîãî https-ñàéòà ñîëèä-
íîé îðãàíèçàöèè.

ÈÃÐÀÉ 
È ÂÛÈÃÐÛÂÀÉ!

Ñ 1 ìàÿ ïî 30 ñåíòÿáðÿ 2004
ãîäà ïðîâîäèòñÿ ãðàíäèîçíûé
ìåæäóíàðîäíûé òóðíèð ñ ó÷àñ-
òèåì Ðîññèè ïî èãðàì BOSS-
MANIA è BOSS MINI TATTOO
ATTACK! Îðãàíèçàòîð òóðíè-
ðà � íåìåöêàÿ êîìïàíèÿ
Schwan STABILO, ïðîèçâîäè-
òåëü ïèøóùèõ èíñòðóìåíòîâ.
Âûèãðàòü êëàññíûå ïðèçû, îòï-
ðàâèâ ñâîè ðåçóëüòàòû â ãëî-
áàëüíóþ òàáëèöó ðåêîðäîâ, ìî-
æåò êàæäûé, êòî ëþáèò èãðàòü
â êîìïüþòåðíûå èãðû è ïðè
ýòîì íå ïðî÷ü îòõâàòèòü êëàñ-
ñíûå ïðèçû. À çà íèõ ñòîèò ïî-
áîðîòüñÿ! Ãëàâíîå óñïåòü äî
30 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà � èìåí-
íî òîãäà áóäóò ïîäâåäåíû èòî-
ãè èãðû è ñàìûé íàõîä÷èâûé,

öåëåóñòðåìëåííûé è ñîîáðàçè-
òåëüíûé îòïðàâèòñÿ â Ãåðìà-
íèþ íà 5 äíåé! Ýòî íå ëîòåðåÿ è
íå ðîçûãðûø, à ñîñòÿçàíèå,
ïîýòîìó ïîáåäà öåëèêîì è ïîë-
íîñòüþ çàâèñèò îò ïîäãîòîâêè
è íàñòîé÷èâîñòè èãðîêîâ. ×òî-
áû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â òóðíèðå,
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü èãðû
BOSSMANIA è BOSS MINI TAT-
TOO ATTACK . Ýòî ìîæíî ñäå-
ëàòü ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:
1. Êóïè óïàêîâêó ìàðêåðîâ
STABILO BOSS MINI, â êîòîðîé
íàõîäèòñÿ áåñïëàòíûé äèñê ñ
èãðàìè. Â ýòîì ñëó÷àå èãðîê
èìååò ïðåèìóùåñòâà, ïîëó÷àÿ
ñåêðåòíûé êîä ê âîëøåáíîìó
ñóíäó÷êó ñ ñîêðîâèùàìè è äî-
ïîëíèòåëüíóþ æèçíü.
2. Ñêà÷àé ýòè èãðû ñ ñàéòîâ:
www.stabilo.com è www.stabilo.ru.
Èãðàé, ïîëó÷àé óäîâîëüñòâèå è
íàáèðàé êàê ìîæíî áîëüøå î÷-
êîâ, à ïîòîì çàðåãèñòðèðóé
ñâîè ðåçóëüòàòû. Çàïðîñ äëÿ
àâòîìàòè÷åñêîé îòïðàâêè ðå-
çóëüòàòîâ ñòàíîâèòñÿ äîñòó-
ïåí êàæäûé ðàç, êîãäà òû óëó÷-
øàåøü ñâîé ðåçóëüòàò.
Âûèãðàé ïðèçû! Ïîáåäèòåëÿìè
â ìåæäóíàðîäíîì òóðíèðå ñòà-
íóò èãðîêè, íàáðàâøèå íàè-
áîëüøåå ñóììàðíîå êîëè÷åñò-
âî î÷êîâ ïî äâóì èãðàì. Êðîìå
òîãî, êàæäûé ìåñÿö áóäóò íàã-
ðàæäàòüñÿ ïîáåäèòåëè ïî êàæ-
äîé èãðå â îòäåëüíîñòè.
Ïðàâèëà ó÷àñòèÿ íà ñàéòå
www.stabilo.ru.

ÒÐÅÒÜ ÍÀÑÅËÅÍÈß
ÑØÀ ÊÈÁÅÐÕÎÍÄÐÈÊÈ

Ìàðêåòèíãîâàÿ êîìïàíèÿ Harris
Interactive (http://www.harrisinter-
active.com) îáíàðóæèëà, ÷òî
51% âçðîñëûõ àìåðèêàíöåâ, à
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Óòèëèòà íàéäåò âñå àóäè-
îðåñóðñû (ìóçûêà, çâó-

êè, ðå÷ü) â ôàéëàõ ëþáèìîé èã-
ðû, âûòàùèò èõ îòòóäà. Ñîõðà-
íèò êàê â «åñòåñòâåííîì» âèäå,
òàê è ïðåîáðàçîâàííûìè â
ñòàíäàðòíûé ôîðìàò WAV.
Åñòü ãîòîâûå ïëåéëèñòû äëÿ
ìíîãèõ èãð.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 712 Êáàéò

ANTIVIR PE 6.24

Íåìåöêèé àíòèâèðóñ ñ
ïîñòîÿííûì ìîíèòîðèí-

ãîì ñèñòåìû è ïîääåðæêîé àâ-
òîîáíîâëåíèÿ ÷åðåç Èíòåðíåò
(â áàçå áîëåå 80 òûñÿ÷ âèðó-
ñîâ). Ðàáîòàåò áûñòðåå ñàìîãî
ïîïóëÿðíîãî îòå÷åñòâåííîãî
àíòèâèðóñà, óäàëÿåò øïèîíñ-
êèå ïðîãðàììû.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 3840 Êáàéò

KQUERY 4

Áðàóçåð èãðîâûõ ñåðâå-
ðîâ, îïîâåùàþùèé î êî-

ëè÷åñòâå èãðàþùèõ, óñòàíîâ-
ëåííûõ êàðòàõ, ïðàâèëàõ è
äðóãèõ ïàðàìåòðàõ. Ïîääåð-
æèâàåò Quake 2/3, Counter
Strike, Half Life, UT � âñåãî îêî-
ëî 30 èãð. Îñîáåííîñòü �
áûñòðûé ïîèñê.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1900 Êáàéò

http://my.km.ru/bim/files/gravitus/
gap132.zip 

http://www.avup.de/personal/en/
avwinsfx.exe 

http://www.e-frag.co.uk/kquery/

kquery4/files/alpha/Kquery4installer182077.exe 
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Â ðàìêàõ ïðîåêòà ïî ñîçäàíèþ òåõ-
íîëîãèé äëÿ ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ
ãëîáàëüíîé ñåòè óñòàíîâëåí íîâûé
ðåêîðä ñêîðîñòè. Ó÷åíûì èç Êàëè-
ôîðíèéñêîãî òåõíîëîãè÷åñêîãî
óíèâåðñèòåòà (ÑØÀ) è èõ ïàðòíå-
ðàì èç CERN�à (Øâåéöàðèÿ), êîòî-
ðûõ ðàçäåëÿëî îêîëî 11 òûñÿ÷ êèëî-
ìåòðîâ, óäàëîñü äîñòè÷ü ñðåäíåé
ñêîðîñòè ïåðåäà÷è äàííûõ â 6,25
Ãèãàáèò â ñåêóíäó. Ýòî ïðèìåðíî â
10 òûñÿ÷ ðàç áûñòðåå, ÷åì ïðè ñå-
ãîäíÿøíåì òèïîâîì øèðîêîïîëîñ-
íîì ïîäêëþ÷åíèè, äîñòóïíîì äî-
ìàøíåìó ïîëüçîâàòåëþ. Ïðåäûäó-
ùèé ðåêîðä ñîñòàâëÿë 4 Ãáèò/ñ.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ 2 � 
ÍÎÂÛÅ ÐÅÊÎÐÄÛ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Àìåðèêàíñêàÿ àññîöèàöèÿ çâó-
êîçàïèñûâàþùèõ êîìïàíèé RIAA
ïðèçíàëà ïðîâàë àêöèè ïî àìíèñ-
òèè ìóçûêàëüíûõ ïèðàòîâ. Çà ãîä
«ðàñêàÿëîñü» âñåãî îêîëî 1100
÷åëîâåê, à âîò êîëè÷åñòâî íåëå-
ãàëüíûõ ñêà÷èâàíèé ìóçûêè â Èí-
òåðíåòå òîëüêî âûðîñëî.

...Ðåçóëüòàòû îïðîñà «Èíòåðíåò â
Ðîññèè», ïðîâåäåííîãî Ôîíäîì
«Îáùåñòâåííîå ìíåíèå», ïîêàçà-
ëè, ÷òî àóäèòîðèÿ ðîññèéñêèõ èí-
òåðíåò-ïîëüçîâàòåëåé ê 2004-ìó
ãîäó âûðîñëà äî 14,6 ìëí. ÷åëî-
âåê, ÷òî ñîñòàâëÿåò 13% íàñåëå-
íèÿ Ðîññèè â âîçðàñòå îò 18 ëåò è
ñòàðøå.

...Îêîëî ïîëîâèíû ìîñêâè÷åé ïðî-
äîëæàþò èñïîëüçîâàòü àíàëîãî-
âûé ìîäåì äëÿ äîñòóïà â Èíòåð-
íåò. Ëèøü 14% ïîäêëþ÷àåòñÿ ÷å-
ðåç äîìîâûå Ethernet ñåòè, à åùå
7% � ÷åðåç GPRS. ADSL èñïîëü-
çóåò ÷óòü áîëüøå 4% èíòåðíåò÷è-
êîâ ñòîëèöû.

...Ëèøü 15% àíãëèéñêèõ ôèðì íå
èìåþò ñïåöèàëüíûõ «ïðàâèë äëÿ
ðàáîòíèêîâ» îòíîñèòåëüíî èñ-
ïîëüçîâàíèÿ Èíòåðíåòà íà ñëóæ-
áå. À â 42% êîìïàíèé âåäåòñÿ àê-
òèâíîå íàáëþäåíèå çà öåëåâûì
èñïîëüçîâàíèåì Èíòåðíåòà.

...89% àìåðèêàíöåâ óáåæäåíû,
÷òî â ýïèäåìèè îæèðåíèÿ, êîòî-
ðîé îõâà÷åíû ÑØÀ, âèíîâàòî òå-
ëåâèäåíèå, êîòîðîå çàñòàâëÿåò
ëþäåé åñòü è ïèòü áîëüøå, ÷åì
íåîáõîäèìî.

...Àìåðèêàíñêàÿ àðìèÿ ïëàíèðóåò
â êðàò÷àéøèå ñðîêè ïðèíÿòü íà
âîîðóæåíèå ëàçåðû àâòîìîáèëü-
íîãî áàçèðîâàíèÿ, êîòîðûå íà
èñïûòàíèÿõ óñïåøíî óíè÷òîæàëè
àðòèëëåðèéñêèå ñíàðÿäû è íåóï-
ðàâëÿåìûå ðàêåòû.

GAME AUDIO PLAYER 1.32
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ýòî ïðèìåðíî 110 ìèëëèîíîâ ÷åëî-
âåê, ïîñòîÿííî èùóò âî Âñåìèð-
íîé Ñåòè ìåäèöèíñêóþ èíôîðìà-
öèþ. Äëÿ îáîçíà÷åíèÿ òàêèõ ëþáè-
òåëåé èíòåðíåò-ëå÷åíèÿ äàæå ïðè-
äóìàëè îñîáûé òåðìèí «êèáåðõî-
íäðèêè» (cyberchondriacs). Ïðè-
÷åì ÷åì áîëüøå âðåìåíè ÷åëîâåê
ïðîâîäèò â Ñåòè, òåì òîëüêî õó-
æå. Ñðåäè ïîñòîÿííûõ ïîëüçîâà-
òåëåé Èíòåðíåòà èç ÑØÀ êèáåðõî-
íäðèêîâ åùå áîëüøå � äî 71%.
Òåïåðü ëþáîé èíòåðíåò÷èê ìî-
æåò âûÿñíèòü, íå êèáåðõîíäðèê
ëè îí. Âåäü, ñîãëàñíî Harris
Interactive, òèïè÷íûé êèáåðõîíä-
ðèê èùåò ìåäèöèíñêóþ èíôîðìà-
öèþ â Ñåòè íå ðåæå 3-5 ðàç â ìå-
ñÿö. 24% èç íèõ ïîñòîÿííî ïîñå-
ùàþò ñïåöèàëèçèðîâàííûå ñàé-
òû, 16% � ÷èòàþò îáû÷íûå ñåòå-
âûå èçäàíèÿ, íî îáÿçàòåëüíî çà-
õîäÿò â ðàçäåëû, ïîñâÿùåííûå
çäðàâîîõðàíåíèþ è ìåäèöèíå. À
52% ïðåäïî÷èòàþò íàáèðàòü

íàçâàíèå ñâîåé áîëåçíè íà ïîèñ-
êîâûõ ñåðâåðàõ è ïðîñìàòðè-
âàòü íàéäåííûå ññûëêè.

ÝËÅÊÒÐÎÍÍÎÅ ×ÒÈÂÎ
«Ãëàñ Ðóíåòà» (http://www.

voxru.net), ïðîâîäÿùèé ðåãóëÿð-
íûå îïðîñû íàøåãî ñåãìåíòà Èí-
òåðíåòà, îïóáëèêîâàë ëþáîïûò-
íûå äàííûå î ïîêëîííèêàõ ñåòå-
âîãî ÷òåíèÿ. Îêàçûâàåòñÿ, áî-
ëåå 85% ðîññèéñêèõ èíòåðíåò÷è-
êîâ ïðèåìëåò õóäîæåñòâåííóþ
ëèòåðàòóðó â âèäå ýëåêòðîííûõ
òåêñòîâ. Êîíå÷íî, ÷èòàòü ñ ìîíè-
òîðà íå òàê óäîáíî, êàê ëåæà ñ
êíèãîé, ïîòîìó ëèøü 7,5% «äåëà-
åò ýòî ïîñòîÿííî», à åùå îêîëî
9% îòâàæèâàåòñÿ íàãðóæàòü
ãëàçà áîëüøèìè è ñðåäíèìè ïî
ðàçìåðó ýëåêòðîííûìè òåêñòàìè
(ïîâåñòÿìè è ðîìàíàìè). Åùå
ïðèìåðíî 20% äîâîëüíî ÷àñòî
èñïîëüçóþò äëÿ ÷òåíèÿ Èíòåð-
íåò, íî ëèøü â òîì ñëó÷àå, êîãäà

òåêñò íåâåëèê èëè íå óäàëîñü
íàéòè áóìàæíîå èçäàíèå. Áîëü-
øèíñòâî (50%) ýëåêòðîííûå
òåêñòû ÷èòàåò î÷åíü ðåäêî.
Ïðè ýòîì 71% èñïîëüçóåò îáû÷-
íûå ÝËÒ-ìîíèòîðû, 10% � áîëåå
êîìôîðòíûå LCD ïàíåëè. 3-6%
ïðîäâèíóòûõ ÷èòàòåëåé èìååò íî-
óòáóêè, íàëàäîííèêè èëè ñïåöèà-
ëèçèðîâàííûå óñòðîéñòâà òèïà
Rocket eBook. Äî 36% ýëåêòðîí-
íûõ ÷èòàòåëåé ÷àùå ðàñïå÷àòû-
âàåò òåêñòû íà áóìàãó, ÷åì ïîëü-
çóåòñÿ êàêîé-ëèáî òåõíèêîé.
Îñíîâíûìè äîñòîèíñòâàìè
ýëåêòðîííûõ òåêñòîâ áîëüøèí-
ñòâî (îò 35% äî 52%) ñ÷èòàåò
«áåñïëàòíîñòü èëè ïî÷òè áåñï-
ëàòíîñòü», «ìîáèëüíîñòü» (ëåãêî
ïåðåñëàòü ïî ñåòè èëè ïåðåäàòü
íà ëþáîì íîñèòåëå) è «âîçìîæ-
íîñòü ïðîñìîòðåòü áîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî íàèìåíîâàíèé êíèã äëÿ
âûáîðà íóæíîãî òåêñòà».
Ìèíóñû ýëåêòðîííîãî ÷òèâà �
ýòî, ïðåæäå âñåãî, «óñòàëîñòü
ãëàç ïðè ÷òåíèè ñ ýêðàíà»
(77%), äî 59% ñåòóåò íà «íå-
êîìôîðòíóþ ïîçó» (íåóäîáíî
ñèäåòü çà ñòîëîì ïåðåä ìîíèòî-
ðîì, íåëüçÿ ïîëåæàòü íà äèâà-
íå) è 39% èñïûòûâàåò ïñèõîëî-
ãè÷åñêèå òðóäíîñòè � «òåêñò ñ
ýêðàíà âîñïðèíèìàåòñÿ õóæå
íàïå÷àòàííîãî íà áóìàãå».
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ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ.

«ÊÈÍÃ»

Êëàññè÷åñêîå êàðòî÷íîå
ðàçâëå÷åíèå ñ äîïîëíèòåëüíû-

ìè âàðèàíòàìè, íàïðèìåð, èãðîé â
çàêàçíîãî (äëèííîãî) Êèíãà. Ïîìè-
ìî ãåéìïëåÿ õîðîøî ïðîðàáîòàíà è
ãðàôèêà � ïîääåðæèâàåòñÿ Open
GL. Èç äðóãèõ ïîëåçíûõ îïöèé: èãðà
ïî ñåòè è ñ êîìïüþòåðîì, ðóññêî-
àíãëèéñêèé èíòåðôåéñ.

Åùå íåìíîãî � è â îòïóñê! Ïîðà ïîòðåíèðîâàòüñÿ â êîëëåêòèâíûõ
è, îñîáåííî, â ïëÿæíûõ èãðàõ. Íàøà ïîäáîðêà ìèíè-èãð íåñîì-
íåííî ïîìîæåò ñäåëàòü ýòî, ïðè÷åì ïðÿìî â îôèñå.

http://yss.km.ru/cgi-bin/load.pl?progi/InstKing3.exe

ROCK MELODY 

Ðîêåðñêèé âàðèàíò «Óãà-
äàé ìåëîäèþ». Âìåñòî

Ïåëüøà � Êèïåëû÷, âìåñòî ïîï-
ñû � ðîê îò Àðèè è «Êîðîëÿ è
Øóòà», äî Slayer�à è Sepultur�û.
Î÷åíü ðàäóåò âîçìîæíîñòü ñà-
ìîìó äîïîëíÿòü ðåïåðòóàð ìå-
ëîäèé (â MIDI-ôîðìàòå). Êàê òà-
êîâîãî êîíöà ó èãðû íåò, çàòî
åñòü òàáëèöà ðåêîðäîâ.

ftp://ftp.freeware.ru/win/Dune3.rar

TENEBRAE 

Tenebrae � îòëè÷íûé ïðèìåð
òîãî, ÷òî ìîãóò ñäåëàòü ýí-

òóçèàñòû, èìåÿ íà ðóêàõ (ëåãàëü-
íî!..) èñõîäíèêè Quake. Ïî îòçû-
âàì ïîëüçîâàòåëåé, ãðàôèêà
«êðó÷å Q3» è «ïîõîæà íà DOOM
3». È âñå óìåñòèëîñü â 4 Ìáàéò!
Íåïëîõ è ãåéìïëåé, îñîáåííî ñ

äîïîëíèòåëüíûìè ìèññèÿìè è êàðòàìè.

http://tenebrae.sourceforge.net/downloads/TenebraeInstall.exe

FREEWARE DOWNLOAD

«×ÅÐÍÀß ËÓÍÀ» 7.2

Îòå÷åñòâåííûé ìóëüòè-
ïîèñêîâèê. Èíôîðìàöèÿ

èùåòñÿ íå íà îäíîì ñåðâåðå,
êàê îáû÷íî, à ñðàçó íà 100 ïî-
èñêîâûõ ìàøèíàõ. Ïàðàìåòðû
ïîèñêà ìîæíî ãèáêî íàñòðî-
èòü. Îïòèìàëåí äëÿ îòûñêàíèÿ
mp3-ôàéëîâ, ðåôåðàòîâ, ñâå-
æèõ äðàéâåðîâ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 344 Êáàéò

SBRUNSCR 2.45

Ñìåíùèê îáîåâ ðàáî÷åãî
ñòîëà: ïî âðåìåíè, ïðè

ñòàðòå, ãîðÿ÷èìè êëàâèøàìè.
Ïîääåðæèâàåòñÿ ïëàâíîå
ìàñøòàáèðîâàíèå è ñëó÷àéíûé
âûáîð îáîåâ, ðåâåðñ öâåòà,
âûâîäèòñÿ êàëåíäàðü ñ óêàçà-
íèåì òåêóùèõ ìåñÿöà/äàòû,
åñòü áóäèëüíèê.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 421 Êáàéò

http://serbis.pisem.net/ExeFiles/
SBRunScr.zip 

8 10

http://search.aidagw.com/bmoon/
test/lilit.exe

ÓÌÍÛÅ
ÍÎÂÎÑÒÈ

...Ñàìûì ðàñïðîñòðàíåííûì
ñòðåëêîâûì îðóæèåì â ìèðå
ÿâëÿåòñÿ ñåãîäíÿ àâòîìàò Êà-
ëàøíèêîâà (èñïîëüçóåòñÿ áî-
ëåå 100 ìëí. øòóê), íà âòîðîì
ìåñòå àâòîìàò Uzi (Èçðàèëü) �
äî 10 ìëí. Òðåòüå ìåñòî äåëÿò
àâòîìàòû ñåìåéñòâà
Heckler&Koch (Ãåðìàíèÿ) è àâ-
òîìàòè÷åñêèå âèíòîâêè M-16
(ÑØÀ) � îêîëî 7 ìëí. åäèíèö.

...ÑØÀ çàïóñòèëè ñïóòíèê GP-B,
ïåðåä êîòîðûì ïîñòàâëåíà çà-
äà÷à ïðîâåðèòü îñíîâíûå ïîñ-
òóëàòû òåîðèè îòíîñèòåëüíîñ-
òè, ñôîðìóëèðîâàííîé â 1916
ãîäó Àëüáåðòîì Ýéíøòåéíîì.

...Â 2004-îì ãîäó îòìå÷àåòñÿ
350-ëåòèå ñ ìîìåíòà âûïóñêà
ïåðâîé ðóáëåâîé ìîíåòû.

...Â Ðîññèè ðàçðàáîòàíà óíè-
êàëüíàÿ íîæíàÿ êîìïüþòåðíàÿ
«ìûøü» äëÿ èíâàëèäîâ.

...Â ßïîíèè ïðåäñòàâëåí ïåð-
âûé ðîáîò-ãóìàíîèä, ñïîñîá-
íûé âî âðåìÿ äâèæåíèÿ ñâî-
áîäíî ïåðåìåùàòü öåíòð òÿ-
æåñòè ñ íîã íà ðóêè è áëàãîäà-
ðÿ ýòîìó, íàïðèìåð, ïîëçàòü
ïî-ïëàñòóíñêè.

Ïî äàííûì Ìåæäóíàðîäíîãî
Èíñòèòóòà Àíòèòåððîðèñòè-
÷åñêîé Ïîëèòèêè, òåððîðèñòû
èñïîëüçóþò òàêèå âèäû «êèáå-
ðîðóæèÿ» êàê êîìïüþòåðíûå
âèðóñû, «÷åðâè» è «òðîÿíû»,
«ëîãè÷åñêèå áîìáû».

YTÐÎ.ru ((http://www.utro.ru),
KM.ru ((http://www.km.ru),
Washington PProFile
(http://www.washprofile.org)
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Å
ùå íåäàâíî â ìîåì ìî-
áèëüíîì òåëåôîíå áûëî
îêîëî òðåõ ñîòåí ìåëî-

äèé, à ñåé÷àñ èõ, íàâåðíîå, è òî-
ãî áîëüøå. Ýòà áîëåçíü íåìèíóå-
ìî íàñòèãàåò ëþáîãî èíòåðíåò-
÷èêà, âëàäåþùåãî äîñòàòî÷íî
ïðîäâèíóòîé «òðóáêîé» (óæ
áîëüíî âåëèê ñîáëàçí âûäåëèòü-
ñÿ îðèãèíàëüíûì çâîíêîì). Äåëî
óñóãóáëÿåòñÿ åùå è òåì, ÷òî ñîò-
íè ñàéòîâ Ðóíåòà ïðåäëàãàþò ìó-
çûêó íà ëþáîé âêóñ: è sound-
track�è èç ôèëüìîâ, è ïîïóëÿð-
íûå çàðóáåæíûå è îòå÷åñòâåí-
íûå êîìïîçèöèè, è... êîíå÷íî æå,
ìóçûêà èç èãð. Íó êàê òóò óäåð-
æàòüñÿ è íå «çàëèòü» ñåáå ïà-
ðî÷êó õèòîâ ñ îäíîãî ñàéòà è
åùå òðè � ñ äðóãîãî?
Îäíàêî òàêîé ïîäõîä ñîâåðøåí-
íî íå ãàðàíòèðóåò îðèãèíàëüíîñ-
òè, âåäü õèò � ýòî òî, ÷òî ó âñåõ.
«Ïðàâèëüíóþ» ìóçûêó íóæíî èñ-
êàòü, èñêàòü è åùå ðàç èñêàòü. À
òàê êàê çàíÿòèå ýòî íåïðîñòîå, ÿ
ñ áîëüøèì óäîâîëüñòâèåì âîçü-
ìó íà ñåáÿ áðåìÿ ïðîâîäíèêà.

ÊÀÊ ÇÀÏËÀÒÈÒÜ ÌÅÍÜØÅ?
Çàãðóçèòü ìåëîäèþ â òåëåôîí
ìîæíî äâóìÿ ñïîñîáàìè, è îáà
îíè íåïîñðåäñòâåííî ñâÿçàíû ñ
Èíòåðíåòîì. Ñàìîå ïðîñòîå è íå
òðåáóþùåå íàëè÷èÿ êîìïüþòåðà
ðåøåíèå �  èñïîëüçîâàíèå òåõíî-
ëîãèè WAP (Wireless Application
Protocol), ïðîòîêîëà áåñïðîâîä-
íîãî äîñòóïà ê èíôîðìàöèîííûì
è ñåðâèñíûì óñëóãàì ãëîáàëüíîé
ñåòè Èíòåðíåò íåïîñðåäñòâåííî
ñ ìîáèëüíîãî òåëåôîíà. Òóò âñå
ïðîñòî: íàñòðàèâàåòå òðóáêó, çà-
õîäèòå íà ñïåöèàëüíûå wap-ñàé-
òû (wap.èìÿ_ñàéòà.ru) è êà÷àåòå
íà çäîðîâüå. Òîëüêî ó êàæäîãî
îïåðàòîðà ýòà óñëóãà ñòîèò ïî-
ðàçíîìó, è åñëè ïîñëå î÷åðåäíî-

ãî ñåàíñà âû íå äîñ÷èòàåòåñü
200 ðóáëåé íà ñâîåì áàëàíñå, òî,
êàê ãîâîðèòñÿ, íå îáåññóäüòå.
Âòîðîé ñïîñîá ìåíåå çàòðàò-
íûé, íî îí òî÷íî ïîòðåáóåò
êîìïüþòåðà, ïîäêëþ÷åíèÿ ê Èí-
òåðíåòó è íåìíîãî òåðïåíèÿ.
×òîáû çàãðóçèòü ìåëîäèè ÷å-
ðåç «Ïàóòèíó», íàäî ëèáî çàêà-
çàòü èõ ïî SMS (÷òî â áîëüøèí-
ñòâå ñëó÷àåâ ïëàòíî è íå âñåã-
äà ïîääåðæèâàåòñÿ îïåðàòî-
ðîì), ëèáî ñêà÷àòü èç ñåòè è
çàãðóçèòü â òåëåôîí ïîñðåä-
ñòâîì data-êàáåëÿ èëè IR-ïîðòà
êîìïüþòåðà (åñëè òàêîâîé, êî-
íå÷íî, åñòü è â òåëåôîíå). ×à-
ùå âñåãî òîò èëè èíîé «äåâàéñ»
òðåáóåòñÿ äîêóïàòü îòäåëüíî
(â êîìïëåêòå ñ òåëåôîíîì êà-
áåëè âñòðå÷àþòñÿ ðåäêî, êàê è
ñòàöèîíàðíûå PC ñ IR-ïîðòà-
ìè). È åñëè çà êóñîê øíóðà ïðè-
äåòñÿ âûëîæèòü îêîëî 30 çåëå-
íûõ, òî âíåøíèé IR ìîæíî íàéòè
âïîëîâèíó äåøåâëå.
Òåïåðü ïîäêëþ÷àéòåñü ê Èíòåð-
íåòó, è ìû îòïðàâèìñÿ íà ïîèñêè
çëà÷íûõ ìåñò ñ æåëàííûìè ìå-
ëîäèÿìè. 

Polytones.Ru
Èíòåðíåò: 
http://www.phonetones.ru
Îöåíêà: 9
Polytones.Ru � îäèí èç êðóïíåé-
øèõ ïîðòàëîâ Ðóíåòà ïî êîëè-
÷åñòâó ïîëèôîíè÷åñêèõ ìåëî-
äèé. Çäåñü îêîëî 300 ìåëîäèé
çàðóáåæíîé ýñòðàäû, 350 �
îòå÷åñòâåííîé, ïëþñ êîìïîçè-
öèè èç ôèëüìîâ è èãð. Êàæäàÿ
õðàíèòñÿ â òðåõ ôîðìàòàõ:
.midi, .mmf, .vibmmf. Ïîñëåäíèé
ïîçâîëÿåò ïðîèãðûâàòü îáû÷-
íûå mmf-ìåëîäèè ñ ïîääåðæ-
êîé âèáðîñèãíàëà. Êðîìå ýòîãî
êàæäóþ ìåëîäèþ ïåðåä çàãðóç-

êîé ìîæíî ïðåäâàðèòåëüíî
ïðîñëóøàòü.

Mobile Music
Èíòåðíåò: http://mobilmusic.ru/
Îöåíêà: 8
Ïîïóëÿðíåéøèé ðåñóðñ, êîòîðûé
â îòëè÷èå îò êîíêóðåíòîâ èìååò
wap-ïîääåðæêó (ñì. âðåçêó). À
êîëè÷åñòâî ìåëîäèé íà ñàéòå è
ñîñ÷èòàòü ñëîæíî � àñòðîíîìè-
÷åñêîå ÷èñëî! Ëèñòàÿ ñïèñîê èñ-
ïîëíèòåëåé, ÿ ÷óòü íå óïàë ñî ñòó-
ëà � Mobile Music ïåðåïëþíóë
âñåõ. Â åãî áàçå åñòü èñïîëíèòå-
ëè, ÷üè ïåñíè äàæå â mp3 íå íàé-
òè, íå òî ÷òî â midi. È âñå ýòî äîá-

ðî ìîæíî ñêà÷àòü êàê íà HDD,
òàê è ïîñðåäñòâîì wap (êàæäîé
ìåëîäèè ïðèñâîåí îðèãèíàëüíûé
êîä, ïî êîòîðîìó åå ëåãêî íàéòè).
Íî íå ñïåøèòå ðàäîâàòüñÿ, áîëü-
øèíñòâî ìåëîäèé íå ïîëèôîíè-
÷åñêèå. Êîíå÷íî, âëàäåëüöåâ
ñòàðûõ òðóáîê ñåé ôàêò íå îãîð-
÷èò, à âîò íà ïðîäâèíóòûõ ìîäå-
ëÿõ (íàïðèìåð, SonyEricsson
T610) êà÷åñòâî çâó÷àíèÿ áóäåò
äàëåêî îò æåëàåìîãî. 

Ringtonez.Ru
Èíòåðíåò: http://www.ringtonez.ru
Îöåíêà: 7
Ñàéò õðàíèò â ñâîåé áàçå «êëàñ-
ñè÷åñêèé» íàáîð ìåëîäèé â .midi,
.mmf è .vibrommf. Íî ïî÷åìó-òî
ðàçðàáîò÷èêè Ringtonez.Ru íå
óäîñóæèëèñü îðãàíèçîâàòü
ïðåäâàðèòåëüíîå ïðîñëóøèâà-
íèå, ïîýòîìó ïðèäåòñÿ çàñîðÿòü
«âèí÷åñòåð» êó÷åé ìóçûêè, êîòî-
ðîé, íàäî ïðèçíàòü, òóò â èçáûò-
êå. Áîëüøå âñåãî ðàäóåò îðèãè-
íàëüíîñòü ñîäåðæèìîãî: åñëè
õîðîøî ïîêîïàòüñÿ, ìîæíî íàé-
òè ìåëîäèè èç ôèëüìîâ è õèòî-
âûõ èãð. Ïîæàëóé, ýòî åäèí-
ñòâåííûé ïëþñ ñàéòà...

ÇÀÁÈÒÜ ÒÐÓÁÊÓ
×òî æ, ìåëîäèé ñêà÷àíî èçðÿä-
íîå êîëè÷åñòâî, íî êàê òåïåðü èõ
«çàãíàòü» â òåëåôîí? Äëÿ ýòîãî
íóæíî ñïåöèàëüíîå ÏÎ, ïðåä-
íàçíà÷åííîå äëÿ âàøåé ìàðêè
ìîáèëüíèêà. Íàéòè åãî íåïðîñ-
òî, äà è ïðîèçâîäèòåëåé ñîòîâûõ
òåëåôîíîâ õâàòàåò. Ïîñêîëüêó
âñåõ èõ íå îõâàòèòü, îáðàòèìñÿ
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ÎÍËÀÉÍ

ÇÂÓÊÈ ÌÎ�

Ñòàðèíà Benny Benassi âûòåñíåí ñ âåðøèíû «ìîáèëüíîãî ÷àðòà»... íàäîåâøåé
òåìîé èç ôèëüìà «Áóìåð». È êòî áû ìîã ïîäóìàòü?

Íå÷åì çàíÿòüñÿ íà ëåêöèè â
èíñòèòóòå? ×àñòî ïåðâîå,
÷òî ïðèõîäèò â ãîëîâó, ýòî
ïîêîïàòüñÿ â wap�e è çàãðó-
çèòü ñåáå íåñêîëüêî äåñÿò-
êîâ ìåëîäèé è êàðòèíîê. Íî
ãäå âñå ýòî íàéòè? Åñëè òå-
ëåôîí ïîääåðæèâàåò ôîð-
ìàò .midi èëè .mmf, òî ïðÿìàÿ
äîðîãà íà http://wap.col-
ornokia.com, http://wap.amo-
bile.ru, http://wap.mobitel.az,
http://wap.mobilmusic.ru èëè
http://wap.didrov.ru.

ÇÎËÎÒÛÅ ÑÑÛËÊÈ 
WAP-ÐÓÍÅÒÀ

Íó à êàê æå ìóçûêà èç èãð?
Íà «îáùåäîñòóïíûõ» ñàéòàõ
îíà îáû÷íî ñóùåñòâóåò â
âåñüìà óìåðåííûõ êîëè÷åñò-
âàõ, à âîò íà http://gamemu-
sic.km.ru åñòü ãäå ðàçãóëÿòü-
ñÿ íàñòîÿùåìó èãðîìàíó!
Ñîâñåì íåäàâíî ñåðâåð áûë
ðåàíèìèðîâàí è çàðàáîòàë â
ïîëíóþ ñèëó: èìåííî çäåñü
ëåæàò ëåãåíäàðíûå êîìïîçè-
öèè èç ïåðâîãî DOOM â .midi
(http://gamemusic.km.ru/mus
ic_arhive.php?f_i=10000108).

GAMEMUSIC
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ê ñàìûì ïîïóëÿðíûì ó íàñ àïïà-
ðàòàì ôèíñêîé Nokia.

Nokia PC Suite 5.1
Èíòåðíåò:
http://nds1.nokia.com/phones/file
s/software/Nokia_6610_PC_Suite
_51_ru.exe
Ðàçìåð: 23 Ìá
Îöåíêà: 9
Ëó÷øåå íà äàííûé ìîìåíò ÏÎ
äëÿ òðóáîê Nokia. Â ïàêåò âõî-
äÿò ñëåäóþùèå ïðîãðàììû:
Nokia Phone Editor, Content
Copier (ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü íà
êîìïüþòåðå ñîäåðæèìîå òåëå-
ôîíà), Nokia Image Converter

(çàãðóçêà èçîáðàæåíèé), Nokia
Sound Converter (êîíâåðòèðóåò
îáû÷íûå midi â sp-midi ñ ïîñëå-
äóþùåé «çàëèâêîé» â òåëåôîí)
è òàê äàëåå. Â èòîãå, ïîñëå óñ-
òàíîâêè íà êîìïüþòåðå ïîÿâèò-
ñÿ ïîëíîöåííûé íàáîð ïðîã-
ðàìì äëÿ óïðàâëåíèÿ òåëåôî-
íîì. Íî ñàìîå ãëàâíîå, ÷òî ðà-
áîòàòü ñ Nokia PC Suite ïðå-
äåëüíî ïðîñòî äàæå äëÿ íîâè÷-
êà. Îäèí ìèíóñ � âûêà÷àòü èç
Èíòåðíåòà îáúåìíûé èíñòàëëÿ-
òîð ïî ñèëàì íå êàæäîìó «ìî-
äåìùèêó»...
Âëàäåëüöàì òåëåôîíîâ äðóãèõ
ïðîèçâîäèòåëåé ìîæíî íå âîë-
íîâàòüñÿ. Âî-ïåðâûõ, ïðàêòè-
÷åñêè íà âñåõ ïðåäñòàâëåííûõ
âûøå ñàéòàõ åñòü ðàçäåë «Ïðîã-
ðàììû», â êîòîðîì êàæäûé îòû-
ùåò íóæíóþ óòèëèòó. Îñîáî
ïûòëèâûì ñîâåòóþ çàéòè íà
http://www.softlinks.ru/files/s164p
1.php. Çäåñü åñòü îêîëî 40 óòè-
ëèò äëÿ ðàçíûõ ìîäåëåé ñîòî-
âûõ òðóáîê (íîâûõ è íå î÷åíü),
ïëþñ äâà àðõèâà ïî 600 (!) øòóê
ïîëèôîíè÷åñêèõ ìåëîäèé (â
midi è mmf) äëÿ «òåëåôîíîìà-
íîâ», â òîì ÷èñëå èç èãð è ôèëü-
ìîâ. Õì� òå, êîìó è ýòîãî ìàëî,
ìîãóò çàãëÿíóòü íà http://www.
sms-ki.com/soft.htm, è óæ òî÷íî
íàéäåòñÿ ÏÎ äëÿ âñåõ ìîäåëåé
òåëåôîíîâ.
Âîò òåïåðü âàø ìîáèëüíèê «çà-
ïîåò» ïî-íîâîìó è ñîâåðøåííî
îðèãèíàëüíî... 

Ã
îâîðÿò, õîðîøåå äåëî â
ýòîì ìåñÿöå íà÷èíàòü íå
ñòîèò � òîëüêî ìàÿòüñÿ.

Âïðî÷åì, ïîõîæå, òàê äóìàþò
ëèøü â Ðîññèè, â îñòàëüíîì ìèðå
áåòà-òåñòû ïðîäîëæàþòñÿ â ðå-
æèìå non-stop. Òàê ÷òî ìàéñêîå
ìåíþ âåñüìà ðàçíîîáðàçíî è ëþ-
áèòåëÿì ñâåæåãî (ïóñòü è ïîëóñû-
ðîãî�) ïðîäóêòà ñ ïðîãðàììåðñ-
êîé êóõíè, åñòü ÷åì ïîòåøèòüñÿ.

A-Tractor
Ñðàçó ñêàæåì, ñêðèíøîò, ÷òî
ìû òóò ïðèâåëè, íå äàåò è äåñÿ-
òîé äîëè ïðåäñòàâëåíèÿ î òîì,
÷òî íà ñàìîì äåëå òâîðèòñÿ â
èãðå. Çàéäèòå íà http://www.a-
tractor.com çà êëèåíòîì, óñòà-

íîâèòå è ïîäêëþ÷àéòåñü. Âèäè-
òå êó÷ó «îñòðîâîâ» (Islands)?
Ýòî âñå îòäåëüíûå èãðîâûå âñå-
ëåííûå! A-Tractor ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé íå öåëüíûé 3D-ìèð, à
åäèíóþ ñèñòåìó èãð-ìèðîâ. Â
ñóùíîñòè, ðàçðàáîò÷èêè èç
ÑØÀ, èìåþùèå íåìàëûé îïûò

ÌÀÉÑÊÈÅ 
ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ

Êàê õîðîøî èçâåñòíî, êàæ-
äûé ïðîèçâîäèòåëü ñîòîâûõ
òåëåôîíîâ ñíàáæàåò ñâîå
äåòèùå îðèãèíàëüíîé ïðî-
øèâêîé, è îò ýòîãî çàâèñèò
ôîðìàò êàðòèíîê, java-ïðè-
ëîæåíèé è, êîíå÷íî æå, çàã-
ðóæàåìûõ â òðóáêó ìåëîäèé.
Ê ïðèìåðó, àïïàðàòû «áèç-
íåñ-êëàññà» îò Nokia,
Motorola è SonyEricsson «çà-
òî÷åíû» òîëüêî ïîä ôîðìàò
.midi, êîòîðûé, óâû, íåäîñòó-
ïåí òåëåôîíàì îò Samsung
è LG. Çàòî ïîñëåäíèå ðàçðà-
áîòàëè íîâûé ôîðìàò .mmf,
êîòîðûé îòëè÷àåòñÿ îò «ìè-
äèøíîãî» áîëåå âûñîêèì êà-
÷åñòâîì çâó÷àíèÿ è âîçìîæ-
íîñòüþ ïðîèãðûâàíèÿ ìóçû-
êè ñî ñëîâàìè.

ÂÎÉÍÀ ÔÎÐÌÀÒÎÂ

WWW.GAMEPOST.RU WWW.E-SHOP.RU

www.gamepost.ru www.e-shop.ru
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ñîçäàíèÿ èãð äëÿ PS è êîìïüþòå-
ðîâ, ïðåäëàãàþò ïîëüçîâàòåëþ
ñâîåîáðàçíûé êîíñòðóêòîð. Èã-
ðîê, ñîçäàâàÿ «îñòðîâ», ìåíÿåò
äåñÿòêè, åñëè íå ñîòíè, ïàðàìåò-
ðîâ è ïîëó÷àåò íà âûõîäå ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêóþ èãðó, íåïîõî-
æóþ íà âñå îñòàëüíûå. Íà îäíîì
«îñòðîâå» íàñ æäåò ýêîíîìè÷åñ-
êàÿ ñòðàòåãèÿ, íà äðóãîì � ãîíêè
íà âûæèâàíèå, íà òðåòüåì �
action è òàê äàëåå. Ñàìîå çàáàâ-
íîå, ÷òî ýòî äåëî ðåàëüíî ðàáî-
òàåò, è, ïîïàäàÿ íà î÷åðåäíîé
Island, íå çàáóäüòå ïîèíòåðåñî-
âàòüñÿ, â ÷åì òóò «ñìûñë æèçíè»
� íàáðàòü ëè êó÷ó äåíåã èëè óñò-
ðîèòü êðîâàâóþ áàíþ? Èíà÷å
ìîæíî ïðîìàõíóòüñÿ.
Èòàê, ãëàâíûé ïëþñ íûíåøíåãî
áåòà-òåñòà â òîì, ÷òî ëþáîé ìî-
æåò ñîçäàòü ñîáñòâåííûé Island.
Çàíÿòèå ýòî íåïðîñòîå, âðåìåíè
óéäåò íåìàëî, íî âåäü ïîêà íèêà-
êîé äðóãîé ïðîåêò íå ìîæåò
ïðåäëîæèòü ãåéìåðó «óãîëîê â
îíëàéíå» ñ ëè÷íî ñêîíñòðóèðî-
âàííûìè èãðîâûìè ïðàâèëàìè,
òåêñòóðàìè, îáúåêòàìè, áîòàìè
è âñÿêèìè íåòðèâèàëüíûìè âîç-
ìîæíîñòÿìè, âðîäå îáìåíà ìó-
çûêîé, ôàéëàìè è îñîáîé ïî÷òû.
Êñòàòè, ïîñëå äàííîãî áåòà-òåñ-
òà ñîçäàâàòü «îñòðîâà» ñòàíåò
óæå ñëîæíåå, ýòî ïðàâî áóäåò
ïðåäîñòàâëÿòüñÿ ëèøü òåì èãðî-
êàì, êòî äîñòèã îïðåäåëåííîãî è
äîñòàòî÷íî âûñîêîãî óðîâíÿ.

Eternal Lands
Êîíå÷íî, äëÿ hardcore ãåéìåðà â
îíëàéíîâîé RPG âàæåí èãðîâîé
ïðîöåññ, òîíêîñòè ìàãèè èëè ñî-
öèàëüíîé ñèñòåìû, à ñîâñåì íå
«êðóòîé ãðàôîí». Âñå òàê, íî,
çàïîëó÷èâ íà http://www.eternal-
lands.com íåáîëüøîãî êëèåíòà

(22 Ìáàéò) Eternal Lands, ìû ïî-
ïàäåì â óäèâèòåëüíî êðàñèâûé
(íå âåçäå, íî ìåñòàìè) âèðòóàëü-
íûé 3D-ìèð è íà ïåðâîå âðåìÿ ïî-
çàáóäåì îáî âñåõ ðîëåâûõ ïðè-
ìî÷êàõ. Äåíü òóò äëèòñÿ âñåãî
îäèí ÷àñ, íî çà øåñòüäåñÿò ìè-
íóò ïîòðÿñåííûé èãðîê óâèäèò
øèêàðíûå ðàññâåòû è çàêàòû,
ðåàëèñòè÷íûå àòìîñôåðíûå ÿâ-
ëåíèÿ è îòðàæåíèÿ â âîäå, ñàìûå
íàñòîÿùèå äèíàìè÷åñêè èçìåíÿ-
åìûå òåíè (óâû, íå ó âñåõ îáúåê-
òîâ).
Â îñòàëüíîì ýòî êëàññè÷åñêàÿ
MMORPG � ñâîÿ ñèñòåìà ìàãèè
(èìåííî îíà è òåñòèðóåòñÿ), îã-
ðàíè÷åííûé ïî çîíàì (êàðòàì)
PKilling, åäèíûé ìàòåðèê â 768
êâàäðàòíûõ êèëîìåòðîâ, 3 ðàñû,
9 áàçîâûõ íàâûêîâ, ìàññà NPC è
òàê äàëåå. Eternal Lands ïðèâëåê-
ëà óæå íåìàëî íàðîäà � ñåðâåð
íåïëîõî íàñåëåí, 150-200 èãðî-
êîâ «âèñÿò» òóò åæåäíåâíî.
È åùå îäíà òîíêîñòü � òåñòèðî-
âàòü èãðó íà ñòàðîé ìàøèíå,
âðîäå 3-ëåòíåãî êîìïüþòåðà íå
ïîëó÷èòñÿ, Eternal Lands òðåáóåò
âïîëíå âçðîñëîé ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè.

Kingdoms of War
Kingdoms of War, ðàíåå ïðîäâèãà-
åìàÿ êàê Battle Lords, ïðîäóêò ïî-
ìåøàòåëüñòâà íåñêîëüêèõ àìåðè-
êàíñêèõ ïðîãðàììèñòîâ íà õèòàõ

Blizzard, èìèòàòîðàõ ñðåäíåâåêî-
âûõ êîðîëåâñòâ è ôýíòåçèéíûõ
ðîëåâûõ èãðàõ. Òå, êîìó ïî äóøå
ñòîëü ãðåìó÷àÿ ñìåñü, ïîëó÷àò
áîëüøîå óäîâîëüñòâèå îò áåòà-
òåñòà KoW (http://www.aban-
donedcastle.com).
Äðóãèì ïîíðàâèòñÿ, ÷òî âûøå-
ïåðå÷èñëåííûìè ñîñòàâëÿþùè-
ìè ñóòü ïðîåêòà íå èñ÷åðïûâà-
åòñÿ. Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â äè-
íàìè÷íî ìåíÿþùåéñÿ îáñòàíîâ-
êå (ñîþçû, âîéíû, íàáåãè, âûáî-
ðû âåðõîâíûõ Êîðîëåé è ìèíè-
ñòðîâ�), ïðè ýòîì ïîä êîìàíäî-
âàíèåì èãðîêà íè ìíîãî íè ìàëî,
à öåëûõ 8 ïåðñîíàæåé è íåñ-
êîëüêî àðìèé, äà è êàæäàÿ îí-
ëàéíîâàÿ ïàðòèÿ èäåò íåîáû÷íî
äîëãî � ïî òðè ìåñÿöà. Â îáùåì,

èãðà îòëè÷àåòñÿ ñëîæíîñòüþ
ãåéìïëåÿ è «ïîòåñòèðîâàòü» åå
íàâåðíÿêà ñòîèò. Õîòÿ áû äëÿ
òîãî, ÷òîáû ïîíÿòü � åñëè âçÿòü
âñå ëó÷øåå èç äðóãèõ ïðîåêòîâ,
äîáàâèòü ê ýòîìó ñîáñòâåííûå
èäåè è «ñïëàâèòü» âîåäèíî, òî
èç ýòîãî âûéäåò ìåãà-õèò èëè
íå÷òî, èìåíóåìîå íà ôîðóìàõ
íå èíà÷å êàê «àöòîé»?... 

Ï
îêà ìû ãîòîâèì äëÿ âàñ
áîëüøîé è êðàñèâûé ìàòå-
ðèàë î Mortal Kombat:

Deception ñ ýêñêëþçèâíîé èíôîð-
ìàöèåé, òåì æå ñàìûì çàíèìàþòñÿ
è äðóãèå ïå÷àòíûå èçäàíèÿ. Åñòåñò-
âåííî, àíãëîÿçû÷íûå, ïîòîìó êàê â
Ðîññèè äðóãèõ êîíñîëüíûõ æóðíà-
ëîâ ïîêà íåò. Íèêàêèõ âàæíûõ ïîä-
ðîáíîñòåé ìû òàì íå íàøëè, íà ÷å-
òûðå ïîëîñû ïðåâüþ íàáåðåòñÿ
ìàêñèìóì ïðåäëîæåíèé ïÿòü, èìåþ-
ùèõ ðåàëüíóþ öåííîñòü, íî ôàíà-
òàì è ýòîãî âïîëíå äîñòàòî÷íî. Ïå-
ðåðûâàòü âñþ çàïàäíóþ ïðåññó (à
åñëè åùå áðàòü íà íåìåöêîì èëè
ôðàíöóçñêîì ÿçûêàõ...) ñëèøêîì
ñëîæíî, ãîðàçäî ïðîùå çàãëÿíóòü

íà Mortal Kombat Online (http://
www.mortalkombatonline.com/) è
ïîñìîòðåòü, ÷òî òàì ïèøóò. Ôàíà-
òû äîòîøíû è ìîãóò ðàáîòàòü ñ óò-
ðà äî âå÷åðà, ëèøü áû îáíàðóæèòü
âñå äîñòóïíûå èì êðóïèöû èíôîð-
ìàöèè, ñîáðàòü, îòñîðòèðîâàòü è
ïðåäñòàâèòü îáùåñòâåííîñòè.
Åñëè æå õî÷åòñÿ òðÿõíóòü ñòàðè-
íîé è âñïîìíèòü, ÷òî æå òàì òà-
êîå áûëî â ñòàðûõ èãðàõ ñåðèè,
ñàéò ïîìîæåò è â ýòîì. Íà ôîðó-
ìå ñèäÿò âåòåðàíû MK, íà ñåðâå-
ðå ëåæèò òàëìóä ïîä íàçâàíèåì
Mortal Kombat Bible, � îáùàòüñÿ
è ÷èòàòü ìîæíî ïðîñòî äî ïîñè-
íåíèÿ. Åñòü èíôîðìàöèÿ îáî
âñåõ ýëåìåíòàõ ïîïóëÿðíîé âñå-

ëåííîé � âïëîòü äî ôèëüìîâ. Íå-
êîòîðûì óçêèì òåìàì ïîñâÿùå-
íû ìåëêèå ïîäñàéòû. Ê ïðèìåðó,
íà http://mk3movie.mortalkombat-
online.com/ ìîæíî íàéòè ñâåæèå
íîâîñòè î òðåòüåé êèíîâåðñèè
Mortal Kombat, êîòîðóþ êòî-òî
âåäü åùå æäåò.
Åñëè âàì äî ñèõ ïîð êàçàëîñü,
÷òî ëåãåíäà ìåðòâà è âñå äàâíî
óæå çàáûëè î òâîðåíèè Áóíà è
Òîáèàñà, òî MK Online íàãëÿäíî
äîêàçûâàåò: òàê ïðîñòî øåäåâ-
ðû èãðîâîé êóëüòóðû íå èñ÷åçà-
þò. Òóðíèð áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ.
Ïî êðàéíåé ìåðå, ïîêà åñòü
äåíüãè íà ñ÷åòàõ êîìïàíèè
Midway.

Yes-No.ru
(http://www.yes-no.ru)
Ôèëüìû è ìóçûêà, êîìïüþòåð-
íîå æåëåçî è èãðû, ïîëèòèêà è
æåíùèíû � âîò ãîðÿ÷èå òåìû,
âå÷íî âûçûâàþùèå ñïîðû. Ãî-
âîðÿò, â ñïîðàõ ðîæäàåòñÿ èñ-
òèíà, íî ýòî ñîâñåì íå òàê. Äëÿ
ñïîðÿùèõ âñåãäà âàæíåå ïðî-
öåññ, ÷åì ðåçóëüòàò � çàãëÿíè-
òå íà ëþáîé ôîðóì è óáåäè-
òåñü. Õèòðþãè èç Yes-No.ru ðå-
øèëè âíåñòè òîëèêó óïîðÿäî-
÷åííîñòè â áåñ÷èñëåííûå è íå-
ñèñòåìàòèçèðîâàííûå ïåðå-
ïàëêè, êèïÿùèå íà ïðîñòîðàõ
Ðóíåòà. Èõ ðåñóðñ, ïî ñóòè äå-
ëà, ãèáðèä ïðèâû÷íîãî äëÿ íàñ
ôîðóìà ñ ïðîñòåéøèì ñàéòîì
îíëàéíîâûõ îïðîñîâ. Áëàãîäà-
ðÿ ýòîé íåçàìûñëîâàòîé íà-
õîäêå âñå ÷óäåñíûì îáðàçîì
ìåíÿåòñÿ. Áåñïîðÿäî÷íîå îá-
ñóæäåíèå ïîâåðÿåòñÿ òî÷íûì
ó÷åòîì âûñêàçàâøèõñÿ «çà» è
«ïðîòèâ» � è ìèãîì âûÿâëÿåòñÿ

ïîáåäèòåëü â ñïîðå. À ãîëàÿ
ñòàòèñòèêà, ìàëî èíòåðåñíàÿ
îáû÷íîìó ïîëüçîâàòåëþ, áîãà-
òî «ðàçóêðàøèâàåòñÿ» öâåòàñ-
òûìè ðåïëèêàìè è êîììåíòàðè-
ÿìè. Åùå îäèí ïëþñ � òåìó îá-
ñóæäåíèÿ ìîæíî çàäàòü ñàìî-
ìó. Âîò êîå-÷òî èç ïîñëåäíèõ
ñïîðîâ íà Yes-No.ru: «Àíèìý �
èñêóññòâî èëè ìàðàçì äëÿ ñëà-
áîóìíûõ?», «Splinter Cell vs
Metal Gear Solid 2», «StarÑraft:
BroodWar ïðîòèâ Warcraft 3» è,
íàêîíåö, «Âî ñêîëüêî ëåò, ïî-
âàøåìó, íóæíî íà÷èíàòü ïîëî-
âóþ æèçíü?»�

ÑÀÉÒ ÍÎÌÅÐÀ 

ØÅÑÒÎÉ «ÊÎÌÁÀÒ» Â ÑÅÒÈ



ÍÀØÈ ÈÃÐÀÞÒ Â FF XI!
Ý

òî ñêàçàíî äîñòàòî÷íî
ãðîìêî, ïðîñòî ïî àäðåñó
http://ffxionline. narod.ru/ îá-

èòàåò ïåðâàÿ (âîçìîæíî) ðóññêàÿ
ñòðàíè÷êà, ïîñâÿùåííàÿ èãðå. Ïî-
êà Ìèøà Ðàçóìêèí âñå íèêàê íå ñî-
áåðåòñÿ ðàñïàêîâàòü çàâåòíóþ êî-
ðîáî÷êó è âûéòè â ñåòü, íàøè õðàá-
ðûå ÷èòàòåëè óæå âîâñþ áðîäÿò ïî
Âàíàäèýëþ, ïóãàÿ «áóðæóåâ» ïëî-
õèì àíãëèéñêèì ÿçûêîì. 
Íà ñòðàíè÷êó ñâîþ ñèè ãåéìåðû,
êîíå÷íî, ìíîãî âðåìåíè íå ïîòðà-

òèëè, ðàçâå ÷òî âûëîæèëè ñêðèí-
øîòû, äà íàðèñîâàëè ìåíþ ñ íàä-
ïèñÿìè, ñòèëèçîâàííûìè ïîä èå-
ðîãëèôû. Çàòî çäåñü åñòü ôîðóì,
ãäå ïðè æåëàíèè ìîæíî íàéòè ëþ-
äåé, èãðàþùèõ (èëè ëèøü ìå÷òàþ-
ùèõ îá ýòîì) â Final Fantasy XI, è
ïîîáùàòüñÿ ñ íèìè. Ýòî áûâàåò
çàáàâíî.
Âïðî÷åì, ìû íàäååìñÿ ëè÷íî ïðî-
òåñòèðîâàòü èãðó è ðàññêàçàòü
âàì, êàêîâà îíà, ñåòåâàÿ Final
Fantasy.

Ê
îíå÷íî, ìíîãèì æåëàþùèì
ïðèîáùèòüñÿ ê õèòàì ïðîø-
ëûõ ëåò äîñòàòî÷íî ñâÿçêè

http://www.gamefaqs.com (èíôîð-
ìàöèÿ) è http://www.vgmuseum.com
(ãðàôèêà). Îäíàêî èíòåðåñíûå äàí-
íûå ñîáñòâåííî î êîíñîëÿõ è (÷òî
âàæíåå!) ðåäêîì æåëåçå ìîæíî
íàéòè â äðóãîì «ìóçåå» � http://
www.roarvgm.com.
Ñàìàÿ ïðèâëåêàòåëüíàÿ ôè÷à � âîç-
ìîæíîñòü ïîñìîòðåòü ôîòêè, òåõíè-
÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è êðàòêèå
îïèñàíèÿ äëÿ âñåõ áîëåå-ìåíåå
ðàñïðîñòðàíåííûõ êîíñîëåé, à òàê-
æå ìíîãèõ èñêëþ÷èòåëüíî ðåäêèõ.
Íå ìåíåå âàæíà è êîëëåêöèÿ ñêàíîâ
îáëîæåê èãð (ê ñîæàëåíèþ, èõ ìàëî-
âàòî) âûñîêîãî êà÷åñòâà. Íî ñàìûé

øèê êðîåòñÿ íà îäíîì èç ïîäñàé-
òîâ � http://assembler.roarvgm.com.
Çäåñü ìîæíî íàéòè ôîòîãðàôèè íå
ïðîñòî ðåäêèõ êîíñîëåé, à ïðîòîòè-
ïîâ òàê è íå ïîñòóïèâøèõ â ïðîäàæó
ñèñòåì. Åñòü è èíôîðìàöèÿ î êîìï-
ëåêòàõ äëÿ ðàçðàáîòêè èãð, êîòî-
ðûå âîîáùå áûëè âûïóùåíû â íå-
áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ è ïðîñòûì
ñìåðòíûì íåäîñòóïíû. Îñîáíÿêîì
ñòîÿò «ïèðàòñêèå» ñèñòåìû, òî åñòü
íå âïîëíå ëåãàëüíûå êëîíû NES è
Mega Drive, âûøåäøèå êîãäà-òî â
Êèòàå. Ðåêîìåíäóþ îáëàçèòü ñàéò
öåëèêîì è ñêà÷àòü âñå ôîòîãðà-
ôèè � âäðóã êòî-íèáóäü ðåøèò, ÷òî
îïëà÷èâàòü õîñòèíã åìó ëåíèâî, è
çàêðîåò ïðîåêò. À òàêóþ öåííîñòü
òåðÿòü íåëüçÿ!

ÏÐÅÄÀÍÜß ÑÒÀÐÈÍÛ 
ÃËÓÁÎÊÎÉ...
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü ñ

ïîìîùüþ êëàâèøè Ó (òèëüäà).

Ïîñëå òîãî, êàê íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ

îêíî ââîäà êîìàíä, ìîæåòå ââîäèòü

ïðèâåäåííûå íèæå ÷èòû:

cchheeaatt iiwwiillllmmaakkeetthheeffaammiillyyrriicchh � âûçâàòü

Lawyer; 

cchheeaatt iiwwiillllrriippyyoouurraarrmmssooffff � âûçâàòü

Enforcer;

cchheeaatt yyoouulliittttlleehhoottttiieeyyoouu � âûçâàòü

Seductress; 

cchheeaatt ppoocckkeettssffuullllooffddoouugghh � âûçâàòü

áèçíåñìåíà; 

cchheeaatt yyoouurrlliivveerrllaannddeeddoovveerrtthheerree � âûç-

âàòü Bazooka guy; 

cchheeaatt yyoouuhhaaddbbeetttteerrwweeaarrkkeevvllaarr � âûç-

âàòü Blackwidow; 

cchheeaatt ttrruussttmmeewwiitthhyyoouurrlliiffee � âûçâàòü

Bodyguard;

cchheeaatt iihhaavveetteennppoouunnddffiissttss � âûçâàòü

Super Bouncer; 

cchheeaatt lliikkeeaattoonnooffbbrriicckkss � âûçâàòü ãðà-

íàòîìåò÷èêà; 

cchheeaatt yyoouuwwiillllbbeessttuunnnneedd � âûçâàòü íà-

åìíîãî óáèéöó; 

cchheeaatt wwhhaattwwaassbbrriieeffllyyyyoouurrssiissnnoowwmmiinnee �

âûçâàòü âîðà;

cchheeaatt iiwwiillllttaakkeeccaarreeooffyyoouu � âûçâàòü Big

Momma;

cchheeaatt tthheeggrreeaattvvaassssiilliizzaaiittsseevv � âûçâàòü

ñíàéïåðà; 

cchheeaatt iikknnoowwooddiinnttoooo � âûçâàòü íèíäçÿ;

cchheeaatt kkiiddiisseeeeeevveerryytthhiinngg � îòêðûòü âñþ

êàðòó;

cchheeaatt wwoowwiittssggrreeaattttoobbeetthheebboossss � ðåæèì

áîãà;

cchheeaatt yyoouubbeetttteerrppaayy � ïîëó÷èòü

100000 äîëëàðîâ.

[PC] GANGLAND

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó @
äëÿ âûçîâà êîíñîëè è â ïîÿâèâøåé-

ñÿ ñòðîêå íàïå÷àòàéòå îäèí èç ñëå-

äóþùèõ êîäîâ: 

aallllaammmmoo � 999 åäèíèö âñåãî äîñòóï-

íîãî îðóæèÿ;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

ffllyy � ñâîáîäíûé ïîëåò.

[PC] DEAD MAN�S HAND

Â äèðåêòîðèè ñ èãðîé íàéäèòå ôàéë

autoexec.cfg è îòêðîéòå åãî â ëþáîì

òåêñòîâîì ðåäàêòîðå. Â êîíöå äîêóìåí-

òà âïèøèòå ñëåäóþùóþ ñòðîêó: wirbel-

wind. Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

Ó (òèëüäà), äàáû âûçâàòü êîíñîëü è àê-

òèâèðóéòå ïðåäñòàâëåííûå êîäû:

ii__aamm__aann__aalliieenn 11 � âñå þíèòû ñòàíî-

âÿòñÿ ïðîçðà÷íûìè; 

ggeettiitteemm xx � ïîëó÷èòü ïðåäìåò, ãäå x �

åãî íîìåð; 

sseettxxpplleevveell xx � ïîâûñèòü óðîâåíü âñåõ

÷ëåíîâ ãðóïïû íà óêàçàííóþ âåëè÷èíó;

cchheeaatt__sshhoowwaallll 11 � ïîêàçàòü âñåõ âðà-

ãîâ;

ggooddmmooddee 11 � íåóÿçâèìîñòü âàøåé

êîìàíäû.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: öèôðà 11 � âêëþ÷àåò

âûáðàííûé êîä; 00 � îòêëþ÷àåò åãî

äåéñòâèå.

[PC] ÎÏÅÐÀÖÈß SILENT STORM: ×ÀÑÎÂÛÅ

Âûçîâèòå êîíñîëü íàæàòèåì êëàâè-

øè Ó (òèëüäà). Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå

ââåäèòå ñëåäóþùèå êîìàíäû:

kkiillllppaawwnnss � óáèòü âñåõ âðàãîâ;

kkiillllhhoossttaaggee � óáèòü âñåõ çàëîæíèêîâ;

kkiillllTThheemmAAllll � óáèòü âñåõ ïåðñîíàæåé;

rroouutteeAAllll � ïîêàçàòü ðàñïîëîæåíèå

âñåõ òåððîðèñòîâ, çàëîæíèêîâ è

ñïåöíàçîâöåâ;

qquuiitt � âûéòè èç èãðû;

ppllaayyeerrIInnvviissiibbllee � ðåæèì íåâèäèìîñòè

äëÿ âûáðàííîãî áîéöà;

ggooddaallll � ðåæèì áîãà äëÿ âñåõ ñîëäàò;

bbeehhiinnddVViieeww 11 � âèä îò òðåòüåãî ëèöà;

ffuullllAAmmmmoo � ïîïîëíèòü 

áîåïðèïàñû îòðÿäà;

ddiissaarrmmbboommbbss � îáåçâðåäèòü 

âñå áîìáû;

ttSSuurrrreennddeerr � çàñòàâèòü âðàãîâ 

ñäàòüñÿ.

[PC] RAINBOW SIX 3: ATHENA SWORD

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîí-

ñîëü ñ ïîìîùüþ êëàâèøè Ó
(òèëüäà). Òåïåðü ìîæåòå èñ-

ïîëüçîâàòü êîäû:

pplleeaassee ggoodd � ðåæèì áîãà; 

pplleeaassee mmoonneeyy � ïîëó÷èòü 

ìíîãî äåíåã.

[PC] NITRO 
FAMILY

×òîáû ïîñìîòðåòü ãàëåðåþ âûáðàí-

íîãî ïåðñîíàæà, ïðîéäèòå âñå òðè

ñöåíàðèÿ èãðû è ïîëó÷èòå îïðåäå-

ëåííîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ. 

ÃÃààëëååððååÿÿ AAllyyssssaa � íàáåðèòå 500 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ CCiinnddyy � íàáåðèòå 300 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ DDaavviidd � íàáåðèòå 400 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ GGeeoorrggee � íàáåðèòå 400 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ JJiimm � íàáåðèòå 600 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ KKeevviinn � íàáåðèòå 500 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ MMaarrkk � íàáåðèòå 500 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ YYookkoo � íàáåðèòå 500 î÷êîâ.

[PS2] RESIDENT EVIL OUTBREAK

Îòûùèòå â äèðåêòîðèè ñ èãðîé ôàéë

Hitmancontracts.ini, îòêðîéòå åãî ñ

ïîìîùüþ òåêñòîâîãî ðåäàêòîðà è

âñòàâüòå ñòðî÷êè enableconsole 1 è

enablecheats1. Âî âðåìÿ èãðû âûçî-

âèòå êîíñîëü, íàæàâ êëàâèøè

?+D, è ââåäèòå îäèí èç ïðåäñ-

òàâëåííûõ ÷èòîâ: 

ggoodd mmooddee � âêëþ÷èòü ðåæèì áîãà; 

ggiivvee ssoommee � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå 

è ïðåäìåòû; 

ggiivvee aallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è ïðåä-

ìåòû, â òîì ÷èñëå ñåêðåòíûå;

iinnvviissiibbllee � ðåæèì íåâèäèìîñòè;

eenndd lleevveell � çàâåðøèòü ýòàï;

iinnffaammmmoo � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû.

[PC] HITMAN CONTRACTS

POSTAL 2
ÀÀââòòîîðð:: xxxxll

[[xxxxll__ppiivveenn@@mmaaiill..rruu]]

Õî÷ó ðàññêàçàòü î çàáàâíîì ñþðïðèçå,

íàéäåííîì ìíîþ â èãðå. Â áèáëèîòåêå

åñòü ìåñòî, ãäå ñòîèò ÷åëîâåê, îäåòûé â

àðàáñêóþ îäåæäó. Ñ èíòåðåñîì ðàññìàò-

ðèâàåò øêàô, â êîòîðîì ëåæàò ðóêîâîä-

ñòâà ïî òåððîðèñòè÷åñêèì àêòàì. Åñëè

ïîäîéòè ê òåððîðèñòó, óäàðèòü åãî íîãîé,

òî êàìèêàäçå íà÷íåò ñìåÿòüñÿ, êàê áóäòî

åìó ðàññêàçàëè ñàìûé ñìåøíîé àíåêäîò

íà ñâåòå. À åñëè óäàðèòü åãî åùå ðàç, îí

äîñòàíåò îðóæèå è íà÷íåò ñòðåëÿòü âî

âñå ñòîðîíû.

GTA: VICE CITY
ÀÀââòòîîðð:: CCRROOFFTT

[[mmaattvveeeevv__bbrriieeffkkaasstteenn@@rraammbblleerr..rruu]]

Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ ñî âñåìè íåñêîëü-

êèìè èíòåðåñíûìè íàáëþäåíèÿìè,

ñäåëàííûìè ìíîþ â ýòîé çàìå÷à-

òåëüíîé èãðå. 

1. Îêîëî ñòðîéêè Star View Heights

íàõîäèòñÿ ìàãàçèí÷èê Bunch of Tools.

Òàì âûñòðàèâàåòñÿ î÷åðåäü èç ïîêó-

ïàòåëåé. Åñëè ïîäúåõàòü ê ìàãàçèíó

íà àâòîáóñå, ëþäè áóäóò âõîäèòü è

ïëàòèòü ïî 5 äîëëàðîâ.

2. «Íàðåçàòü» êðóãè ìîæíî íå òîëüêî

íà ìîòîöèêëàõ, íî è íà ëþáûõ ìàøèíàõ. 

3. Â ëþáîé ãàðàæ ìîæíî ïîñòàâèòü â

äâà ðàçà áîëüøå ìàøèí. Ïîäúåçæàé-

òå ê ãàðàæó (âîðîòà íå îòêðûâàþòñÿ)

è âûõîäèòå èç ìàøèíû. Âîðîòà îòê-

ðîþòñÿ, à âàì îñòàíåòñÿ áûñòðî

ñåñòü çà ðóëü è çàåçæàòü âíóòðü, ïî-

êà ãàðàæ íå çàêðîåòñÿ.

reader�s hints

Äëÿ âûáîðà óðîâíÿ ïîî÷åðåäíî

íàæìèòå ñëåäóþùèå êëàâèøè â

ãëàâíîì ìåíþ èãðû: X, T, R, ^,

\, `, N, P. 

[PS2] HITMAN
CONTRACTS

11.. ÑÑååêêððååòòííûûéé óóððîîââååííüü

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê äîïîëíè-

òåëüíîìó óðîâíþ «The Lost Level»

ñîáåðèòå ñëåäóþùåå êîëè÷åñòâî

ìîíåò íà íèæåóêàçàííûõ ýòàïàõ

èãðû:

AAddddrreessssiinngg tthhee SSeennaattee � 9 ìîíåò;

CCaaeessaarr��ss SSaannccttuumm � 12 ìîíåò;

PPrraaeettoorriiaann CCaammpp � 3 ìîíåòû; 

TThhee FFoorruumm ooff TTrraajjaann � 7 ìîíåò;

TThhee FFoorruumm RRoommaannuumm � 5 ìîíåò;

TThhee GGaattee ooff SSuupprreemmee HHaarrmmoonnyy �

18 ìîíåò;

TThhee SSiillkk RRooaadd � 15 ìîíåò;

TThhee CCoorrrriiddoorrss ooff PPoowweerr � 26 ìîíåò;

TThhee GGeeootthheerrmmaall TTuunnnneellss � 24 ìîíåòû;

TThhee SStteeaamm TToowweerr � 22 ìîíåòû;

TThhee GGaalllleerryy � 30 ìîíåò.

[PS2] SERIOUS SAM: NEXT ENCOUNTER

Çàïóñòèòå èãðó ñ îïöèåé +restart 1 â êîìàíä-

íîé ñòðîêå. Íîâûé èãðîâîé ÿðëûê äîëæåí âûã-

ëÿäåòü ïðèìåðíî òàê: C:\Program Files\EA

GAMES\Battlefield Vietnam\BFV2.exe +restart

1. Ýòî ïîçâîëèò âàì ïðîïóñòèòü âñòóïèòåëü-

íûé ðîëèê ïåðåä èãðîé.

[PC] BATTLEFIELD VIETNAM

Âî âðåìÿ èãðû íàïå÷àòàéòå îäèí èç

ñëåäóþùèõ ÷èòîâ:

iiaammaacchheeaatteerr � âêëþ÷èòü ðåæèì ââî-

äà ÷èòîâ;

C+m � ïîëó÷èòü 10000 äîëëàðîâ;

A+k � ïîëó÷èòü ãðóïïó 

ñêåéòåðîâ;

A+c � óâåëè÷èòü ïðàêòèêó 

ñêåéòåðîâ.

[PC] SKATEBOARD PARK
TYCOON 2004
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EASTER EGGS

DEAD OR ALIVE 3

11.. ÄÄååòòÿÿìì ïïîîññëëåå ââîîññååììííààääööààòòèè

Ïðè íàñòðîéêå ïåðñîíàæà óêàæèòå

â îïöèÿõ âîçðàñò áîëüøå 21 ãîäà.

Çàòåì âûáåðèòå ðåæèì Survival

Mode è èãðàéòå äî òåõ ïîð, ïîêà íå

ïîïàäåòå â ïåðâóþ äåñÿòêó èãðî-

êîâ. Êîãäà âàñ ñïðîñÿò îá èìåíè,

ââåäèòå REALDEMO. Çàòåì âåðíè-

òåñü íà íà÷àëüíûé ýêðàí è äîæäè-

òåñü ïîÿâëåíèÿ òåïåðü áîëåå îòê-

ðîâåííîé çàñòàâêè, äåìîíñòðèðó-

þùåé âñå ïðåëåñòè æåíñêèõ ïåð-

ñîíàæåé èãðû.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå:  ýòîò ñåêðåò ðàáî-

òàåò òîëüêî â àìåðèêàíñêîé

âåðñèè.

WAR CRAFT III: THE
FROZEN THRONE

11.. ÓÓììååííüüøøååííííààÿÿ êêîîïïèèÿÿ

Ñîçäàòåëè Frozen Throne ïîäãîòî-

âèëè èãðîêàì îãðîìíîå êîëè÷åñò-

âî ðàçíîîáðàçíûõ ñåêðåòîâ, íàõî-

äèòü êîòîðûå ìû, ïîõîæå, áóäåì

åùå î÷åíü äîëãî. Îäèí èç òàêèõ

ñþðïðèçîâ âû îáíàðóæèòå íà ïåð-

âîì óðîâíå èãðû çà Íåæèòü. Îòê-

ðîéòå êàðòó ñ ïîìîùüþ ÷èòà, ñíè-

ìàþùåãî òóìàí, è íàïðàâëÿéòåñü â

çàïàäíóþ ÷àñòü êàðòû. Òàì íàõî-

äèòñÿ ãîðà, ãäå õðàíèòñÿ ìèíèà-

òþðíàÿ êîïèÿ îãðîìíîãî Ëåäÿíîãî

Òðîíà, â êîòîðîì çàêëþ÷åí ñàì

Êîðîëü Ìåðòâûõ.

22.. ÅÅããîî êêîîððîîëëååââññêêîîåå ââååëëèè÷÷ååññòòââîî..

Â ÷åòâåðòîé ìèññèè çà Íåæèòü âû

ïîçíàêîìèòåñü ñ ñîâåðøåííî óíè-

êàëüíûì ïåðñîíàæåì, âñòðå÷ó ñ

êîòîðûì ìîæíî ïî ïðàâó íàçâàòü

îäíèì èç ñàìûõ óäèâèòåëüíûõ ñî-

áûòèé èãðû. Îí èìååò ôèîëåòîâóþ

îêðàñêó ïåðüåâ, à ðàçìåðû è ñèëà

ýòîãî ñóùåñòâà ïîðàæàþò âîîáðà-

æåíèå. Èòàê, âñòðå÷àéòå � âåëèêèé

è óæàñíûé Êîðîëü Ïèíãâèíîâ. Îñ-

òàëîñü òîëüêî ñêàçàòü, ÷òî íàõî-

äèòñÿ îí â þæíîé ÷àñòè êàðòû,

ïðÿìî çà ëåñîì. 

ÆÆääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî ññîîääååðð-

ææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêàà-

ççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà ggoolloovviinn@@ggaammeellaanndd..rruu,,

èè ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

MAFIA: CITY OF THE
LOST HEAVEN
ÀÀââòòîîðð:: ÊÊîîëëþþ÷÷èèéé êêààêêòòóóññ 

[[tthhoorrnn@@llaanndd..rruu]] 

11.. ÌÌààôôèèîîççííààÿÿ õõèèòòððîîññòòüü

Â èãðå åñòü îäèí î÷åíü ëþáîïûòíûé

áàã. Îí çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì.

Ìîæíî ïîñòàâèòü ìàøèíó ïîä óãëîì

ê ñòåíå è çàéòè â îáðàçîâàâøèéñÿ

óãîë, çàòåì çàæìèòå êëàâèøó «ïðû-

æîê» � ãåðîé çàïðûãíåò íà êîðïóñ

àâòî, îòêóäà îí ñìîæåò çàáðàòüñÿ â

ðàçíûå èíòåðåñíûå ìåñòà. Ê òîìó

æå â òàêîì ïîëîæåíèè ïåðñîíàæà

íåëüçÿ àðåñòîâàòü.

GRAND THEFT AUTO:
VICE CITY
ÀÀââòòîîðð:: ÌÌèèõõààèèëë ÀÀííèèññèèììîîââ 

[[ddeeccsstteerr@@mmaaiill..rruu]] 

1. Âåðòîëåòíûé óãîíùèê

Íàâåðíÿêà êàæäûé, êòî ïðîøåë Vice

City, ñðàçó ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïîñëåä-

íåé ìèññèè åõàë íà âîåííóþ áàçó çà

âåðòîëåòîì Hunter, íî ïðè ïîïûòêå

óãíàòü åãî âîåííûå, ñêîðåå âñåãî,

óáèâàëè íåçàäà÷ëèâîãî âîðèøêó.

Åñëè âàì âñå æå î÷åíü õî÷åòñÿ ïî-

ëåòàòü íà àðìåéñêîì âåðòîëåòå, òî

ñäåëàòü ýòî ìîæíî ñëåäóþùèì îá-

ðàçîì. Íàïðàâëÿéòåñü â ïîëèöåéñ-

êèé ó÷àñòîê, ðàñïîëîæåííûé â

Washengton Beach, è áåðèòå ôîðìó

ñòðàæà ïîðÿäêà. Â òàêîì âèäå âû

ëåãêî ïðîíèêíèòå íà îõðàíÿåìóþ

áàçó è ñìîæåòå çàïîëó÷èòü âåðòîëåò

â ñîáñòâåííîå ïîëüçîâàíèå � ñîë-

äàòû íå ñòàíóò â âàñ ñòðåëÿòü.

22.. ××óóääååññííîîåå ââîîññêêððååøøååííèèåå

Â ìèññèè, ïðîèñõîäÿùåé íà êèíîñ-

òóäèè «G-Spotlight» ìîæíî îáìàíóòü

èãðó. Åñëè, ïðîéäÿ íåñêîëüêî êîíò-

ðîëüíûõ òî÷åê, âû óïàëè âíèç, òî

ñîâñåì íå îáÿçàòåëüíî íà÷èíàòü

âñå ñíà÷àëà. Âñå, ÷òî íàäî ñäå-

ëàòü � âçÿòü âåðòîëåò íà êðûøå ïî-

ëèöåéñêîãî ó÷àñòêà è ïðîëåòåòü âñå

êîíòðîëüíûå òî÷êè.

WARCRAFT III: 
THE FROZEN THRONE
ÀÀââòòîîðð:: DDrroossiiaa 

[[ddrroossiiaa@@mmaaiill..rruu]]

11.. ÁÁååççîîïïààññííûûéé ââççððûûââ

Åñëè äîëãî êëèêàòü ïðàâîé êíîïêîé

ìûøè íà îâöó èëè äðóãîé íåéòðàëü-

íûé þíèò, òî ïîñëå íåñêîëüêèõ êëèêîâ

îí êðàñî÷íî âçîðâåòñÿ, ïðè÷åì òîò,

êòî áóäåò ñòîÿòü ðÿäîì ñ ýïèöåíòðîì

âçðûâà, âîîáùå íå ïîñòðàäàåò.

22.. ÂÂîîëëøøååááííûûåå ññëëîîââàà..

Íå ñåêðåò, ÷òî åñëè íàæàòü ïðàâîé

êíîïêîé ìûøêè íà þíèò, òî îí ñêà-

æåò êàêóþ-íèáóäü ôðàçó. Ïîïðî-

áóéòå ñäåëàòü ýòî ñ Âîëøåáíèöåé

(èç ðàñû ëþäåé). Îíà ïðîèçíåñåò

ñëåäóþùèå ôðàçû: «Íå òàê áûñòðî,

êîòèê!» èëè «Õî÷åøü óñòðîèòü êîíåö

ñâåòà � íàæìè êíîïêó Reset».

reader�s hints

Far Cry 

Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Lineage II: The
Chaotic Chronicle

Spell Force 

Syberia II 

$79.99

$69.99

Sid Meier's 
Civilization III: 
Conquests 

$65,99 $36.99

$79,99 

UNREAL TOURNAMENT
2004 $75,99 

$79.99

$59.99

Silent Hill 3

$69,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

Star Wars: Knights
of the Old Republic 

$79.99

Call of Duty 

$79,99  

Grand Theft Auto:
Vice City 

$29,99 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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ÓÐÎÂÅÍÜ 1-1: CEMETERY
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: óñ-
ïåøíî çàâåðøèòü ýòàï.
Êàðòà: Endurance (Çîëîòî)
Íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ ïðîñòîòó çà-
äàíèÿ, ýòà ìèññèÿ îäíà èç ñàìûõ ñëîæ-
íûõ â èãðå. Ïðèãîòîâüòåñü ê òîìó, ÷òî
íà óðîâíå ñëîæíîñòè Trauma âû áóäåòå
ïðîõîäèòü åå íå ìåíüøå ÷àñà.

ÓÐÎÂÅÍÜ 1-2: 
ATRIUM COMPLEX
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: ðàç-
ðóøèòü âñå ïðåäìåòû.
Êàðòà: Haste (Çîëîòî)

Âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ ýòîãî ýòàïà îá-
ðàùàéòå âíèìàíèå íà âñå ÿùèêè, ñóí-
äóêè è ïðî÷èå ïðåäìåòû, ïîäâåðæåííûå
ðàçðóøåíèþ. Óïóñòèòå õîòÿ áû îäèí � è
êàðòû âàì íå âèäàòü. Âíèìàòåëüíî îáñ-
ëåäóéòå êàðòó ñ ïîìîùüþ ôîíàðÿ. Íå-
êîòîðûå ÿùèêè íå âèäíû â òåìíîòå. 

ÓÐÎÂÅÍÜ 1-3: CATACOMBS
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: óíè÷-
òîæèòü âñåõ ìîíñòðîâ.
Êàðòà: Soul Keeper (Ñåðåáðî)
Âñåãî íà óðîâíå íàõîäèòñÿ ñòî äâåíàä-
öàòü ìîíñòðîâ. ×òîáû óáèòü èõ âñåõ,
âàì ïðèäåòñÿ ïðîõîäèòü ýòàï ÷ðåçâû-
÷àéíî îñòîðîæíî. Ïîñòîÿííî ñâåðÿé-
òåñü ñ ýêðàíîì ñòàòèñòèêè (êëàâèøà
@). Íå ïðîõîäèòå ÷åðåç òî÷êó ñîõðà-
íåíèÿ, ïîêà íå óáåäèòåñü, ÷òî âñå òâà-
ðè ïîçàäè óíè÷òîæåíû.

ÓÐÎÂÅÍÜ 1-4: CATHEDRAL
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: ñîá-
ðàòü ïÿòüñîò çîëîòûõ ìîíåò.
Êàðòà: Time Bonus (Çîëîòî)

Îäíî èç ñàìûõ ïðîñòûõ óñëîâèé äëÿ ïî-
ëó÷åíèÿ êàðòû. Óíè÷òîæàéòå âñå áî÷êè,
âàçû è ïðî÷èå ïðåäìåòû. Çîëîòûå ìîíå-
òû, ïîÿâëÿþùèåñÿ ïîñëå èõ ðàçðóøå-
íèÿ, äîâîëüíî áûñòðî èñ÷åçàþò. Òàê
÷òî äåéñòâîâàòü íóæíî î÷åíü áûñòðî.

ÓÐÎÂÅÍÜ 1-5: ENCLAVE
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: óíè÷-
òîæèòü áîññà Necrogiant ìåíåå ÷åì çà
äâå ìèíóòû.
Êàðòà: Blessing (Ñåðåáðî)
Íåâåðîÿòíî ñëîæíîå çàäàíèå. ×òîáû
âûïîëíèòü åãî, âàì ïðèäåòñÿ âîñïîëü-
çîâàòüñÿ êàðòàìè Fury, Dexterity è Time
Bonus. Âî âðåìÿ áîÿ ñòàðàéòåñü äåð-
æàòüñÿ â öåíòðå êëàäáèùà. Òàì åñòü
íåñêîëüêî èñòî÷íèêîâ çäîðîâüÿ è áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî áîåïðèïàñîâ. Óñïåõ
ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ âî ìíîãîì çàâèñèò
îò âàøåé ñêîðîñòè è áûñòðîòû ðåàê-
öèè. Êàðòû ëó÷øå îñòàâèòü íà êîíåö
ñðàæåíèÿ, êîãäà áîññ íà÷íåò ïðèìå-
íÿòü ñìåðòåëüíûå òîðíàäî.

ÓÐÎÂÅÍÜ 2-1: PRISON
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: íå èñ-
ïîëüçîâàòü îðóæèå, ñòðåëÿþùåå âçðû-
âàþùèìèñÿ ñíàðÿäàìè.
Êàðòà: Replenish (Ñåðåáðî)
Íå ñàìûé ñëîæíûé ýòàï. Âðàãîâ ëó÷øå
óíè÷òîæàòü ñ ïîìîùüþ äåðåâÿííûõ
êîëüåâ. Ïðîòèâíèêè çäåñü íå î÷åíü ñèëü-
íû, ïîýòîìó ñòàðàéòåñü íå òðàòèòü ìíî-
ãî áîåïðèïàñîâ è èñïîëüçóéòå äðîáîâèê
òîëüêî â ñëó÷àå êðàéíåé íåîáõîäèìîñòè.

ÓÐÎÂÅÍÜ 2-2: OPERA HOUSE
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: ñîá-
ðàòü íå ìåíåå ñòà äóø.
Êàðòà: Speed (Çîëîòî)

Âûïîëíèòü óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû íà
ýòîì ýòàïå íåñëîæíî. Óáèâàòü ïðîòèâíè-
êîâ íåîáõîäèìî òàê, ÷òîáû èõ òåëà îñòà-
âàëèñü öåëûìè. Äðîáîâèê ÷àñòî ðàçðûâà-
åò ïðîòèâíèêîâ íà êóñêè, è çàáðàòü «îòëå-
òåâøóþ â ñòîðîíó» äóøó óáèåííîãî áûâà-
åò âåñüìà ïðîáëåìàòè÷íî. Äëÿ áîëåå ýô-
ôåêòèâíîãî çàâåðøåíèÿ ìèññèè, èñïîëü-
çóéòå êàðòó Soul Keeper èëè Soul Catcher.

ÓÐÎÂÅÍÜ 2-3: ASYLUM
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: ïðîé-
òè ýòàï, èñïîëüçóÿ òîëüêî îäèí âèä îðó-
æèÿ � painkiller.
Êàðòà: Fury (Çîëîòî)
Ãëàâíîå óñëîâèå óñïåøíîãî çàâåðøå-
íèÿ ýòîãî ýòàïà � íå ìåíÿòü îðóæèå.
Âðàãè íà óðîâíå ïåðåäâèãàþòñÿ î÷åíü
ìåäëåííî, òàê ÷òî îñòðûå íîæè
painkiller áóäóò äîâîëüíî ýôôåêòèâíû.
Íå çàáûâàéòå ïðî âîçìîæíîñòü ïðîâî-
äèòü ñìåðòåëüíûå êîìáî, âûïîëíÿåìûå
ñ ïîìîùüþ êëàâèøè âòîðè÷íîé àòàêè.
Çàêðåïèòå painkiller íà ñòåíå è íàïðàâü-
òå íà íåãî êîðïóñ îðóæèÿ, îñòàâøèéñÿ
ó âàñ â ðóêàõ. Ïîÿâèâøèéñÿ ëó÷ áóäåò
ðàçðåçàòü âðàãîâ. Âàì ëèøü îñòàíåòñÿ
íàïðàâëÿòü åãî â íóæíóþ ñòîðîíó.

ÓÐÎÂÅÍÜ 2-4: SNOWY BRIDGE
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: íàéòè
øåñòü ñåêðåòíûõ çîí.
Êàðòà: Dark Soul (Ñåðåáðî)
Ïåðâàÿ ñåêðåòíàÿ çîíà íàõîäèò-
ñÿ â ñàìîì íà÷àëå ýòàïà. Ñïðûãíèòå ñ
ëåñòíèöû íà òðóáó è äâèãàéòåñü ïî íåé
íàçàä. Êîãäà äîáåðåòåñü äî íåñêîëü-
êèõ äåðåâÿííûõ ÿùèêîâ, ðàçáåéòå èõ. 
Âòîðàÿ çîíà íàõîäèòñÿ íà êàðíèçå
îäíîé èç áàøåí â öåíòðå ìîñòà. Äîá-
ðàâøèñü äî íåå, âû ïîëó÷èòå äîïîëíè-
òåëüíóþ áðîíþ.
Òðåòèé ñåêðåò íàõîäèòñÿ ðÿäîì ñî
âòîðîé áàøíåé. Ñ êðûøè âíèç ñïóñêà-
þòñÿ òðè ìåòàëëè÷åñêèõ òðîñà. Îäèí èç
íèõ âåäåò ê òðåòüåé çîíå. Íî ïåðåäâè-
ãàòüñÿ ïî íåìó ñëåäóåò î÷åíü îñòîðîæ-
íî, ÷òîáû íå óïàñòü âíèç.
×åòâåðòûé ñåêðåò íàõîäèòñÿ â
ïîðòó. Ê íåìó âåäåò ðàçâèëêà â êîðèäî-
ðå, âûïîëíåííîì â âèäå áóêâû L. Åå ëåã-
êî íå çàìåòèòü, ïîýòîìó äåðæèòåñü ëå-

âîé ñòåíû. Ïðîõîä ðàñïîëîæåí áëèæå
ê êîíöó êîðèäîðà.

Î÷åðåäíàÿ ñåêðåòíàÿ çîíà íàõî-
äèòñÿ íà áàøíå ðÿäîì ñî ñëîìàííûì
ïîäúåìíèêîì. Ïîäíèìèòåñü ïî ëåñòíè-
öå è ïîâåðíèòå íàïðàâî. Ïåðåïðûãíèòå
íà âòîðóþ ëåñòíèöó. Ñåêðåò áóäåò íà
êàðíèçå çäàíèÿ.
Ïåðåáðàâøèñü ïî êàáåëþ íà äðóãóþ
ñòîðîíó, ïîäíèìàéòåñü ïî äëèííîé
ëåñòíèöå. Ïîñëåäíÿÿ ñåêðåòíàÿ çîíà
ðàñïîëîæåíà íàâåðõó.

ÓÐÎÂÅÍÜ 2-5: TOWN
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ óíè÷òîæåíèÿ ìîíñòðîâ
òîëüêî äåðåâÿííûå êîëüÿ.
Êàðòà: Double Haste (Çîëîòî)
Äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî áîåïðèïàñîâ
íà óðîâíå äåëàþò åãî ïðîõîæäåíèå äî-
âîëüíî ïðîñòîé çàäà÷åé. Áîëüøèíñòâî
ïðîòèâíèêîâ óìèðàþò ïîñëå ïåðâîãî
âûñòðåëà. Îáðàòèòå îñîáîå âíèìàíèå
íà âåäüì, ïðîëåòàþùèõ íàä ãîëîâîé.
Èõ âíåçàïíîå ïîÿâëåíèå ìîæåò ñòàòü
íåïðèÿòíûì ñþðïðèçîì.

ÓÐÎÂÅÍÜ 2-6: SWAMP
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: óíè÷-
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PAINKILLER 
ÊÀÐÒÎ×ÍÛÅ ÔÎÊÓÑÛ
Â èãðå ñóùåñòâóåò äâà âèäà êàðò � çîëîòûå (Gold cards) è ñåðåáðÿíûå (Silver cards). 
Ïåðâûå àêòèâèðóþòñÿ âî âðåìÿ íåïîñðåäñòâåííîãî ïðîõîæäåíèÿ ñ ïîìîùüþ êëàâèøè e, 
è èõ ýôôåêò äëèòñÿ îïðåäåëåííîå âðåìÿ. Âòîðûå äåéñòâóþò ïîñòîÿííî íà ïðîòÿæåíèè âñåãî
óðîâíÿ. Íà êàæäóþ ìèññèþ ìîæíî âçÿòü äâå ñåðåáðÿíûå è òðè çîëîòûå êàðòû. Íèæå âû íàéäå-
òå ïîäðîáíîå îïèñàíèå óñëîâèé, ïðè êîòîðûõ ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíà òà èëè èíàÿ êàðòà. Ìàêñè-
ìàëüíîå êîëè÷åñòâî êàðò (äâàäöàòü ÷åòûðå) âû ïîëó÷èòå òîëüêî íà óðîâíå ñëîæíîñòè Trauma.
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òîæèòü áîññà ýòàïà � Swamp Thing çà
÷åòûðå ìèíóòû.
Êàðòà: Dexterity (Çîëîòî)
Áîé ñ áîëîòíûì áîññîì àíàëîãè÷åí
ñõâàòêå ñ Necrogiant. Ïðîéòè ýòàï ñ
ïåðâîãî ðàçà ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæ-
íî. Ê Swamp Thing ëó÷øå âåðíóòüñÿ
ïîçæå, êîãäà âû ñìîæåòå çàïîëó÷èòü
êàðòó Rage.

ÓÐÎÂÅÍÜ 3-1: TRAIN STATION
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: ïðîé-
òè ýòàï, íå ñîáðàâ íè îäíîé äóøè.
Êàðòà: Soul Catcher (Ñåðåáðî)
Êàæóùàÿñÿ ïðîñòîòà óñëîâèÿ ïîëó÷å-
íèÿ êàðòû íà ýòîì óðîâíå îáìàí÷èâà.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìîæåò ñïàñòè âàñ îò
ïðîâàëà, � îñòîðîæíîñòü. ×àùå ñîõðà-
íÿéòåñü è óíè÷òîæàéòå ïðîòèâíèêîâ,
ñòàðàÿñü íå ïîäõîäèòü ê íèì áëèçêî.

ÓÐÎÂÅÍÜ 3-2: 
ABONDONED FACTORY
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: óáèòü
òðèäöàòü âðàãîâ â ðåæèìå demon morph. 
Êàðòà: Forgiveness (Ñåðåáðî)
×òîáû óñïåøíî çàâåðøèòü ìèññèþ,
äîéäèòå äî ïîñëåäíåé çîíû, ñîõðàíèâ
øåñòüäåñÿò ïÿòü äóø. Êîãäà íà âàñ íà-
êèíåòñÿ ïîñëåäíèé îòðÿä ñêåëåòîâ,
óáåéòå òîëüêî îäíîãî èç íèõ. Ïîñëå
ýòîãî àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì demon
morph. Äåéñòâîâàòü íóæíî î÷åíü áûñò-
ðî, èáî ïîñëå ñêåëåòîâ íà àðåíå ïîÿ-
âÿòñÿ Maso Commandos, óáèòü êîòî-
ðûõ ãîðàçäî ñëîæíåå.

ÓÐÎÂÅÍÜ 3-3: MILITARY BASE
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: óíè÷-
òîæèòü âñåõ ïðîòèâíèêîâ.
Êàðòà: Greed (Ñåðåáðî)
Òùàòåëüíî îáûñêèâàéòå âñå çàêîóëêè
áàçû, ÷òîáû íå óïóñòèòü íè îäíîãî âðà-
ãà. Ýòàï ðàçäåëåí íà ïÿòü ñåêòîðîâ, è
ïåðåä òåì êàê èäòè â ñëåäóþùèé, óáå-
äèòåñü, ÷òî çà ïëå÷àìè íå îñòàëîñü íè
îäíîé æèâîé äóøè.

ÓÐÎÂÅÍÜ 3-4: RUINS
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: óíè÷-
òîæèòü Guardian çà îäíó ìèíóòó è äâàä-
öàòü ñåêóíä.
Êàðòà: Iron Will (Çîëîòî)
Íåïðîñòàÿ çàäà÷à, âûïîëíåíèå êîòî-
ðîé ìîæíî îáëåã÷èòü ñ ïîìîùüþ çîëî-
òûõ êàðò Dexterity, Fury è Time bonus.
Âñå, ÷òî òðåáóåòñÿ îò èãðîêà, � áûñò-
ðîòà äâèæåíèé è ìåòêàÿ ñòðåëüáà. 

ÓÐÎÂÅÍÜ 4-1: CASTLE
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: íàéòè
ñåìü àðòåôàêòîâ (Holy Items).
Êàðòà: Rage (Çîëîòî)
Ïåðâûå òðè àðòåôàêòà íàõîäÿòñÿ â ñà-
ìîì íà÷àëå ýòàïà. Ñ ïðàâîé ñòîðîíû
ìîñòà åñòü ëåñòíèöà, êîòîðóþ íåëåãêî
çàìåòèòü ñ ïåðâîãî ðàçà. Ñïóñêàéòåñü
ïî íåé è ïåðåïðûãèâàéòå íà ïåðâóþ àð-
êó. Êàê òîëüêî âû íà÷íåòå ïàäàòü, ïîâî-
ðà÷èâàéòåñü íàçàä è ïðûãàéòå íà âòî-
ðóþ àðêó. Ïðåäìåòû, êîòîðûå íåîáõî-
äèìî çàáðàòü, ëåæàò íàä ìîñòîì.
×åòâåðòûé, ïÿòûé è øåñòîé Holy Items

âû ñìîæåòå çàáðàòü ïîñëå òîãî, êàê
äîáåðåòåñü äî êîíöà óðîâíÿ. Ðÿäîì ñ
âûõîäîì ñòîÿò íåñêîëüêî íåïðèãëÿä-
íûõ ëà÷óã. Íà êðûøàõ ýòèõ ñòðîåíèé íà-
õîäÿòñÿ òðè èñêîìûõ àðòåôàêòà. 
Äîáðàòüñÿ äî ñåäüìîãî ïðåäìåòà áó-
äåò î÷åíü íåïðîñòî. Íà îäíîé èç áà-
øåí çàìêà ñòîèò áàëëèñòà. Êàê òîëüêî
âû îêàæåòåñü íà ýòîé áàøíå, ïåðåïðû-
ãèâàéòå íà êèðïè÷íóþ ñòåíó çàìêà.
Íåñìîòðÿ íà áîëüøîå ðàññòîÿíèå, âû-
ïîëíèòü ýòîò ïðûæîê äîâîëüíî ëåãêî,
îñîáåííî, ïîñëå íåñêîëüêèõ íåóäà÷-
íûõ ïîïûòîê. Ïîñëåäíèé àðòåôàêò íà-
õîäèòñÿ íà áàøíå.

ÓÐÎÂÅÍÜ 4-2: THE PALACE
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: íå èñ-
ïîëüçîâàòü ïðè ïðîõîæäåíèè ýòàïà
áðîíþ.
Êàðòà: Vitality (Ñåðåáðî)

ÓÐÎÂÅÍÜ 4-3: BABEL
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: ñîá-
ðàòü âñå áîåïðèïàñû.
Êàðòà: Double Time (Çîëîòî)
Âñåãî íà ýòàïå íàõîäèòñÿ äåâÿíîñòî
ïÿòü ÿùèêîâ ñ áîåïðèïàñàìè. Íî îñ-
íîâíàÿ ïðîáëåìà ñîñòîèò â òîì, ÷òî
îäèí èç ýòèõ ÿùèêîâ õîðîøî ñïðÿòàí.
È íàéòè åãî íàäî ðàíüøå, ÷åì âû äî-
áåðåòåñü äî êîíöà è îòêðîåòå âûõîä
ñ ýòàïà. Íà óðîâíå åñòü ìåñòî, ãäå
âàì íåîáõîäèìî ïåðåïðûãíóòü íà êà-
ìåíü ïîñëå òîãî, êàê äåðåâÿííûé ïîë
ïîä íîãàìè ãåðîÿ ðàçðóøèòñÿ. Îêà-
çàâøèñü íà êàìíå, ïåðåáèðàéòåñü
îáðàòíî â êîðèäîð, èç êîòîðîãî âû
òîëüêî ÷òî ïðèøëè. Íà îäíîé èç åãî
ñòåí âèäíà ëåñòíèöà. Ïîäíèìàéòåñü
ïî íåé è çàõîäèòå â ñåêðåòíóþ êîìíà-
òó, â êîòîðîé ñïðÿòàí ïîñëåäíèé òàé-
íèê ñ îðóæèåì.

ÓÐÎÂÅÍÜ 4-4: FOREST
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: çàâåð-
øèòå ýòàï áåç èñïîëüçîâàíèÿ êàðò Òàðî.

Êàðòà: Divine Intervention (Ñåðåáðî)
Ïåðåä òåì êàê âû íà÷íåòå èãðàòü, âûëî-
æèòå âñå êàðòû èç êàðìàíîâ. Áåç íèõ
ãåðîþ ïðèäåòñÿ íåñëàäêî, íî òàêîâà
ñóäüáà. Íàãðàäà ñòîèò òîãî, ÷òîáû çà
íåå ïîáîðîòüñÿ.

ÓÐÎÂÅÍÜ 4-5: THE TOWER
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: óáèòü
Alastor çà ïÿòü ìèíóò.
Êàðòà: Tri ple Haste (Çîëîòî)
Äëÿ ïîáåäû íàä ìîíñòðîì èñïîëüçóéòå
êàðòû, äàþùèå âîçìîæíîñòü íàíîñèòü
áîëüøå ïîâðåæäåíèé ïðîòèâíèêó. Íàè-
ëó÷øèì îðóæèåì ïðîòèâ Alastor áóäóò
chaingun è shotgun.

ÓÐÎÂÅÍÜ 5-1: CITY ON WATER
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: íàéòè
øåñòü ñåêðåòíûõ ëîêàöèé.
Êàðòà: Last Breath (Ñåðåáðî)

Ñåêðåò 1
Ðàñïîëîæåí â íà÷àëå ýòàïà, çà ñà-
ìûì áîëüøèì äåðåâÿííûì ÿùèêîì â
öåíòðå.
Ñåêðåò 2
Íàõîäÿñü â öåíòðå áîëüøîãî ìîñòà,
ïîñìîòðèòå âíèç. Òàì áóäåò äðóãîé, áî-
ëåå óçêèé ìîñò, ïî êîòîðîìó âû äîáå-
ðåòåñü äî âòîðîãî òàéíèêà.
Ñåêðåò 3
Íå ïîêèäàÿ âòîðîé ñåêðåòíîé ëîêàöèè,
ïîñìîòðèòå íàïðàâî. Î÷åðåäíîé òàé-
íèê ñïðÿòàí ïîä çäàíèåì, ñòîÿùèì íà
áåðåãó.
Ñåêðåò 4
Ïåðåä òåì êàê ïîêèíóòü ýòàï, âíèìà-
òåëüíî îñìîòðèòå ïîñëåäíåå çäàíèå ïå-
ðåä âûõîäîì. Òàéíèê íàõîäèòñÿ ïîä íèì.
Ñåêðåò 5
Â ôîíòàíå, ðàñïîëîæåííîì â öåíòðå
ýòàïà. 
Ñåêðåò 6
Äîáðàòüñÿ äî íåãî ñëîæíåå âñåãî. Òàé-
íèê ñïðÿòàí íà îäíîì èç áàëêîíîâ
öåðêâè. 

ÓÐÎÂÅÍÜ 5-2: DOCKS
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: âîéòè â
ðåæèì «demon hunter» íå ìåíåå òðåõ ðàç.
Êàðòà: Confusion (Çîëîòî)
Ïåðåä òåì êàê îòïðàâëÿòüñÿ íà çà÷èñò-
êó ìåñòíîñòè, ýêèïèðóéòå ïåðñîíàæà
äâóìÿ êàðòàìè: Soul Catcher è Dark soul.
Êàæäîå ïðåîáðàçîâàíèå òðåáóåò
øåñòüäåñÿò øåñòü äóø. Óêàçàííûå
êàðòû ïîçâîëÿþò áûñòðî çàïîëó÷èòü
íåîáõîäèìîå êîëè÷åñòâî.

ÓÐÎÂÅÍÜ 5-3: 
OLD MONASTERY
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: äîéòè
äî êîíöà ýòàïà ñ ïÿòüþäåñÿòüþ åäèíè-
öàìè ýíåðãèè.
Êàðòà: Soul Redeemer (Ñåðåáðî)

ÓÐÎÂÅÍÜ 5-4: HELL
Óñëîâèå ïîëó÷åíèÿ êàðòû: óáèòü
ïîñëåäíåãî áîññà � Lucifer.
Êàðòà: Mercy (Silver) 

Íàçâàíèå êàðòû Ñòîèìîñòü àêòèâàöèè Ýôôåêò
Endurance 100 Óìåíüøåíèå óðîíà îò àòàê íà ïÿòüäåñÿò ïðîöåíòîâ.
Haste 100 Çàìåäëåíèå ñêîðîñòè ïåðåäâèæåíèÿ â äâà ðàçà.
Soul Keeper 500 Äóøè âðàãîâ èñ÷åçàþò ìåäëåííåå. 
Time Bonus 100 Âðåìÿ äåéñòâèÿ çîëîòûõ êàðò óâåëè÷èâàåòñÿ íà 10 ñåêóíä.
Blessing 200 Äîáàâëÿåò 150 åäèíèö çäîðîâüÿ â íà÷àëå ýòàïà.
Replenish 500 Âû ìîæåòå áðàòü ñ ñîáîé â äâà ðàçà áîëüøå áîåïðèïàñîâ.
Speed 100 Óñêîðåíèå äâèæåíèÿ.
Fury 200 Óâåëè÷åíèå ìîùíîñòè àòàê â äâà ðàçà.
Dark Soul 400 Ïðåâðàùåíèå â äåìîíà ïîñëå ïîëó÷åíèÿ 50 äóø.
Double Haste 300 Çàìåäëåíèå ñêîðîñòè ïåðåäâèæåíèÿ â ÷åòûðå ðàçà.
Dexterity 300 Ïîâûøåíèå ñêîðîñòè ñòðåëüáû.
Soul Catcher 500 Äóøè âðàãîâ àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäÿò ê ïåðñîíàæó.
Forgiveness 1000 Çîëîòûå êàðòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâàæäû çà ýòàï.
Greed 2000 Êàæäàÿ ñîáðàííàÿ ìîíåòà ñ÷èòàåòñÿ çà äâå.
Iron Will 666 Ãåðîé íå ïîëó÷àåò ïîâðåæäåíèé ïðè àòàêàõ.
Rage 500 Óâåëè÷åíèå ìîùíîñòè àòàê â ÷åòûðå ðàçà.
Vitality 100 Óâåëè÷åíèå çäîðîâüÿ äî 150 åäèíèö.
Double Time Bonus 300 Äåéñòâèå çîëîòûõ êàðò óâåëè÷èâàåòñÿ íà 20 ñåêóíä.
Divine Intervention 0 Çîëîòûå êàðòû íå òðåáóþò äåíåã çà àêòèâàöèþ.
Triple Haste 500 Çàìåäëåíèå ñêîðîñòè ïåðåäâèæåíèÿ â âîñåìü ðàç.
Last Breath 500 Ïîñëå ñìåðòè ïåðñîíàæ âîñêðåñàåò ñ 33 åäèíèöàìè çäîðîâüÿ.
Confusion 200 Âðàãè àòàêóþò äðóã äðóãà.
Soul Redeemer 1000 Êàæäàÿ äóøà óâåëè÷èâàåò çäîðîâüå íà äâå åäèíèöû.
Mercy 2000 Çîëîòûå êàðòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü òðè ðàçà çà îäèí óðîâåíü.

Â ïðåäñòàâëåííîé íèæå
òàáëèöå ïðèâåäåíà ñòî-
èìîñòü âñåõ çîëîòûõ è
ñåðåáðÿííûõ êàðò Òàðî,
íåîáõîäèìàÿ äëÿ èõ àê-
òèâàöèè, à òàêæå óêàçàí
èãðîâîé ýôôåêò, ïðîèç-
âîäèìûé êàæäîé èç
êàðò. Íàïîìèíàåì âàì,
÷òî ìàêñèìàëüíîå êîëè-
÷åñòâî êàðò (24) âû îòê-
ðîåòå, ïðîéäÿ Painkiller
òîëüêî íà óðîâíå ñëîæ-
íîñòè Trauma. 



ÑÒÐÎÈÌ ÏÈÐÀÌÈÄÓ
Êàðòàì â Disgaea ñâîéñòâåíåí ñëîæíûé ëàíäøàôò ñ
áîëüøèì ðàçáðîñîì ïî âûñîòå è áåçäîííûìè ÿìàìè,
ïåðåñå÷ü êîòîðûå íåâîçìîæíî. Â ñþæåòíûõ ìèññèÿõ
âðàæåñêèå ñòðåëêè è ìàãè ÷àñòî ðàñïîëàãàþòñÿ íà
«âûñîòêàõ», äîáðàòüñÿ äî êîòîðûõ îáû÷íûì îáðàçîì
ñëîæíî. Ðåøåíèå, îäíàêî, åñòü.
Âñå ãåðîè-ëþäè (ìîíñòðû íå ñ÷èòàþòñÿ), à òàêæå
òðîéêà îñíîâíûõ ïåðñîíàæåé (Ëàõàðë, Ýòíà, Ôëîíí)
ìîãóò âçÿòü è ïîäíÿòü ëþáîå ñòîÿùåå ðÿäîì ñ íèìè
ñóùåñòâî. À çàòåì � áðîñèòü (â òîì ÷èñëå ìîæíî è ïå-
ðåêèíóòü ÷åðåç ÿìó). Ïðåëåñòü â òîì, ÷òî áîéöà, êîòî-
ðûé äåðæèò êîãî-òî íà ðóêàõ, òîæå ìîæíî ïîäíÿòü. È
òàê õîòü äåñÿòü ðàç. Âûñòðîèâ ïîäîáíóþ ïèðàìèäó, à
çàòåì ïîñëåäîâàòåëüíûìè áðîñêàìè ïåðåêèäûâàÿ
âåðõíåãî áîéöà, ìîæíî çà îäèí õîä äîáðàòüñÿ ÷óòü ëè
íå äî ëþáîãî êîíöà êàðòû. Ýòî èñêëþ÷èòåëüíî ïîëåç-
íî ïðè ïðîõîæäåíèè ìèðîâ âíóòðè ïðåäìåòîâ (òàì
÷àñòî äîñòàòî÷íî ïðîñòî äîéòè äî âûõîäà, íå óáèâàÿ
ìîíñòðîâ), à òàêæå äëÿ íåéòðàëèçàöèè âðåäíûõ ãåî-
ñèìâîëîâ.

ÌÀÍÈÏÓËßÖÈÈ 
Ñ ÌÎÍÑÒÐÀÌÈ
Áðàòü «íà ðóêè» ìîæíî è âðàæåñêèõ ñóùåñòâ. Áîëåå
òîãî: îäíîãî ìîíñòðà ìîæíî áðîñèòü ïðÿìî íà äðóãîãî
� â ðåçóëüòàòå ïðîèçîéäåò èõ ñëèÿíèå. Óðîâåíü ïîëó-
÷åííîãî ñóùåñòâà áóäåò ðàâåí ñóììå óðîâíåé êîìïî-
íåíòîâ, HP � ñóììå HP. Õèòðîñòü â òîì, ÷òî ìîæíî ñíà-
÷àëà «äîáèòü» äâóõ-òðåõ (ñêîëüêî óãîäíî íà ñàìîì äå-
ëå) ìîíñòðîâ äî ñîñòîÿíèÿ, êîãäà ó íèõ îñòàíåòñÿ ñîâ-
ñåì ÷óòü-÷óòü ýíåðãèè, ïðîâåñòè ñëèÿíèå, à çàòåì íà-

íåñòè ïî ïîëó÷åííîìó ìåãàìîíñòðó ñàìûé ñèëüíûé
óäàð èç èìåþùèõñÿ â àðñåíàëå. Îòíèìåòñÿ, ñêîðåå
âñåãî, î÷åíü ìàëî HP (çàùèòíûå õàðàêòåðèñòèêè âîç-
ðîñëè), íî è ýòîãî äîëæíî õâàòèòü. Çàòî ïîëó÷åííûé
îïûò ïîçâîëèò ñðàçó î÷åíü ñèëüíî ïðîêà÷àòü âàøèõ
áîéöîâ, â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ � ñðàçó íà 10-20 óðîâíåé!
Âòîðàÿ õèòðîñòü ñâÿçàíà ñ òåì, ÷òî ìîíñòðîâ ìîæíî
ëîâèòü. Äëÿ ýòîãî íàäî âçÿòü âðàãà íà ðóêè è áðîñèòü
íà ïàíåëü, îòêóäà âû «âûçûâàåòå» ñâîèõ áîéöîâ. Äà-
ëåå óæå áåç âàøåãî ó÷àñòèÿ ðåçåðâíûå ïåðñîíàæè
íà÷íóò «ñðàæåíèå» ñ ïðèøåëüöåì, è òàì óæå âñå áóäåò
çàâèñåòü îò èõ êîëè÷åñòâà, çàïàñà HP è õàðàêòåðèñ-
òèê, à òàêæå íåêèõ ñëó÷àéíûõ óñëîâèé. Ñàìîå âàæ-
íîå � íå çàáûòü ïåðåä îòëîâîì îñòàâèòü ìîíñòðó êàê
ìîæíî ìåíüøå ýíåðãèè... Â ñëó÷àå óñïåõà îí ïðèñîåäè-
íÿåòñÿ ê âàøåé êîìàíäå, ïîðàæåíèå ïðèâîäèò ê òîìó,
÷òî âñå ðåçåðâíûå ÷ëåíû êîìàíäû óìèðàþò, è èõ íàäî
ëå÷èòü ñ íóëÿ. Ïîýòîìó ïåðåä âûïîëíåíèåì òàêèõ
äåéñòâèé óáåäèòåñü â òîì, ÷òî â êàðìàíàõ åñòü äîñòà-
òî÷íî ñðåäñòâ íà ïîñåùåíèå áîëüíèöû.

ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÃÅÐÎÅÂ
Åñëè âû íå ïîëüçóåòåñü îòëîâîì ìîíñòðîâ, òî äëÿ äî-
áàâëåíèÿ â êîìàíäó áîéöà-íîâè÷êà, íóæíî âûáðàòü ãå-
ðîÿ, êîòîðûé îáðàòèòñÿ ê Òåìíîé Àññàìáëåå, ÷òîáû
«ñîçäàòü» íåîáõîäèìîå ñóùåñòâî. Ñíà÷àëà îïðåäå-
ëÿåòå êëàññ. Ó÷òèòå, ÷òî ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû
èõ êîëè÷åñòâî áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ, ïðè÷åì ó êàæäî-
ãî ïîÿâèòñÿ íåñêîëüêî âåðñèé � îò ïðîñòûõ äî ñàìûõ
ïðîäâèíóòûõ. Âûáèðàòü íàäî, ïîíÿòíîå äåëî, âñåãäà
ëó÷øèé âàðèàíò èç äîñòóïíûõ. «Ïðîäâèíóòûé» êëàññ,
íàïðèìåð, ëó÷íèêîâ, ïîÿâëÿåòñÿ òîãäà, êîãäà â âàøåé

êîìàíäå óæå åñòü îáû÷íûé ëó÷íèê, ïðîêà÷àâøèéñÿ äî
äåñÿòîãî óðîâíÿ. Ïîÿâëÿþòñÿ è àáñîëþòíî íîâûå
êëàññû � óñëîâèÿ âûñòàâëÿþòñÿ ñõîæèå. Âîò îíè:

Ninja: Male Brawler 10+ è Male Warrior 10+
Ronin: Female Brawler 10+ 

è Female Warrior 10+
Archer: Bow mastery level 3+

Scout: Brawler 5+ è Warrior 5+
Rogue: Brawler 5+ è Warrior 5+

Star Mage/Star Skull: Red, Green 
è Blue Mage/Skull, 5+

Knight: Female Warrior 10+ 
è Female Mage 10+

Recruit: Gun mastery level 30+
Angel: Female Cleric, Knight, Archer, 

âñå � 100+
Majin: Male Warrior, Male Brawler, Ninja,

Rogue, Scout, âñå � 200+

Äëÿ «îòêðûòèÿ» áîëüøèíñòâà êëàññîâ íåîáõîäèìî
èìåòü â êîìàíäå óêàçàííûõ â ïðàâîé ÷àñòè ôîðìóëû
áîéöîâ ñ îïðåäåëåííûì óðîâíåì ðàçâèòèÿ (íàïðèìåð,
10 óðîâíÿ è âûøå). Â äâóõ ñëó÷àÿõ (ëó÷íèê è ðåêðóò)
óñëîâèÿ íåñêîëüêî äðóãèå � òðåáóåòñÿ õîðîøåå óìå-
íèå âëàäåòü ñîîòâåòñòâóþùèì òèïîì îðóæèÿ. Ëóê, ê
ïðèìåðó, ïîíà÷àëó ìîãóò îñâàèâàòü ëåêàðè, à ïèñòî-
ëåòû è âèíòîâêè � ñêàóòû. 
Ïîìèìî êëàññà, íåîáõîäèìî âûáðàòü è, óñëîâíî ãîâî-
ðÿ, ðåéòèíã áîéöà. Âñåãî èõ ïÿòü: Good-for-nothing,
Incompetent, Average, Skilled, Distinguished, Genius). Â
ïåðâóþ î÷åðåäü ðåéòèíã âëèÿåò íà áîíóñ ê íà÷àëüíûì

ÒÀÊÒÈÊÀ
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DISGAEA: 
HOUR OF DARKNESS
ÏÓÒÅÂÎÄÈÒÅËÜ ÏÎ ÀÄÓ
Ïîëíîå ïåðå÷èñëåíèå âñåõ îñîáåííîñòåé èãðû, ñîâåòû ïî ïðîõîæäåíèþ êàæäîé èç ìèññèé è
«ïðîêà÷êå» ïàðòèè ãåðîåâ îòíÿëî áû ñëèøêîì ìíîãî âðåìåíè. ß ïîñòàðàëñÿ âûäåëèòü ñàìîå âàæ-
íîå, ñàìîå ïîëåçíîå, à äî îñòàëüíîãî ïðåäëàãàþ äîäóìàòüñÿ áåç ïîäñêàçîê. Disgaea áîãàòà íà
èãðîâûå âîçìîæíîñòè è èçîáèëóåò ñåêðåòàìè, îäíàêî ïðîñòîå ïðîõîæäåíèå «îò íà÷àëà äî êîíöà»
íå äîëæíî ïîòðåáîâàòü îò âàñ ñëèøêîì áîëüøèõ óñèëèé. Íå çðÿ æå âàñ â íà÷àëå, â ðåæèìå îáó÷å-
íèÿ, ïðåäóïðåæäàþò: íå ìîæåòå çàïîìíèòü âñå òîíêîñòè � è íå íàäî, íèêòî è íå íàñòàèâàåò.

Ñëàáûå áîéöû ìîãóò îòíèìàòü íå òî ÷òîáû
âîñåìü åäèíèö HP, à è âîîáùå íîëü.

Âñå îòäàííûå êîìàíäû ìîæíî îòìåíèòü.
Ïîêà íå îòäàäèòå ïðèêàç èõ âûïîëíèòü.

Ñîâìåñòíàÿ àòàêà ÷åòûðåõ «ïåõîòèíöåâ»
îòíèìàåò â äâà-òðè ðàçà áîëüøå îáû÷íîé.
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õàðàêòåðèñòèêàì (îò -5 äî +10). Íî è «ñòîèìîñòü»
ñîçäàíèÿ (èñ÷èñëÿåìàÿ â ìàíå) ðåçêî âîçðàñòàåò, à
Distinguished è Genius òðåáóþò åùå è îäîáðåíèÿ Àññà-
ìáëåè.

ÒÐÀÍÑÌÈÃÐÀÖÈß
Îäíà èç îñíîâíûõ «ôèøåê» èãðû � âîçìîæíîñòü «âåð-
íóòü» ëþáîãî áîéöà îáðàòíî ê ïåðâîìó óðîâíþ è äàæå
ïîìåíÿòü êëàññ (êðîìå ñþæåòíûõ ïåðñîíàæåé). Âû-
ïîëíÿåòñÿ îíà â ìåíþ Òåìíîé Àññàìáëåè, ïðè÷åì âàø
òàìîøíèé ðàíã äîëæåí áûòü íå ìåíåå òðåõ.
×òî ïðîèñõîäèò ïðè òðàíñìèãðàöèè?
! Âîçâðàò ê ïåðâîìó óðîâíþ è ñîîòâåòñòâóþùåå óõóä-
øåíèå õàðàêòåðèñòèê.
! Ñîõðàíÿåòñÿ îïðåäåëåííûé ïðîöåíò óìåíèÿ âëà-
äåòü ðàçëè÷íûìè âèäàìè îðóæèÿ è ïðèìåíÿòü ìàãèþ.
Ýòî çàâèñèò îò ðåéòèíãà âíîâü ãåíåðèðóåìîãî ïåðñî-
íàæà. Íàïðèìåð, Genius ñîõðàíÿåò 95%, âñå îñòàëü-
íûå � íàìíîãî ìåíüøå. Ñîîòâåòñòâåííî, òðàíñìèãðè-
ðîâàòü íàäî âñåãäà òîëüêî â «ãåíèÿ», èíà÷å èãðà íå
ñòîèò ñâå÷.
! Íåñþæåòíûå ïåðñîíàæè ìîãóò ïîìåíÿòü êëàññ è èìÿ. 
! Âûñ÷èòûâàþòñÿ íîâûå áàçîâûå õàðàêòåðèñòèêè, êî-
òîðûå îáû÷íî ïîëó÷àþòñÿ áîëüøå, ÷åì â îðèãèíàëå.
! Òåêóùèé óðîâåíü ïåðñîíàæà ó÷èòûâàåòñÿ â îñîáîì
ñ÷åò÷èêå (íàêàïëèâàåòñÿ âî âðåìÿ âñåõ òðàíñìèãðàöèé)
! Ìîæíî íà÷èñëèòü ïî-íîâîìó áîíóñíûå î÷êè ê áàçî-
âûì õàðàêòåðèñòèêàì, ïðè÷åì èõ âûäàåòñÿ áîëüøå,
÷åì îáû÷íî (çàâèñèò îò ïîêàçàíèé âûøåîïèñàííîãî
ñ÷åò÷èêà).
Ïëþñ òðàíñìèãðàöèè (ïîíà÷àëó íåî÷åâèäíûé) â òîì,
÷òî óâåëè÷åíèå áàçîâîãî ïàðàìåòðà, ê ïðèìåðó, àòà-
êè âñåãî ëèøü íà åäèíè÷êó, ñèëüíî ïîâëèÿåò íà äàëü-
íåéøåå ðàçâèòèå ïåðñîíàæà. Íàïðèìåð, íà 9999
óðîâíå îí ïîëó÷èò áîíóñ óæå â 4500-5000 åäèíèö.

ÂÍÓÒÐÅÍÍÈÉ ÌÈÐ
Â êàæäûé ïðåäìåò ìîæíî «âîéòè» � òàì ñêðûòû äåñÿò-
êè ñëó÷àéíûõ îáðàçîì ñîçäàâàåìûõ ëîêàöèé ñ
ìîíñòðàìè è öåííûìè ïðèçàìè. Ïîëüçà îò èõ ïðîõîæ-
äåíèÿ äâîÿêàÿ. Âî-ïåðâûõ, âû «ïðèðó÷àåòå» ñïåöèà-
ëèñòîâ è óëó÷øàåòå õàðàêòåðèñòèêè ïðåäìåòà ñ êàæ-
äûì ïðîéäåííûì óðîâíåì. Âî-âòîðûõ, ïðîêà÷èâàåòå
ãåðîåâ è äîáûâàåòå äëÿ íèõ öåííóþ ýêèïèðîâêó. Êðî-

ìå òîãî, â îäíîé èç ïåðâûõ ãëàâ äëÿ ïðîäâèæåíèÿ ïî
ñþæåòó íåîáõîäèìî èìåòü õîòÿ áû îäèí ïðåäìåò äå-
ñÿòîãî óðîâíÿ.
Êàæäàÿ êàðòà âíóòðè ïðåäìåòà ñîäåðæèò ïîðòàë ïå-
ðåõîäà íà ñëåäóþùóþ, ñîîòâåòñòâåííî, óáèâàòü âñåõ
ìîíñòðîâ íåîáÿçàòåëüíî � åñëè òîëüêî òå íå çàãîðà-
æèâàþò ïðîõîä. Èíîãäà êàðòà èìååò áëîêè, âèñÿùèå â
âîçäóõå íà áîëüøîì ðàññòîÿíèè, è òåì ñàìûì àáñî-
ëþòíî íåäîñòóïíûå. Îäíàêî äî ïîðòàëà äîáðàòüñÿ
âñåãäà ìîæíî � ýòî ïðåäóñìîòðåíî ïðè ãåíåðàöèè.
Èíîãäà åãî îõðàíÿåò îñîáûé âèä ìîíñòðîâ ïîä íàçâà-
íèåì Gatekeeper. Îí íèêîãäà íå ïîêèäàåò ñâîþ êëåò-
êó, è åãî íåëüçÿ ñõâàòèòü è áðîñèòü, îäíàêî íåêîòî-
ðûå àòàêè ñïîñîáíû ñòîëêíóòü ñòðàæà.
Îñîáûì ÿâëÿåòñÿ êàæäûé äåñÿòûé ýòàæ. Íàì íåì íà-
õîäèòñÿ î÷åðåäíîé áîññ îäíîãî èç òðåõ òèïîâ: Item
General, Item King èëè Item God, è ýòî åäèíñòâåííûå
óðîâíè, êîòîðûå ìîæíî ïîêèíóòü, íå ïðèìåíÿÿ îñî-
áûé ïðåäìåò Mr. Gency�s Exit. Item General ïîÿâëÿåòñÿ
íà óðîâíÿõ íîìåð 10, 20, 40, 50, 70 è 80. Item King �
30, 60 è 90. Item God æèâåò íà óðîâíå 100. Ïðîõîäèòü
âñå ñòî ýòàæåé ïîäðÿä íåîáÿçàòåëüíî, âñåãäà ìîæíî
ïîêèíóòü Item World ñ ïîìîùüþ Mr. Gency�s Exit (ïðî-
äàåòñÿ â ìàãàçèíàõ), âîññòàíîâèòü ñèëû, à çàòåì âåð-
íóòüñÿ íà òîò æå ýòàæ.
Âïðî÷åì, åñòü îäíà òîíêîñòü, êîòîðóþ íàäî ó÷èòû-
âàòü. Óáèâ ìîíñòðà òèïà Item General èëè ñèëüíåå, ëó÷-
øå îòâåòèòü óòâåðäèòåëüíî íà ïðåäëîæåíèå âåðíóòü-
ñÿ â çàìîê. Äåëî â òîì, ÷òî åñëè âû îòêàæåòåñü, à çà-
òåì ÷åðåç ïàðó óðîâíåé âîñïîëüçóåòåñü Mr. Gency�s
Exit, òî ïîáåäó íàä «ãåíåðàëîì» íå çàñ÷èòàþò.

ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒÛ
Íàõîäÿñü â Item World, âû ìîæåòå íàòêíóòüñÿ íà
ìîíñòðà, íàä ãîëîâîé êîòîðîãî âñïëûâàåò îáëà÷êî ñ
íàäïèñüþ «Check». Ýòî è åñòü èñêîìûé ñïåöèàëèñò.
Òàêîå ñóùåñòâî óëó÷øàåò õàðàêòåðèñòèêè ïðåäìåòà,
â êîòîðîì ïðîæèâàåò. Ñïåöèàëèñòû äåëÿòñÿ íà äâå
ãðóïïû � «ñâîáîäíûå» è «ïîéìàííûå». Âî âòîðîì ñëó-
÷àå îíè äåéñòâóþò ýôôåêòèâíåå â äâà ðàçà è ïðè æå-
ëàíèè ìîãóò áûòü ïåðåñåëåíû â äðóãîå ìåñòî. ×òîáû
çàñòàâèòü ñïåöèàëèñòà ñëóæèòü ñåáå, íàäî ïîáåäèòü
åãî âî âðåìÿ ïóòåøåñòâèÿ ïî Item World. Èíòåðåñíî,
÷òî â áîþ îí âûñòóïàåò êàê íåéòðàëüíàÿ ñòîðîíà, è

ìîæåò îêàçàòüñÿ òàê, ÷òî äðóãèå ìîíñòðû äîáåðóòñÿ
äî íåãî ðàíüøå. Â òàêîì ñëó÷àå ïðèäåòñÿ æäàòü, ïîêà
íå íàòêíåòåñü íà ñïåöèàëèñòà åùå ðàç.
Â êàæäîì ïðåäìåòå ìîæåò æèòü ëèøü îãðàíè÷åííîå
êîëè÷åñòâî, ïîñåìó ÷àñòî äâóõ ñïåöèàëèñòîâ îäíîãî

Disgaea � îäíà èç íåìíîãèõ òàêòè-

÷åñêèõ RPG, ãäå áàëàíñ ìåæäó ãåðî-

ÿìè-áîéöàìè è ìàãàìè ïðàêòè÷åñêè

èäåàëåí. Â êîìàíäå âñåãäà íàäî

èìåòü è ëåêàðåé (çàïàñ àïòå÷åê îã-

ðàíè÷åí), è âîðîâ (ñàìûå ëó÷øèå

âèäû îðóæèÿ ìîæíî äîáûòü òîëüêî ñ

èõ ïîìîùüþ) � ëèøíèì íå îêàæåòñÿ

íèêòî. Áåñïîëåçíîé (îòíîñèòåëüíî)

ìîæíî íàçâàòü ëèøü ìàãèþ, ìåíÿþ-

ùóþ ñòàòóñ (îòðàâëåíèå, íàïðèìåð)

� îíà ìàëîýôôåêòèâíà. Ñòðåëêè è

ëó÷íèêè, ìå÷íèêè è êîïüåíîñöû, �

êàæäîìó íàéäåòñÿ ñâîå ìåñòî. 

Ìàãè äåëÿòñÿ ïî ñòèõèÿì, è, ñîîòâå-

òñòâåííî, ïðàêòè÷åñêè âñå ìîíñòðû

îñîáåííî áîëåçíåííî ðåàãèðóþò íà

îäíó èç íèõ. Òàê êàê ïðåäóñìîòðåòü

çàðàíåå, ñ êåì ïðèäåòñÿ âñòðå÷àòü-

ñÿ, íåëüçÿ, òî â êîìàíäå íóæíî

èìåòü âñåõ òðåõ ìàãîâ (à æåëàòåëü-

íî � øåñòü, ÷òîáû áûëè ïðåäñòàâëå-

íû îáà ïîëà), à íà ïîëå áîÿ âûâîäèòü

òåõ, êòî áóäåò íàèáîëåå ýôôåêòèâ-

íûì. Â öåëîì âñå âîëøåáíûå àòàêè

ìîæíî óñëîâíî íàçâàòü «îðóæèåì

ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ», îíè ñïîñîá-

íû «áèòü ïî ïëîùàäÿì», è íàíîñèòü

ïðè ýòîì ñîëèäíûé óðîí. Ìàãè ïðàê-

òè÷åñêè áåñïîëåçíû â ðóêîïàøíîé

ñõâàòêå, è èõ íåîáõîäèìî äåðæàòü â

òûëó.

Áåç ëó÷íèêîâ è ñòðåëêîâ ïðè æåëà-

íèè ìîæíî îáîéòèñü (âûñòàâëÿÿ íà

áîé âìåñòî íèõ äîïîëíèòåëüíûõ ìà-

ãîâ), îäíàêî îíè ýôôåêòèâíû ïðîòèâ

ìîíñòðîâ ñ õîðîøåé ìàãè÷åñêîé çà-

ùèòîé. Áîëüøàÿ ÷àñòü àòàê ðàññ÷è-

òàíà íà îäíó öåëü è íàíîñèò õîðîøèé

óðîí. Âàæíî, ÷òî ó ëó÷íèêîâ îí çàâè-

ñèò è îò ôèçè÷åñêîé ñèëû, è îò ìåò-

êîñòè (÷òî ñî÷åòàòü íå òàê óäîáíî), à

ó ñòðåëêîâ � òîëüêî ëèøü îò ìåòêîñ-

òè. Èìåííî ïîýòîìó ïîñëåäíèå �

ïðåäïî÷òèòåëüíåå.

Íàêîíåö, íå ñëåäóåò çàáûâàòü è î «òÿ-

æåëîé ïåõîòå». Â îñíîâíîì ýòî ìå÷-

íèêè è àëåáàðäèñòû, îäíàêî èõ ðÿäû

âïîëíå ìîãóò áûòü ïîïîëíåíû îòëîâ-

ëåííûìè ìîíñòðàìè èëè æå ïðèñîå-

äèíèâøèìèñÿ â ðàìêàõ ñþæåòà äå-

ìîíàìè. Îíè íóæíû äëÿ òîãî, ÷òîáû

çàíèìàòü êëþ÷åâûå ïðîõîäû è «íå

ïóñêàòü» âðàãîâ ê ñâîèì ìàãàì è ëó÷-

íèêàì. Íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè ëó÷øå

âñåãî ïðîñòî âûñòðàèâàòü èõ â ëè-

íèþ, ó÷èòûâàÿ äàëüíîñòü ïåðåäâè-

æåíèÿ ÷óæèõ áîéöîâ. «Òÿæåëûé ïåõî-

òèíåö» íå ìîæåò áûòü ïëîõî ïðîêà-

÷àííûì, èíà÷å áóäåò áûñòðî óáèò è

íè÷åãî íå çàðàáîòàåò. Îí äîëæåí âû-

äåðæèâàòü êàê ìèíèìóì òðè óäàðà è

óìåòü âåñòè áëèæíèé áîé îäèí íà

îäèí, ïîìîãóò è «êðóãîâûå» ñïåöïðè-

åìû. Òèïè÷íûé «òÿæåëûé ïåõîòèíåö»

� ãëàâíûé ãåðîé, Ëàõàðë. Â ìåíüøåé

ñòåïåíè èì ÿâëÿåòñÿ åãî ïîäðóãà �

Ýòíà. Åå êîïüå áüåò ïî óìîë÷àíèþ íà

äâå êëåòêè, äàëüíîáîéíûõ àòàê áîëü-

øå, à çàùèòíûå õàðàêòåðèñòèêè � õó-

æå, ñîîòâåòñòâåííî åå ëó÷øå ñòàâèòü

âî âòîðîé ðÿä îáîðîíû.

Âïðî÷åì, ïðîáóéòå, ýêñïåðèìåíòè-

ðóéòå, âåäü Disgaea ïðåäîñòàâëÿåò

äîñòàòî÷íóþ ñâîáîäó äåéñòâèé.

ÌÅ×È È ÌÀÃÈß: ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÑÎÂÅÒÛ

Ëàõàðë îáëàäàåò íàèáîëåå óíèâåðñàëüíûì
íàáîðîì óäàðîâ. Ïîëüçóéòåñü.

Äâà áîéöà ñòîÿëè ðÿäîì, è îäèí èç íèõ
«ïîäêëþ÷èëñÿ» àâòîìàòè÷åñêè ê àòàêå.

Áåëûå ïîëîñêè è íîìåð óðîâíÿ ñèìâîëèçè-
ðóþò ñòåïåíü «ïðîêà÷àííîñòè» àòàê.

Mid-Boss âñòðåòèòñÿ âàì íåñêîëüêî ðàç çà
èãðó. À íà ñàìîì äåëå åãî çîâóò Àäîíèñ...



òèïà ñëåäóåò îáúåäèíÿòü. Ïðè ýòîì èõ óðîâíè ñêëàäû-
âàþòñÿ. Âïðî÷åì, èíîãäà íå èìååò ñìûñëà ðàçâèâàòü
èõ äî ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ.
Åñòü ñïåöèàëèñòû, ïîäíèìàþùèå ÷èñëåííûå õàðàêòå-
ðèñòèêè, äëÿ íèõ óðîâåíü âàæåí.

Dietician � HP
Master � SP

Gladiator � ATK
Sentry � DEF

Teacher � INT
Coach � SPD

Marksman � HIT
Physician � RES

Åñòü ñïåöèàëèñòû, âëèÿþùèå íà ñîïðîòèâëÿåìîñòü ê
ðàçëè÷íûì àòàêàì. Ó íèõ åñòü íåêèé âåðõíèé ïðåäåë
(îêîëî 140 óðîâíÿ).

Aeronaut � Wind
Cryophile � Ice

Firefighter � Fire
Pharmacist � Poison

Coffee Maker � Sleep
Medicine Man � Paralyze

Psychologist � Forget
Social Worker � Deprave

×àñòü ñïåöèàëèñòîâ ïîçâîëÿþò ïîëó÷àòü â áîþ áîëü-
øå äåíåã, ìàíû èëè îïûòà.

Broker � HL (äåíüãè)
Manager � Mana

Statistician � Experience
Armsmaster � Weapon Mastery

È ïîñëåäíåå. Ìîæíî òàêæå äîáàâëÿòü ê ñâîèì àòàêàì
èçìåíåíèå ñòàòóñà âðàãîâ.

Alchemist � Poison
Hypnotist � Sleep

Witch Doctor � Paralyze
Amnesiac � Forget

Gangster � Deprave

ÊÎÍÖÎÂÊÈ
Âñåãî â Disgaea åñòü âîñåìü âàðèàíòîâ çàâåðøåíèÿ
èãðû, è ãåéìïëåé ïîñòðîåí òàê, ÷òî ïðîõîäèòü ïî

âòîðîìó (è áîëåå) ðàçó èíòåðåñíî � íå ìåíåå, ÷åì
â òîé æå Breath of Fire: Dragon Quarter. Ó÷òèòå,

÷òî äëÿ âûáîðà êîíêðåòíîé êîíöîâêè ÷àñòî
âàæíûì îêàçûâàåòñÿ êîëè÷åñòâî ñìåðòåé âà-

øèõ áîéöîâ îò «äðóæåñòâåííîãî îãíÿ» (ò.å. ñè-
ëàìè ñâîèõ æå òîâàðèùåé). Ñòàðàéòåñü ñëåäèòü

çà ýòèì ïàðàìåòðîì. È ïîìíèòå, ÷òî ïîñìîòðåòü âñå
ôèíàëû � äåéñòâèòåëüíî î÷åíü èíòåðåñíî.

! Õîðîøàÿ êîíöîâêà 
Ïðîéäèòå ïîñëåäíèé óðîâåíü, íå ïîòåðÿâ íè îäíîãî
èç áîéöîâ îò ðóê ñâîèõ æå. Âçàìåí ïîëó÷èòå ñàìóþ
èíòåðåñíóþ ñþæåòíóþ ñöåíêó è êðàñèâóþ êàðòèíêó.
Ìû ðåêîìåíäóåì âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ îðèåíòèðî-
âàòüñÿ èìåííî íà ýòîò âàðèàíò, áëàãî âûïîëíèòü íå-
îáõîäèìîå óñëîâèå íå òàê óæ è ñëîæíî. Êðîìå òîãî,
âû âñåãäà ñìîæåòå âåðíóòüñÿ ê ñåéâó ïåðåä ïîñëåä-
íèì áîññîì è ïîïðîáîâàòü äðóãèå âàðèàíòû, íå íà÷è-
íàÿ èãðó çàíîâî.

! Ïåðâàÿ ïëîõàÿ êîíöîâêà 
Ê ìîìåíòó áèòâû ñ ïîñëåäíèì áîññîì íà âàøåì ñ÷åòó
äîëæíî áûòü íå ìåíåå ñîòíè çàêîíîïðîåêòîâ, êîòî-
ðûå Òåìíàÿ Àññàìáëåÿ ïðèíÿëà ïîä óãðîçîé ñìåðòè.
Òî åñòü, ñíà÷àëà ñåíàòîðû èõ îòêëîíèëè, à çàòåì âà-
øà ïàðòèÿ ïðèìåíèëà ñèëó ïðîòèâ íåñîçíàòåëüíûõ äå-
ìîíîâ. Ýòî äîëæíî çàíÿòü íåìàëî âðåìåíè, íî âñå æå
óñëîâèå äîñòàòî÷íî ëåãêî âûïîëíèìîå, è íå ñòîëü óæ
è çàíóäíîå.

! Âòîðàÿ ïëîõàÿ êîíöîâêà
Íåîáõîäèìî ïîáåäèòü Item God íà ñîòîì óðîâíå
ëþáîãî ïðåäìåòà êëàññà Legend, à çàòåì óæå ïðîé-
òè èãðó. Ó÷òèòå, ÷òî åñëè îäíîâðåìåííî âûïîëíÿþò-
ñÿ óñëîâèÿ äëÿ îáåèõ ïëîõèõ êîíöîâîê, òî âàì ïî-
êàæóò ïåðâóþ.

! Îáû÷íàÿ êîíöîâêà
Ñàìûé ñòàíäàðòíûé âàðèàíò, íèêàêèõ îñîáûõ òðåáî-
âàíèé íåò. Ïîêàçûâàþò â òîì ñëó÷àå, åñëè óñëîâèÿ äëÿ
òðåõ âûøåîïèñàííûõ êîíöîâîê íå âûïîëíÿþòñÿ. Åñëè
ïîëó÷èëè åå, òî ðåêîìåíäóþ îòïðàâèòüñÿ ïðîõîäèòü
èãðó ïî âòîðîìó ðàçó, óæå îñîçíàííî âûáèðàþ íóæ-
íûå âàðèàíòû.

! Çàâîåâàòåëü Çåìëè
Íåîáõîäèìî ïðîéòè âñå ìèññèè íà êàðòå ìèðà ëþäåé
(Human World). Ýòî ïðîñòî.

! Êîíöîâêà äëÿ Flonne
Ê ïîñëåäíåé ìèññèè òðåòüåãî ýïèçîäà íå ìåíåå 50
áîéöîâ äîëæíû ïîãèáíóòü îò «äðóæåñòâåííîãî îãíÿ».
Òîãäà âàì ïðåäîñòàâÿò âûáîð � óáèâàòü èëè íåò áîñ-
ñà. Åñëè ðåøèòå íå ùàäèòü åãî, òî è ïîëó÷èòå èñêî-
ìóþ êîíöîâêó.

! Êîíöîâêà äëÿ Etna
Ñîòíÿ ñìåðòåé è ê ïÿòîìó ýïèçîäó. Òàêæå âûáèðàéòå
äëÿ âðàãà ñìåðòü. Ïîêëîííèêàì Ýòíû îáÿçàòåëüíî ê
ïðîñìîòðó!

! Êîíöîâêà çà Mid-Boss
Â ïðèíöèïå-òî ýòî âñåãî ëèøü ïðîäâèíóòûé Game Over,
îäíàêî îôîðìëåí îí êàê ïîëíîöåííàÿ êîíöîâêà, åñòü
äàæå óíèêàëüíàÿ âîêàëüíàÿ êîìïîçèöèÿ. Ïîëó÷èòü
î÷åíü ïðîñòî � ïðîèãðàéòå ëþáóþ èç áèòâ ñ Mid-Boss. 
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Â Disgaea ìîæíî ïðîêà÷èâàòüñÿ äî 9999
óðîâíÿ. Îòñþäà è òàêèå öèôðû ïîâðåæäåíèé.

Âñå ñïåöàòàêè èìåþò ðàçíûå ïî ôîðìå è
ïëîùàäè îáëàñòè ïîðàæåíèÿ.

Ìîå ëþáèìîå çàêëèíàíèå. Èãíîðèðóåò
çàùèòó îò ýëåìåíòàëüíîé ìàãèè.

Ìåòåîðèò � îòëè÷íîå çàêëèíàíèå â òîì
ñëó÷àå, åñëè âàñ îêðóæèëà òîëïà âðàãîâ.

Àòàêè, äåéñòâóþùèå íà îäíîãî ïðîòèâíèêà,
íå âñåãäà îòíèìàþò áîëüøå HP. 
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Å
äèíñòâåííàÿ çàãâîçäêà â òîì, ÷òî îñòàëüíûå
æèòåëè... êàê áû âûðàçèòüñÿ êîððåêòíåå... íå
ñîâñåì ìåðòâû. Áûâøèå äðóçüÿ è ñîñåäè ñëîâ-

íî ñãîâîðèëèñü è åäèíîãëàñíî æàæäóò âàøåé ñìåðòè,
ñêðûâàÿñü ïîä îáëèêîì óæàñíûõ ñèáèòî (shibito,
«ìåðòâûå ëþäè» ïî-ÿïîíñêè) èç ñåðèè «ïðèñíèòñÿ âî
ñíå � ëîïàòîé íå îòìàøåøüñÿ». 
Íà âñå ïðî âñå äàåòñÿ ðîâíî òðè äíÿ. 72 ÷àñà è 78 ýïè-
çîäîâ � èìåííî ñòîëüêî îòâåäåíî âàì íà âûÿñíåíèå
îòíîøåíèé ñ ìåðòâåöàìè. Ðàññêàç÷èê óâåðåííî ìåíÿ-
åò öåíòðîâûõ ïåðñîíàæåé è ëîâêî ñêà÷åò ïî âðåìåí-
íûì îòðåçêàì, òî îïåðåæàÿ âðåìÿ, òî èçûñêàííî îò-
ìàòûâàÿ ïëåíêó íàçàä. Òîëüêî ñîáðàâ âñå êóñî÷êè ìî-
çàèêè âîåäèíî, ìîæíî ïîíÿòü, ÷òî æå ïðîèçîøëî íà
ñàìîì äåëå.

PLAY
Forbidden Siren � èãðà, ñ òðóäîì âïèñûâàþùàÿñÿ â
ðàìêè survival horror. Âû íå íàéäåòå íè ÷åòêî îïðåäå-
ëåííîãî íà÷àëà, íè êîíöà. Èñòîðèÿ ðàññêàçûâàåòñÿ
íåñêîëüêèìè èãðàáåëüíûìè ïåðñîíàæàìè, çàõîòåâ-
øèìè ïîäåëèòüñÿ ñ îáùåñòâåííîñòüþ ñàìûìè ÿðêèìè
ýïèçîäàìè èç æèçíè çà ïîñëåäíèå òðè äíÿ. Survival

horror? Äà. Íî íà ïîâåðêó âñå-òàêè stealth action, ãäå
öåííåéøèìè êà÷åñòâàìè îêàçûâàþòñÿ òåðïåíèå è
ñòàëüíûå íåðâû. Íå óâåðåíû â ñâîèõ ñèëàõ? Ëó÷øå íå
íà÷èíàéòå.
Íå çàáûâàéòå, ÷òî âû â ßïîíèè, ãäå óìåíèå ñîõðàíÿòü
ñïîêîéñòâèå â ëþáûõ ñèòóàöèÿõ ÿâëÿåòñÿ íåïðåìåí-
íûì àòðèáóòîì ëþáîãî ñàìóðàÿ. Íå æäèòå ïðîãóëêè â
ïàðêå, çà ðó÷êó ñî âñåçíàþùèìè ñîçäàòåëÿìè èãðû.
Íèêàêèõ õèíòîâ, ìèíèìóì ïîäñêàçîê, âñå çàâèñèò
òîëüêî îò âàøåé ñìåêàëêè è óâåðåííîñòè â ñåáå. Ìû
âàñ ïðåäóïðåæäàëè.

TIPS
Ïîäåëþñü ñâîèìè íàáëþäåíèÿìè, êîòîðûå ðîâíûì ïî-
÷åðêîì âûâåäåíû íà ïîæåëòåâøèõ ñòðàíèöàõ çàïèñíîé
êíèæêè.
! Îêàçàëèñü â öåïêèõ ëàïàõ ñèáèòî? Áûñòðî äåðãàé-
òå ëåâóþ àíàëîãîâóþ ïàëî÷êó, ÷òîáû îñâîáîäèòüñÿ.
Åñëè áû ýòà òîíêîñòü áûëà ïðîïèñàíà â ìàíóàëå, ÿ áû
âðÿä ëè ïîñåäåë â ñâîè 22 ãîäà.
! Âûêëþ÷àéòå ôîíàðèê, ïîòîìó ÷òî ÿðêèé ñâåò ïðèâ-
ëåêàåò ñèáèòî. Èñïîëüçóéòå åãî òîëüêî â ýêñòðåííûõ
ñëó÷àÿõ, íàïðèìåð äëÿ ÷òåíèÿ äîêóìåíòîâ èëè æå ïðè

ðàññòðåëå ìîíñòðîâ äëÿ áîëåå òî÷íîãî ïðèöåëèâà-
íèÿ. ×òîáû ëó÷øå îðèåíòèðîâàòüñÿ, îòðåãóëèðóéòå
ÿðêîñòü òåëåâèçîðà èëè æå ïîèãðàéòå ñ íàñòðîéêàìè
â ìåíþ îïöèé. Òàêîé ÷èòåðñêèé ïîäõîä çíà÷èòåëüíî
îáëåã÷èò âàì èãðó. 
! Ñèáèòî ïðèâëåêàåò íå òîëüêî ÿðêèé ñâåò, íî è çâó-
êè. Ýòî äàåò õîðîøóþ ïèùó äëÿ ðàçìûøëåíèé � â ðàç-
ëè÷íûõ ñèòóàöèÿõ ñëåäóåò äåéñòâîâàòü ïî-ðàçíîìó.
Ãäå-òî òðåáóåòñÿ àêêóðàòíàÿ, âûâåðåííàÿ, è, ãëàâ-
íîå, áåñøóìíàÿ òàêòèêà, à ãäå-òî ìîæíî è ïîêðè÷àòü
äëÿ ïðèâëå÷åíèÿ âíèìàíèÿ âðàãîâ.
! Èñïîëüçóéòå âîçìîæíîñòü sightjack íà ïîëíóþ êà-
òóøêó. Òàê âû ñìîæåòå îòñëåäèòü è âûó÷èòü ìàðøðó-
òû âñåõ ñèáèòî. Íàæìèòå L2 äëÿ àêòèâàöèè ðåæèìà è
àêêóðàòíî âîäèòå ëåâîé àíàëîãîâîé ïàëî÷êîé ïî êðó-
ãó, ÷òîáû ïîéìàòü ÷åòêèå èçîáðàæåíèÿ. Èìåííî òàêèì
îáðàçîì, åñëè ïîìíèòå, íàñòðàèâàþòñÿ î÷åíü ñòàðûå
òåëåïðèåìíèêè. Çàêðåïèòå ÷åòûðå àêòóàëüíûõ âèäà
íà êíîïêè ãåéìïàäà, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü áûñò-
ðîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ íà íóæíûõ ñèáèòî. Âñåãäà ïðîâå-
ðÿéòå ñèòóàöèþ â íà÷àëå êàæäîãî óðîâíÿ.
! Â îïöèÿõ âû ìîæåòå èçìåíèòü ýôôåêò, êîòîðûé àê-
òèâèçèðóåòñÿ, êîãäà âàñ çàìå÷àåò ñèáèòî. Êàìåðà

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÐÝÉ /SPOILER@GAMELAND.RU/
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FORBIDDEN SIREN
Î×ÅÍÜ ÑÒÐÀØÍÎÅ ÊÈÍÎ
Íà ïåðâûé âçãëÿä Õàíóäà � íè÷åì íå ïðèìå÷àòåëüíàÿ äåðåâóøêà, îäíà èç ìíîãèõ, çàòåðÿâ-
øèõñÿ â ãîðíûõ äîëèíàõ ßïîíèè. Íî ñòîèò òîëüêî ïðèãëÿäåòüñÿ è ïðèñëóøàòüñÿ... 
Âû óçíàåòå èñòîðèè, îò êîòîðûõ çàêèïàåò êðîâü... çàïîëíèâøàÿ ðåêè è îçåðà â áëèçëåæàùèõ
îêðåñòíîñòÿõ. ×òî ïðîèçîøëî 27 ëåò íàçàä? Ïðåäëàãàåòñÿ äâà âàðèàíòà ðàçâèòèÿ ñîáûòèé �
âûæèòü è ðàñêðûòü òàéíó èëè ðàçäåëèòü ó÷àñòü îñòàëüíûõ æèòåëåé äåðåâåíüêè. 
Èñõîä, ïî òðàäèöèè, çàâèñèò òîëüêî îò âàñ.
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ìîìåíòàëüíî ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà âèä èç ãëàç ìîíñòðà
èëè æå ýêðàí îçàðÿåòñÿ êðàñíîé âñïûøêîé. Îòäàéòå
ïðåäïî÷òåíèå âòîðîìó âàðèàíòó, òàê ãîðàçäî ìåíüøå
øàíñîâ ñáèòüñÿ ñ âåðíîãî ïóòè. È ïëåâàòü íà êèíåìà-
òîãðàôè÷íîñòü, ïëåâàòü íà çàäóìêè ñîçäàòåëåé...
Çäîðîâüå çà äåíüãè íå êóïèøü.
! Ïðè ïðîñìîòðå êàðòû íàæìèòå íà «Òðåóãîëüíèê» �
îíà ïîâåðíåòñÿ â òîì íàïðàâëåíèè, â êîòîðîì ñìîòðèò
âàø ãåðîé. Î÷åíü è î÷åíü ïðàêòè÷íî, è îïÿòü æå ïî íå-
ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì íå çàäîêóìåíòèðîâàíî â ìàíóàëå.
! Ïîìíèòå, ÷òî áåã � ñàìûé ýôôåêòèâíûé ñïîñîá ïå-
ðåäâèæåíèÿ, åñëè íàäî ïðèâëå÷ü âíèìàíèå. 
! Íàó÷èòåñü îáùàòüñÿ ñî ñâîèì ïàðòíåðîì. Âîâðåìÿ
êðè÷èòå åìó «Hide!», ÷òîáû îí ïðÿòàë ñâîþ òóøêó â
êóñòàõ, çàñòàâëÿéòå åãî áåæàòü èçî âñåõ ñèë, åñëè
âàñ îáíàðóæàò ñèáèòî, è âñå â òàêîì äóõå. Ïîìíèòå,
æèçíè îñòàëüíûõ çàâèñÿò òîëüêî îò âàøèõ äåéñòâèé.
! Ñèáèòî, ê ñ÷àñòüþ, ðåäêî èçìåíÿþò ñâîèì ïðèâû÷-
êàì è çà÷àñòóþ ñëåäóþò ïî çàó÷åííûì, à ñòàëî áûòü,
èçâåñòíûì ìàðøðóòàì, åñëè, êîíå÷íî, èõ íèêòî íå
òðåâîæèò. Ïîñåìó ìîæåòå îáðàùàòüñÿ ñ íèìè, êàê ñ
ïðåäñêàçóåìûìè äóðàêàìè, � íå ñòîèò âîëíîâàòüñÿ î
âíåçàïíûõ ïåðåîñìûñëåíèÿõ æèçíè ñ èõ ñòîðîíû.
! Ïåðèîäè÷åñêè îáíîâëÿéòå äàííûå ïîñðåäñòâîì
sightjack, òàê êàê âû ìîæåòå óëàâëèâàòü òîëüêî íàõî-
äÿùèõñÿ íåïîäàëåêó ñèáèòî.

! Æåëàåòå ìåòêî ïîïàäàòü è íàíîñèòü ìàêñèìàëüíîå
ïîâðåæäåíèå? Ñòðåëÿéòå òîëüêî âáëèçè è æåëàòåëü-
íî ïðè âêëþ÷åííîì ôîíàðèêå. ×åì äîëüøå âû ïðèöå-
ëèâàåòåñü, òåì áîëüøå øàíñîâ ïîïàñòü â öåëü.
! Ïî òàêîìó æå ïðèíöèïó: ÷åì äîëüøå âû äåðæèòå
êíîïêó àòàêè, òåì ñèëüíåå áóäåò óäàð îðóæèåì áëèæ-
íåãî áîÿ. 
!Ñèáèòî ìîæíî óñûïèòü ñ ïîìîùüþ ïàðî÷êè óäàðîâ. Âñå
çàâèñèò îò òèïà îðóæèÿ, êîòîðîå èñïîëüçóåò âàø ãåðîé.
Íó è, ðàçóìååòñÿ, îò ñàìîãî ãåðîÿ. Çîíòèê è êî÷åðãà?
Ïðèäåòñÿ ïîâîçèòüñÿ. Ìîëîò? Øàíñû áîëüøå. Ïèñòîëåò?
Ïàðà âûñòðåëîâ. Ðóæüå? Òîëüêî ñïóñòèòå êóðîê.
!È çàïîìíèòå îäíó èñòèíó � ñèáèòî íåâîçìîæíî óáèòü.
Èõ ìîæíî âûâåñòè èç ñòðîÿ, íî ëèøü íà êîðîòêèé ïðî-
ìåæóòîê âðåìåíè. Äàéòå èì 3-4 ìèíóòû, ÷òîáû âîññòà-
íîâèòüñÿ è âåðíóòüñÿ ê ïðèâû÷íîé äåÿòåëüíîñòè.
! Â ðåæèìå sightjack ãîëóáàÿ çâåçäà îòîáðàæàåò âàñ,
à çåëåíàÿ � íàïàðíèêà. Òàêèì îáðàçîì, åñëè ñèáèòî
âäðóã íà÷àë ðóêîâîäñòâîâàòüñÿ òîëüêî ýòèìè îðèåí-
òèðàìè, áûñòðî äåëàéòå íîãè.
!Åñëè ñèáèòî çàíÿëñÿ âàøèìè ïîèñêàìè, âû ñìîæåòå îï-
ðåäåëèòü åãî ïî ó÷àùåííîìó äûõàíèþ è áåçóìíîìó ñìåõó.
! Ïîñëåäíèé ñîâåò. Íå ñäàâàéòåñü. ×óòî÷êó òåðïå-
íèÿ, ùåïîòêó âíèìàòåëüíîñòè, è âñå ïîëó÷èòñÿ. Äà, íå
ñ ïåðâîãî ðàçà. È âîçìîæíî, íå ñ äåñÿòîãî. Íî ïîëó-
÷èòñÿ. È îíî òîãî ñòîèò. 

Æåëàåòå óçíàòü î ïðîèñøåñòâèÿõ â äåðåâíå Õàíóäà
áîëüøå?

www.playstation.jp/scej/title/siren
Îôèöèàëüíûé ÿïîíñêèé ñàéò. Áåç çíàíèÿ ÿçûêà çà-
õîäèòü íà íåãî íå èìååò ñìûñëà. Îäíàêî ïîäêîâàí-
íûå ÷èòàòåëè íàéäóò îòëè÷íûå ðîëèêè Siren è ïðî-
÷èå öåííûå áîíóñû.

www.forbidden-siren.com
Îôèöèàëüíûé åâðîïåéñêèé ñàéò. Áîëüøå ïîäîéäåò
îïðåäåëåíèå � íàñòîÿùåå ïðèêëþ÷åíèå â ñòèëå
point-and-click. Â êàæäîé ñåêöèè ìîæíî íàéòè èíòå-

ðåñíûå ñâåäåíèÿ îá èãðå: ôîòêè, ôèëüìû, äíåâíèêè
ãåðîåâ, êíèæêè. Îçâó÷êà ñäåëàíà íà ÿïîíñêîì, íî
èìåþòñÿ ñóáòèòðû íà àíãëèéñêîì. Êðîìå òîãî, â
çàêðîìàõ ñàéòà çàïðÿòàí ñêðèíñåéâåð.

www.hanudagreetings.com
Ññûëêà íà ñàéò âûïàäàåò â Google, åñëè âû âäðóã
íà÷íåòå èñêàòü èíôîðìàöèþ î Hanuda. Òèçåð î÷åíü
êîðîòêèé, íî, áåçóñëîâíî, ñòðàøíûé.

www.hanuda-incident.com
Ôýéêîâûé ñàéò, íà êîòîðûé ìîæíî çàáðåñòè ñ åâðî-
ïåéñêîãî ðåñóðñà. Âñå îôîðìëåíî â ñòèëå «Âåäüìû èç

Áëýð», è, ÷òî î÷åíü êñòàòè, èìååòñÿ âåðñèÿ íà àíãëèéñ-
êîì. ÒÂ-øîó âåäåò Íàîêî Ìèõàìà, îäíà èç ãåðîèíü èãðû.

www.shibito.com 
Ñàéò óïîìèíàåòñÿ â èãðå è ïðîìîóòèðóåò ÿïîíñêèé
ðåëèç Siren. Ïðè ðîìàíòè÷íîì íàñòðîå î÷åíü ëåãêî
ïîâåðèòü â òî, ÷òî äåðåâíÿ Hanuda äåéñòâèòåëüíî
ñóùåñòâóåò.

www.occultland.com
Ñàéò òàêæå óïîìèíàåòñÿ â èãðå (àäðåñ íàêàðÿ-
áàí íà êëî÷êå áóìàãè) è ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé çàê-
ðûòûé ôîðóì.

ÍÀØÅ ÐÀÑÑËÅÄÎÂÀÍÈÅ ON THE INTERNET
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

22 àïðåëÿ â Ìîñêâå ïðîøëà ïåðâàÿ ïðåññ-êîíôå-
ðåíöèÿ, îðãàíèçîâàííàÿ îôèöèàëüíûì ïðåäñòàâè-
òåëüñòâîì Logitech â Ðîññèè. Êàê âîäèòüñÿ, ïðåäñ-
òàâèòåëè êîìïàíèè ïîäåëèëèñü ñâîèìè óñïåõàìè çà
ìèíóâøèé ãîä è ïðåäñòàâèëè ïðåññå ëèíåéêó íîâîé
ïðîäóêöèè, ïîêàçàííîé íà ïðîøåäøåé ðàíåå CeBIT
2004. Ñ íåêîòîðûìè èç óñòðîéñòâ âû óæå óñïåëè
ïîçíàêîìèòüñÿ â íàøåì íåäàâíåì ìàòåðèàëå � ýòî
web-êàìåðà QuickCam Sphere è ñòèëüíûé íàáîð
êëàâèàòóðà+ìûøü diNovo Media Desktop. Ëþáÿùèì
æå óñòðîéñòâà êëàññà «äåøåâî è ñåðäèòî» áóäåò
èíòåðåñíî óñëûøàòü î ñàìîé äåøåâîì áåñïðîâîä-
íîì íàáîðå ìûøü+êëàâèàòóðà Logitech Cordless
Desktop Express ñòîèìîñòüþ 49.99 åâðî.

Íàì æå, êàê èãðîâîìó æóðíàëó, áûëè íàèáîëåå èí-
òåðåñíû èãðîâûå àêñåññóàðû, â ÷àñòíîñòè ìîäèôè-
êàöèÿ ïîïóëÿðíîé ìîäåëè ìûøè MX510. Îíà
âîñïðèíèìàåò èíôîðìàöèþ ñî ñêîðîñòüþ 5.8
ìåãàïèêñåëåé â ñåêóíäó è ïåðåäàåò äàííûå ïî 12-
ðàçðÿäíîìó êàíàëó, ñòàâ íà ñåãîäíÿ ñàìîé «áûñò-
ðîé» ìûøüþ. Ðåñòàéëèíãó ïîäâåðãëèñü è çíàìåíè-
òûå áåñïðîâîäíûå ìîäåëè äæîéïàäîâ äëÿ Xbox è
PS2. Ñîõðàíèâ âûñîêóþ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïåðåäàþ-
ùèõ óñòðîéñòâ è ýðãîíîìèêó, îáà àêñåññóàðà ñòàëè
çàìåòíî èçÿùíåå, ëåã÷å è, ÷òî íåìàëîâàæíî, äå-
øåâëå. Êàê è íà ìûøü MX510, ðåêîìåíäî-
âàííàÿ öåíà îáîèõ äæîéïàäîâ �
óæå çíàêîìûå 49.99 åâðî.
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Â õîäå ïðîøåäøåé â Ìîñêâå ïðåññ-êîíôåðåíöèè
ðîññèéñêàÿ êîìïàíèÿ Rover Computers îáíàðîäî-
âàëà ñâîè ïëàíû íà áëèæàéøåå áóäóùåå è ïðåäñ-
òàâèëà íåñêîëüêî íîâèíîê. Â ñåãìåíòå íîóòáóêîâ
êîìïàíèÿ íàìåðåíà ðàñøèðèòü àññîðòèìåíò ïðåä-
ëàãàåìûõ ìîäåëåé íà îñíîâå Intel Centrino � áóäåò
îáíîâëåí êàê áþäæåòíûé ðÿä ìîäåëåé ñ èñïîëüçî-
âàíèåì ïðîöåññîðà Celeron M, òàê è Hi-End ëèíåé-

êà íà Pentium M. Ïîñëåä-
íèé ïðåäñòàâëåííûé
êîìïàíèåé íîóòáóê �
Nautilus W500 � ÿâëÿåò-
ñÿ øèðîêîôîðìàòíîé
ìîäåëüþ, ïðè ýòîì â
åãî îñíîâå ëåæèò ìî-
áèëüíûé Pentium M
1.4-1.7 ÃÃö, à îñòàëü-
íûå õàðàêòåðèñòèêè
íàõîäÿòñÿ íà óðîâ-
íå ìîùíîãî íàñ-

òîëüíîãî ÏÊ.

ROVER 
COMPUTERS

ÄÅËÀÅÒ ÑÒÀÂÊÓ 
ÍÀ CENTRINO

ÏÅÐÂÀß ÊÎÍÔÅÐÅÍÖÈß LOGITECH

ÌÎÙÍÛÅ ÊÓÁÈÊÈ
Êîìïàíèÿ Soltek, óæå äàâíî
àêòèâíî ïðîäâèãàþùàÿ ñâîþ
ëèíåéêó Barebone ñèñòåì
QBic, àíîíñèðîâàëà òîïîâóþ
ìîäåëü ïîä íàçâàíèåì
EQ3801, îñíîâàííóþ íà íîâåé-
øåì ÷èïñåòå nVidia nForce 3
250Gb. Ìîäåëü ïðåäíàçíà÷å-

íà äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ âìåñòå ñ
ïðîöåññîðàìè AMD Athlon 64,
èìååò äâà ðàçúåìà DDR400-
ïàìÿòè, à òàêæå äâà ïîðòà
SATA è èíòåãðèðîâàííûå àó-
äèî- è ñåòåâûå àäàïòåðû.
Êñòàòè, â ñîîòâåòñòâèè ñî ñïå-
öèôèêàöèÿìè ñèñòåìíîãî ÷èï-

ñåòà, âñòðîåííîé ïëàòîé ïîä-
äåðæèâàþòñÿ ãèãàáèòíûå ëî-
êàëüíûå ñåòè. Ñâîáîäó àïãðåé-
äà ñèñòåìå îáåñïå÷èâàþò äâà
5.25» è äâà 3.5» ðàçúåìà. Ðîç-
íè÷íàÿ öåíà áóäåò çàâèñåòü îò
âûáðàííîé ïîëüçîâàòåëåì
êîìïëåêòàöèè êîìïüþòåðà.

Íîâûå èèãðîâûå ààêñåññóàðû îîò
Logitech ññòîëü ææå ôôóíêöèîíàëüíû,
êàê èè èèõ ïïðåäøåñòâåííèêè, ííî
âûïîëíåíû ííàìíîãî èèçÿùíåå ��
èäåàëüíûé ââûáîð.

Logitech CCordless PPrecision
Controller ääëÿ XXbox èè CCordless
Action CController ääëÿ PPS2
ïîÿâÿòñÿ ââ ïïðîäàæå óóæå ââ ììàå.

Logitech MMX510 - ññàìàÿ ááûñòðàÿ
îïòè÷åñêàÿ ììûøü. ÃÃåéìåðû ïïîëó÷èëè
õîðîøèé, ïïóñòü èè ääîðîãîé ïïîäàðîê.
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Êîìïàíèÿ HP àíîíñèðîâàëà íîâóþ öèôðîâóþ êàìåðó
Photosmart R7070 ñ ðàçðåøåíèåì 5 Ìåãàïèêñåëåé.

Ïîìèìî ïðåêðàñíûõ òåõíè÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèê,
íîâèíêà îáëàäàåò ñòèëüíûì è ýðãîíîìè÷íûì
äèçàéíîì, à òàêæå ðåâîëþöèîííûì âñòðîåííûì
ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì. Ôóíêöèÿ ALT

(Adaptive Lighting Technology) ïîçâîëÿåò
àâòîìàòè÷åñêè îöåíèòü óðîâåíü îñâåùåííîñòè

ôîêóñèðóåìîãî îáúåêòà è «çàñâåòëèòü» íåîáõîäèìóþ
îáëàñòü. Â çàâèñèìîñòè îò ñèòóàöèè óìíàÿ êàìåðà ñàìà

ïðåäëîæèò ïîëüçîâàòåëþ íåîáõîäèìûå íàñòðîéêè.
Ðàçóìååòñÿ, îò «ïîìîùè» âñåãäà ìîæíî îòêàçàòüñÿ è

ñíèìàòü íà ñîáñòâåííûõ íàñòðîéêàõ.

Áîëåå èçâåñòíàÿ ñâîèìè ìîíèòîðàìè, êîìïàíèÿ Acer
íà÷àëà ïîñòàâêè íà ðîññèéñêèé ðûíîê ñâîèõ MP3-
ïëååðîâ, èñïîëüçóþùèõ â êà÷åñòâå îñíîâíîãî íîñèòåëÿ
ôëýø-ïàìÿòü. Íîâèíêè èìåþò ìèíèìàëüíûå ðàçìåðû,
ïðè ýòîì îíè íåñóò 128-256 Ìáàéò ïàìÿòè,
îáîðóäîâàíû âñòðîåííûì FM-òþíåðîì è ìîãóò ðàáîòàòü
â êà÷åñòâå äèêòîôîíà èëè ôëýø-äèñêà, ïîäêëþ÷àÿñü
íàïðÿìóþ ê ëþáîìó êîìïüþòåðó ñ ðàçúåìîì USB.
Ðîçíè÷íàÿ öåíà 128-ìåãàáàéòîâîé âåðñèè ñîñòàâèò
ïîðÿäêà $89, à 256-ìåãàáàéòîâîé � $129.Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî íåò íè÷åãî ëó÷øå ñòîéêè

íà 100-200 êîìïàêò-äèñêîâ, âû çàáëóæäàå-
òåñü. Íåáåçûçâåñòíàÿ êîìïàíèÿ Imation âûïóñ-
òèëà ýëåêòðîííîå õðàíèëèùå äèñêîâ ïîä íàç-
âàíèåì Disc Stakka. Îñîáåííîñòü ýòîé êîðî-
áî÷êè ðàçìåðîì ñ ëàçåðíûé ïðèíòåð çàêëþ÷à-
åòñÿ â ñëåäóþùåì: ïðè çàãðóçêå â íåãî äèñêà
ïðîèñõîäèò ñ÷èòûâàíèå ôàéëîâîé ñòðóêòóðû
è çàíåñåíèå åå â áàçó, êîòîðàÿ õðàíèòñÿ íà

âàøåì ÏÊ. Òåïåðü âàì íåîáõîäèìî ëèøü çà-
ïóñòèòü ôèðìåííóþ óòèëèòó è âûáðàòü íàçâà-
íèå äèñêà èëè â «îôô-ëàéíîâîì» ðåæèìå
ïðîñìîòðåòü ñïèñîê ôàéëîâ íà ëþáîì èç çàã-
ðóæåííûõ CD, ïîñëå ÷åãî âûáðàííûé äèñê ñðà-
çó æå âûåäåò èç ñïåöèàëüíîãî ëîòêà. Ïîäêëþ-
÷åíèå ê ÏÊ îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñðåäñòâîì
ñòàíäàðòíîãî USB-èíòåðôåéñà, à ðîçíè÷íàÿ
öåíà íàõîäèòñÿ íà óðîâíå $185.

Â ïðîøëîì íîìåðå ìû ïîçíàêîìèëè
âàñ ñ îäíîé èç ïåðâûõ ïëàò íà îñíî-
âå íîâåéøåãî ÷èïà nVidia GeForce
6800 Ultra, îäíàêî äâå êîðîòêèå çà-
ìåòêè íå ñìîãëè îõâàòèòü âñå òåõíè-
÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ýòîãî GPU.
Âîñïîëíèì îò÷àñòè ýòîò ïðîáåë:

÷àñòîòà GeForce 6800 Ultra ñîñòàâ-
ëÿåò 400 ÌÃö, ÷èïîâ ïàìÿòè � 550
ÌÃö GDDR-3. Åå îáúåì ìîæåò âàðü-
èðîâàòüñÿ îò 128 äî 512 Ìáàéò, ÷òî
çàâèñèò îò êîíå÷íîãî ïðîèçâîäèòå-
ëÿ ïëàòû. Âåðñèÿ æå GeForce 6800
«ìåäëåííåå» ñòàðøåé ìîäåëè íà 25

ÌÃö è èìååò 12 êîíâåéåðîâ ïðîòèâ
16 ó áîëåå äîðîãîãî âàðèàíòà. Âðÿä
ëè ýòè èçìåíåíèÿ çíà÷èòåëüíî ïîâ-
ëèÿþò íà ñêîðîñòü ðàáîòû, îäíàêî,
ñóäÿ ïî ðåçóëüòàòàì ïåðâûõ òåñ-
òîâ, åñòü ñìûñë âûáðàòü èìåííî
Ultra-âàðèàíò. 

ÎÑÂÅÒËÈ ÌÅÍß!

ACER ÍÀ×ÈÍÀÅÒ
ÂÛÏÓÑÊ

ÌÓËÜÒÈÌÅÄÈÉÍÛÕ
ÀÊÑÅÑÑÓÀÐÎÂ

Êîìïàíèè nVidia óäàëîñü îáîãíàòü ñâîåãî èç-
âå÷íîãî êîíêóðåíòà ATI â âûïóñêå ñëåäóþùå-
ãî ïîêîëåíèÿ âèäåî÷èïîâ, îäíàêî êàíàäñêèå
ðàçðàáîò÷èêè âîâñå íå íàìåðåíû ñòîÿòü íà
ìåñòå: â ñêîðîì âðåìåíè áóäóò àíîíñèðîâàíû

íîâûå ìîäåëè ëèíåéêè Radeon. Ìû æå ïîêà
îçíàêîìèì âàñ ñ íàèáîëåå âåðîÿòíûìè õà-
ðàêòåðèñòèêàìè íîâèíîê, íî îãîâîðèìñÿ, ÷òî
ýòà èíôîðìàöèÿ íå îôèöèàëüíàÿ. Èòàê, ïëà-
íèðóåòñÿ âûïóñòèòü ÷åòûðå âåðñèè: Radeon
X800SE, Pro, XT è 880XT. Ñòàíäàðòíûé
X800Pro áóäåò îáëàäàòü ÷èïîì, ðàáîòàþùèì
íà ÷àñòîòå 500 ÌÃö, è 500-550 ÌÃö GDDR-3
ïàìÿòüþ, îáúåì êîòîðîé ìîæåò âàðüèðîâàòü-
ñÿ â ïðåäåëàõ 256-512 Ìáàéò. Ïðåäïîëàãàåò-
ñÿ, ÷òî âåðñèÿ XT áóäåò çíà÷èòåëüíî ïðîèçâî-
äèòåëüíåå: ÷èï � 600 ÌÃö, ïàìÿòü � 600 ÌÃö.
Ìîäåëü X880XT ïðåäëàãàåòñÿ âëàäåëüöàì
ìàòåðèíñêèõ ïëàò ñî ñëîòîì PCI-Express.

ÊÀÊÎÉ ÎÍ, 
ÑËÅÄÓÞÙÈÉ RADEON?

ÓÌÍÀß ÊÎÐÎÁÊÀ ÄËß CD

ÍÅ ÒÎËÜÊÎ
ÏËÎÑÊÎ, 

ÍÎ È ÏÐÎÇÐÀ×ÍÎ!

Îáû÷íûå êîìïüþòåðíûå êîëîíêè äàâíî óøëè äàæå ñ low-
end ðûíêà. Âåäü ðåäêèé ïîëüçîâàòåëü îòêàæåòñÿ
çàïëàòèòü íå $10, à $15, íî ïîëó÷èòü çà ýòè äåíüãè õîòü è
ïðîñòåíüêèå, íî ñòèëüíûå ñàòåëëèòû, ïðè÷åì îò
èìåíèòîãî ïðîèçâîäèòåëÿ. Ïðåäñòàâëÿåìûé íàìè ñåãîäíÿ
êîìïëåêò Harman Radon SoundSticks II âûãëÿäèò
ñâåðõîðèãèíàëüíî: êàê âèäíî íà ôîòî, àêóñòèêà
îáëàäàåò ïðîçðà÷íûìè ñòåíêàìè íåîáû÷íîé ôîðìû, ÷òî
ñìîòðèòñÿ ïðîñòî ïîòðÿñàþùå, îñîáåííî íà ñõîæåì ïî
ñòèëþ ðàáî÷åì ìåñòå. Ïðè ýòîì òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè êîëîíîê âåñüìà äîñòîéíûå: 20 Âò
ñàáâóôåð è 10 Âò íà êàíàë â äâóõ ñàòòåëèòàõ. Ðîçíè÷íàÿ
öåíà íîâèíêè ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ.

ØÅÑÒÛÌ
ÁÓÄÅØÜ?
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ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Ï
ðè òåñòèðîâàíèè ìîäåëè áûëè ïîëó÷å-
íû õîðîøèå ðåçóëüòàòû. ßðêîñòü âû-
ñîêàÿ, òàê ÷òî èãðàòü è ñìîòðåòü

ôèëüìû ìîæíî äàæå ïðè î÷åíü ñèëüíîì
âíåøíåì îñâåùåíèè.
Ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ Magic Bright, êîòî-
ðàÿ ïîçâîëÿåò ôèêñèðîâàòü íàñòðîéêè ÿð-
êîñòè, îïòèìèçèðóÿ èõ ïîä êîíêðåòíûå çàäà-
÷è: ðàáîòà ñ Èíòåðíåòîì, ñ òåêñòîì, èãðû è
âèäåî, ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè. Ïåðåê-
ëþ÷àòüñÿ ìåæäó ýòèìè ðåæèìàìè ìîæíî ïðè
ïîìîùè îòäåëüíîé êíîïêè, íå îáðàùàÿñü ê
îñíîâíîìó ìåíþ.
Êîíòðàñòíîñòü ýêðàíà òàêæå âûñîêàÿ, à ëè-
íèè ðàçäåëà öâåòîâ íå ðàçìûòû. Êà÷åñòâî
öâåòîïåðåäà÷è ìû èçìåðÿëè ñ ïîìîùüþ

ïðîãðàììû TFTtest, êîòîðàÿ âî âåñü ýêðàí
âûäàåò ïëàâíîå ïåðåòåêàíèå ÷åðíîãî öâåòà
â áåëûé. Ïðè ýòîì ìîãóò âîçíèêàòü ðåçêèå
öâåòîâûå ïåðåõîäû. ×åì èõ ìåíüøå, òåì ëó÷-
øå ìîíèòîð. Ó SAMSUNG 710V òàêèå ïåðå-
õîäû îòñóòñòâóþò.
Ôîðìà êîëîðèìåòðè÷åñêîé äèàãðàììû SAM-
SUNG 710V èìååò íåçíà÷èòåëüíûå îòêëîíå-
íèÿ îò èäåàëüíîãî âàðèàíòà, ÷òî ñâèäåòåëü-
ñòâóåò î õîðîøåé öâåòîïåðåäà÷å.
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû ìû òàêæå òåñòèðîâàëè
ñ ïîìîùüþ TFTtest, êîòîðàÿ âûâîäèò íà ýê-
ðàí äâèæóùèéñÿ êâàäðàò: äàííûé ïàðàìåòð
õàðàêòåðèçóåò ñòåïåíü ðàçìûòîñòè èçîáðà-
æåíèÿ. Ó SAMSUNG 710V îíî ïðàêòè÷åñêè íå
ðàçìûâàåòñÿ, òî åñòü ïðè ðàáîòå ñ òåêñòîì

íèêàêèõ íåóäîáñòâ íå âîçíèêàåò. Â èãðàõ
ñìàçàííîñòè íå íàáëþäàëîñü.
Ðàçìåð âèäèìîé îáëàñòè LCD 17�� áîëüøå,
÷åì ó 17-äþéìîâîãî CRT-ìîíèòîðà, ÷òî äàåò
ïðåèìóùåñòâà ïðè ïðîñìîòðå ôèëüìîâ. Äà è
ýêðàíû êëàññè÷åñêèõ CRT-äèñïëååâ (â îòëè-
÷èå îò SAMSUNG 710V) èìåþò ñâîéñòâî îò-
ðàæàòü âíåøíèå èñòî÷íèêè ñâåòà äàæå ïðè
íàëè÷èè àíòèáëèêîâîãî ïîêðûòèÿ.
Ãåîìåòðèÿ ìàòðèöû ñëåãêà èñêðèâëåíà â ëåâîé
÷àñòè ýêðàíà, ÷òî ïðèâîäèò ê åäâà çàìåòíûì
èñêàæåíèåì îáúåêòîâ. Ïðè âûâåäåíèè ÷åðíîãî
öâåòà âî âåñü ýêðàí ïî êðàÿì ìàòðèöû âèäíû
áåëûå ïÿòíà, ÷òî ñâèäåòåëüñòâóåò î íåðàâíî-
ìåðíîé ÿðêîñòè â ðàçíûõ åå ÷àñòÿõ. Ìåíþ ìî-
íèòîðà óäîáíîå, ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ðàç-
ëè÷íûõ îïöèé. Áëîê ïèòàíèÿ âñòðîåííûé, íî íà
òîëùèíå êîðïóñà ýòî íå îòðàçèëîñü.

ÂÛÂÎÄÛ
Ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ òåñòàõ SAMSUNG 710V
ïîêàçàë õîðîøèå ðåçóëüòàòû. Îáíàðóæåííûå
íàìè íåäîñòàòêè íåçíà÷èòåëüíû è íå ìîãóò ñó-
ùåñòâåííî ïîâëèÿòü íà óäîáñòâî ðàáîòû ñ ìî-
íèòîðîì. Â îáùåì, ìîäåëü SAMSUNG 710V ïî-
äîéäåò êàê äëÿ äîìà, òàê è äëÿ îôèñà, ïðè ýòîì
óñòàíîâèòü åãî ìîæíî íà ñòîëå ñ îãðàíè÷åííûì
êîëè÷åñòâîì ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà. 

SAMSUNG 7710V
TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Åñëè ðàíüøå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå 17-äþéìîâûå ìîíèòîðû áûëè äîðîãèìè è íåäîñòóïíûìè áîëüøèíñòâó ïîëüçîâàòåëåé, òî ñåé÷àñ 
ïî êà÷åñòâó è öåíå îíè ïî÷òè ñðàâíÿëèñü ñ êëàññè÷åñêèìè CRT ìîíèòîðàìè 19��. Â òî æå âðåìÿ ó LCD åñòü çàìåòíîå ïðåèìóùåñòâî � êîì-
ïàêòíûå ðàçìåðû. Îäíèì èç ïîäîáíûõ óñòðîéñòâ ÿâëÿåòñÿ SAMSUNG 710V.

!! Ðàçìåð ýêðàíà (âèäèìûé): 17��

!! Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1280õ1024

!! ßðêîñòü, êä/ì2: 250

!! Êîíòðàñò: 450:1

!! Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25

!! Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/

ïî ãîðèçîíòàëè), ãðàäóñû: 150/120

!! Èíòåðôåéñû: D-SUB

ÑÏÅÖÈÔÈÊÀÖÈß

Â êîìïëåêò ïîñòàâêè ìîíèòîðà âõîäèò äèñê ñ
ôàéëîì öâåòîâîãî ïðîôèëÿ (*.icm èëè *.icc.). Îí
ïîçâîëÿåò ñóùåñòâåííî óìåíüøèòü èñêàæåíèÿ
öâåòîâ. Åãî ìîæíî çàãðóçèòü, çàéäÿ â çàêëàäêó
«Settings» ìåíþ «Display Properties», çàòåì â
«Advanced» è â «Color Management».

ÑÎÂÅÒ

132

SAMSUNG 7710V ��
ñòèëüíûé 
è êêîìïàêòíûé.
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Â
íàñòîÿùèé ìîìåíò íà
ðûíêå Hi-end ïëàòôîðì
PC òâîðèòñÿ ïîëíåéøàÿ

íåðàçáåðèõà: AMD Athlon 64,
AMD Athlon 64 FX, AMD Athlon XP
3200+, Intel Pentium 4 3.2, Intel
Pentium 4 3.2 EE áîðþòñÿ çà ïåð-
âîå ìåñòî. Íà ãëàçàõ ðóøèòñÿ
ïðèâû÷íûé ìèð. Îäíè àãèòèðóþò
çà óâåëè÷åíèå ðàçðÿäíîñòè ïðî-
öåññîðà, äðóãèå çà íàðàùèâà-
íèå ÷àñòîò, êòî-òî íà ïåðâîå
ìåñòî ñòàâèò îáúåì êåø-ïàìÿ-
òè. Ïðè ýòîì íå íàäî çàáûâàòü î
ïåðåõîäå íà íîâóþ òåõíîëîãèþ
90 íàíîìåòðîâ, ïðî íîâûå ÿäðà.
Äëÿ íåêîòîðûõ ïðîöåññîðîâ
íóæíû ñïåöèôè÷åñêèå ìàòåðè-
íñêèå ïëàòû è îñîáåííàÿ îïåðà-
òèâíàÿ ïàìÿòü.
Ïðîéäåò íåìàëî âðåìåíè, ïîêà
íåðàçáåðèõà çàêîí÷èòñÿ è íàì
äàäóò íîâûå îðèåíòèðû, òèïà
÷àñòîòû (ðåéòèíãà) ïðîöåññîðà.
Â äàííûé ìîìåíò ñîâåòîâàòü
÷òî-òî îïðåäåëåííîå èç ýòîãî
õàîñà íå÷åñòíî ïî îòíîøåíèþ ê
ïîëüçîâàòåëÿì. Âû ïîòðàòèòå
ñîëèäíóþ ñóììó äåíåã, à òåõíî-
ëîãèþ ñíèìóò ñ ïðîèçâîäñòâà.
Òàê ÷òî ïîêà ëó÷øå îáðàòèòü âíè-
ìàíèå íà óæå óñòîÿâøèåñÿ ïëàò-
ôîðìû, äëÿ êîòîðûõ íà ðûíêå
èìååòñÿ áîëüøîé âûáîð êîìïëåê-
òóþùèõ. Èõ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
ïîëíîñòüþ óäîâëåòâîðÿåò òðåáî-
âàíèÿì ñîâðåìåííûõ èãð, à â áëè-
æàéøåå âðåìÿ îíè áóäóò ñèëüíî
äåøåâåòü âñëåäñòâèå óïîìÿíó-
òûõ âûøå âîéí â Hi-End ñåêòîðå.
Ðàññìîòðèì íàèáîëåå ïðîèçâî-
äèòåëüíûå è äîñòóïíûå â ìàãàçè-
íàõ ðåøåíèÿ äëÿ AMD (Socket A)
è Intel (Socket 478). 
Ïðåäïîëîæèì, âû íàäóìàëè ïî-
êóïàòü èëè ñîáèðàòü êîìïüþ-
òåð: âûáðàëè âèäåîêàðòó, æåñò-
êèé äèñê, è ïåðåä âàìè âñòàëà
çàäà÷à, íà êàêîé ïëàòôîðìå
ôîðìèðîâàòü ñèñòåìíûé áëîê.
Îäíè ñîâåòóþò Intel, äðóãèå
AMD. È òå è äðóãèå ïðèâîäÿò
ìíîæåñòâî àðãóìåíòîâ â ïîëüçó
êàæäîé èç íèõ. Âîçìîæíî, íåêî-
ìó ïîìî÷ü âàì ðàçîáðàòüñÿ, ÷òî

ëó÷øå. Ìû ïîïðîáóåì îáëåã÷èòü
âàì çàäà÷ó âûáîðà ïëàòôîðìû
äëÿ âàøåãî æåëåçíîãî äðóãà.
Ðàññêàæåì î âñåâîçìîæíûõ
ïðåèìóùåñòâàõ è íåäîñòàòêàõ
AMD (Socket A) è Intel (Socket
478), íà÷èíàÿ îò ðàçíèöû â
êîíñòðóêöèÿõ è çàêàí÷èâàÿ
îöåíêîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.
Äëÿ êàæäîé ñèñòåìû ìû âçÿëè ïî
îäíîé ìàòåðèíñêîé ïëàòå è ïî îä-
íîìó ïðîöåññîðó. Ïðîöåññîðû áû-
ëè âûáðàíû íàèáîëåå âûñîêîïðî-
èçâîäèòåëüíûå èç ñåãìåíòà ìåæäó
middle- è high-end óðîâíåì. Ìàòå-
ðèíñêèå ïëàòû ïîäîáðàíû îäíè èç
ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ íà ñåãîäíÿ äëÿ
äàííûõ ïðîöåññîðîâ. Ê íèì áûëè
âçÿòû êîìïëåêòóþùèå, ñîîòâåò-
ñòâóþùèå äîâîëüíî âûñîêîìó
óðîâíþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.

×ÀÑÒÎÒÛ È ÐÅÉÒÈÍÃÈ
Îáà ïðîöåññîðà âûïîëíåíû ïî
0,13 ìêí òåõíîëîãèè. Intel Pentium 4
2.8C (Northwood) è AMD Athlon XP
2800+ (Barton) � ïðÿìûå êîíêóðåí-
òû. Ó ïðîöåññîðîâ Intel â ìàðêèðîâ-
êå îáîçíà÷àåòñÿ ðåàëüíàÿ ÷àñòî-
òà (2.8 ÃÃö), ó AMD æå 2800+ � âñå-
ãî ëèøü ðåéòèíã ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè. Ðåàëüíàÿ æå ÷àñòîòà AMD
Athlon XP 2800+ (Barton) � 2.08ÃÃö.
Ïðîáëåìó óâåëè÷åíèÿ ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè ñâîèõ ïðîöåññî-
ðîâ Intel ðåøèëà íàðàùèâàíèåì
òàêòîâûõ ÷àñòîò, à AMD ïîøëî
äðóãèì ïóòåì àïïàðàòíîé îïòè-
ìèçàöèè, îòñþäà òàêàÿ ðàçíè-
öà â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè íà îä-
íîé è òîé æå ÷àñòîòå. Íî ÷òîáû
ïîêóïàòåëÿì áûëî ïðîùå îðè-
åíòèðîâàòüñÿ íà ðûíêå ïðîöåñ-
ñîðîâ, ìàðêåòîëîãè êîìïàíèè
AMD ââåëè ðåéòèíãîâîå îáîç-
íà÷åíèå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè
ñâîèõ CPU.

ÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈß CPU
Åñëè ñìîòðåòü ñâåðõó íà AMD
Athlon XP 2800+ (Barton), â öåíò-
ðå ïå÷àòíîé ïëàòû íàõîäèòñÿ

êðåìíåâàÿ ïëàñòèíà (ÿäðî), íè-
÷åì íå ïðèêðûòàÿ è íå çàùèùåí-
íàÿ îò âíåøíèõ ïîâðåæäåíèé
(óäàðîâ è ñêîëîâ). Íà Intel
Pentium 4 2.8C (Northwood) ìû
ìîæåì íàáëþäàòü ëèøü àëþìèíè-
åâóþ êðûøêó, êîòîðàÿ ïðåäíàç-
íà÷åíà äëÿ çàùèòû ÿäðà è óëó÷-
øåííîãî ðàññåèâàíèÿ òåïëà, ýòî,
íåñîìíåííî, ÿâëÿåòñÿ ïëþñîì
Intel. Èìåííî çà ñ÷åò òàêîé
êîíñòðóêöèè ïðîöåññîðû îò Intel
âåñÿò ðàçà â äâà áîëüøå. Íà ïðî-
ôåññèîíàëüíîì æàðãîíå ïðîöåñ-
ñîð íàçûâàþò «êàìíåì», íà êîòî-
ðûé îíè äåéñòâèòåëüíî âíåøíå
ïîõîæè.

ÐÀÇÚÅÌÛ
Ó ïðîöåññîðà Intel Pentium 4 2.8C
(Northwood) äëÿ êîíòàêòà ñ ìàòå-
ðèíñêîé ïëàòîé èñïîëüçóåòñÿ
ðàçúåì òèïà Socket 478, à AMD
Athlon XP 2800+ (Barton) óñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ â Socket A (Socket 462).
Îò òèïà ðàçúåìà çàâèñèò êîëè÷å-
ñòâî íîæåê ó ïðîöåññîðà � ó Intel
Pentium 4 2.8C (Northwood) � 478
êîíòàêòîâ, à ó AMD Athlon XP
2800+ (Barton) èõ 462.
Ñòàâèì ïðîöåññîðû íà ìåñòî � â
ðàçúåìû íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå,
òóò âñå îäèíàêîâî äëÿ ëþáîé
ïëàòôîðìû.

ÑÎÂÅÒ
Ïðè ïîêóïêå ïðîöåññîðà óáåäè-
òåñü, ÷òî âñå íîæêè ðîâíûå. Îñî-

áåííî ýòî êàñàåòñÿ óãëîâûõ êîí-
òàêòîâ. Åñëè îíè ñîãíóòû, óñòà-
íîâèòü CPU â Socket áóäåò íåëåã-
êî. Êîíå÷íî, ïîãíóòûå íîãè ìîæ-
íî âûïðÿìèòü âðó÷íóþ, íî ïðè
ýòîì âû ðèñêóåòå èõ îòëîìàòü.
×òîáû ñëó÷àéíî íå ïîãíóòü íîæêè,
ïåðåâîçèòå ïðîöåññîðû î÷åíü îñ-
òîðîæíî, æåëàòåëüíî â æåñòêîé
óïàêîâêå ñ ìÿãêîé ïîäêëàäêîé.
Íèêîãäà íå ðîíÿéòå ïðîöåññîð!

ÎÕËÀÆÄÅÍÈÅ
Ïîñëå óñïåøíîé óñòàíîâêè CPU
â socket ñëåäóåò ïîäóìàòü î
êðåïëåíèè ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ.
Äëÿ ïðîöåññîðà Intel Pentium 4
2.8C (Northwood) èñïîëüçóåòñÿ
4-òî÷å÷íîå êðåïëåíèå, à äëÿ
AMD Athlon XP 2800+ (Barton) èñ-
ïîëüçóåòñÿ 2-òî÷å÷íîå.
Ïðè 2-êîíòàêòíîì êðåïëåíèè ñó-
ùåñòâóåò âåðîÿòíîñòü íåáîëüøî-
ãî ïåðåêîñà êóëåðà, âñëåäñòâèå
÷åãî ìîæåò ïðîèçîéòè ïåðåãðåâ
ïðîöåññîðà. Ðàäèàòîð äëÿ Intel
Pentium 4 2.8C (Northwood) çàê-
ðåïëÿåòñÿ î÷åíü ëåãêî è óäîáíî,
ïåðåìåùåíèåì 2-õ ïëàñòèêîâûõ
ðû÷àæêîâ â äðóãîå ïîëîæåíèå.
Ñ AMD Athlon XP 2800+ (Barton)
ñèòóàöèÿ íåñêîëüêî èíàÿ, òóò
êðåïëåíèå íå òàêîå óäîáíîå, õî-
òÿ âî ìíîãîì çàâèñèò îò êîíêðåò-
íîé ìîäåëè êóëåðà. Íåêîòîðûå
óñòàíàâëèâàþòñÿ ëåãêî, äëÿ èíñ-
òàëëÿöèè äðóãèõ ïðèõîäèòñÿ ïðè-
ëàãàòü òèòàíè÷åñêèå óñèëèÿ, èç-
çà ÷åãî ïîðîé ïîëó÷àþòñÿ ñêîëû
íà ïðîöåññîðàõ. Åñòü îïàñíîñòü
ïîâðåäèòü ìàòåðèíñêóþ ïëàòó,
êîòîðàÿ ñèëüíî ïðîãèáàåòñÿ îò
òàêîãî íàæèìà. Íåêîòîðûå íåî-
ïûòíûå ïîëüçîâàòåëè ïðè óñòà-
íîâêå ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ íà
AMD Athlon XP ñëó÷àéíî ïðîòû-
êàþò ìàòåðèíñêóþ ïëàòó îòâåðò-
êîé. Ê òîìó æå ïëàñòìàññîâûå
ëàïêè äëÿ êðåïëåíèÿ ðàäèàòîðà
ó Socket A íå î÷åíü ïðî÷íûå è
ïðè ïëîõîì îáðàùåíèè îáëàìû-
âàþòñÿ. Íà äåøåâûõ ñèñòåìíûõ
ïëàòàõ ïðîöåññîðíûé ðàçúåì
ìîæåò ðàçâàëèòüñÿ.
×åì áîëüøå êîëè÷åñòâî êîíòàê-
òîâ äëÿ êðåïëåíèÿ, òåì íàäåæ-
íåå ñàìî êðåïëåíèå. Íà Intel
Pentium 4 2.8C (Northwood) êó-
ëåð óäîáíåå óñòàíàâëèâàòü, ÷åì
ñíèìàòü. Äëÿ AMD Athlon XP
2800+ (Barton) âñå íàîáîðîò
(îáû÷íî óäîáíåå ñíÿòü ñèñòåìó
îõëàæäåíèÿ, ÷åì åå ïðîèíñòàë-
ëèðîâàòü).

ÑÎÂÅÒ 
Ïðè óñòàíîâêå ðàäèàòîðà íà
ïðîöåññîð AMD Athlon XP ñëåäè-
òå, ÷òîáû îí áûë ïàðàëëåëåí ïî-

test_lab áëàãîäàðèò 
çà ïðåäîñòàâëåííîå íà òåñòèðîâàíèå îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè:

Îñòðîâ Ôîðìîçà (ò. 728-40-04) è USN Computers (ò. 775-82-02)

ÏÏÐÐÎÎÒÒÈÈÂÂÎÎÑÑÒÒÎÎßßÍÍÈÈÅÅ ÏÏËËÀÀÒÒÔÔÎÎÐÐÌÌ:: 
IINNTTEELL VVSS AAMMDD 

!! Âèäåîêàðòà: Sapphire Radeon
9700 128 Mb.

!! Ïàìÿòü: 2x512 Mb Kingstone 
HyperX DDR466.

!! Æåñòêèé äèñê: 
Maxxtor 6Y120P0.

!! Çâóêîâàÿ êàðòà: 
Creative SoundBlaster Audigy.

ÏÎÄÁÎÐ 
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ ÍÀ ÁÀÇÅ INTEL
PENTIUM 4 2.8C (NORTHWOOD)

!! Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: 
Asus P4P800 SE

!! Êóëåð: BOX
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ ÍÀ ÁÀÇÅ AMD

ATHLON XP 2800+ (BARTON)
!! Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: 

Epox 8RDA3I
!! Êóëåð: Igloo GlacialTech

2410PRO

ÏËÀÒÔÎÐÌÛ 

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Ïëàòôîðìû Intel Pentium 4 2,8Ñ AMD Athlon XP 2800+ 

(Northwood) (Barton)

Òåõíîëîãèÿ èçãîòîâëåíèÿ, ìêí 0.13 0.13

Ðåàëüíàÿ ÷àñòîòà, ÃÃö 2.8 2.08

Êåø L1, Êá 64 64

Êåø L2, Êá 512 512

×àñòîòà øèíû, ÌÃö 800 333

Ñðàâíèòåëüíàÿ òòàáëèöà õõàðàêòåðèñòèê òòåñòèðóåìûõ ïïðîöåññîðîâ.
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âåðõíîñòè êðèñòàëëà. Ñòîèò
÷óòü-÷óòü ïåðåêîñèòü êóëåð ïðè
óñòàíîâêå � è âû ñêîëåòå óãîë
îòêðûòîé êðåìíåâîé ïëàñòèíû.
Ïîñëå ýòîãî ñèñòåìà ìîæåò ïå-
ðåñòàòü âêëþ÷àòüñÿ, à ãàðàíòèÿ
ñòàíåò íåäåéñòâèòåëüíîé.

ÂÛÁÎÐ ÊÓËÅÐÀ
Îáà ïðîöåññîðà ïðîäàþòñÿ êàê
â ÎÅÌ (áåç óïàêîâêè), òàê è â
êîðîáî÷íîì (RTL) âàðèàíòå �
âìåñòå ñ êóëåðîì è äîêóìåíòà-
öèåé. Ïðîöåññîðû Intel ÷àùå
âñåãî ïîêóïàþò èìåííî ñ êóëå-
ðîì ñîáñòâåííîãî ïðîèçâîä-
ñòâà, êîòîðûé ñåáÿ î÷åíü íåïëî-
õî çàðåêîìåíäîâàë: ïî ñîîòíî-
øåíèþ öåíû, øóìíîñòè ðàáîòû è
ýôôåêòèâíîñòè îõëàæäåíèÿ
åìó íåò ðàâíûõ. Ïðîöåññîðû
AMD ãîðàçäî ÷àùå ïîêóïàþò â
OEM-ïîñòàâêå, à êóëåð âûáèðà-
þò îòäåëüíî ñðåäè ìîäåëåé ñòî-

ðîííèõ ïðîèçâîäèòåëåé, òàêèõ
êàê: Thermaltake, Igloo
GlacialTech, Titan, Cooler Master
è äðóãèå. Îïûò ïîêàçûâàåò, ÷òî
îíè ñïðàâëÿþòñÿ ñî ñâîåé çàäà-
÷åé ýôôåêòèâíåé, ÷åì box�îâûé
êóëåð. Äà è â ìàãàçèíå ðåäêî
ìîæíî íàéòè AMD Athlon XP â êî-
ðîáî÷íîé ïîñòàâêå.
Ïðîöåññîðû AMD Athlon XP â ñè-
ëó ñâîåé àðõèòåêòóðû èìåþò
áîëüøåå òåïëîâûäåëåíèå, ïîý-
òîìó è îõëàæäàòü èõ íàäî ëó÷-
øå. Åñëè ïîñòàâèòü ðÿäîì äâå
ðàáîòàþùèå ñèñòåìû, òî ãðîì-
÷å, ñêîðåé âñåãî, îêàæåòñÿ
êîìïüþòåð íà áàçå AMD Athlon
XP. Âåäü îí áîëåå òðåáîâàòåëåí
ê îõëàæäåíèþ, à çíà÷èò, è ê
ìîùíîñòè êóëåðà. Õîòÿ, íàäî çà-
ìåòèòü, è äëÿ AMD Athlon XP ñó-
ùåñòâóþò î÷åíü òèõèå, íî äîðî-
ãèå ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ. Íàïðè-
ìåð, êóëåð Zalman 7000A Cu îõ-

ëàæäàåò ïðåâîñõîäíî, ïðè ýòîì
åãî ïî÷òè íå ñëûøíî, âîò òîëüêî
ñòîèò îí îêîëî 45 äîëëàðîâ.
Â box�îâîé ïîñòàâêå Intel Pentium 4
2.8C (Northwood) íà êóëåðå â êà-
÷åñòâå òåðìîèíòåðôåéñà èìååò-
ñÿ ìÿãêàÿ íàøëåïêà ñåðåáðèñòî-
ãî öâåòà, îíà ñïðàâëÿåòñÿ ñî ñâî-
åé çàäà÷åé, íî áîëüøèíñòâî ïðîä-
âèíóòûõ ïîëüçîâàòåëåé ñäèðàþò
åå è ïðèìåíÿþò îáû÷íûå òåðìî-
ïàñòû, òàêèå êàê ÊÏÒ 8 è ÀëÑèë 3.

×ÀÑÒÎÒÀ ØÈÍÛ
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, �
ýòî áîëüøàÿ ðàçíèöà â ïàðàìåò-
ðå ïðîöåññîðîâ � ÷àñòîòà øèíû:
800 ÌÃö ó Intel Pentium 4 2.8C
(Northwood) è 333 ÌÃö ó AMD
Athlon XP 2800+ (Barton). 
Òàê âîò, àðõèòåêòóðà ñòðîåíèÿ
øèíû ñèëüíî ðàçëè÷àåòñÿ íà
ñðàâíèâàåìûõ ïëàòôîðìàõ. Ó
AMD Athlon XP 2800+ (Barton)

äàííûå ïî øèíå ïåðåäàþòñÿ äâà
ðàçà çà òàêò 166 ÌÃö*2=333 ÌÃö.
Intel Pentium 4 2.8Ñ (Northwood) �
÷åòûðå ðàçà çà òàêò 4*200
ÌÃö=800 ÌÃö. Ðåàëüíàÿ ÷àñòîòà
ñèíõðîíèçàöèè ñèñòåìíîé øèíû
îáîçíà÷àåòñÿ FSB (Frequency
System Bus). Òàêîå îáîçíà÷åíèå
ìîæíî âñòðåòèòü â BIOS. Ïðè
ýòîì ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ
ìîæåò áûòü âûøå â 2 èëè â 4 ðà-
çà, ÷åì FSB, êàê ñêàçàíî ðàíåå. Ó
AMD Athlon XP 2800+ (Barton)
FSB=166ÌÃö, áûâàþò AMD Athlon
XP ñ FSB=200 ÌÃö, íî ïî÷åìó-òî
îíè áîëüøîãî ðàñïðîñòðàíåíèÿ
íå ïîëó÷èëè, è ñåé÷àñ â ìàãàçè-
íàõ ÷àùå âñòðå÷àþòñÿ 166 ÌÃö.
Intel Pentium 4 2.8Ñ (Northwood) ñ
FSB=200 ÌÃö ìîæíî ëåãêî êóïèòü
âî ìíîãèõ ìåñòàõ. Î ïîâûøåííîé
äî 800 ÌÃö ÷àñòîòå øèíû ãîâîðèò
èíäåêñ «Ñ» ïîñëå ÷àñòîòû ïðî-
öåññîðà (2.8Ñ).
Êîìïàíèè Intel óäàëîñü äîáèòüñÿ
áîëüøåé ñêîðîñòè ïåðåäà÷è
äàííûõ ïî øèíå áëàãîäàðÿ íîâî-
ìó Socket 478. AMD Athlon XP äî
ñèõ ïîð ðàáîòàþò íà ñòàðîì
Socket 462 (Socket A). Èìåííî
îí è ââîäèò îãðàíè÷åíèÿ ïî ÷àñ-
òîòå ïåðåäà÷è äàííûõ ïî øèíå.
Îäíàêî áîëüøàÿ ðàçíèöà â ÷àñ-
òîòàõ øèí äàåò íà ïðàêòèêå íå
ñòîëü î÷åâèäíóþ ðàçíèöó â ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè, ÷òî âèäíî íà
ãðàôèêàõ.

ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÈÅ ÏËÀÒÛ
ÈÍÄÈÊÀÖÈß ÍÅÏÎËÀÄÎÊ
Ñåé÷àñ íà ìíîãèõ ìàòåðèíñêèõ
ïëàòàõ ïîä AMD Athlon XP óñòà-
íàâëèâàþòñÿ ñâåòîäèîäíûå èí-
äèêàòîðû POST, êîòîðûå ïîêà-
çûâàþò, â ÷åì íåèñïðàâíîñòü, è
ýòî î÷åíü ñèëüíî ïîìîãàåò ïðè

Âíåøíå, ááëàãîäàðÿ ààëþìèíèåâîé ïïëàñòèí-
êå, ïïðîöåññîðû IIntel PPentium 44 22.8C
(Northwood) èè AAMD AAthlon XXP 22800+
(Barton) ññïóòàòü ííåâîçìîæíî.

Íàáëþäàåòñÿ ííåáîëüøîå ïïðåèìóùåñòâî IIntel PPentium 44
2.8Ñ ((Northwood), ååñëè ááðàòü ââ ïïðîöåíòíîì ññîîòíîøå-

íèè, òòî ððàçíèöà èè ââîâñå ííå îîùóòèìà.

3DMARK 2001
Òåñò ïðîèçâîäèëñÿ ïðè íàñòðîéêàõ ïî óìîë÷àíèþ.

Îïÿòü ççàìåòíî ííåáîëüøîå ïïðåèìóùåñòâî 
Intel PPentium 44 22.8Ñ ((Northwood).

3DMARK 2003
Òåñò ïðîèçâîäèëñÿ ïðè íàñòðîéêàõ ïî óìîë÷àíèþ.
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ñáîðêå êîìïüþòåðà èëè âîçíèê-
íîâåíèè êàêîé-òî íåïîëàäêè â
æåëåçå. Îäíàêî íóæíî èìåòü
ðàñøèôðîâêó POST-êîäîâ.
Íà ìàòåðèíñêèõ ïëàòàõ ïîä Intel
(Socket 478) òàêèå èíäèêàòîðû
íå ñòàâÿòñÿ, ÷òî ÿâëÿåòñÿ áîëü-
øèì ìèíóñîì. Õîòÿ îòäåëüíûå
ñèñòåìíûå ïëàòû óìåþò ñîîá-
ùàòü ãîëîñîì (íåêîòîðûå äàæå
ïî-ðóññêè) î âîçíèêøèõ íåèñï-
ðàâíîñòÿõ, åñëè ê íèì ïîäêëþ-
÷èòü êîëîíêè. Òàêèå ïëàòû âñòðå-
÷àþòñÿ êàê ïîä AMD (Socket A),

òàê è ïîä Intel (Socket 478).
ÑÎÂÌÅÑÒÈÌÎÑÒÜ
Ïî÷òè íà âñåõ ìàòåðèíñêèõ ïëà-
òàõ ñòàíäàðòà ATX ïîä Intel
(Socket 478) íà ñàìîì ïîïóëÿð-
íîì íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ÷èïñåòå
i865PE íàõîäèòñÿ ïî òðè-÷åòûðå
ñëîòà äëÿ ïàìÿòè, à íà ïîïóëÿð-
íåéøåì ÷èïñåòå ïîä AMD (Socket
A) nForce2 îáû÷íî îò äâóõ äî òðåõ
ñëîòîâ ïàìÿòè � ìèíóñ äëÿ AMD,
õîòü è íå î÷åíü ñóùåñòâåííûé. 
Íà ìàòåðèíñêèõ ïëàòàõ ïîä AMD
(Socket A) ðåäêî âñòðå÷àåòñÿ

ïîääåðæêà Wi-Fi è Bluetooth, à ïîä
Intel (Socket 478) òàêîâûå ìîæíî
íàéòè.

ÑÎÂÅÒ 
Ïðè ïîêóïêå áëîêà ïèòàíèÿ óáå-
äèòåñü â åãî ñîâìåñòèìîñòè ñ Intel
P4 (Socket 478). Ýòî çíà÷èò, ÷òî ó
òàêîãî áëîêà äîëæåí áûòü äîïîë-
íèòåëüíûé ðàçúåì ïèòàíèÿ �
êâàäðàòíûé ÷åòûðåõêîíòàêòíûé.
Òî åñòü ê ìàòåðèíñêîé ïëàòå ïîä
Intel (Socket 478) íóæíî ïîäñîå-
äèíèòü äâà ðàçúåìà ïèòàíèÿ: 20-
êîíòàêòíûé ATX è 4-êîíòàêòíûé,
äîïîëíèòåëüíûé. Èíîãäà áåç
ïîäêëþ÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîãî
ðàçúåìà ñèñòåìíàÿ ïëàòà ïîä
Intel (Socket 478) íå âêëþ÷àåòñÿ.

×ÈÏÑÅÒÛ
×èïñåò � ýòî íàáîð ìèêðîñõåì,
íà áàçå êîòîðûõ ðàçðàáàòûâà-
þò ñèñòåìíóþ ïëàòó, è îò íèõ çà-
âèñèò áîëüøèíñòâî åå âîçìîæ-
íîñòåé.
Åñëè êîìïàíèÿ Intel ñàìà (çà ðåä-
êèì èñêëþ÷åíèåì) âûïóñêàåò ÷èï-
ñåòû äëÿ ñâîèõ ïðîöåññîðîâ, òî
äëÿ ïðîöåññîðîâ êîìïàíèè AMD
èõ âûïóñêàþò ñòîðîííèå ïðîèçâî-
äèòåëè � VIA, nVidia, Sis. Òå æå ñà-
ìûå ðàçðàáîò÷èêè ÷èïñåòîâ äå-
ëàþò èõ è äëÿ Intel, íî îíè íå î÷åíü
ïîïóëÿðíû, òàê êàê ïðîèãðûâàþò
ïî âñåì ïàðàìåòðàì. Çàòî òàêèå
ðåøåíèÿ íåäîðîãè, è èõ ÷àñòî èñ-
ïîëüçóþò äëÿ äåøåâûõ îôèñíûõ è
ðàáî÷èõ êîìïüþòåðîâ, êîòîðûå
íàñ ìàëî èíòåðåñóþò.
×ÈÏÑÅÒÛ Intel (Socket 478)
Ñåé÷àñ â ïðîäàæå ìîæíî âñòðå-
òèòü ìàòåðèíñêèå ïëàòû íà
i845PE, i848P, i865PE (íå ïóòàòü
ñ i865P), i875P. Äðóãèå ëèáî óñ-

òàðåëè, ëèáî èìåþò âñòðîåííîå
âèäåî, ÷òî ìàëî ïîäõîäèò äëÿ èã-
ðîâîãî êîìïüþòåðà. 
Intel i845PE � ñàìûé ñòàðûé èç
ðàññìàòðèâàåìûõ íàáîðîâ ìèê-
ðîñõåì, êîòîðûé ïîääåðæèâàåò
òåõíîëîãèþ HyperThrading, ïà-
ìÿòü DDR333 è øèíó 533, â íåì
èñïîëüçóåòñÿ îäíîêàíàëüíûé
êîíòðîëëåð ïàìÿòè, òî åñòü íå
ïîääåðæèâàåòñÿ äâóõêàíàëüíûé
ðåæèì. Õîòÿ îòäåëüíûå ìàòåðè-
íñêèå ïëàòû íà òàêîì ÷èïñåòå
ðàáîòàþò ñ DDR400 è øèíîé
800. Îôèöèàëüíî íå ïîääåðæè-
âàåòñÿ ÿäðî Prescott. Íåò ïîääå-
ðæêè èíòåðôåéñà Serial ATA. 
Intel i875p � Canterwood, ñàìûé
äîðîãîé è ïðîäâèíóòûé ÷èïñåò äëÿ
ñèñòåì ñ ìàêñèìàëüíîé ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòüþ, êîòîðûé ïðèøåë
íà ñìåíó i850. Èìååò ïîääåðæêó: 
! Ïàìÿòè ñ ïðîâåðêîé ÷åòíîñ-
òè/êîððåêöèåé îøèáîê (ECC).
! Äâóõêàíàëüíîãî ðåæèìà ïàìÿ-
òè, â ýòîì ñëó÷àå èíôîðìàöèÿ
çàïèñûâàåòñÿ ïîáèòîâî â êàæ-
äûé ìîäóëü, òî åñòü ëþáîé ôàéë
â ïàìÿòè çàïèñûâàåòñÿ îäíîâðå-
ìåííî â äâà ìîäóëÿ è ÷èòàåòñÿ
òàê æå. Ýòî îáåñïå÷èâàåò áîëåå
áûñòðóþ ðàáîòó ñ îïåðàòèâíîé
ïàìÿòüþ, íåæåëè â îäíîêàíàëü-
íîì ðåæèìå.
! DDR400 è øèíó 800, Serial
ATAá, AGP 8X, Gigabit Ethernet.
! Ôèðìåííîé Intel�îâñêîé òåõíî-
ëîãèè PAT � Performance Acce-
leration Technology, êîòîðàÿ ñóùå-
ñòâåííî ïîâûøàåò ðàáîòó ñâÿçêè
ïðîöåññîð-ïàìÿòü-÷èïñåò. Ðàáî-
òàåò òîëüêî ïðè ïðîöåññîðå ñ øè-
íîé 800 è ïàìÿòüþ òèïà DDR400 â
äâóõêàíàëüíîì ðåæèìå.

ÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÍÈÅ ÏËÀÒÔÎÐÌ: INTEL VS AMD

ÆÅËÅÇÎ

Intel PPentium 44 22.8Ñ ((Northwood) 
íåçíà÷èòåëüíî ââïåðåäè.

AQUAMARK 3 CPU

Â êêîòîðûé ððàç ììû ííàáëþäàåì ííåáîëüøîå 
ïðåèìóùåñòâî IIntel PPentium 44 22.8Ñ ((Northwood)

QUAKE 3 ARENA
Òåñòèðîâàíèå ïðîâîäèëîñü íà êàðòå demo 001 â ðàçðåøåíèè

1024*768 32 áèò, ïðè ïîìîùè BenchemAll 2.55.

È ññíîâà ííè÷åãî ííå ììåíÿåòñÿ �� ììèíèìàëüíûé îîòðûâ IIntel
Pentium 44 22.8Ñ ((Northwood)

AQUAMARK 3 
Òåñò ïðîèçâîäèëñÿ ïðè íàñòðîéêàõ ïî óìîë÷àíèþ.
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! HyperThradig.
! Íîâîãî ÿäðà Pentium 4 �
Prescott, âûïîëíåííîãî ïî 0,09-
ìèêðîííîé òåõíîëîãèè.
Intel i865PE � Springdale, ÷èïñåò,
ïîëó÷åííûé ïóòåì îáðåçàíèÿ â
öåëÿõ óäåøåâëåíèÿ i875P. Íå
èìååò ïîääåðæêè ïàìÿòè ñ ÅÑÑ,
îôèöèàëüíî íå ïîääåðæèâàåò
òåõíîëîãèþ PAT, õîòÿ íåêîòîðûå
ïðîèçâîäèòåëè åå âêëþ÷èëè (íàï-
ðèìåð, Asus) áåç ðàçðåøåíèÿ

Intel. Îíè íàçâàëè ýòó òåõíîëîãèþ
Hyper Path, âêëþ÷àòü åå ïîëüçî-
âàòåëü äîëæåí âðó÷íóþ èç BIOS.
Â i875P ýòî ïðîèñõîäèò àâòîìà-
òè÷åñêè. Íà äàííûé ìîìåíò íå
âñå ìàòåðèíñêèå ïëàòû íà Intel
i865PE ïîääåðæèâàþò Prescott,
âîçìîæíî, ýòî áóäåò èñïðàâ-
ëÿòüñÿ íîâîé âåðñèåé BIOS.
100%-íóþ ãàðàíòèþ ïîääåðæêè
Prescott�à ìîãóò îáåñïå÷èòü òîëü-
êî ìàòåðèíñêèå ïëàòû ñî çíà÷-

êîì íà êîðîáêå Prescott Ready.
Intel i848P � ïðîäóêò äàëüíåéøå-
ãî óäåøåâëåíèÿ, êîòîðûé ëèøåí
äâóõêàíàëüíîãî êîíòðîëëåðà ïà-
ìÿòè. Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî ýòîò ÷èïñåò
ïðîèçâîäÿò ïóòåì îòáðàêîâêè
i865PE, i865P è i875P. Ïîääåðæè-
âàåò îôèöèàëüíî Prescott.

×ÈÏÑÅÒÛ AMD (Socket A)
Ïîä AMD ñåé÷àñ ñóùåñòâóåò
ìíîæåñòâî ìîäèôèêàöèé nVidia
nForce2, îòëè÷àþùèõñÿ íàëè÷è-
åì âñòðîåííîãî âèäåî, Serial
ATA, à òàêæå îôèöèàëüíîé ïîä-
äåðæêîé øèíû 400, õîòÿ íåîôè-
öèàëüíî åå èìåþò ãîðàçäî áîëü-
øå ìàòåðèíñêèõ ïëàò íà äðóãèõ
íàáîðàõ ìèêðîñõåì.
nVidia nForce2 ïîääåðæèâàåò
äâóõêàíàëüíûé ðåæèì ïàìÿòè,
AGP8X ïàìÿòü DDR400, DDR333.
Íå ñîâìåñòèìà ñ ïàìÿòüþ ÅÑÑ. 
Ñóùåñòâóþò òàêæå ÷èïñåòû îò
VIA � ýòî ÊÒ600 è ÊÒ400À, êîòî-
ðûå òàêæå èìåþò ïîääåðæêó
äâóõêàíàëüíîé ïàìÿòè, íî îíè
ñèëüíî óñòóïàþò â ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè nVidia nForce2, à ñòîè-
ìîñòü ìàòåðèíñêèõ ïëàò íà ýòèõ
íàáîðàõ ìèêðîñõåì ñîïîñòàâè-
ìà, ïîýòîìó â ðàññìîòðåíèå ýòèõ
÷èïñåòîâ óãëóáëÿòüñÿ íå áóäåì.
Âûõîäèò, ÷òî íà ðûíêå ñåé÷àñ
èìååòñÿ òîëüêî îäèí àêòóàëü-
íûé íàáîð ìèêðîñõåì (nVidia
nForce2) ïîä AMD Athlon XP, çà-
òî ñ ìíîæåñòâîì âàðèàöèé.

ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ
Äëÿ îöåíêè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè
ïîñëå óñòàíîâêè ìàòåðèíñêèõ
ïëàò ñ ïðîöåññîðàìè ñðàçó ôîð-
ìàòèðîâàëñÿ äèñê, à äëÿ íàè-
áîëüøåé êîððåêòíîñòè ðåçóëü-
òàòîâ ïåðåóñòàíàâëèâàëàñü îïå-
ðàöèîííàÿ ñèñòåìà. Ïîñëå ýòîãî
èíñòàëëèðîâàëèñü âñå íåîáõîäè-

ìûå äðàéâåðà äëÿ ìàòåðèíñêîé
ïëàòû, âèäåîêàðòû è äðóãèõ óñò-
ðîéñòâ, çàòåì ïðîãîíÿëèñü òåñ-
òû: 3DMark 2001 SE, 3DMark
2003, Aquamark 3 CPU,
Aquamark 3, Quake 3 Arena
demo 001, àðõèâèðîâàíèå àðõè-
âàòîðîì WinRar 3.30, êîäèðîâà-
íèå àóäèî â ôîðìàò oggVorbis.

ÈÒÎÃÎ
Â öåëîì êàðòèíà ÿñíà � ïëàòôîð-
ìà íà áàçå ïðîöåññîðà Intel
Pentium 4 2,8Ñ (Northwood) âî
âñåõ òåñòàõ îïåðåæàåò ïëàòôîð-
ìó íà áàçå AMD Athlon XP 2800+
(Barton). Óäèâèë ëèøü òåñò ñ êîäè-
ðîâàíèåì àóäèî, çäåñü AMD Athlon
XP 2800+ (Barton) ñïðàâëÿåòñÿ ñî
ñâîåé çàäà÷åé áûñòðåå. Â ñâÿçè ñ
íåîáû÷íîñòüþ ðåçóëüòàòîâ òàêîãî
òåñòà ýêñïåðèìåíò ïîâòîðÿëñÿ
íåñêîëüêî ðàç, íî ïîëó÷åííûå
äàííûå íå èçìåíèëèñü. Èç âñåãî
ýòîãî ìîæíî ñäåëàòü âûâîä, ÷òî
ïëàòôîðìà íà áàçå Intel Pentium 4
2,8Ñ (Northwood) íåìíîãî áîëåå
ñîâåðøåííàÿ â äàííûé ìîìåíò, ïî
ñðàâíåíèþ AMD Athlon XP 2800+
(Barton). Õîòÿ ðàçíèöà ìèíèìàëü-
íà è íå äîõîäèò äàæå äî 5%.

ÖÅÍÛ
Öåíû íà ýòè ïëàòôîðìû äîâîëüíî
ñèëüíî îòëè÷àþòñÿ. AMD Athlon XP
2800+ (Barton) ñòîèò îêîëî $120,
à Intel Pentium 4 2.8Ñ (Northwood)
ïðèìåðíî $180. Çà Epox 8RDA3I
ïðîñÿò $76, à çà Asus P4P800 SE �
$107. Â öåëîì ìàòåðèíñêèå ïëàòû
ïîä Intel Pentium 4 2.8Ñ (Northwood)
ìîæíî íàéòè çà $90-$110, à ïîä
AMD Athlon XP 2800+ (Barton) çà
$70-$105. Áûëè ïðîàíàëèçèðîâà-
íû öåíû äëÿ ìàòåðèíñêèõ ïëàò íà
ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ íàáîðàõ ìèê-
ðîñõåì è óêàçàí èõ äèàïàçîí äëÿ
êàæäîé ïëàòôîðìû. 

ÂÛÂÎÄÛ 

Ðåçóëüòàò ïðîâåäåííîãî àíàëèçà
ïîêàçàë, ÷òî ïîêóïêà ïëàòôîðìû
íà áàçå Intel Pentium 4 2.8Ñ
(Northwood) îáõîäèòñÿ äîðîæå íà
70-90 äîëëàðîâ, ÷òî ñóùåñòâåííî,
âåäü çà òàêèå äåíüãè ìîæíî êóïèòü
æåñòêèé äèñê íà 80-120 Ãáàéò èëè 2
ìîäóëÿ ïàìÿòè ïî 512 Ìáàéò. 
Êóëåðû ïîä Intel ãîðàçäî ïðîùå
êðåïÿòñÿ íà ïðîöåññîð, íî èõ ñëîæ-
íåå ñíÿòü. Ñèñòåìà íà áàçå Intel
Pentium 4 2.8Ñ (Northwood) â áîëü-
øèíñòâå ñëó÷àåâ ðàáîòàåò áîëåå
áåñøóìíî, ÷åì íà áàçå AMD Athlon
XP 2800+ (Barton). 
Ó AMD Athlon XP 2800+ (Barton) ãî-
ðàçäî áîëüøå íåäî÷åòîâ, íåæåëè ó
Intel Pentium 4 2.8Ñ (Northwood), íî
îíè âñå ìåëêèå, è ìíîãèå ïîëüçîâà-
òåëè èõ ïðîñòî íå îùóòÿò.
Âîçìîæíî, âû ïîëüçóåòåñü òàêèìè
ïðîäâèíóòûìè òåõíîëîãèÿìè áåñïðîâîä-
íîé ïåðåäà÷è äàííûõ, êàê Wi-Fi è

BlueTooth, òîãäà âàì ñëåäóåò ïðèñìîò-
ðåòüñÿ ê Intel Pentium 4 2.8Ñ (Northwood).
Âåäü ìàòåðèíñêèå ïëàòû ïîä AMD Athlon
XP 2800+ (Barton) çíà÷èòåëüíî ðåæå
ïîääåðæèâàþò ýòè ñòàíäàðòû. Õîòÿ âû-
õîä åñòü è çäåñü � ïîêóïêà âíåøíåãî ïå-
ðåíîñíîãî ìîäóëÿ, êîòîðûé ïîäêëþ÷àë-
ñÿ áû ÷åðåç ðàçúåì USB.
Íà äàííûé ìîìåíò áðåíä Intel ðàñêðó-
÷åí íàìíîãî ñèëüíåå îñòàëüíûõ ïðîèç-
âîäèòåëåé ïðîöåññîðîâ. Íî áëàãîäà-
ðÿ íèçêîé ñòîèìîñòè è âûñîêîé ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè, ïî÷òè íå óñòóïàþùåé
ðåøåíèÿì Intel, ïîêëîííèêîâ ó AMD
òîæå õâàòàåò.
Âûáîð çà âàìè: ñòîèò ëè ïëàòèòü
ëèøíèå 70-90 äîëëàðîâ çà ãðîìêîå
èìÿ Intel Pentium 4 2.8Ñ (Northwood),
èëè æå áðîñèòü âûçîâ íåçíà÷èòåëü-
íûì òðóäíîñòÿì ïðè ñáîðêå, âûáðàâ
AMD Athlon XP 2800+ (Barton). Ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòü îòëè÷àåòñÿ íåñó-
ùåñòâåííî.

Ïëàòôîðìû ííà ááàçå IIntel PPentium 44 22.8Ñ ((Northwood)
òðàäèöèîííî ññèëüíû ââ òòåñòàõ ííà ààðõèâàöèþ ääàííûõ.

WINRAR
Òåñò ïðîâîäèëñÿ ñ ïîìîùüþ âñòðîåííîé êîìàíäû íà ïðîâåðêó

è îöåíêó ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, èçìåðÿåìîé â ñêîðîñòè 
àðõèâàöèè êá/ñ. Ïîñëå çàïóñêà òåñòà íè ìûøü, 

íè êëàâèàòóðà íå èñïîëüçîâàëèñü, âûæèäàëîñü 15 ìèí, 
ïîñëå ÷åãî çàïèñûâàëèñü ðåçóëüòàòû.

Î÷åíü èèíòåðåñíûå ððåçóëüòàòû, AAMD AAthlon XXP 22800+
(Barton) ââ ýýòîò ððàç ââñå-òòàêè îîïåðåæàåò 

Intel PPentium 44 22.8Ñ ((Northwood).

ÊÎÄÈÐÎÂÀÍÈÅ WAV ÔÀÉËÀ Â OGGVORBIS
Êîäèðîâàíèå ïðîèçâîäèëîñü ïðîãðàììîé Audiograbber.



×
åòâåðêó ñâåë âìåñòå Îñàêñ-
êèé èíñòèòóò èñêóññòâ, ãäå
Àííî è ßìàãà ó÷èëèñü íà ðå-
æèññåðñêîì ôàêóëüòåòå, ïà-

ðàëëåëüíî ñíèìàÿ ïîä ìàðêîé «ñòó-
äèè» Daicon Film ëþáèòåëüñêèå êî-
ðîòêîìåòðàæêè, ïîäðàæàþùèå
«ñïåöýôôåêòíûì» ÿïîíñêèì òåëå-

ñåðèàëàì âðîäå Ultraman è Kamen
Rider. Ðóêîâîäèë ïðîöåññîì, èãðàë
ãëàâíûå ðîëè, âûäóìûâàë ýôôåêòû
è ÷èòàë çàêàäðîâûé àâòîðñêèé
òåêñò Àííî, à îñòàëüíûå ïîäêèäû-
âàëè â «îáùèé êîòåë» ñâîè èäåè,
îçâó÷èâàëè ïåðñîíàæåé è ðèñîâàëè
ñîïðîâîäèòåëüíûå àôèøè. Â àâãóñ-

òå 1981 ãîäà êîìàíäà ñîçäàëà äëÿ
20-ãî ôåñòèâàëÿ íàó÷íîé ôàíòàñ-
òèêè Daicon III àíèìàöèîííóþ çàñ-
òàâêó, à ßìàãà è Îêàäà íåïîñðåä-
ñòâåííî ó÷àñòâîâàëè â ïîäãîòîâêå
è ïðîâåäåíèè êîíâåíòà. Èìåííî íà
ñëåòå ëþáèòåëåé ÍÔ èì ïðèøëà
èäåÿ îòêðûòü íåáîëüøîé ìàãàçèí,
êîòîðûé òîðãîâàë áû ðàçëè÷íûìè
òîâàðàìè, ñâÿçàííûìè ñ àíèìàöè-
åé, ôàíòàñòèêîé, ôýíòåçè è ðîëå-
âûìè èãðàìè. Âñêîðå çàâåäåíèå,
íàçâàííîå General Products (GP),
ðàñïàõíóëî ñâîè äâåðè � ýòî áûë
ïåðâûé â ßïîíèè ñïåöèàëèçèðîâàí-
íûé ìàãàçèí äëÿ îòàêó, ñîçäàííûé
ñàìèìè îòàêó. Â 1982 ãîäó Àííî ñî-
òîâàðèùè òðàòèëè ïî÷òè âñþ âûðó÷-
êó íà êèíîïîñòàíîâêó Aikoku Sentai
Daini ppon («Ïàòðèîòè÷åñêèé îòðÿä
Âåëèêîé ßïîíèè»), ïîâåñòâóþùóþ
î áîðüáå êîìàíäû øêîëüíèêîâ-ñó-

138 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #10(163) ÌÀÉ 2004

ÑÑààììîîåå ííàà÷÷ààëëîî ââîîññüüììèèääååññÿÿòòûûõõ.. ÂÂ ññòòóóääååíí÷÷ååññêêîîìì îîááùùååææèèòòèèèè ÷÷ååòòââååððîî ääââààääööààòòèèëëååòòííèèõõ
ïïààððííååéé ããîîððÿÿ÷÷îî îîááññóóææääààþþòò òòààêêòòèèêêóó ïïððèèììååííååííèèÿÿ øøààããààþþùùèèõõ ááîîååââûûõõ ääîîññïïååõõîîââ ââ óóññëëîîââèèÿÿõõ
ëëîîêêààëëüüííîîããîî ââîîîîððóóææååííííîîããîî êêîîííôôëëèèêêòòàà...... ÎÎííèè ááûûëëèè òòààêêèèììèè ææåå,, êêààêê èè ììííîîããèèåå ääððóóããèèåå
ññââååððññòòííèèêêèè-ÿÿïïîîííööûû,, - ççííààòòîîêêààììèè ààííèèììåå,, ýýêêññïïååððòòààììèè ââ îîááëëààññòòèè ííààóó÷÷ííîîéé ôôààííòòààññòòèèêêèè èè
ááååççóóììííûûììèè ïïððîîææååêêòòååððààììèè.. ÍÍîî,, ââ îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò ññââååððññòòííèèêêîîââ,, îîããððààííèè÷÷èèââààòòüüññÿÿ îîääííèèììèè
ëëèèøøüü ããððààííääèèîîççííûûììèè ïïððîîææååêêòòààììèè ÕÕèèððîîþþêêèè ßßììààããàà,, ÉÉîîññèèþþêêèè ÑÑààääààììîîòòîî,, ÕÕèèääýýààêêèè ÀÀííííîî èè
ÒÒîîññèèîî ÎÎêêààääàà ííåå ññîîááèèððààëëèèññüü.. ÎÎííèè õõîîòòååëëèè ââççÿÿòòüü èèííääóóññòòððèèþþ øøòòóóððììîîìì.. ÑÑääååëëààòòüü åååå ññââîîååéé..

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó âû íàéäåòå ëåãåíäàðíûå âñòóïèòåëüíûå ðîëèêè ôåñòèâà-
ëåé Daicon III è Daicon IV (íå îáèæàéòåñü íà êà÷åñòâî çàïèñè, ëó÷øåãî ïðîñòî íå
ñóùåñòâóåò), âñòóïèòåëüíûé ðîëèê ñåðèàëà Goshogun (èçâåñòåí ó íàñ êàê Macron-
1), ôýíñêèå êëèïû Happy Self Indulgence è The Need for Speed. 

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

«ÈÍÄÓÑÒÐÈß ÁÓÄÅÒ ÍÀØÅÉ!»



ïåðãåðîåâ ñî çëîäåÿìè èç ÑÑÑÐ.
Ôèëüì çàâåðøàëà ãðàíäèîçíàÿ äëÿ
ëþáèòåëüñêîé ëåíòû ñöåíà ñðàæå-
íèÿ ãèãàíòñêèõ ðîáîòîâ, ÿïîíñêîãî
è ñîâåòñêîãî. Ê 1984 ãîäó äåëà GP
øëè òàê õîðîøî, à õóäîæíèêè òàê
«íàáèëè ðóêó» íà ñòîðîííèõ ïðîåê-
òàõ (Àííî, ê ïðèìåðó, òðóäèëñÿ
ðàñêàäðîâùèêîì ó ñàìîãî Õàÿî
Ìèÿäçàêè íà ñúåìàõ «Íàâñèêàè»),
÷òî êîìàíäà ñìîãëà âûïóñòèòü àíè-
ìå-çàñòàâêó ôåñòèâàëÿ Daicon IV �
êëèï, ãäå äåâî÷êà-ñèìâîë ñëåòà ïó-
òåøåñòâîâàëà ïî ìèðàì çíàìåíè-
òûõ ôàíòàñòè÷åñêèõ ôèëüìîâ è
àíèìå. 

Ýòî áûë ïðîðûâ. Ðîëèê ïîðàæàë �
äà è ñåé÷àñ ïîðàæàåò! � êà÷åñò-
âîì èñïîëíåíèÿ, íåâåðîÿòíî âû-
ñîêèì äëÿ ôýíñêîé ðàáîòû. Æóð-
íàë Animage ïðèñóäèë åìó ñïåöè-
àëüíûé ïðèç, òåì ñàìûì ïîäòâåð-
äèâ, ÷òî íà ãîðèçîíòå àíèìå çàñ-
èÿëà íîâàÿ, ÿðêàÿ (è íå ñâÿçàííàÿ
êîíòðàêòîì íè ñ îäíîé êðóïíîé
êîìïàíèåé) çâåçäíàÿ êîìàíäà.
Êîíòðàêò ñ Daicon Film â èòîãå
çàêëþ÷èë êîíöåðí Bandai � ãèãàíò
èíäóñòðèè èãðóøåê, âêëàäûâàþ-
ùèé áîëüøèå ñðåäñòâà â àíèìà-
öèþ. 25 äåêàáðÿ 1984 ãîäà ñòàëî
äíåì ðîæäåíèÿ ñòóäèè Gainax, êó-
äà âîøëà «çîëîòàÿ» ÷åòâåðêà è
ðÿä ñîòðóäíè÷àâøèõ ñ íèìè äðó-
çåé, � è âñå ñèëû áûëè áðîøåíû
íà ãðàíäèîçíûé ïîëíîìåòðàæíûé
ïðîåêò Ouritsu Uchuugun �
Honneamise no Tsubasa («Êîðîëå-

âñêèå êîñìè÷åñêèå ñèëû � Êðûëüÿ
Õîííåàìèç»). Ðàáîòà íàä ôèëü-
ìîì çàíÿëà òðè äîëãèõ ãîäà, à
áþäæåò â 800 ìëí. èåí ïî òåì âðå-
ìåíàì áûë ïðîñòî áåñïðåöåäåíò-
íûì. Òåì áîëåå íåîæèäàííûì îêà-
çàëñÿ ïîëíûé ïðîêàòíûé ïðîâàë
ýòîé âåëè÷åñòâåííîé è òîíêîé
«àëüòåðíàòèâíîé» èñòîðèè î ïåð-
âûõ ïîêîðèòåëÿõ êîñìîñà. Ýòî
ñåé÷àñ «Êðûëüÿ» íàêîíåö îöåíå-
íû ïî äîñòîèíñòâó âî âñåì ìèðå, à
òîãäà Gainax ïîêèíóë ðàçî÷àðî-
âàííûé Òîñèî Îêàäà (âïîñëåä-
ñòâèè îí ñòàë óíèâåðñèòåòñêèì
ïðåïîäàâàòåëåì è âúåäëèâûì èñ-
ñëåäîâàòåëåì ôýíäîìà, èçâåñò-
íûì ïîä ïñåâäîíèìîì «Otaking»).

Êðóïíàÿ íåóäà÷à ïðèâåëà ê ïåðå-
îðèåíòàöèè. Â 1988 ãîäó Gainax
çàïóñòèëà ìèíè-ñåðèàë Top o
Nerae! Gunbuster, ñêîíöåíòðèðî-
âàííûé, ïî ñëîâàì àâòîðîâ, «âîê-
ðóã ìèëàøåê â êóïàëüíèêàõ, ñðà-
æàþùèõñÿ ïðîòèâ êîñìè÷åñêèõ
çàõâàò÷èêîâ». Îäíàêî, êàê è âñå
âåùè ñòóäèè, Gunbuster áûë íå
òàê ïðîñò, êàê ìîãëî ñíà÷àëà ïî-
êàçàòüñÿ. Áëèæå ê ôèíàëó îí
ïðåâðàòèëñÿ èç ïàðîäèè âî âïîë-
íå ñåðüåçíîå ïåðåîñìûñëåíèå
êðàåóãîëüíûõ èäåé «âîåííîé» ÍÔ.
Óñïåõ ñîïóòñòâîâàë è ïåðâîìó òå-
ëåñåðèàëó Gainax, Fushigi no Umi
no Nadia (1990-1991) � èñòîðèè,
âäîõíîâëåííîé òâîð÷åñòâîì Æþ-
ëÿ Âåðíà. Ïîñëå ÷åãî ñâåò óâèäåë
óíèêàëüíûé òðèáüþò ñóáêóëüòóðå
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«Ñòðàíà Èãð» ñîâìåñòíî ñ
Èíòåðíåò-ìàãàçèíîì «Àó,
DVD» (http://www.au-dvd.ru)
ðàçûãðûâàþò äèñê ñ ôèëü-
ìîì Mahoromatic �
Something More Beautiful -
Maid in Training. ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé ïî÷-
òîé, îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå
íà êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æåðåáü-
åâêå ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî
òå ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò
ê íàì äî 15 èþíÿ.

Âîïðîñ:

Êàêîé èç ðîññèéñêèõ
òåëåêàíàëîâ ïåðâûì
ïîêàçàë øåäåâð ñòóäèè
Gainax «Êðûëüÿ
Õîííåàìèç»?

1. Ïåðâûé êàíàë
2. ÍÒÂ
3. MTV

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

Âèäåîêàññåòó ñ çàïèñüþ
ôèëüìà «Òàíöîð äèñêî»
ïîëó÷àåò Èíãà Àôàíàñüåâà
èç Òóëû: åñëè â èíäèéñêîì
ôèëüìå íà ñöåíå âèñèò
ðóæüå, òî â ôèíàëå îíî
áóäåò ïåòü è òàíöåâàòü.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÏÐÅÇÈÄÅÍÒ PPRODUCTION II.G.
ÌÌèèööóóõõèèññàà ÈÈññèèêêààââàà îîááúúÿÿââèèëë,, ÷÷òòîî ïïîîëë-
ííîîììååòòððààææííûûéé IInnnnoocceennccee:: GGhhoosstt iinn tthhee
SShheellll ññòòààííååòò ïïååððââûûìì ÿÿïïîîííññêêèèìì ààííèèììàà-
ööèèîîííííûûìì ôôèèëëüüììîîìì,, óó÷÷ààññòòââóóþþùùèèìì ââ
êêîîííêêóóððññåå ÊÊààííííññêêîîããîî êêèèííîîôôååññòòèèââààëëÿÿ èè
ââññååããîî ïïÿÿòòûûìì ïïîî ññ÷÷ååòòóó ààííèèììààööèèîîííííûûìì
ôôèèëëüüììîîìì,, ññîîððååââííóóþþùùèèììññÿÿ ççàà ÇÇîîëëîîòòóóþþ
ïïààëëüüììîîââóóþþ ââååòòââüü ((ññððååääèè ííîîììèèííààííòòîîââ
ïïððîîøøëëûûõõ ëëååòò - ««ÄÄààììááîî»» ((11994477)),, ««ÏÏèè-
òòååðð ÏÏýýíí»» ((11995533)),, ««ÔÔààííòòààññòòèè÷÷ååññêêààÿÿ
ïïëëààííååòòàà»» ((11997733)) èè ««ØØððååêê»» ((22000011)))).. 

ÊÎÌÏÀÍÈß SSTARCHILD îîòòêêððûû-
ëëàà îîôôèèööèèààëëüüííûûéé ÿÿïïîîííññêêèèéé ââååáá-ññààééòò
ííîîââîîããîî ññååððèèààëëàà SSoouukkyyuuuu nnoo FFaaffnneerr -
DDeeaadd AAggggrreessssoorr
((hhttttpp::////wwwwww..ssttaarrcchhiilldd..ccoo..jjpp//ssppeecciiaall//ffaa
ffnneerr//)).. ÑÑîîççääààååòòññÿÿ ýýòòîî ààííèèììåå ññèèëëààììèè
ññòòóóääèèèè XXeebbeecc ((NNaaddeessiiccoo,, LLoovvee HHiinnaa,,
ZZooiiddss)),, ääèèççààééííûû ïïååððññîîííààææååéé ïïððèèííààää-
ëëååææààòò ððóóêêåå ÕÕèèññààññèè ÕÕèèððààèè ((SSccrryyeedd,,
GGuunnddaamm SSeeeedd)),, ââññòòóóïïèèòòååëëüüííóóþþ ïïååññííþþ

èèññïïîîëëííèèòò ïïîîïï-ääóóýýòò AAnnggeellaa,, èèççââååññòòííûûéé
ññââîîèèììèè êêîîììïïîîççèèööèèÿÿììèè ääëëÿÿ ññååððèèààëëàà
UUcchhuuuu nnoo SStteellllvviiaa.. ÍÍàà ññààééòòåå ââ ôôîîððììààòòåå
ïïîîòòîîêêîîââîîããîî ââèèääååîî ääîîññòòóóïïííûû ððààççëëèè÷÷-
ííûûåå ððååêêëëààììííûûåå ððîîëëèèêêèè ããððÿÿääóóùùååããîî ððåå-
ëëèèççàà..

ÍÀ ßÏÎÍÑÊÎÌ ÑÀÉÒÅ HHeeiikkaa
FFaann CClluubb ((hhttttpp::////sshhiinnjjuukkuu..ccooooll..nnee..jjpp//
hheeiikkaa__lloovvee//)) ììîîææííîî ññêêàà÷÷ààòòüü ççààááààââííóóþþ
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FFllaasshh-ïïààððîîääèèþþ ííàà ââññòòóóïïèèòòååëëüüííûûéé ððîî-
ëëèèêê ààííèèììåå,, ííààççââààííííóóþþ TTrroouubblleedd
WWiinnddoowwss MMEE:: MMiisseerraabbllee EEddiittiioonn,, - ââ
ããëëààââííîîéé ððîîëëèè ççääååññüü ««ññííèèììààååòòññÿÿ»» ííååîî-
ôôèèööèèààëëüüííûûéé ÿÿïïîîííññêêèèéé òòààëëèèññììààíí
WWiinnddoowwss MMEE,, ääååââîî÷÷êêàà ïïîî èèììååííèè ÌÌÅÅ-
òòààíí;; àà ïïååññííþþ èèññïïîîëëííÿÿååòò ïïîîïï-ããððóóïïïïàà
KKoottookkoo.. ÂÂûû ííààééääååòòåå ýýòòóó ôôëëýýøøêêóó ííàà ííàà-
øøååìì ääèèññêêåå..

ÒÅËÅÊÀÍÀË WOWOW îîïïóóááëëèè-
êêîîââààëë ïïååððââûûåå ííååññêêîîëëüüêêîî êêààääððîîââ
MMaannkkaattssuu - ííîîââîîããîî òòååëëååññååððèèààëëàà îîòò
ÌÌààííêêèè ÏÏààíí÷÷àà,, ààââòòîîððàà LLuuppiinn tthhee TThhiirrdd..
ÊÊààêê ââèèääèèòòåå,, ììààííååððàà ççííààììååííèèòòîîããîî êêàà-
ððèèêêààòòóóððèèññòòàà îîññòòààååòòññÿÿ ííååèèççììååííííîîéé ííàà
ïïððîîòòÿÿææååííèèèè òòððååòòüüååããîî ääååññÿÿòòêêàà ëëååòò..
ÏÏððååììüüååððàà ííààççííàà÷÷ååííàà ííàà èèþþëëüü..

îòàêó, äâóõñåðèéíûé äîêóìåí-
òàëüíûé ôèëüì Otaku no Video,
õðîíèêó ïðåâðàùåíèÿ îáû÷íûõ
ôýíîâ âî âëàäåëüöåâ ìåäèà-êîð-
ïîðàöèè � ñëèøêîì ÷åñòíóþ, ÷òî-
áû áåçîãîâîðî÷íî íðàâèòüñÿ, è
âìåñòå ñ òåì áåçóìíî èíòåðåñ-
íóþ, òàê êàê ôàêòè÷åñêè ýòî àâ-
òîáèîãðàôèÿ ñîòðóäíèêîâ Gai-
nax. Ãðîìûõíóâ ñòîëü îòêðîâåí-
íûì èññëåäîâàíèåì ôýíäîìà,
ñòóäèÿ îòêðûëà âòîðîé ôðîíò,
íà÷àâ ñîçäàâàòü êîìïüþòåðíûå
èãðû: 1991 ãîä îçíàìåíîâàëñÿ âû-
õîäîì Princess Maker, «ñèìóëÿòî-
ðà âîñïèòàíèÿ ïðèíöåññû» (ñå-
ðèÿ æèâåò ïî ñåé äåíü, íàñ÷èòû-
âàÿ äåñÿòêè âåðñèé íà ðàçíûõ
ïëàòôîðìàõ).

Ïîòîì ãðÿíóëà áîìáà ïîä íàçâà-
íèåì «Shinseiki Evangelion». Õèäý-
àêè Àííî, áîðÿñü ñ äåïðåññèåé,
ïîñòàâèâøåé åãî íà ãðàíü ñàìîó-
áèéñòâà, ñíÿë ñåðèàë è íåñêîëü-
êî ïîëíîìåòðàæíûõ ôèíàëîâ,
êîòîðûå ïåðåâåðíóëè âñåîáùèå
ïðåäñòàëåíèÿ î òîì, êàêèì äîëæ-
íî áûòü àíèìå ñ ãèãàíòñêèìè ðî-
áîòàìè. Ãëóáî÷àéøàÿ ïñèõîëîãè-
÷åñêàÿ ïðîðàáîòêà õàðàêòåðîâ,
óìåëîå ìàíèïóëèðîâàíèå ñòåðå-
òèïàìè, îòñûëêè ê ðåëèãèîçíûì
ó÷åíèÿì è çàïðåäåëüíûé äðàìà-
òèçì ñèòóàöèé âîçâåëè Evan-
gelion â ðàíã áåçóñëîâíîé êëàññè-
êè, à â Gainax òàê óìåëî âçÿëèñü
ïîäîãðåâàòü èíòåðåñ ê ýòîé âñå-

ëåííîé âûïóñêîì âñå íîâûõ òîâà-
ðîâ (ìóçûêàëüíûå CD, èãðû, ìî-
äåëè è òàê äàëåå), ÷òî àæèîòàæ
ñðåäè ôýíîâ íå ñïàäàåò äî ñèõ
ïîð. Äàëüíåéøèå âåõè èñòîðèè
Gainax � ýòî òðîãàòåëüíàÿ è
÷åñòíàÿ øêîëüíàÿ ìåëîäðàìà
Kareshi Kanojo no Jijou (1998-
1999); ïîëóõåíòàéíûé êîìåäèé-
íûé ñåðèàë Oruchuban Ebichu
(1999) î õîìÿ÷èõå-äîìîïðàâè-
òåëüíèöå; çàïðåäåëüíî êðóòîé
êàïóñòíèê FLCL (2000); íîâûé
âçãëÿä íà àíèìå ïðî äåâî÷åê-
ñëóæàíîê Mahoromatic (2001);
ñóìàñáðîäíàÿ Abenobashi Ma-

hou Shottengai (2002). Ïðàçä-
íóþùàÿ â ýòîì ãîäó äâàäöàòèëå-
òèå ñòóäèÿ ðàáîòàåò íàä òðåìÿ
þáèëåéíûìè àíèìå-ïðîåêòàìè:
«äåâ÷à÷üåé» êîìåäèåé Petit Purie
Yucie, èñïîëíåííûì â êëþ÷å «ðî-
ìàíòè÷åñêîé ÍÔ» ñåðèàëîì
Konomimi è áîåâîé èñòîðèåé
Boukyaku no Senritsu � ìû îáÿçà-
òåëüíî ðàññêàæåì îá ýòèõ ôèëü-
ìàõ â ñëåäóþùèõ âûïóñêàõ ðóá-
ðèêè. 

Àíèìàòîðû Gainax íèêîãäà íå
âûïîëíÿëè ÷åðíîâîé ðàáîòû, íè
ðàçó íå ÷èñëèëèñü ñóáêîíòðàê-
òîðàìè, íå ñèäåëè äåñÿòèëåòèÿ-
ìè â ïîäìàñòåðüÿõ è íå ñáèâà-
ëèñü ñ íîã â ïîèñêàõ ôèíàíñèðî-
âàíèÿ. Gainax îñòàåòñÿ èñêëþ-
÷åíèåì èç ïðàâèë. Â÷åðàøíèå
îòàêó, êîòîðûå ñäåëàëè âñå ïî-
ñâîåìó � òàê, êàê áûëî óäîáíî
èì. Îáîøëè âñå çàêîíû, âëîìè-
ëèñü ñ ÷åðíîãî õîäà è âçÿëè èí-
äóñòðèþ íà àáîðäàæ. Ïèîíåðû-
ïåðâîïðîõîäöû, îáëàäàþùèå
ðåäêèì óìåíèåì ðàññìîòðåòü
ïîä íîâûì óãëîì äàâíî çíàêî-
ìûå âåùè. È íå âàæíî, ÷òî çà
òåõíèêà â èõ ðàñïîðÿæåíèè,
ñòàðåíüêàÿ 8-ìèëëèìåòðîâàÿ
êàìåðà èëè ñîâðåìåííûé öèô-
ðîâîé êîìïëåêñ, � êîãäà ëþäè ñ
çîëîòûìè ðóêàìè âêëàäûâàþò â
ðàáîòó äóøó, ñåðäöå çðèòåëÿ
îòçûâàåòñÿ ñðàçó æå.  

ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÀß ÃÀÉÍÀÊÑÎËÎÃÈß
Íà îäíîì èç ÿïîíñêèõ äèàëåêòîâ ñëîâî

«ãàéíà» îçíà÷àåò «îãðîìíûé». Òàêèì
îáðàçîì, íàçâàíèå Gainax ìîæíî ïåðåâåñòè
êàê «Îãðîìíûé Èêñ».

Â 1992 ãîäó Daicon Film ïîêèíóëà ãðóïïà
ìîëîäûõ àíèìàòîðîâ ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì
Ñåäçè Ìóðàõàìû � ÷åðåç íåñêîëüêî ëåò èìè
áûëà îñíîâàíà ñòóäèÿ Gonzo, ïîäàðèâøàÿ
íàì ðîëèêè èãðîâîãî ñåðèàëà Lunar, ñåðèàëû
Last Exile, Blue Submarine 06 è Hellsing. 

Àíèìàòîðû Gainax ïîâòîðèëè ñöåíó èç
âñòóïèòåëüíîãî ðîëèêà ôåñòèâàëÿ Daicon IV â

FLCL: â ñöåíå áîÿ èç ïÿòîãî ýïèçîäà Õàðóêî
Õàðóõàðà îïðåäåëåííî «êîñïëåèò» äåâî÷êó-
êðîëèêà èç Daicon. 

Â 1997 ãîäó Õèäýàêè Àííî íà âðåìÿ
îòîøåë îò àíèìå, ñíÿâ Love & Pop �
ýêðàíèçàöèþ èçâåñòíîãî ðîìàíà ïèñàòåëÿ
Ðþ Ìóðàêàìè î ñîâðåìåííîé ÿïîíñêîé
ìîëîäåæè. Â 2000 ãîäó Àííî ïîñòàâèë
ôèëüì Shikijitsu ïî ìîòèâàì ðàññêàçà
Ôóäçèî Ôóìèêî «Ñîí äåâóøêè, áåãóùåé îò
ðåàëüíîñòè» (ïîìèìî ñöåí ñ àêòåðàìè, â
ýòîé êàðòèíå èñïîëüçîâàíà àíèìàöèÿ
ñòóäèè Ghibli).



Äëÿ îòàêó, èçãîëîäàâøèõñÿ ïî
õðîíèêàì âîåííûõ êîíôëèêòîâ,
� 25 ñåðèé «âçðîñëîé» ìèëèòàðè-

äðàìû. Äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâà-
åòñÿ íà Áëèæíåì Âîñòîêå â íå-
äàëåêîì áóäóùåì, êîãäà âïåð-
âûå â èñòîðèè ÷åëîâå÷åñòâà ñ
îáåèõ ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ
ñòîðîí â áîåâûõ äåéñòâèÿõ
ó÷àñòâóþò ñåðèéíûå îáðàçöû
øàãàþùèõ áðîíåäîñïåõîâ. Ñè-
òóàöèÿ îñëîæíÿåòñÿ òåì, ÷òî
ÿïîíñêèå âîåííûå ïðîâîäÿò îïå-
ðàöèè â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ äðåâ-
íèì êëàíîì Ãîâà, ÷üè àäåïòû ïû-
òàþòñÿ âîéòè â êîíòàêò ñ íåêîé
ìèñòè÷åñêîé ñèëîé� È åñòåñò-
âåííî, ðàç â îñíîâå ïîâåñòâîâà-

íèÿ ëåæèò êðóïíûé êîíôëèêò,
çíà÷èò, ê ôèíàëó ðåçîííî
æäàòü, êàê ìèíèìóì, ðåøåíèÿ
ñóäåá ÷åëîâå÷åñòâà.
Ýòà êðåïêàÿ, ìîìåíòàëüíî çàõ-
âàòûâàþùàÿ ïîñòàíîâêà Sunrise
íå ïîêèäàåò õèò-ïàðàäû ïðåä-
ïî÷òåíèé çàïàäíûõ îòàêó ñ êîí-
öà äåâÿíîñòûõ.  
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
GASARAKI VOL. 1: THE
SUMMONING
Ðåæèññåð ÐÐåñêý ÒÒàêàõàñè, 11998
!!!!!

Âñå òîò æå êîíåö äåâÿíîñòûõ îç-
íàìåíîâàëñÿ íåáûâàëûì íàïëû-
âîì ôýíòåçèéíûõ êîìåäèé. Âñëåä

çà âåëèêîëåïíûìè Slayers íå óñ-
ïåâøàÿ ìîðãíóòü ïóáëèêà ïîëó÷è-
ëà Those Who Hunt Elves, à ïîòîì
� Elf Princess Rane. Gestalt  � èç òîé
æå ïîðîäû ëåãêîìûñëåííûõ ñíà-
ðóæè ôýíòåçèéíûõ àäâåí÷óðîê,
âðîäå áû øóòî÷íûõ ýêðàíèçàöèé
ðîëåâûõ èãð, ãäå ïîä âíåøíåé íå-
ñåðüåçíîñòüþ êðîåòñÿ áëàãîðîä-
íàÿ äî ìîçãà êîñòåé èñòîðèÿ î
íàñòîÿùåì ðûöàðñòâå, áîëüøîé
ëþáâè è ïîáåäå íàä Çëîì. Æàëü,
÷òî ñâåò óâèäåëè âñåãî äâå OVA �
ñîçäàòåëè ÿâíî çàìûøëÿëè êóäà
áîëåå ïðîñòðàííîå ñêàçàíèå,

îäíàêî òî ëè ñ ôèíàíñàìè âûøëè
íåëàäû, òî ëè ÿïîíñêèå çðèòåëè
íàïðî÷ü óñòàëè îò ôýíòåçè.  

GESTALT
Ðåæèññåð  ÎÎñàìó ßßìàäçàêè,
1997
!!!!!!!

Îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå ýòî-
ãî ñåðèàëà, âûõîäèâøåãî â
Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà
ñ 1972 ïî 1974-é ãîäû, �

Kagaku Ninja-tai Gatchaman.
Àíèìå, èçíà÷àëüíî íàñ÷èòû-
âàâøåå 105 ýïèçîäîâ, ðàñ-
ñêàçûâàåò î ãåðîè÷åñêîé äå-
ÿòåëüíîñòè êîìàíäû íèíäçÿ
áóäóùåãî ïîä ïðåäâîäèòåëü-
ñòâîì õðàáðîãî Ãàò÷àìåíà.
Äèçàéíîì ïåðñîíàæåé òóò
çàíèìàëñÿ íå êòî èíîé, êàê
Éîñèòàêà Àìàíî, � èçÿùíûé
ïî÷åðê ìàñòåðà õîòü è ñ íå-
êîòîðûì òðóäîì, íî âñå æå
óçíàåòñÿ. Â êîíöå âîñüìèäå-
ñÿòûõ, êàê ðàç íà âîëíå ïîäú-
åìà èíòåðåñà ê íàó÷íîé ôàí-

òàñòèêå, ñåðèàë äîáðàëñÿ äî
àìåðèêàíñêîãî ÒÂ, ãäå áûë
ñîêðàùåí äî 85 ýïèçîäîâ è
ïåðåèìåíîâàí. Ñåé÷àñ ðåñ-
òàâðèðîâàííûå îðèãèíàëüíûå
è ïåðåâîäíûå ýïèçîäû âûïóñ-
êàåò â 1-ì ðåãèîíå ìàëîèçâå-
ñòíàÿ êîìïàíèÿ Rhino, ïîçâî-
ëÿÿ âåòåðàíàì ôýíäîìà ïóñ-
òèòü ñêóïóþ ñëåçó óìèëåíèÿ,
à íîâè÷êàì � ïðèîáùèòüñÿ ê
ìàõðîâîé êëàññèêå.  

BATTLE OF THE PLANETS
DVD 1
Ðåæèññåð ÕÕèñàþêè ÒÒîðèþìè,
1972
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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ÂÇËÅÒ È ÏÀÄÅÍÈÅ   
SEGA MEGA DRIVE
Êîìïàíèÿ Sega ïîÿâèëàñü íà ñâåò áîëåå ïîëóâåêà íàçàä.
Ãëàâíûé êîíêóðåíò, Nintendo, ñòàðøå â äâà ðàçà è, åñëè ìîæ-
íî òàê âûðàçèòüñÿ, íà ïîðÿäîê îïûòíåå, íî ñëó÷èëîñü òàê, 
÷òî îäíàæäû èìåííî Sega îáîãíàëà óâåðåííîãî â
ñåáå ëèäåðà äîìàøíèõ èãðîâûõ êîíñî-
ëåé. Íåíàäîëãî... Âïðî÷åì, ðàññêà-
æåì îáî âñåì ïî ïîðÿäêó.

ÏÎÊÎËÅÍÈÅ-Î-ÌÅÃÀ
Â 1988 ãîäó íà àìåðèêàíñêîì, åâðîïåéñêîì è
ÿïîíñêîì ðûíêàõ ïîÿâèëàñü ñèñòåìà Sega
Mega Drive (â ÑØÀ � Sega Genesis). Ýòî áûëà
èãðîâàÿ êîíñîëü, ñîçäàííàÿ íà îñíîâå óïðî-
ùåííîé âåðñèè àðêàäíîãî æåëåçà System 16
ñ ïðåâîñõîäíûìè íà òîò ìîìåíò õàðàêòåðèñ-
òèêàìè. Ïåðâîíà÷àëüíàÿ ñòîèìîñòü ïðèñòàâ-
êè äîõîäèëà äî $200, à öåíû íà èãðû � äî
$80! Îäíàêî Nintendo óæå âëàäåëà 90% ðûí-
êà èãðîâûõ êîíñîëåé, ïîýòîìó Sega Genesis
â Àìåðèêå ïðàêòè÷åñêè íå ðàñõîäèëàñü. Êî
âñåìó ïåðå÷èñëåííîìó «ëþáèòåëè âîäîïðî-
âîä÷èêîâ» â ýòîì æå ãîäó âûïóñòèëè Game
Boy. Òåì íå ìåíåå, ó Sega â ðóêàâå íàøåëñÿ
ñåðüåçíûé êîçûðü. Îíà ïîðòèðîâàëà ñâîè
ìíîãî÷èñëåííûå àðêàäíûå èãðû íà äîìàø-
íþþ ïðèñòàâêó. Òàêèå õèòû, êàê Outrun,
Golden Axe, Shadow Dancer, Streets of Rage è
äðóãèå áûñòðî çàâîåâàëè ñèìïàòèþ èãðîêîâ.
Â 1991 ãîäó ó Sega áûëî óæå 60 ïðîöåíòîâ
ðûíêà, èç êîòîðûõ ëüâèíóþ äîëþ ñîñòàâëÿëè
äîìàøíèå êîíñîëè, ãäå, â ñâîþ î÷åðåäü, íåîñ-
ïîðèìûì ëèäåðîì îñòàâàëàñü SMD. Â ñòàí
ðàçðàáîò÷èêîâ Sega ïåðåøëà äàæå Electronic
Arts ñî ñâîèìè ñïîðòèâíûìè èãðàìè, äà è íî-
ìåð ñ êàáàëüíûìè óñëîâèÿìè êîíòðàêòîâ ó

Nintendo âî âòîðîé ðàç íå ïðîøåë. Íàäî çàìå-
òèòü, ÷òî EA óæå òîãäà áûëà äîâîëüíî êðóï-
íûì èãðîêîì íà ðûíêå, ÷òî â èòîãå è îïðåäåëè-
ëî ïî÷åòíîå ìåñòî Sega ñðåäè êîíêóðåíòîâ. Ê
òîìó æå íà êîìïàíèþ óæå ðàáîòàë Yu Suzuki,
ê òîìó âðåìåíè ñîçäàâøèé Hang-On è íà÷èíàâ-
øèé ðàçðàáîòêó ñåðèè èãð Virtua. Òàê ÷òî âíóò-
ðåííèå êîìàíäû Sega áûëè ãîòîâû è ñàìîñòî-
ÿòåëüíî îáåñïå÷èòü êîíñîëü õèòàìè.
Ðàçóìååòñÿ, Nintendo ýòîãî òàê íå îñòàâèëà,
âûïóñòèâ íîâóþ ïðèñòàâêó SNES, ïî âñåì ïà-
ðàìåòðàì (êðîìå òàêòîâîé ÷àñòîòû ïðîöåñ-
ñîðà) ïðåâîñõîäÿùóþ Sega Mega Drive. Îò-
âåòîì áûë ñâåðõáûñòðûé ïëàòôîðìåð Sonic
the Hedgehog, íàãëÿäíî ïðîäåìîíñòðèðîâàâ-
øèé: åñòü âåùè, êîòîðûå íà SNES ñäåëàòü
ïîïðîñòó íåâîçìîæíî. Â ðåçóëüòàòå íàêîï-
ëåííàÿ îáøèðíàÿ ïîëüçîâàòåëüñêàÿ áàçà,
ìíîãî÷èñëåííûå ñîîáùåñòâà ãåéìåðîâ-ôà-
íàòîâ è îáèëèå îðèãèíàëüíûõ èãð óäåðæàëè
ñèñòåìó íà ïëàâó. Sega Mega Drive çàíÿëà
íåñêîëüêî íåîáû÷íóþ íèøó: â îòëè÷èå îò
ñâîåãî ãëàâíîãî êîíêóðåíòà, îíà áûëà îðèåí-
òèðîâàíà áîëüøå íà âçðîñëóþ àóäèòîðèþ.
Ýòî, íàïðèìåð, èëëþñòðèðóåò êðîâàâûé ôàé-
òèíã Mortal Kombat, âûøåäøèé íà SMD áåç
êàêèõ-ëèáî êóïþð. Ê òîìó æå èãðû äëÿ SMD

áûëè íåïðîñòû â îñâîåíèè, íî î÷åíü èíòåðåñ-
íû, â òî âðåìÿ êàê ïðîåêòû ïîä ìàðêîé
Nintendo ïîäàâàëèñü â «ðàçæåâàííîì» âèäå,
à ñöåíû ñ íàñèëèåì ïðàêòè÷åñêè îòñóòñòâî-
âàëè. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ôàíàòû Sega,
âêëþ÷àÿ âàøåãî ïîêîðíîãî, ñ÷èòàþò ïðèñ-
òàâêè îò Nintendo «äåòñêèìè êîíñîëÿìè».
Ëèøü íåñêîëüêî çíà÷èìûõ òàéòëîâ âðîäå
Final Fantasy è Conker�s Bad Fur Day èñïðàâè-
ëè ñèòóàöèþ, íî ýòî áûëî ãîðàçäî ïîçæå.

ÂÂ
1984 ãîäó â ßïîíèè äåáþòèðîâàëà èãðîâàÿ òåëåïðèñòàâêà
Famicom îò Nintendo (íà Çàïàäå èçâåñòíà êàê NES), áûñòðî
çàâîåâàâøàÿ ïîïóëÿðíîñòü âî âñåì ìèðå. Ïîæàëóé, ëèøü
Sega ñìîãëà îñìûñëåííî êîíêóðèðîâàòü ñ íåé â êîíöå 80-õ,

çàïóñòèâ ïëàòôîðìó Sega Master System. Óâû, åå ïîäâåë ïëîõîé
ìàðêåòèíã, íåçàâèñèìûå ðàçðàáîò÷èêè, â ñâîåé îñíîâíîé ìàññå
íå èìåâøèå ïðàâà (ñîãëàñíî óñëîâèÿì êîíòðàêòà ñ Nintendo) ïè-
ñàòü èãðû ïîä «÷óæèå» êîíñîëè, è íåõâàòêà õèòîâûõ èãð. Ýòó èñòî-
ðèþ ìû óæå âàì ïîâåäàëè â îäíîì èç ïðåäûäóùèõ íîìåðîâ. Íî
áûëî è ïðîäîëæåíèå.

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru
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ÒÐÈ ÊÎÍÑÎËÈ
Ïîíà÷àëó ñâåò óâèäåëà òåëåïðèñòàâêà
Sega Mega Drive (ñî÷åòàíèå ñëîâ, îçíà÷à-
þùèõ ïðåâîñõîäñòâî è çàõâàòûâàþùåå
÷óâñòâî). Îíà ïîçâîëÿëà çàïóñêàòü èãðû,
èìåëà äâà ïîðòà äëÿ äæîéñòèêà è âõîä äëÿ
íàóøíèêîâ, à òàêæå áûëà ïåðâîé è ïîñ-
ëåäíåé ñèñòåìîé, ïîçâîëÿþùåé ðåãóëèðî-
âàòü ñòåðåîçâóê ïðÿìî íà êîðïóñå ñàìîé
ïðèñòàâêè. Â Àìåðèêå, ãäå ðûíîê è ïî ñåé
äåíü îñòàåòñÿ âåñüìà ñïåöèôè÷åñêèì,
êîíñîëü âûøëà ïîä íàçâàíèåì Sega
Genesis («ïîêîëåíèå»). ×åðåç íåêîòîðîå
âðåìÿ ñâåò óâèäåëà Sega MegaDrive 2
(Genesis 2) � îñòàâàÿñü ïðàêòè÷åñêè òåì
æå íàáîðîì ÷èïîâ, íî áåç ðåãóëÿòîðà çâó-
êà è âõîäà äëÿ íàóøíèêîâ, ïðèñòàâêà îá-
ëàäàëà ìåíüøèìè ðàçìåðàìè, óëó÷øåííîé
ðåãèîíàëüíîé çàùèòîé è, â êà÷åñòâå ëîæ-
êè äåãòÿ, íåñîâìåñòèìîñòüþ ñ íåêîòîðûìè
ñòàðûìè èãðàìè. Â 1997 ãîäó, óæå íà ñà-
ìîì çàêàòå ýòîé ïëàòôîðìû, âûøëà áþä-
æåòíàÿ âåðñèÿ Genesis 3 ïî öåíå â $50.



ÏÀÄÅÍÈÅ
Sega íåñêîëüêî ëåò ïî÷èâàëà íà

ëàâðàõ, ïðè ýòîì åå ïîçèöèè íà àðêàäíîì
ïîïðèùå òîæå óëó÷øàëèñü: â 1992 ãîäó áûëà
âûïóùåíà ïåðâàÿ ãîëîãðàôè÷åñêàÿ âèäåîèã-
ðà � Time Traveler. À ê 1993 òîãäà åùå íå
ñëèøêîì èçâåñòíûé Þ Ñóäçóêè âûïóñòèë
Virtua Racing, êîòîðàÿ îáëàäàëà äîïîëíèòåëü-
íûì DSP-ïðîöåññîðîì, ïîçâîëÿþùèì äåìîí-
ñòðèðîâàòü íàñòîÿùèå ïîëèãîíàëüíûå îáú-
åêòû. Íî Sega óæå íà÷àëà òåðÿòü ïîçèöèè íà
ðûíêå. Ñíà÷àëà ïðîâàëèëàñü Game Gear, çà-
òåì íåáîåñïîñîáíîé ñåáÿ ïîêàçàëà ñèñòåìà
Sega CD (ðàñøèðåíèå äëÿ SMD). Ñàìà æå

ïðèñòàâêà íà÷àëà óñòàðåâàòü.
Â 1994 ãîäó íà÷àëñÿ áóì 32-áèòíûõ êîíñîëåé.
Â ïîïûòêå ñïàñòè óìèðàþùóþ ïðèñòàâêó Sega
âûïóñòèëà ðàñøèðåíèå Sega 32X, óâåëè÷èâàþ-
ùåå âîçìîæíîñòè îðèãèíàëüíîãî Mega Drive. Ïî-
íà÷àëó óñòðîéñòâî ðàñõîäèëîñü íåïëîõî, íî îò-
ñóòñòâèå äîñòîéíûõ òàéòëîâ è óïîðíûå ñëóõè î
Sony PlayStation è Sega Saturn çàñòàâèëè áîëü-
øèíñòâî ãåéìåðîâ õîðîøåíüêî ïîäóìàòü, ïðåæ-
äå ÷åì ïîêóïàòü ðàñøèðåíèå ñòîèìîñòüþ $150.
Âñëåäñòâèå ýòîãî Sega çàâåðøèëà ýêñïåðèìåí-
òû íàä ìíîãîñòðàäàëüíîé SMD è ñâåðíóëà ðàç-
ðàáîòêó èãð äëÿ ýòîé ïëàòôîðìû â ñâîèõ âíóò-
ðåííèõ ñòóäèÿõ. Íî ïàìÿòü î íåé æèâà è ïîíûíå.

ÂÎÒÊÍÈ 
ÄÀ ÈÃÐÀÉ

Ïîìèìî ïðî÷èõ çàñëóã Sega
÷èñëèòñÿ «îòöîì» ìíîãèõ íåîáû÷íûõ àêñåññó-
àðîâ äëÿ èãðîâîé êîíñîëè. Ñ ïåðâîé âåðñèåé
ïðèñòàâêè âûøåë PowerBase Converter, ïîçâî-
ëÿþùèé çàïóñêàòü íà Mega Drive èãðû îò Sega
Master System. Ïðèêîë çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
äëÿ çàïóñêà èãð SMS êîíâåðòåð «îáõîäèë» îñ-
íîâíîé ïðîöåññîð è âìåñòî íåãî èñïîëüçîâàë
çâóêîâîé (Z-80, àíàëîãè÷åí ÖÏÓ ó SMS)!
Òàêæå áûëî âûïóùåíî ñâåòîâîå ðóæüå
Menacer (îáðàòèòå âíèìàíèå: íå ïèñòîëåò,
à ðóæüå!), êîòîðîå, óâû, îñòàëîñü ïðàêòè-

ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÛ:
Motorola MC68000, òàêòîâàÿ ÷àñòîòà
7.61 ÌÃö (öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð)
Zilog Z80, òàêòîâàÿ ÷àñòîòà 3.51 ÌÃö
(çâóêîâîé ñîïðîöåññîð)
16-áèòíûé âûäåëåííûé VDP (âèäåîï-
ðîöåññîð)

ÂÈÄÅÎÑÈÑÒÅÌÀ:
64 Êáàéò âèäåîïàìÿòè
64 Êáàéò CRAM (ïàìÿòü äëÿ öâåòî-
âîé ïàëèòðû)
3 ãðàôè÷åñêèõ ñëîÿ, 1 ñëîé ñïðàé-
òîâ, è 2 äâèæóùèõñÿ ñëîÿ
64 öâåòà îäíîâðåìåííî íà ýêðàíå èç
ïàëèòðû â 512 öâåòîâ
Ñïðàéòû ðàçìåðîì 8õ8 äî 32õ32, äî
80 íà ýêðàí è 20 íà ñòðîêó
Àïïàðàòíûé ñêðîëëèíã è çåðêàëüíîå
îòîáðàæåíèå

320x224 òî÷åê � ðàçðåøåíèå ýêðàíà
40x28 ñèìâîëîâ � òåêñòîâûé ðåæèì

ÇÂÓÊ:
Texas Instruments TI-76489 PSG (ïðîã-
ðàììèðóåìûé çâóêîâîé ãåíåðàòîð) 
Yamaha YM-2612 FM ñèíòåçàòîð
6-êàíàëüíîå ñòåðåî
14 äÁ îòíîøåíèå ñèãíàë-øóì
8 Êáàéò ïàìÿòè äëÿ çâóêà

ÏÀÌßÒÜ:
64 Êáàéò
Óñòðîéñòâà ââîäà/âûâîäà:
1 ïîðò ðàñøèðåíèÿ
1 ïîðò êàðòðèäæà
2 ïîðòà äæîéñòèêîâ

ÍÎÑÈÒÅËÈ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ:
Êàðòðèäæè

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ
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÷åñêè íåâîñòðåáîâàííûì (åãî ïîääåðæèâà-
ëà ëèøü Terminator 2: The Arcade Game). Â
íåäðàõ êîìïàíèè ðàçðàáàòûâàëñÿ è øëåì
âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè Mega Drive 3D
Headset, êîòîðûé, ê ñîæàëåíèþ, òàê è ïîñ-
òóïèë â ïðîäàæó. Çàòî ïîÿâèëñÿ î÷åíü ïî-
ïóëÿðíûé Mega Drive Multi player Adaptor �
ðàñøèðèòåëü äëÿ ÷åòûðåõ äæîéñòèêîâ; â
îñíîâíîì èñïîëüçîâàëñÿ â ñïîðòèâíûõ èã-
ðàõ îò EA, êîòîðàÿ ýòîò àäàïòîð è ðåêëà-
ìèðîâàëà. Âåñüìà ýêçîòè÷åí Mega Drive
Modem, ñàìûé íàñòîÿùèé ìîäåì, âïåðâûå
âûïóùåííûé (óâû, ëèøü â ßïîíèè) äëÿ èãðî-
âîé ïðèñòàâêè � äëÿ íåãî áûëà ñîçäàíà ñïå-
öèàëüíàÿ âåðñèÿ Phantasy Star 2. Òàêæå
ñòîèò îòìåòèòü Activator � äîâîëüíî áåñïî-
ëåçíîå, ïî îòçûâàì ïîëüçîâàòåëåé, óñò-
ðîéñòâî, ïîçâîëÿþùåå èãðàòü â ôàéòèíãè,
âñåãî ëèøü ðàçìàõèâàÿ íîãàìè è ðóêàìè.
Óòâåðæäàþò, ÷òî ñèñòåìà áûëà íåñîâåð-
øåííà, èãðîê áûñòðî óñòàâàë è âîçâðàùàë-
ñÿ ê ïðèâû÷íîìó äæîéñòèêó. Sega Mouse, ê
ñîæàëåíèþ, ïîääåðæèâàëà ñëèøêîì ìàëî
èãð, è, êàê ñëåäñòâèå, áûëà íåïîïóëÿðíà.
Âïðî÷åì, àíàëîãè÷íîå óñòðîéñòâî äëÿ
SNES òîæå íå ïîøëî â íàðîä. Ñâåòîâûå
ïèñòîëåòû, êàê è Activator, ïîñåòèëè Ðîñ-

ñèþ è äàæå ïîëó÷èëè íåêîòîðîå ðàñïðîñò-
ðàíåíèå ñðåäè îòå÷åñòâåííûõ ãåéìåðîâ.

ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß «ÑÅÃÈ» Â ÐÎÑÑÈÈ
Íà « ðîäèíå ñëîíîâ» Sega Mega Drive çàâîåâà-
ëà íåâåðîÿòíóþ ïîïóëÿðíîñòü, êóäà áîëüøóþ,
÷åì â ñðåäíåì ïî ìèðó. Íà÷èíàÿ ñ áóìà ïðèñòà-
âîê òèïà «äåíäè», â íàøó ñòðàíó õëûíóëè ïîòî-
êè êèòàéñêèõ è òàéâàíüñêèõ «ñîáðàííûõ íà êî-
ëåíêå» êîíñîëåé. Ìíîãèå ïðåäïðèèì÷èâûå
ãðàæäàíå âûïóñêàëè ñîáñòâåííûå «øåñòíàäöà-
òèáèòíûå ïðèñòàâêè», ÷üå æåëåçî áûëî ïðàêòè-
÷åñêè èäåíòè÷íî îðèãèíàëüíîìó. Òàê íà ðûíêå
ïîÿâèëèñü «Êåíãè», «Ñþáîðû» è äðóãèå «Áèòìàí
Ñóïåðû». Íàøëèñü è ëþäè, êîòîðûå ïîøëè
äàëüøå, ðàñêóðî÷èëè íà÷èíêó SMD, íàáðîñàëè
êó÷ó êîíöåïò-äèçàéíîâ, çàïèõíóëè ïðèâîä äëÿ
òðåõäþéìîâûõ äèñêåò, ðàñïîòðîøèëè BIOS è
äàæå íà÷àëè ïèñàòü ñâîè ñîáñòâåííûå ïðîã-
ðàììû íà ðóññêîì ÿçûêå! Ïðè÷åì, íàäî ñêà-
çàòü, ïîäîáíûå èçäåâàòåëüñòâà ïîøëè ïðèñ-
òàâêå íà ïîëüçó: îäíà èç âåðñèé ïðåäëàãàåò
ñåðüåçíî óìåíüøåííûé ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãè-
íàëîì êîðïóñ, äðóãàÿ ïîçâîëÿåò çàïóñêàòü
ROM-ôàéëû ñ äèñêåò, òðåòüÿ ðàçðåøàåò ïðî-
èãðûâàòü êàðòðèäæè ëþáîé çîíû è òàê äàëåå.
Âñòðå÷àþòñÿ åùå ÷óäåñà íà çåìëå ðóññêîé.

Ïîæàëóé, èìåííî îòñóòñòâèå êîíòðîëÿ â
ñâîå âðåìÿ (â íà÷àëå 90-õ íèêòî íå áîðîëñÿ
òîëêîì ñ íåëåãàëüíîé ïðîäóêöèåé) ïîçâîëè-
ëî íàøèì ãåéìåðàì òàê áëèçêî ïîçíàêîìèòü-
ñÿ ñ ýòîé ïëàòôîðìîé. Ïèðàòû ñ óäîâîëü-
ñòâèåì çàâîçèëè äåøåâûå êàðòðèäæè ëþáûõ
âåðñèé è ëþáûõ ðåãèîíàëüíûõ çîí. Îòñþäà è
ïàðàäîêñ: âî âñåì ìèðå çíàþò, ÷åì îòëè÷à-
þòñÿ Mega Drive è Genesis. Ó íàñ æå òîëüêî
óäèâëÿþòñÿ: ïðèñòàâêè íàçûâàþòñÿ ïî-ðàç-
íîìó, âûãëÿäÿò ïî-ðàçíîìó, à ñ ìóëüòèçîí-
íûì êëþ÷îì (÷àùå âñåãî áûë ïðîñòî âñòðî-
åí) ëþáûå èãðû èäóò!

ÐÅÇÞÌÅ
Ñåé÷àñ êóïèòü ïðèñòàâêó Sega Mega Drive
åùå âîçìîæíî. Ïîëàãàþ, åå ñòîèìîñòü íå
ïðåâûøàåò 800 ðóáëåé, ïðîñòî íóæíî êàê
ñëåäóåò ïîèñêàòü. Ìîæíî, îïÿòü æå, îáðà-
òèòüñÿ ê íàøèì «óìåëüöàì». Ïðàâäà, îðè-
ãèíàëüíûå èãðû âû íå íàéäåòå � íà ëîòêàõ
ðûíêîâ ëåæàò ëèøü ïèðàòñêèå êîïèè. Òåì
íå ìåíåå, åñëè æåëàíèå ïåðåñèëèò � ïî÷å-
ìó áû è íåò? Óìóäðèëñÿ æå ÿ ïîñëå äîëãèõ
ïîèñêîâ çàïîëó÷èòü «ðîäíîé» Sega
Saturn... âïðî÷åì, îá ýòîì ÿ ðàññêàæó êàê-
íèáóäü â äðóãîé ðàç.

ÕÈÒÛ SEGA MEGA DRIVE
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SHINING FORCE: 
THE LEGACY OF
GREAT INTENTION

ÈÇÄÀÒÅËÜ:  SEGA
ÃÎÄ ÂÛÕÎÄÀ: 1992

Ñàìûé èçâåñòíûé RPG-ñåðè-
àë îò Sega. Íåîáû÷íîñòü
êîíöåïöèè çàêëþ÷àëàñü â
òîì, ÷òî áîéöîâ â ïàðòèè
ìîãëî áûòü äî ïîëóòîðà äå-
ñÿòêîâ, à ñàìè áèòâû ïðîõî-
äèëè íà ïîëÿõ, ïîäåëåííûõ
íà êëåòêè. Êîëè÷åñòâî ôà-
íàòîâ ïî âñåìó ìèðó ïðåâû-
øàåò ïîêëîííèêîâ äðóãèõ
ðàçðàáîòîê îò Sega! Ïðàâ-
äà, ïîïóëÿðíîñòüþ áîëüøå
ïîëüçóåòñÿ âòîðàÿ ÷àñòü,
òàêæå âûøåäøàÿ íà Mega
Drive. Â íåé áîëüøå ñåêðå-
òîâ, ñêðûòûõ ïåðñîíàæåé �
äà è ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ïîñèëü-
íåå áóäåò. Íî â îðèãèíàë
îáÿçàòåëüíî íàäî ïîèãðàòü.

ECCO THE DOLPHIN

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SEGA
ÃÎÄ ÂÛÕÎÄÀ: 1993

Ýêêî � þíûé äåëüôèí, îò-
áèâøèéñÿ îò ñòàè. Åãî
ñåìüÿ áûëà óíåñåíà îãðîì-
íûì òàéôóíîì, êîòîðîãî â
ýòèõ ìåñòàõ åùå íå âèäåëè.
Ýêêî îòïðàâëÿåòñÿ íà ïî-
èñêè ðîäíûõ, íî îí åùå íå
çíàåò, ÷òî åìó ïðèäåòñÿ
ñõëåñòíóòüñÿ ñ öåëîé ðà-
ñîé ðàçóìíûõ ñóùåñòâ. Ê
ñ÷àñòüþ, èìåþòñÿ â âèäó íå
ëþäè, à èíîïëàíåòÿíå. Íî
âñå ðàâíî áóäåò òðóäíîâà-
òî. Ñòèëü èãðû � àðêàäà ïî-
ïîëàì ñ ïðèêëþ÷åíèÿìè.
Íåîáõîäèìî íàõîäèòü ðå-
øåíèÿ ãîëîâîëîìîê: êàê
âûáðàòüñÿ èç îäíîãî ìåñ-
òà, ÷òî íóæíî ñäåëàòü â
äðóãîì, êàê îáìàíóòü àêóë.
Â îáùåì, âàñ æäóò âåëèêèå
äåëà.

PHANTASY STAR IV:
THE END OF
MILLENIUM

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SEGA
ÃÎÄ ÂÛÕÎÄÀ: 1993

Ìíîãèå ñ÷èòàþò, ÷òî ýòî
ëó÷øàÿ ÷àñòü ñåðèè, âû-
øåäøàÿ äëÿ Mega Drive.
Äðóãèå ñ÷èòàþò, ÷òî PS 3
âñå-òàêè áûëà åùå ëó÷øå.
Òåì íå ìåíåå, ôàêò îñòà-
åòñÿ ôàêòîì: ýòî ñàìàÿ
êðàñèâàÿ ðîëåâàÿ èãðà íà
ýòîé ïëàòôîðìå. Ïðèáàâü-
òå ñþäà ïðåâîñõîäíóþ
ìàíãó, èëëþñòðèðóþùóþ íå
ìåíåå ïðåâîñõîäíûé ñþ-
æåò, ïðîâåðåííûé âðåìå-
íåì ïîôàçîâûé ñòèëü áîåâ
è íå äàþùèé çàñêó÷àòü
ãåéìïëåé � è âû ïîëó÷èòå
Phantasy Star IV. Âòîðîé
äîñòîéíûé ðîëåâîé ñåðèàë
íà ýòîé ïðèñòàâêå.

ROAD RASH 2

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SEGA
ÃÎÄ ÂÛÕÎÄÀ: 1992

Íåò íè÷åãî ëó÷øå, ÷åì
ñåñòü íà ëþáèìûé ñïîðòèâ-
íûé ìîòîöèêë, âûåõàòü íà
ñîðåâíîâàíèÿ, ðâàíóòü, äîã-
íàòü äàëåêî óøåäøåãî îá-
ëàäàòåëÿ ïåðâîãî ìåñòà � è
îò äóøè âðåçàòü åìó ëîìè-
êîì ïî çóáàì! Road Rash 2
ïîçâîëÿåò íå ñäåðæèâàòü
ýìîöèé. Íå íðàâèòñÿ, ÷òî
êàêîé-òî êðåíäåëü âçäóìàë
âàñ îáîãíàòü? Òàê âðåæüòå
åìó íîãîé ïî êîëåíêå, ÷òî-
áû îí îò íåîæèäàííîñòè
óëåòåë â êþâåò. Ìåíò íà ìî-
òîöèêëå íå äàåò ïðîõîäó?
Âðåæüòå åìó ïàðó ðàç
öåïüþ � ñàì îòñòàíåò. Îò-
ëè÷íî ðàññëàáëÿåò ïîñëå
íåëåãêîãî äíÿ, ïðîâåäåííî-
ãî â ìèðíîé, ïàöèôèñòñêîé
îáñòàíîâêå.



GOLDEN AXE 3

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SEGA
ÃÎÄ ÂÛÕÎÄÀ: 1993

Ãîâîðÿò, ðàäè òîãî, ÷òî-
áû ïîñìîòðåòü ýòó èãðó,
ãåéìåðû ïðèîáðåòàëè
Sega MD2 äàæå òîãäà,
êîãäà îíà, êàçàëîñü áû,
âûøëà â òèðàæ. Âîçìîæ-
íî, ýòî è ïðàâäà. Ôýíòå-
çèéíûé ñþæåò îòïðàâëÿ-
åò âàøåãî ãåðîÿ â äàëå-
êèé ïóòü çà çîëîòîé ñåêè-
ðîé. Îíûé òîïîðèê çàá-
ðàë Death Adder, î÷åðåä-
íîé çëîáíûé ïîëêîâîäåö,
âçäóìàâøèé ïîêîðèòü
ìèð. Èãðà èíòåðåñíà òåì,
÷òî ïóòü íåëèíååí � åñëè
âû ïðîøëè Golden Axe 3
îäèí ðàç, òî âî âòîðîé
âñå ìîæåò îêàçàòüñÿ
ñîâñåì ïî-äðóãîìó.
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SUPER SHINOBI 2

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SEGA
ÃÎÄ ÂÛÕÎÄÀ: 1993

Êòî èç íàñ íå ìå÷òàë ñòàòü
íåóëîâèìûì íèíäçÿ, ïîÿâëÿþ-
ùèìñÿ íèîòêóäà, øâûðÿþ-
ùèì ñþðèêåíû òî÷íî â ïðî-
òèâíèêà, ðóáÿùèì ìå÷îì äå-
ñÿòêè íåíàâèñòíûõ âðàãîâ è,
íà âñÿêèé ñëó÷àé, ñïàñàþ-
ùèì ìèð? Òåïåðü ó âàñ åñòü
òàêàÿ âîçìîæíîñòü. Ñ íàçâà-
íèåì ýòîé èãðû, ïðàâäà, íå-
êîòîðàÿ ïóòàíèöà. Äåëî â
òîì, ÷òî íà Çàïàäå îíà íàçû-
âàåòñÿ Super Shinobi 2, à â
ßïîíèè � Shinobi III: The Return
of the Master. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî
èãð ïðî Shinobi íà îäíîé òîëü-
êî Sega MD øòóêè ÷åòûðå,
ìîæíî è çàïóòàòüñÿ. Íî åñëè
âû íå çàïóòàëèñü � çíà÷èò, ó
âàñ åñòü øàíñû ñòàòü íàñòîÿ-
ùèì õëàäíîêðîâíûì íèíäçÿ.

STREETS OF RAGE 3 

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SEGA
ÃÎÄ ÂÛÕÎÄÀ: 1994

Èãðû òàêîãî æàíðà íàçû-
âàþò ïî-ðàçíîìó: beat�em
up, ôàéòèíã, ïðîñòî ýêøí.
Â ñâîå âðåìÿ SoR 3 áûëà
ñàìîé çàõâàòûâàþùåé èã-
ðîé äëÿ àðêàäíûõ àâòîìà-
òîâ. Äàæå ñåé÷àñ îíà îò-
ëè÷íî ñìîòðèòñÿ íà ôîíå
îñòàëüíûõ ïîäåëîê. Âûá-
ðàâ ãåðîÿ, âû îòïðàâëÿå-
òåñü íà ðàçáîðêó ñ Ìèñòå-
ðîì Õ, â òðåòèé ðàç ïîñå-
ùàþùèì íàø ìèð. Ïî äî-
ðîãå âû ðàçáèðàåòåñü ñ
êó÷åé ñëàáûõ è ñèëüíûõ
ïðîòèâíèêîâ, èñïîëüçóÿ
íå òîëüêî èñêóññòâî áîÿ
ãîëûìè ðóêàìè è íîãàìè,
íî è ïîäáèðàÿ îáðåçêè
òðóá, áóòûëêè, íîæè è òàê
äàëåå.

XIII Tony Hawk's
Underground 

PAL $175.99  

NTSC $189.99

Metroid Prime 

GladiusPrince of Persia:
The Sands of Time 

Final Fantasy 
Crystal Chronicles 

Soul Calibur II 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

$83.99* $59.99*

$75.99* $79.99*

$75.99*/79.99

$75.99*/59.99

$83.99*/75.99 $83.99*/69.99

$75.99*/69.99

Sonic Heroes Metal Gear Solid:
The Twin Snakes 

Mario Kart:
Double Dash 

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*/83.99$79.99*/83.99

$79.99*/83.99

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru

ÕÈÒÛ ÄËß SUPERVISION ÆÈÂÛ!
ÎÍÈ ÐÀÁÎÒÀÞÒ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ UBERNES!

Ïîæàëóé, íèêòî íå ñìîæåò íàçâàòü òî÷íîå ÷èñëî èãðîâûõ êîíñîëåé, óâèäåâøèõ ñâåò ñî âðåìåí
Odyssey. Ýòî ñåé÷àñ îäíîìó ïîêîëåíèþ ïðèíàäëåæàò íå áîëåå ÷åòûðåõ ñèñòåì, à äåñÿòü è äâàäöàòü

ëåò íàçàä æåëàþùèõ çàõâàòèòü õîòÿ áû ÷àñòü ðûíêà áûëî ãîðàçäî áîëüøå. ×òî èç ýòîãî ñëåäóåò?
Îñòàëîñü åùå íåìàëî ïëàòôîðì, êîòîðûå íàäî ñýìóëèðîâàòü...

Âûøëà ñâåæàÿ âåðñèÿ Nostalgia, î÷åíü ïðèÿòíîãî âî âñåõ îò-
íîøåíèÿõ ýìóëÿòîðà äðåâíåé ñèñòåìû Intellivision. Äîáûòü

åãî ìîæíî ïî àäðåñó http://www.shinytechnologies.com/nostal-
gia.php. Êàê èçâåñòíî, Intellivision � îäèí èç ìíîãèõ ïðåäøåñò-
âåííèêîâ NES � îáëàäàë âïîëíå ïðèëè÷íûì íàáîðîì èãð, êàê
óíèêàëüíûõ ðàçðàáîòîê, òàê è ïîðòîâ ñ àðêàä, ïîñåìó èìåòü èñ-
êîìóþ ïðîãðàììó ó ñåáÿ íà
æåñòêîì äèñêå äîëæåí êàæäûé
óâàæàþùèé ñåáÿ ïîêëîííèê
ðåòðî-èãð. Îíà ïîääåðæèâàåò
âñþ èìåþùóþñÿ â íàëè÷èè áèá-
ëèîòåêó ñîôòà, ïîçâîëÿåò ñîç-
äàâàòü áèáëèîòåêó ñêàíîâ îáëî-
æåê è ñêðèíøîòîâ, ñîõðàíÿòü
ñêðèíøîòû, âèäåî è ìóçûêó, è
òàê äàëåå. Íà çàêóñêó � ìîäíûé
äèçàéí èíòåðôåéñà, ñòèëèçî-
âàííûé ïîä Intellivision.  

Â ñòàðîäàâíèå âðåìåíà íå òîëüêî Sega è Atari ïûòàëèñü
êîíêóðèðîâàòü ñ Game Boy îò Nintendo. Òàê, ãîíêîíãñêàÿ

êîìïàíèÿ Watara ïðåäñòàâèëà ñâîþ ñîáñòâåííóþ ñèñòåìó ïîä
íàçâàíèåì Supervision, ïðè÷åì ðàñïðîñòðàíÿëàñü îíà îòíþäü
íå òîëüêî â Àçèè � ðåëèçû ïðîøëè òàêæå â ÑØÀ, Êàíàäå, Åâ-
ðîïå (â ðàçíûõ ñòðàíàõ � ïîä ðàçíûìè ëåéáëàìè) è äàæå
Áðàçèëèè. Âïåðâûå ïîñòóïèëà â ïðîäàæó â 1992 ãîäó. Íà÷èí-
êà áûëà ïðàêòè÷åñêè èäåíòè÷íà GB, îäíàêî ýêðàí îêàçàëñÿ
íåñêîëüêî áîëüøå, ðàâíî êàê è ðàçðåøåíèå. Êðîìå òîãî,
Supervision ìîãëà ïîõâàñòàòüñÿ áîëåå êà÷åñòâåííûì ñòåðåî-
çâóêîì, èñïîëüçóþùèì äîïîëíèòåëüíûé DMA-êàíàë. Ïðè
âñåì ýòîì ñèñòåìà ñòîèëà çíà÷èòåëüíî äåøåâëå, âäâîå
ìåíüøå ïðîñèëè è çà êàðòðèäæè ñ èãðàìè. Õîðîøåå ïðåäëî-
æåíèå, íå òàê ëè? 
Ê ñîæàëåíèþ, âñå ýòî íå î÷åíü ïîìîãëî. Õîòÿ ïðîáëåì íå
áûëî äàæå ñ ðåêëàìîé. Ïðîñòî èãðû îêàçàëèñü íå ñëèøêîì
êà÷åñòâåííûìè, à ïîìèìî ñàìîé Watara è íåìíîãî÷èñëåííûõ
ïàðòíåðîâ èõ íèêòî òîëêîì è íå äåëàë. À åñëè ïîìíèòå, äàæå
Sega ñ åå ìíîãî÷èñëåííûìè ñòóäèÿìè ñ òðóäîì ñìîãëà
ïîääåðæèâàòü ñâîé GameGear â îäèíî÷êó. Ïî ýòîé ïðè÷èíå
Supervision îêàçàëàñü íå ïðîñòî çàáûòà ãåéìåðàìè, ñåé÷àñ
åå çíàþò ëèøü íåìíîãèå ïîêëîííèêè ðåòðî, äàæå game.com
èëè Atari Lynx áîëåå èçâåñòíû. Èáî ëþáèòü Supervision ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó íå çà ÷òî. Îäíàêî êîíñîëü áûëà, è äî íåå
âñå-òàêè äîáðàëèñü ýìóëÿòîðùèêè.
Ïîääåðæêà èãð äëÿ Supervision óæå äàâíî èìååòñÿ â MESS,
íî íåïîëíîöåííàÿ. Èìåííî ïîýòîìó îòäåëüíûé ýìóëÿòîð,
ïðåäíàçíà÷åííûé òîëüêî äëÿ ýòîé ñèñòåìû, âîñòðåáîâàí, è
îí ïîÿâèëñÿ. Çà ïîñëåäíèå äíè âûøëî íåñêîëüêî âåðñèé
ïðîãðàììû Potator, îíà ðàçâèâàåòñÿ äîñòàòî÷íî áûñòðî è
óæå óìååò çàïóñêàòü èãðû. Ñêîðåå âñåãî, ñïóñòÿ íåêîòîðîå
âðåìÿ ìû ñìîæåì ëè÷íî îöåíèòü, ïî÷åìó æå ïðîâàëèëñÿ
ïðîåêò îò Watara. Çàáðàòü ïðîãðàììó ìîæíî îòñþäà:
http://www.emu-france.com/. È íå áîéòåñü ôðàíöóçñêîãî
ÿçûêà, òàì âñå ïîíÿòíî è áåç ñëîâ.

ÑÓÏÅÐÑÈÑÒÅÌÀ
ÃÎÍÊÎÍÃ � ÐÎÄÈÍÀ ÊÎÍÑÎËÅÉ

Î, ÑÊÎËÜÊÎ ÍÀÌ

ÍÎÑÒÀËÜÃÈß
ÏÎ INTELLIVISION
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ

Âñåòè ïîÿâèëàñü ïåðâàÿ ýëåêòðîííàÿ êíè-
ãà äëÿ Dreamcast. Åå ìîæíî ñêà÷àòü, çà-

ïèñàòü íà áîëâàíêó, çàòåì âîòêíóòü äèñê â
ñâîþ êîíñîëü è íàñëàæäàòüñÿ ÷òåíèåì ñ ýê-
ðàíà òåëåâèçîðà. Äëÿ ïèëîòíîãî ïðîåêòà
âûáðàíà «Àëèñà â Ñòðàíå ×óäåñ». Â àíãëèéñ-
êîì âàðèàíòå, åñòåñòâåííî. Ñêà÷àòü åå ìîæ-
íî çäåñü: http://www.dcevolution.netfirms.com
Ýòî, ðàçóìååòñÿ, íå ïðîñòî òåêñòîâûé ôàéë,
à íå÷òî áîëüøåå. Êíèãà îôîðìëåíà îðèãè-
íàëüíûìè èëëþñòðàöèÿìè Äæîíà Òåííèåëÿ,
âî âðåìÿ ÷òåíèÿ ïàðàëëåëüíî  ïðîèãðûâàåò-
ñÿ ìóçûêà (MP3). Ïðîñòî è óäîáíî (íàâèãà-
öèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ îáû÷íîãî
äæîéñòèêà äëÿ Dreamcast). Êîíå÷íî, ìîæíî

ñêàçàòü, ÷òî âðÿä ëè ýòî êåì-òî áóäåò âîñòðå-
áîâàíî, íî âåäü óìóäðÿþòñÿ æå ðîññèéñêèå
ïèðàòû ïðîäàâàòü ôèëüìû íà äèñêàõ äëÿ DC
(âèäåî â ôîðìàòå divX ïëþñ ïðîèãðûâàòåëü)

è MP3-ñáîðíèêè äëÿ íåå æå. Ìîæåò, êòî-òî
äîãàäàåòñÿ ñäåëàòü òî æå è ñ êíèãàìè? Â ëþ-
áîì ñëó÷àå âñå ýòî äîñòóïíî è òàê, áåñïëàò-
íî, è íå÷åãî òðàòèòü çðÿ äåíüãè. 

ÝËÅÊÒÐÎÍÍÀß ÊÍÈÃÀ ÄËß DREAMCAST
ÝÒÎ ÍÅ ØÓÒÊÀ!

MIGHTY FINAL FIGHT
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Capcom
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: NES
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1993

Capcom ïðîäîëæàëà ïîääåðæèâàòü NES èã-
ðàìè äàæå âî âðåìåíà ãîñïîäñòâà SNES.
Áåçóñëîâíî, íàèáîëåå çàìåòíûìè ïðîåêòà-
ìè òåõ ëåò áûëè íîâûå èãðû ñåðèàëà Mega
Man, íî ïðèñòàëüíîãî âíèìàíèÿ çàñëóæèâà-
ëà è Mighty Final Fight � â áóêâàëüíîì ñìûñëå
óìåíüøåííàÿ âåðñèÿ 16-áèòíîãî Final Fight.
Ïåðâîêëàññíûé beat�em up. Òðè ãåðîÿ, òðè
ñòèëÿ, òðè âèäà ñóïåðóäàðîâ, chibi-ïåðñîíà-
æè, õîðîøàÿ ãðàôèêà, ïðèÿòíûé ãåéìïëåé è
â ìåðó âûñîêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè � ðàçâå
÷òî-òî åùå ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ äëÿ çâà-
íèÿ çàìå÷àòåëüíîé èãðû? Ìîæåò. Îãîð÷àåò
íàëè÷èå âñåãî îäíîé êîíöîâêè (ýòî ïðè òðåõ
èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæàõ!), îòñóòñòâèå ðå-
æèìà äëÿ äâóõ èãðîêîâ è îòêðîâåííî ñëàáûé
çâóê, çà êîòîðûé, ïðàâäà, æóðèòü èãðû NES
íå ïðèíÿòî. Òåì íå ìåíåå, èãðàòü íàìíîãî
ïðèÿòíåå, íåæåëè â Final Fight One äëÿ GBA �
ïîòîìó ÷òî MFF ïðåäëàãàåò èãðîêó èñêëþ÷è-
òåëüíî ÷èñòûé, ðàôèíèðîâàííûé èãðîâîé
ïðîöåññ, áåç âñÿêîé íåíóæíîé ìèøóðû è íå-
óäîáñòâ. À åñëè ó÷åñòü, ÷òî ïîäîáíûõ beat-
�em up ñåãîäíÿ äíåì ñ îãíåì íå ñûùåøü
(ïîñëåäíåé çà ìíîãî ëåò èãðîé òàêîãî ïëàíà
ñòàëà Double Dragon Advance), òî öåííîñòü
MFF âîçðàñòàåò âäâîå. 

KILLER INSTINCT
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Rare
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: SNES, Game Boy
ÆÀÍÐ: fighting
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1995

Èãðà, ïðîñëàâèâøàÿ êîìïàíèþ Rare â íå
ìåíüøåé ñòåïåíè, ÷åì Donkey Kong
Country. Ôàéòèíã, ñòàâøèé â ñâîå âðåìÿ
åäâà ëè íå åäèíñòâåííûì ñåðüåçíûì êîí-
êóðåíòîì Mortal Kombat. Îäèí èç ëó÷øèõ
ïðîåêòîâ äëÿ SNES è ïåðâîñòàòåéíûé
system seller â íàøåé ñòðàíå, ñ êîèì ïî
ýòîìó ïîêàçàòåëþ ìîãëè ñðàâíèòüñÿ
ëèøü Super Mario World 2: Yoshi�s Island è
òå æå ïðèêëþ÷åíèÿ Äàíêè Êîíãà. Â ÷åì
ñåêðåò óñïåõà? Ñíîãñøèáàòåëüíûé âèçó-
àëüíûé ðÿä, èíòåðåñíàÿ êîìáî-ñèñòåìà,
ïðîäâèíóòàÿ ïîñòàíîâêà áîÿ, çàìå÷à-
òåëüíûå áîéöû è âåëèêîëåïíîå óïðàâëå-
íèå. Ãåéìïëåé, ìîæåò, è íå áûë ïðîðàáî-
òàí òàê æå òùàòåëüíî, êàê, ñêàæåì, â
Street Fighter è Virtua Fighter, íî èãðàòü â KI
ïðîñòî âåñåëî � ïðèìåðíî êàê â Tekken.
Òóò ïðàâèò áàëîì äàæå íå ñòîëüêî ïîñ-
òàíîâêà ïîåäèíêà èëè ñèñòåìà «íàâîðà-
÷èâàíèÿ óäàðîâ», ñêîëüêî ñêîðîñòü èãðî-
âîãî ïðîöåññà. Ñ ÌÊ æå èãðó ðîäíèò íå-
ïîìåðíàÿ æåñòîêîñòü, êîòîðîé ïðîïèòà-
íî àáñîëþòíî âñå. Â öåëîì � íåçàñëó-
æåííî çàáûòûé ôàéòèíã, ñ êîòîðûì
î÷åíü è î÷åíü ïîëåçíî îçíàêîìèòüñÿ, åñ-
ëè åùå íå óñïåëè ýòîãî ñäåëàòü.

MITSUME GATOORU
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Tomy
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Tomy
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  NES
ÆÀÍÐ: platform
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1992

Ïåðåä âàìè � îäèí èç ëó÷øèõ äâóõìåðíûõ
ïëàòôîðìåðîâ íà 8-áèòíîé êîíñîëè
Nintendo. Èñòîðèÿ î òðåõãëàçîì ìàëü÷è-
êå, ïîñòàâèâøåì ïåðåä ñîáîé òðóäíóþ
çàäà÷ó � íàéòè è íàêàçàòü çëîäåÿ, êîòî-
ðûé ðàçðóøèë ðîäíîé ãîðîä. Ëüâèíóþ äî-
ëþ ãåéìåðîâ íàâåðíÿêà ïîðàäóåò, ÷òî èã-
ðà ïîëíîñòüþ âûïîëíåíà â àíèìå-ñòèëå.
Åñëè ó÷åñòü ñèëüíóþ ãðàôè÷åñêóþ ñîñ-
òàâëÿþùóþ, â èòîãå ïîëó÷àåòñÿ î÷åíü
ïðèÿòíàÿ ãëàçó êàðòèíêà. Êëàññè÷åñêèé
èãðîâîé ïðîöåññ, ïðèïðàâëåííûé âñÿêèìè
âêóñíîñòÿìè íàïîäîáèå ìàãàçèí÷èêà ïî
ïðîäàæå îðóæèÿ, òîæå íå äîëæåí íèêîãî
îñòàâèòü ðàâíîäóøíûì. Äëÿ áîðüáû ñ
íåäðóãîì ãåðîé èñïîëüçóåò ñâîé òðåòèé
ãëàç, êîòîðûé ñïîñîáåí ñòðåëÿòü! Ïîìè-
ìî ëèøíåãî îðãàíà çðåíèÿ åñòü åùå è
òðåçóáåö, ïðè ïîìîùè êîòîðîãî ìîæíî
íå òîëüêî ðàñïðàâëÿòüñÿ ñ âðàãàìè, íî è
çàáèðàòüñÿ â ïîòàéíûå çàêîóëêè ýòàïîâ.
Ëîêàöèè òàêæå îñòàâëÿþò âïå÷àòëåíèå
ïîëîæèòåëüíîå. Mitsume Gatooru ñèëüíà
âî âñåõ îòíîøåíèÿõ, òàê ÷òî ëþáèòåëÿì
ïîáåãàòü â äâóõ èçìåðåíèÿõ, íå îòêðûâ-
øèì äëÿ ñåáÿ ýòó èãðó ðàíåå, ðåêîìåíäó-
åòñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü. 

Íà ñòðàíè÷êå
http://www.pbernert.com ìîæ-
íî íàéòè ñâåæèé àóäèî-ïëàãèí
äëÿ ýìóëÿòîðîâ PS2. Àâòîð �
íåáåçûçâåñòíûé  Pete.

Îäèí èç ëó÷øèõ ýìóëÿòî-
ðîâ êîíñîëè Atari ST îáèòàåò
ïî àäðåñó
http://leonard.oxg.free.fr. Â
îáíîâëåííîé âåðñèè èñïðàâ-
ëåíà êó÷à áàãîâ, ïîäðîáíîñ-
òè ñìîòðèòå íà îôèöèàëüíîé
ñòðàíè÷êå.

MarioNES çà ïîñëåäíåå
âðåìÿ óñïåë îáíîâèòüñÿ
äâàæäû. Òåïåðü ýòà ïðîãðàì-
ìà óìååò íîðìàëüíî çàïóñ-
êàòü Super Mario Bros. è
Metroid. Îôèöèàëüíàÿ ñòðà-
íè÷êà � http://mariones.emux-
haven.net.

Âëàäåëüöàì Pocket PC
ïîëåçíî óçíàòü î òîì, ÷òî
âûøëà ñâåæàÿ âåðñèÿ
PicoDrive, ýìóëÿòîðà Mega
Drive (Genesis) äëÿ ýòîé
ïëàòôîðìû. Ñêà÷àòü åå
ìîæíî çäåñü:
http://www.finalburn.com/cycl
one/pico.html.

Âûøëà ñâåæàÿ âåðñèÿ
DCStella, ýìóëÿòîðà Atari
2600 äëÿ Sega Dreamcast.
Îáèòàåò îíà ïî àäðåñó
http://our-arca.de/DCstella/.
Íàñëàæäàéòåñü. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎÒÊÐÛÒÈÉ ×ÓÄÍÛÕ...
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

Ðåæèññåð: Êâåíòèí Òàðàíòèíî
Â ðîëÿõ: Óìà Òóðìàí, Äýâèä Êýððàäàéí, Ìàéêë
Ìýäñåí, Äýðèë Õàííà

Ñ
ïèñîê èç ïÿòè ïåðñîí ñòàë êîðî÷å. Ýëëü
Äðàéâåð, Áàää è Áèëë � òåïåðü êðîâàâàÿ
ìåñòü îæèäàåò òðåõ çëîäååâ. Ðàç-äâà, Íå-

âåñòà èäåò! Êòî íå ñïðÿòàëñÿ, òîò ïîêîéíèê�
Íà÷íó ñ òîãî, ÷òî âòîðîé «Áèëë» ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé âïîëíå ñàìîñòîÿòåëüíûé ôèëüì. È â îòëè-
÷èå îò «×àñòè ïåðâîé» îí âîñïðèíèìàåòñÿ ãîðàç-
äî áîëåå öåëüíûì. Çäåñü íàìíîãî ìåíüøå
äåéñòâèÿ � ýêøí-ñöåíû ìîæíî ïåðåñ÷èòàòü ïî
ïàëüöàì, � çàòî áîëüøå íàñòîÿùåé «òàðàíòè-
íîâùèíû». Âî âòîðîé ÷àñòè íàêîíåö ïîÿâëÿþòñÿ
Òå Ñàìûå Äèàëîãè íè î ÷åì, Òàðàíòèíî ñìåëåå
ïðèìåíÿåò «ïàòåíòîâàííûå» îïåðàòîðñêèå è
ìîíòàæíûå ôèøêè è çàîäíî ðàñêðûâàåò âñå îñ-
òàâøèåñÿ êàðòû îòíîñèòåëüíî òîãî, «îòêåëü íî-
ãè ðàñòóò» ó «Áèëëà» � Ãîðäîí Ëèó â ðîëè Ïàé
Ìýÿ, ó÷èòåëÿ Íåâåñòû � è âåñü Êâåíòèí êàê íà
ëàäîíè (õîòÿ ñàì ãðåøåí � áûë áåç óìà êîãäà-òî
îò ñåðüåçíûõ êèòàéöåâ ñ äëèííûìè áåëûìè óñàìè
è áîðîäîé)!
Î òîì, ÷òî QT �
ýòî êóçíèöà «ñòà-
ðûõ êàäðîâ», ìû
ïîìíèì åùå ñî
âðåìåí «×òèâà» è
«Ïñîâ». Òåïåðü ê

ðåàíèìèðîâàííûì Òðàâîëòå è Ìýäñåíó äîáàâèë-
ñÿ åùå è Äýâèä Êýððàäàéí. Âïðî÷åì, äàâíî îòî-
øåäøèé îò áîëüøèõ ðîëåé äÿäüêà èãðàåò åñòåñò-
âåííî è äóøåâíî. Õîòÿ è çëîäåÿ. Ñòàðàÿ øêîëà,
îäíèì ñëîâîì.
Íàêîíåö, íåñêîëüêî èçìåíèëàñü çàäà÷à Òóðìàí.
Åñëè â ïåðâîé ÷àñòè îíà èçîáðàæàëà àíãåëà ìåñ-
òè, òî âòîðîé «Êèëëáèëë» ïîòðåáîâàë îò íåå èíûõ
êà÷åñòâ � êðîâîæàäíàÿ Íåâåñòà ñòàíîâèòñÿ ëþ-
áÿùåé Ìàòåðüþ.
Â îáùåì, îæèäàþùèõ êðîâàâóþ áàíþ à-ëÿ «Ïåð-
âûé Áèëë» ïðîñüáà íå áåñïîêîèòüñÿ � íàñòðîéòåñü
íà ñåðüåçíûé ëàä (åñëè òàê ìîæíî ñêàçàòü). À
åùå ãîâîðÿò, ÷òî íà ïåðâîì òåñòîâîì ïîêàçå àóäè-
òîðèÿ óñòðîèëà ôèëüìó ïÿòèìèíóòíóþ îâàöèþ.
Ïðè÷åì ñòîÿ. ×òî æ, ïîñìîòðèì. Àïëîäèðîâàòü äî
ïîñèíåíèÿ íå îáåùàåì, íî óæå âîñõèùàåìñÿ.

Áëèçèòñÿ ëåòî, à ñ íèì áåñêîíå÷íàÿ ÷åðåäà ñèêâåëîâ, ïåðåìåæàåìàÿ óæå òðàäèöèîííûìè «ëåòíèìè áëîê-
áàñòåðàìè». «Ãàððè Ïîòòåð è óçíèê Àçêàáàíà» (4.06), «Óáèòü Áèëëà 2» (17.06), «Ñòåïôîðäñêèå æåíû» (18.06),
«×åëîâåê-ïàóê 2» (2.07), «Æåíùèíà-êîøêà» (30.07), «ß, Ðîáîò» (5.08), «Øðåê 2» (19.08) � îñòàòüñÿ áû â æè-
âûõ! Íå õî÷åøü çàçðÿ ïàðèòüñÿ â äóøíîì êèíîçàëå � ÷èòàé Widesreen. Ìû òåáå ïëîõîãî íå ïîñîâåòóåì!

Í

Èçíà÷àëüíî ïðåòåíäîâàâøåãî íà
ðîëü Ïàé Ìýÿ õîðåîãðàôà

Âó-Ïèíã Þýíà ïîñëå íà÷àëà ñúåìîê
ðåøèëè çàìåíèòü � 

íå òåì òàíöàì, íàâåðíîå, îáó÷àë.
Íåêîòîðîå âðåìÿ 

(ïîêà íå íàøëè Ãîðäîíà Ëèó) 
Ïàé Ìýÿ íà ñúåìî÷íîé ïëîùàäêå

«çàìåùàë» 
ñàì Òàðàíòèíî.

!!
Âî âòîðîé ÷àñòè Òàðàíòèíî äâàæäû

ññûëàåòñÿ íà ñâîé ôèëüì «Áåøåíûå
ïñû» (Reservoir Dogs, 1992). Ïåðâàÿ

ññûëêà � áåçîïàñíàÿ áðèòâà,
êîòîðóþ Íåâåñòà äîñòàåò èç

êîâáîéñêèõ ñàïîã. 
Ìèñòåð Áëîíäèí â çíàìåíèòîé
ñöåíå ñ óõîì ïîñòóïèë òàêæå.
Âòîðàÿ � âî âðåìÿ ðàçãîâîðà

Íåâåñòû è Áèëëà, Áèëë ãîâîðèò, ÷òî
ñàìîå áîëåçíåííîå ðàíåíèå � ýòî

âûñòðåë â êîëåíî. 
Â «Áåøåíûõ ïñàõ» Ìèñòåð

Îðàíæåâûé óçíàåò îò Ìèñòåðà
Áåëîãî, ÷òî «ðàíåíèå â êîëåíî 

è æèâîò ïðè÷èíÿåò 
íåâûíîñèìóþ áîëü».

!!
«Óáèòü Áèëëà» � åäèíñòâåííûé

ôèëüì Òàðàíòèíî (åñëè ñ÷èòàòü îáå
÷àñòè çà îäèí ôèëüì), 

â êîòîðîì ðåæèññåð íå èãðàåò äàæå
ýïèçîäè÷åñêîé ðîëè.

!!
Â îäíîì èç ýïèçîäîâ Áèëë ãîâîðèò,

÷òî Íåâåñòà � «ïðèðîæäåííàÿ
óáèéöà». Ñöåíàðèé «Ïðèðîæäåííûõ

óáèéö» (Natural Born Killers, 1994)
òàêæå ïðèíàäëåæèò Òàðàíòèíî.

!!
Íà ðîëü Áèëëà ïåðâîíà÷àëüíî

ïðåòåíäîâàë Óîððåí Áèòòè
(«Áóëëâîðò», «Äèê Òðåéñè», 

«Áîííè è Êëàéä»).
!!

Â ôèíàëüíîé ÷àñòè ôèëüìà 
(äîì Áèëëà) Òóðìàí 

è Êýððàäàéí ðàçãóëèâàþò áîñèêîì �
ýòî îäèí èç «àâòîðñêèõ 

çíàêîâ» ðåæèññåðà.
!!

Íîìåðíîé çíàê íà äæèïå Áèëëà �
THX1139 � î÷åâèäíûé íàìåê íà

Äæîðäæà Ëóêàñà, êîðîòêîìåòðàæíàÿ
ëåíòà êîòîðîãî âûèãðàëà ïåðâûé

ïðèç íà Íàöèîíàëüíîì ôåñòèâàëå
ñòóäåí÷åñêèõ ôèëüìîâ 

â 1967-68 ãîäàõ.
!!

Íåâåñòà â îáåèõ ÷àñòÿõ 
«Áèëëà» íàïðî÷ü îòêàçûâàåòñÿ îò

èñïîëüçîâàíèÿ îãíåñòðåëüíîãî
îðóæèÿ.

ÓÁÈÒÜ ÁÈËËÀ. ×ÀÑÒÜ II
KILL BILL: VOL.2

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

17 ÈÞÍß



Ðåæèññåð: Ïàóëü Âåðõîâåí
Â ðîëÿõ: Ðóòãåð Õàóýð, Éåðóí Êðàááå, Ýäâàðä Ôîêñ,
Ñüþçàí Ïåíõåëèãîí

Ý
ðèê, Ãóñ, Ðîááè, Àëåêñ è Äæîí � äðóçüÿ ïî óíèâåðñèòåòó.
Îíè ìîëîäû è ïîëíû ñèë. Êàæåòñÿ, ÷òî áóäóùåå ïîë-
íîñòüþ â èõ ðóêàõ. Îäíàêî íåîæèäàííî íà÷àâøàÿñÿ Âòî-

ðàÿ ìèðîâàÿ ïîëíîñòüþ ìåíÿåò èõ ïëàíû. Íåìöû îêêóïèðóþò Ãîë-
ëàíäèþ, àðìèÿ êîòîðîé êàïèòóëèðóåò óæå â ïåðâûå äíè âîéíû.
Êîðîëåâà Âèëüãåëüìèíà òàéíî ýìèãðèðóåò â Âåëèêîáðèòàíèþ.
Ãóñ íà÷èíàåò ñîòðóäíè÷àòü ñ ñèëàìè Ñîïðîòèâëåíèÿ, ïåðåï-
ðàâëÿÿ àíãëè÷àíàì ôîòîãðàôèè íåìåöêèõ óêðåïëåíèé.
Àëåêñ, ïûòàÿñü ïîìî÷ü ðîäèòåëÿì, âñòóïàåò â ðÿäû íåìåöêèõ
âîéñê. Çàíèìàâøèéñÿ áîêñîì Äæîí òàêæå óõîäèò â ïîä-
ïîëüå, íî âñêîðå ïîïàäàåò â ðóêè ãåñòàïî. Ðîááè óñòàíàâëè-
âàåò ó ñåáÿ äîìà ðàäèîïåðåäàò÷èê è îòïðàâëÿåò øèôðîâêè
àíãëè÷àíàì. Áóäó÷è îáíàðóæåííûì îí íà÷èíàåò ðàáîòàòü íà

íåìöåâ. Åãî æåíà � åâðåéêà, è ýòî åäèíñòâåííàÿ âîçìîæ-
íîñòü óáåðå÷ü åå îò ðóê îêêóïàíòîâ. Ýðèê (Ðóòãåð Õàóýð) íà
áîðòó êîðàáëÿ òàéíî ïåðåïðàâëÿåòñÿ â Âåëèêîáðèòàíèþ è,
âñòðåòèâøèñü ñ êîðîëåâîé, âñòóïàåò â ðÿäû Ñîïðîòèâëåíèÿ.
×òî ýòî � èñòîðèÿ î òîì, êàê âîéíà ìåíÿåò ëþäåé, ðàññêàç îá
èñïûòàíèÿõ, êîòîðûì ìîæåò ïîäâåðãíóòüñÿ ìóæñêàÿ äðóæáà,
èëè ïîâåñòâîâàíèå î ñòðàøíûõ èñòîðè÷åñêèõ ñîáûòèÿõ, ðàñ-
ñêàçàííîå áåç ïðèêðàñ? Ðåøàåò, êàê îáû÷íî, çðèòåëü. ß æå
ìîãó äîáàâèòü, ÷òî âåëèêîëåïíûé ïîäáîð àêòåðîâ (÷åãî ñòîèò
îäèí Õàóýð) è îòëè÷íàÿ ðåæèññóðà ïî-ïðåæíåìó îñòàåòñÿ
åäèíñòâåííî âåðíîé ôîðìóëîé äëÿ ãåíèàëüíîãî ôèëüìà.
ÄÈÑÊ. Áîëåå ÷åòâåðòè âåêà íå ïðîøëè äàðîì äëÿ îðèãèíàëü-
íîé êèíîâåðñèè «Ñîëäàò». È äàæå ïîñëå òùàòåëüíîé ðåñòàâðà-
öèè íà ýêðàíå ìåñòàìè çàìåòíû äåôåêòû ïëåíêè. Ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, ýòî äîáàâëÿåò ðåàëèçìà è ïðèäàåò ôèëüìó îñîáûé
øàðì. Åùå îäèí äîñàäíûé ìèíóñ � ìîíîçâóê � íåêîòîðûå ýïè-
çîäû èç-çà ýòîãî òåðÿþò ñâîþ âûðàçèòåëüíîñòü.

Ñîëäàòû êîðîëåâû
Soldier of Orange
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WIDESCREEN

1977
Twister
2.00:1  (àíàìîðô)

DD 2.0  (ðóñ/ãîëëàí.)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû: ðåêëàìíûå
ðîëèêè, èíôîðìà-
öèÿ î ñîçäàòåëÿõ

Ðåæèññåð: ßí Êàóíåí
Â ðîëÿõ: Âåíñàí Êàññåëü, Ìàéêë Ìýäñåí, Äæóëüåòò Ëüþèñ

Î
êîí÷èëèñü áåççàáîòíûå ìîëîäûå ãîäû Ìàéêà Áëþáåðè
� åãî ðîäñòâåííèêè îòïðàâëÿþò «èñïîð÷åííîãî îòïðûñ-
êà» â ïîìîùü äÿäå ïîäàëüøå íà Çàïàä. Óæå â ïåðâûé

äåíü íà íîâîì ìåñòå Ìàéê âëþáëÿåòñÿ â ïðîñòèòóòêó, ÷åì âûçû-
âàåò ãíåâ ìåñòíîãî áàíäþãè Áëàóíòà. Òîò ó÷èò «ìîëîêîñîñà»
æèçíè, è èñòåêàþùèé êðîâüþ Áëþáåðè, ñïàñàÿñü áåãñòâîì, ïî-
ïàäàåò â ïóñòûíþ, ãäå åãî, ïîëóìåðòâîãî, ñïàñàþò èíäåéöû.
Ñòàâ ÷ëåíîì ïëåìåíè, Ìàéê óæå â çðåëûå ãîäû (ïîâçðîñëåâøåãî
Áëþáåðè èãðàåò Êàññåëü) ñíîâà ïîïàäàåò â Ïàëîìèòî. Â ýòî æå
âðåìÿ ïî ãîðîäêó ðàçëåòàåòñÿ ñëóõ: â ãîðàõ, ïðèíàäëåæàùèõ èí-
äåéöàì, íàéäåíî çîëîòî. Åñòåñòâåííî, ÷òî íà ïîäîáíóþ íàæèâó
âñåãäà íàéäåòñÿ æåëàþùèé. Â ÷èñëå ëþáèòåëåé ëåãêèõ äåíåã â ãî-
ðîä âîçâðàùàåòñÿ Áëàóíò. Áëþáåðè ïûòàåòñÿ ñîõðàíèòü õðóïêèé
ìèð � èíäåéöû âåðÿò åìó, ïîòîìó ÷òî ñ÷èòàþò ñâîèì. Íî îí òàêæå

äîëæåí ðàñêâèòàòüñÿ ñ Áëàóíòîì. Äà è àìóðíûå äåëà íå äàþò åìó
ïîêîÿ. Âñå ÷àùå Ìàéêà ïîñåùàþò ìûñëè î åãî ìåñòå â ýòîé æèçíè�
×åãî åùå ìîæíî áûëî îæèäàòü îò ôèëüìà, ñðåæèññèðîâàííîãî
ßíîì Êîóíåíîì (êòî íå çíàåò: Êîóíåí � àâòîð «Äîáåðìàíà»), ïîñ-
òàâëåííîãî ïî ìîòèâàì êîìèêñà è ñ Âåíñàíîì Êàññåëåì â ãëàâíîé
ðîëè? Ïîæàëóé, âñåãî. Îäíàêî «Áëþáåðè» âûõîäèò íå òîëüêî çà
ðàìêè ëþáîãî æàíðà, íî äàæå ïûòàåòñÿ ïåðåñå÷ü ãðàíèöû ñîçíà-
íèÿ. Êëàññè÷åñêèé âåñòåðí â ðóêàõ Êîóíåíà âíåçàïíî ïðåâðàùàåò-
ñÿ â «ãðèáíîé òðèï», êîòîðîìó îáçàâèäîâàëñÿ áû ñàì Êàñòàíåäà, à
çàòåì, íå ìåíåå íåîæèäàííî, âîçâðàùàåòñÿ ê êîâáîéñêèì ðàçáîð-
êàì âðåìåí çîëîòîé ëèõîðàäêè. Ñìîòðèòå è äà îòêðîåòñÿ âàì èñòèí-
íàÿ ïðèðîäà âåùåé!
ÄÈÑÊ. Èçîáðàæåíèå ïðîñòî ïðåâîñõîäíî � ìàñòåðñêè âûïîëíåí-
íàÿ îöèôðîâêà ïåðåäàåò âñå íþàíñû îðèãèíàëà. È ðàçáîðêè â ñòè-
ëå «âåñòåðí», è ãàëëþöèíîãåííûå òðèïû ñìîòðÿòñÿ «êàê æèâûå»
(ïðîñòî äîáàâü ãðèáîâ!). Ðàáîòà íàä çâóêîì íå ìåíåå óäà÷íà: áóäóò
âàì è âçðûâû, áóäóò è âèáðàöèè êîñìè÷åñêèå! 

Áëþáåðè
Blueberry

2004
CP Digital
2.20:1 (àíàìîðô)

DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

DTS (ðóñ. äóáëÿæ)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû: àíîíñ,
ôèëüìîãðàôèè,
êàòàëîã

Ðåæèññåð: Ìàéêë Ãîíäðè
Â ðîëÿõ: Äæèì Êýððè, Êåéò Óèíñëåò, Ýëàéäæà
Âóä, Êèðñòåí Äàíñò

Ä
æîåëü Áàðèø � ñêðîìíûé ñëóæàùèé
íåáîëüøîé ôèðìû, çàíèìàþùåéñÿ
äèçàéíîì îòêðûòîê. Îäíàæäû,

ïðîãóëèâàÿ ðàáîòó, îí çíàêîìèòñÿ ñ
Êëåìåíòèíîé. Áëàãîäàðÿ åå ðàñêîâàííîñòè,
âñå áàðüåðû ìåæäó íèìè âñêîðå ðóøàòñÿ, è
îíè âëþáëÿþòñÿ â äðóã äðóãà. Íåêîòîðîå
âðåìÿ ñïóñòÿ ïðîòèâîðå÷èÿ, ïðåæäå
îáúåäèíÿâøèå èõ, ñòàíîâÿòñÿ ïðè÷èíîé
ðàçðûâà. Êëåìåíòèíà ðåøàåò, ÷òî Äæîåëü
ñëèøêîì ñêó÷åí äëÿ íåå, òîò â ñâîþ î÷åðåäü
îáâèíÿåò åå â èçëèøíåé òðåáîâàòåëüíîñòè�
Êàæäûé, êòî õîòü ðàç âëþáëÿëñÿ «ïî óøè»,
ïîéìåò ãåðîåâ ôèëüìà � ïîñëå áîëåçíåííîãî
ðàçðûâà îòíîøåíèé õî÷åòñÿ íàâñåãäà çàáûòü
î ÷åëîâåêå, êîòîðîãî íåäàâíî áîãîòâîðèë,
õî÷åòñÿ ïîïðîñòó ñòåðåòü åãî èç ïàìÿòè.
Êëåìåíòèíà òàê è ïîñòóïàåò: îíà îáðàùàåòñÿ
â êëèíèêó äîêòîðà Ìèðçâÿêà (íå ïóòàòü ñ
Ìàðøàêîì!), ñïåöèàëèçèðóþùåãîñÿ íà

óäàëåíèè èç ïàìÿòè ïàöèåíòîâ íåíóæíûõ
âîñïîìèíàíèé. Òî ëè èç ìåñòè, òî ëè èç èíûõ
ïîáóæäåíèé, Äæîåëü ðåøàåòñÿ íà òó æå
ïðîöåäóðó. Îäíàêî åãî ïàìÿòü îòêàçûâàåòñÿ
ïîëíîñòüþ âû÷åðêèâàòü îáðàç Êëåìåíòèíû.
«Âå÷íîå ñèÿíèå ñòðàñòè» � ýòî, ïðåæäå âñåãî,
âåëèêîëåïíàÿ ïðèò÷à îá èãðàõ ïîäñîçíàíèÿ. È
ìîäíàÿ íûí÷å «àìíåçèéíàÿ» òåìà («Ìåìåíòî»,
«50 ïåðâûõ ïîöåëóåâ», «×àñ ðàñïëàòû») ëèøü
ïðèåì, ñòèëü ïîâåñòâîâàíèÿ, êîòîðûé òîëüêî
óñèëèâàåò âïå÷àòëåíèå. Âòîðàÿ (è, ïî-ìîåìó,
ãëàâíàÿ) ëèíèÿ ôèëüìà ïîâåñòâóåò î
áåçãðàíè÷íîé ñèëå ëþáâè. Íî íå íàäåéòåñü íà
ñëàäêóþ ðîìàíòè÷åñêóþ ìåëîäðàìó �
Êàóôìàí è Ãîíäðè óìûøëåííî èçäåâàþòñÿ íàä
êàíîíàìè æàíðà.
Âñå ñöåíàðèè ×àðëè Êàóôìàíà, áóäü òî
«Àäàïòàöèÿ», «Áûòü Äæîíîì Ìàëêîâè÷åì»
èëè «Âå÷íîå ñèÿíèå ñòðàñòè», èìåþò íå÷òî
îáùåå: ôàíòàçèÿ ñöåíàðèñòà âñåãäà çàâîäèò
íàñ äàëüøå, ÷åì ìû îæèäàëè. È íà ýòîò ðàç
«ïóòè Êàóôìàíîâû» àáñîëþòíî íåèñïîâåäè-
ìû: òû íèêîãäà íå ñìîæåøü ñêàçàòü, ãäå îêà-
æåøüñÿ â ñëåäóþùóþ ìèíóòó. 

ÂÅ×ÍÎÅ ÑÈßÍÈÅ ÑÒÐÀÑÒÈ
ETERNAL SUNSHINE OF THE SPOTLESS MIND

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

29 ÀÏÐÅËß

ÍÀ ÍÀØÅÌ DVD ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ: ÒÐÅÉËÅÐÛ Ê ÔÈËÜÌÀÌ: ANACONDAS: 
THE HUNT FOR THE BLOOD ORCHID È THE TERMINAL!



150 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #10(163) ÌÀÉ 2004

BOOKSHELF Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí   wren@gameland.ru

Ðîáåðò 
Ñàëüâàòîðå

«Êîðîëü-äðàêîí»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: 12 ìàÿ

Í
å æåëàÿ ñìèðèòüñÿ ñ ïîòå-
ðåé ÷àñòè ñâîèõ âëàäåíèé,
æåñòîêèé êîðîëü Ãðèíñïýð-

ðîó íàðóøàåò õðóïêîå ïåðåìèðèå,
äîñòèãíóòîå ìåæäó êîðîëåâñòâîì
Ýéâîí è ñåâåðíûìè çåìëÿìè, ïðî-
âîçãëàñèâøèìè ñåáÿ íîâûì êîðî-
ëåâñòâîì Ýðèàäîð.
Â íîâîé âîéíå ïðîòèâ ìîãóùåñòâåí-
íîãî Ãðèíñïýððîó è åãî äåìîíè÷åñ-
êèõ ñîþçíèêîâ ïðàâèòåëü Ýðèàäîðà
ìóäðûé ÷àðîäåé Áðèíä Àìîð âûíóæ-
äåí íå òîëüêî â ïîëíîé ìåðå èñïîëü-
çîâàòü ñâîþ êîëäîâñêóþ ñèëó, íî è
ïðèçâàòü íà ïîìîùü âåñü íàðîä � îò
ìîðÿêîâ Ïîðò-×àðëåÿ è ñâèðåïûõ
âñàäíèêîâ Ýðàäîõà äî îòâàæíûõ
ãíîìîâ ãîð Àéðîí Êðîññ è âîëøåá-
íîðîæäåííûõ ýëüôîâ. Íà åãî ñòî-
ðîíå è Ëþòèåí Áåäâèð, Àëàÿ Òåíü, �
ãåðîé è ñèìâîë ñâîáîäû Ýðèàäîðà.
Îäíàêî íèêîìó íå èçâåñòíî, ÷òî
âëàäûêà Ýéâîíà � áåññìåðòíîå èñ-
÷àäèå àäà è ïîáåäèòü åãî íå â ñè-
ëàõ äàæå ñàìûå èñêóñíûå ìàãè.
Êðîìå îäíîãî...

Èçâåñòíûé è ïîïóëÿðíûé âî âñåì ìè-
ðå ïèñàòåëü, àâòîð ìíîãèõ áåñòñåë-
ëåðîâ Ðîáåðò Ñàëüâàòîðå õîðîøî
çíàêîì è ëþáèòåëÿì ôýíòåçè â íà-
øåé ñòðàíå áëàãîäàðÿ ñåðèè ðîìà-
íîâ î Òåìíîì ýëüôå, âûøåäøèõ íà
ðóññêîì ÿçûêå. Äèíàìèêà è óâëåêà-
òåëüíîñòü ñþæåòà, ìàñòåðñòâî â
ñîçäàíèè õàðàêòåðîâ êàê ãåðîåâ,
òàê è çëîäååâ ïîçâîëèëè Ñàëüâàòî-
ðå ñòàòü ìýòðîì æàíðà. Êíèãà «Êî-
ðîëü-äðàêîí» � çàêëþ÷èòåëüíàÿ
÷àñòü òðèëîãèè «Àëàÿ òåíü» � âïåð-
âûå ïåðåâåäåíà íà ðóññêèé ÿçûê.
Ïåðâûå äâå � «Ìå÷ Áåäâèðà» è
«Ðèñêîâàííàÿ èãðà Ëþòèåíà» � áû-
ëè èçäàíû ðàíåå.

Åâãåíèé 
Ãóëÿêîâñêèé

«Ïîâåëèòåëüíèöà
ñíîâ»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: 20 ìàÿ

Â
ýòó ÷óäîâèùíóþ ñòàëüíóþ
áàøíþ îäíîãî çà äðóãèì
óâîäèëè æèòåëåé Çàõðàíà. È

íèêòî èç íèõ íå âåðíóëñÿ îáðàòíî.
ßâèâøèåñÿ íåâåäîìî îòêóäà îðäî-
ñû íå òîëüêî ñòèðàëè ïàìÿòü îáè-
òàòåëåé íåñ÷àñòíîé ïëàíåòû, íî è
ñòðåìèëèñü îòáðîñèòü åå â ïðîø-
ëîå, ñìåùàÿ ñàìî Âðåìÿ. Ïðîòè-
âîñòîÿòü àãðåññîðàì ñìîãëè ëèøü
ìîíàõè Áåðòðàíñêîãî ìîíàñòûðÿ è
âîñïèòàííàÿ èìè Ðóæàíà, êíÿæíà
Òàëîññêàÿ � ïîâåëèòåëüíèöà âèðòó-
àëüíûõ ñíîâ. Ñëåäóþùåé öåëüþ îð-
äîñîâ áûëà Çåìëÿ. Èìåííî çäåñü
íàøëà Ðóæàíà ñîþçíèêà. Êîñìè-
÷åñêàÿ îäèññåÿ Ñåðãåÿ Ðàäçèíñêî-
ãî óâåëà åãî ê äàëåêèì çâåçäàì,
âñëåä çà æåíùèíîé, êîòîðóþ îí ïî-
ëþáèë. È â ñàìûå òðóäíûå ìèíóòû,
óæå ïî÷òè ïîòåðÿâ íàäåæäó, îí
ïðîäîëæàë âåðèòü â ÷óäî...

Åâãåíèé Ãóëÿêîâñêèé � ðîññèéñêèé
ïðîçàèê è êèíîäðàìàòóðã, èçâåñòíûé
ïèñàòåëü � ïî ïðàâó ñ÷èòàåòñÿ îñíî-
âàòåëåì ñîâðåìåííîãî ðîññèéñêîãî
ôàíòàñòè÷åñêîãî áîåâèêà. Ãåðîè åãî
êíèã � ñìåëûå è ìóæåñòâåííûå ëþäè,
íàñòîÿùèå âîèíû, íå òåðÿþùèå ïðè-
ñóòñòâèÿ äóõà äàæå â ÷óæèõ ïðîñò-
ðàíñòâàõ. Íà ðîäíîé Çåìëå è íà çà-
òåðÿííûõ ñðåäè çâåçä äàëåêèõ ïëà-
íåòàõ âåäóò îíè áèòâó ñî çëîì...
Ñàìûå èçâåñòíûå ïðîèçâåäåíèÿ Ãó-
ëÿêîâñêîãî: «Ñåçîí òóìàíîâ», «×ó-
æèå ïðîñòðàíñòâà», «Çàòåðÿííûå
ñðåäè çâåçä», «×àñîâûå âñåëåííîé»,
«Êðàñíîå ñìåùåíèå», «Çâåçäíûé
ìîñò», «Èãðû øåñòîãî êðóãà», «Çîíà
çàõâàòà», «×óæàÿ ïëàíåòà». Íîâûé
ðîìàí «Ïîâåëèòåëüíèöà ñíîâ» òàêæå
ïðèäåòñÿ ïî äóøå ïîêëîííèêàì òâîð-
÷åñòâà ïèñàòåëÿ.

Ñàéìîí 
Ãðèí

«Âîñõîä 
Ñèíåé Ëóíû»

Æàíð: ãåðîè÷åñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: 14 ìàÿ

Ý
òî ïîâåñòü î òåõ äàëåêèõ
âðåìåíàõ, êîãäà æèëè íàñ-
òîÿùèå ãåðîè è çëîäåè, à

Çåìëå óãðîæàëà òüìà. Â òó ïîðó ñó-
ùåñòâîâàëè äðàêîíû, êîòîðûõ íà-
äî áûëî ïîâåðãíóòü, è ïðèíöåññû,
æäóùèå îñâîáîæäåíèÿ. Ìíîãî âå-
ëèêèõ ïîäâèãîâ ñîâåðøàëîñü òîãäà
ðûöàðÿìè â ñâåðêàþùèõ äîñïåõàõ.
Î òåõ âðåìåíàõ ñëîæåíî ìíîãî
ñêàçîê è ëåãåíä.
Íî â ýòîé èñòîðèè âñå îò íà÷àëà äî
êîíöà � ÷èñòàÿ ïðàâäà...

Æàíðû, â êîòîðûõ ðàáîòàåò èçâå-
ñòíûé àíãëèéñêèé ïèñàòåëü, ìà-
ãèñòð ñîâðåìåííîé àíãëèéñêîé è
àìåðèêàíñêîé ëèòåðàòóðû Ñàéìîí
Ãðèí, ðàçëè÷íû. Íî áóäü òî ïðèê-
ëþ÷åí÷åñêàÿ èëè ãåðîè÷åñêàÿ
ôýíòåçè, ëèáî êîñìè÷åñêàÿ îïå-
ðà, êíèãè àâòîðà î÷åíü èíòåðåñíû
è ïîïóëÿðíû, âíèìàíèå ê íèì íå
óãàñàåò, è ïåðåèçäàþòñÿ îíè ñíî-
âà è ñíîâà.
Êàê ìû óæå ðàññêàçûâàëè, ñàìûé
èçâåñòíûé öèêë Ñàéìîíà Ãðèíà � î
Õîêå è Ôèøåð � ñóïðóæåñêîé ïàðå
ïîëèöåéñêèõ. Â íîâîé êíèãå «Âîñ-
õîä Ñèíåé Ëóíû» (ïåðâîé èç öèêëà
«Ëåñíîå êîðîëåâñòâî») äåéñòâóþò
äâà äðóãèõ ãåðîÿ � ïðèíö Ðóïåðò è
ïðèíöåññà Äæóëèÿ. Íî áóêâàëüíî ñ
ïåðâûõ ñòðàíèö êíèãè âîçíèêàåò
âîïðîñ � íå î Õîêå è Ôèøåð ëè èäåò
ðå÷ü? Óæ î÷åíü ïîõîæè îíè íà ïî-
ëþáèâøèõñÿ ïåðñîíàæåé, à ñþæåò
� íà ïðåäûñòîðèþ èçâåñòíîãî öèê-
ëà. Áûòü ìîæåò, ñâÿçü âñå æå ïðè-
ñóòñòâóåò è íå ñòîëü óæ è íåçðè-
ìàÿ? ×òî æ, âòîðàÿ êíèãà, êîòîðàÿ
âûéäåò áëèæå ê îñåíè, � «Çà ñèíåé
ëóíîé» � îòâåòèò íà âñå âîïðîñû ÷è-
òàòåëåé.

Äæîí Ãðåãîðè 
Áåòàíêóð

«Õðîíèêè Àìáåðà.
Õàîñ è Àìáåð»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: 17 ìàÿ

Î
òêóäà íà ñàìîì äåëå âçÿ-
ëèñü Òåíè? ×òî ñâÿçûâàåò
Äâîðêèíà è åäèíîðîãà? Ïî-

÷åìó ïåðâûì êîðîëåì Àìáåðà ñòàë
èìåííî Îáåðîí? Íîâàÿ êíèãà îá
Àìáåðå � èñòèííûé ïîäàðîê äëÿ
âñåõ, êòî ìå÷òàë ðàçãàäàòü ýòè è
ìíîãèå äðóãèå çàãàäêè. Îíà äàðèò
÷èòàòåëþ äîëãîæäàííóþ âîçìîæ-
íîñòü âíîâü ïîñåòèòü çíàìåíèòûé
ßíòàðíûé Çàìîê è âñòðåòèòüñÿ ñ
ãåðîÿìè Õðîíèê Àìáåðà.

«Õðîíèêè Àìáåðà» Ðîáåðòà Æåëÿç-
íû � îäíî èç ñàìûõ çíà÷èòåëüíûõ
ÿâëåíèé â ìèðîâîé ôàíòàñòèêå,
âîëøåáíûé è çàïîìèíàþùèéñÿ
ìèð, ê êîòîðîìó õî÷åòñÿ âîçâðà-
ùàòüñÿ ñíîâà è ñíîâà. 
Ïîêëîííèêè àâòîðà çíàþò, íàñ-
êîëüêî òùàòåëüíî è êðîïîòëèâî
Æåëÿçíû ñòðîèë ñâîè ìèðû, ïîä÷è-
íÿÿ ðàçâèòèå ñþæåòà è âçàèìîîò-
íîøåíèÿ ãåðîåâ îäíîìó åìó âåäî-
ìîé, íî ÷åòêî ïðîñëåæèâàþùåéñÿ
ëîãèêå. È òåì íå ìåíåå, â çíàìåíè-
òûõ «Õðîíèêàõ Àìáåðà» îñòàëèñü
áåëûå ïÿòíà, êîòîðûå àâòîð ÿâíî
ñîáèðàëñÿ çàêðàñèòü, íî âíåçàï-
íàÿ ñìåðòü ïîìåøàëà åìó. Äæîí
Ãðåãîðè Áåòàíêóð ñ ïîìîùüþ
Äæåéí Ëèíäñêîëä, ñóïðóãè Æåëÿç-
íû, èçó÷èë ÷åðíîâèêè íåçàêîí÷åí-
íûõ êíèã îá Àìáåðå è íà èõ îñíîâå
íàïèñàë «Õðîíèêè Àìáåðà. Çàðÿ
Àìáåðà» � ïåðâóþ êíèãó èç ïëàíèðó-
åìîé òðèëîãèè ïðèêâåëîâ îá Àìáå-
ðå, ñîõðàíèâ ïðè ýòîì ïî âîçìîæ-
íîñòè äóõ Ìàñòåðà è åãî ñòèëü.
«Õðîíèêè Àìáåðà. Õàîñ è Àìáåð» �
âòîðàÿ êíèãà òðèëîãèè, äîëãîæäàí-
íûé ïîäàðîê ïîêëîííèêàì Ðîäæåðà
Æåëÿçíû, íà ðóññêîì ÿçûêå îïóá-
ëèêîâàíà âïåðâûå.





XEDNAY5 
Åñëè íà÷àòü íåïîñðåäñòâåííî ñ âû-
âîäîâ, òî èõ äâà. 
Êàæåòñÿ áåçîáðàçíîé è íåäîïóñòè-
ìîé ñàìà èäåÿ Èãðû (òèïà ãîìî-ôå-

òèøèñòñêèõ óæèìîê è ïåðåîäåâàíèé â êà÷å-
ñòâå êîìïðîìèññà íåâîïëîùåííîé ìå÷òû î
ïîëåòàõ, íåâèäèìîñòè è áåçíàêàçàííîñòè
ìåëêîé êðàæè). È ñîâåðøåííî íå íðàâèòñÿ
ìåòàôîðà, âíóòðè êîòîðîé ïóëüñèðóåò Èãðà
� ñ çàïûëåííûìè  ïó÷êàìè ïðîâîäîâ, ñ òàé-
íîé, ÷óòü çàìåòíî ìåðöàþùåé â ëåâîì âåðõ-
íåì óãëó ìîíèòîðà. Ïîïñîâîñòü ìàññîâûõ òè-
ðàæåé, ïðåîäîëåòü êîòîðóþ âñå áåç èñêëþ-
÷åíèÿ ñâåð÷êè ïûòàþòñÿ ïðè ïîìîùè ïîäâèæ-
íûõ îöåíî÷íûõ ïðàâèë è îáíàðîäîâàíèÿ
ñêðûòîãî ñìûñëà � òîæå ñîâñåì íå íðàâèòñÿ. 

ÍÎ ß ËÞÁËÞ ÈÃÐÀÒÜ. 

Æàíð � ìîäåëü ìèðà, ýòàëîíû æàíðà ñîçäà-
þò èñòîðèþ. Âîêðóã � ðàçâîðà÷èâàåòñÿ åùå
íå îäèí äåñÿòîê èãðîâûõ êîìïàíèé. Åñòü
îôèöèàëüíûå æóðíàëû, ÷åìïèîíàòû, ôîðó-
ìû è îáìåí ýêçèñòåíöèÿìè íà çàäíèõ ïàð-
òàõ, â òîñêëèâûõ êàáèíåòàõ äà â ïðîïûëåí-
íûõ ìàðøðóòêàõ � ñ óðîâíÿ íà óðîâåíü.  Ìû
âåäü ñîâñåì óæå íåñïîñîáíû âåðèòü â õåï-
ïè-ýíäû, åñëè îíè íå îò ïåðâîãî ëèöà. Âû-
ðàñòàÿ èç ñêàçîê, ïåðåñòàâàÿ íàïðî÷ü èõ
ïîíèìàòü è ÷óâñòâîâàòü, çíàåì � ýòî äî
îáèäíîãî ìàëî. Õî÷åòñÿ íåïðèêðûòîãî, ãà-
ðàíòèðîâàííîãî, áåçîïàñíîãî. È ÷åì áîëü-

øå (ìåíüøå) æåñòêîãî ðåàëèòè è ïðèìåò
äåéñòâèòåëüíîñòè, òåì âåñåëåå.

Íî ÿ âñå ðàâíî áóäó èãðàòü. Ñàìîå áåçîáèä-
íîå � ýòî êâåñò, ðåëèêòîâàÿ àäâåí÷óðà. Âðå-
ìÿ â íåé äâèãàåòñÿ íåðàâíîìåðíûìè òîë÷êà-
ìè, âïåðåä è íàçàä, è âñå-òàêè âïåðåä, è ãëàâ-
íàÿ ðàäîñòü â òîì, ÷òîáû âûðâàòüñÿ èç íåâè-
äèìûõ ëàï Âå÷íîãî ÷àåïèòèÿ (êîìó æå õî÷åò-
ñÿ æèòü âå÷íî!). Ïîýòîìó, ÷åì êðàñèâåå è
ñëîæíåå, ÷åì òîíüøå îòðàâà, òåì áîëåå çíà-
÷èòåëüíîé ïðåäñòàâëÿåòñÿ ñîáñòâåííàÿ çàñ-
ëóãà. Àäâåí÷óðà � ìåõàíè÷åñêàÿ êóêëà íà
äâóõ äåñÿòêàõ øàðíèðîâ. ×åì ñèëüíåå ïîëþ-
áèøü, òåì áîëüíåå.

Ñòðàòåãèè ïðåäïî÷ëè áû, íàâåðíîå, åâðîïå-
èçèðîâàííûå ýñòåòû íà÷àëà ïðîøëîãî âåêà,
ïðèâåðæåíöû àíãëèöèçìîâ è êëàññè÷åñêèõ
ðîìàíîâ. Ýòî «ðåæèì áîãà», àêòèâèçèðî-
âàííûé òàì, ãäå ïðàâîå ïîëóøàðèå ñîåäèíÿ-
åòñÿ ñ ëåâûì. Ñîí íàÿâó, ñ÷åòíîå ðóêîäå-
ëèå  íà÷èíàþùåãî äåìèóðãà. Íå íóæíî áûòü
ñíîáîì. Ìåíÿåòñÿ óðîâåíü èíòåðàêòèâíîñ-
òè, âàðèàòèâíîñòü èëè ñåçîí, à íà÷èíêà âñå
òà æå. Ñìåòà ïðàâèëüíîé æèçíè, ïîäîãíàí-
íàÿ ïîä îòâåò.

Ðîëåâèêè � «à ÷òî áóäåò, åñëè», âîïëîùåí-
íûå ìå÷òû î ïðîøëîì, ãðåçû ïîñëåäíåãî ÷å-
ëîâåêà â áåçëèêîé èçáóøêå ïîñðåäè ïîñëå-
ÿäåðíîé çèìû. 

Åñëè êîðîòêî,  òî ÿ ìîãó áîëåå èëè ìåíåå
ïðåäñòàâèòü, êàê ñäåëàíû èãðû, ÷òî îíè ñî-
áîé ïðåäñòàâëÿþò êàê ïðîöåññ, ïðîäóêò è
ìàðêåòèíãîâàÿ íàêëåéêà íà æåëåçå. È ýòî
îáúåêòèâíûé ôàêò, õîòü è íå î÷åíü ïðèÿòíûé.
Êðîìå òîãî, íåñëîæíî ïîíÿòü êàêèå âñåìèð-
íûå òàéíûå ïîðîêè è øèðîêîôîðìàòíûå ïñè-
õîïàòîëîãèè ñäåëàëè Èãðó íå òîëüêî ïðèâëå-
êàòåëüíîé, íî è âïðàâäó íåîáõîäèìîé êàê
ñóááîòíÿÿ áàíÿ, âîñêðåñíàÿ ìåññà, ïüÿíêà è
êàðóñåëü ïî÷òåííîãî áþðãåðà (èëè ÷òî òàì ó
íèõ âìåñòî áàíè). Íåñëîæíî óçíàòü, êàêèå
ëþäè è ëåéáëû ñäåëàëè èãðû ïîäëèííî íàðîä-
íûì æàíðîì èñêóññòâà. È ïîäëèííûì æàíðîì
íàðîäíîãî æå òâîð÷åñòâà.  

Ìíå íåïîíÿòíî, ÷òî òàêîå Èãðà, êàê óñòðîåíî
íàøå ïîãëîùåíèå åå, èç ÷åãî ñîñòîèò òîò ìî-
ìåíò ñâèíÿ÷üåãî òðåïåòà ïåëåâèíñêîé áåñ-

ñóáúåêòíîñòè, ðàäè êîòîðîé ìèëëèîíû ìîëî-
äûõ è íå î÷åíü, â ñèëó î÷åíü íåñõîæèõ ñàìî-
î÷åâèäíûõ ïðè÷èí ÷àñàìè ïîëó÷àþò ìíîæåñò-
âåííûå îæîãè ñëèçèñòîé è ðîãîâèöû, âñå êëè-
êàÿ è êëèêàÿ. Â "Ñòðàíå Èãð", âåðîÿòíî äîë-
æåí áûòü ðåôëåêñèâíûé êîðïðóñàðèé äëÿ îá-
ðåìåíåííûõ îñîçíàíèåì áåçóìíîãî íåñîîò-
âåòñòâèÿ «Òîãî, Äëÿ ×åãî» è «Òîãî, Êàêèì
ñïîñîáîì». Èëè, ìîæåò áûòü, îí åñòü èëè áûë
(íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òîáû ìíå áûëè çíàêîìû
âñå èëè ïî÷òè âñå âàøè íîìåðà).

Ñ íàäåæäîé íà êîììåíòàðèè.

xednaY5@yandex.ru

Íåóæåëè âû ïîëàãàåòå, ÷òî ìû áû ïîäåëèëèñü
îòâåòîì íà ýòîò âîïðîñ? Äàæå åñëè áû åãî
çíàëè? Äà íè çà êàêèå êîâðèæêè. Ðàçâåí÷à-
íèå òàèíñòâà ïðè÷àùåíèÿ ê Èãðå � âåùü íåá-
ëàãîäàðíàÿ, ïîñòûäíàÿ è íèêîìó íå íóæíàÿ.
Âîëøåáñòâî äîëæíî îñòàâàòüñÿ âîëøåá-
ñòâîì, âåëè÷åñòâåííûì è íåïîñòèæèìûì.
Óòåøüòåñü ïîëóãîäîâîé ïîäïèñêîé: íåñìîòðÿ
íà òùåòíîñòü, îáëå÷åííîå â ñòîëü èçÿùíóþ
ñëîâåñíóþ ôîðìó èçûñêàíèå çàñëóæèâàåò
ïîîùðåíèÿ.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÑÛÐÎÌßÒÍÈÊÎÂ
Î÷åíü íàäåþñü, ÷òî âñå ñïåêóëÿ-
öèè, êîòîðûå èäóò â æóðíàëå ïî ïî-
âîäó ìîòèâîâ ïóáëèêàöèè è ïî ïî-
âîäó ïðî÷òåíèÿ ÷èòàòåëüñêèõ ïè-

ñåì íàäóìàííû. Ñîáñòâåííî, ìíå âàæíî, ÷òî-
áû message áûë äîíåñåí.

×èòàþ «ÑÈ» ñ ñàìîãî ÷òî íè íà åñòü «ñèãíàëü-
íîãî» íîìåðà 1996 ãîäà, íî ïîðâàëñÿ íàïè-
ñàòü òîëüêî ñåé÷àñ èáî ëåíü ïåðåêðûâàåò
î÷åíü ìíîãîå.
Ïîâîäîì æå ïîñëóæèëî ïèñüìî Matrox'a â 161
(êàê-íèêàê, îïðåäåëÿåì ñóäüáó æóðíàëà),
ãäå îí âûñêàçûâàåò ìûñëü, ÷òî «ÑÈ» ìîæåò
÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ïðåâðàòèòüñÿ â èçäà-
íèå î «ãåéìåðñêîì ñîöèóìå êàê òàêîâîì»
(óæå ïî âàøèì ñëîâàì). ß ìûñëè ÷èòàòü íå
óìåþ, íî ÷òî-òî ìíå ïîäñêàçûâàåò, ÷òî ðóêî-
âîäñòâî îñîáî ýòè èäåè íå ðàçäåëÿþò, èáî
ôàêò îêóïàåìîñòè ñåé "âåùè" âåñüìà òóìà-
íåí. Íå áåðóñü äîêàçûâàòü îáðàòíîå, íî õî÷ó

152 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #10(163) ÌÀÉ 2004

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ðþêçàê ñîáðàí, çàñòåãíóò è áîëüøå íå íàïîìèíàåò îáðîñøåãî ùó-
ïàëüöàìè-ïðîâîäàìè ðîáîòà èç «Ìàòðèöû». Ïîä çàâÿçêó çàðÿæåíû  áà-
òàðåè ôîòî- è âèäåîêàìåðû, ÊÏÊ, íîóòáóêà è ìîáèëüíèêà. Ìåæäó
ñòðàíè÷êàìè ïàñïîðòà ñ ïåñòðîé àìåðèêàíñêîé âèçîé ëåæèò áèëåò íà
ñàìîëåò â Ëîñ-Àíäæåëåñ. Íûíåøíÿÿ Å3 îáåùàåò áûòü âûäàþùåéñÿ.
Ëèøü áû óñïåòü óâèäåòü è çàïå÷àòëåòü ïîáîëüøå, ÷òîáû ïîòîì ðàñ-
ñêàçàòü è ïîêàçàòü âñå ýòî íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ»! 
Âïðî÷åì, âñåìó ñâîå âðåìÿ. Ïðåæäå, ÷åì îòïðàâëÿòüñÿ â õîæäåíèå çà
òðè ìîðÿ, íåîáõîäèìî íàãðàäèòü ÷èòàòåëÿ ïðèçîâîé ïîäïèñêîé, íàáðàâ-
øåé âåñ â ðåçóëüòàòå íåäàâíåãî äæåê-ïîòà . � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

ëèøü ñêàçàòü, ÷òî âîò óæå íåñ-
êîëüêî ëåò íàáëþäàþ èíòåðåñ-
íûé ýôôåêò: íà ñòîëå ëåæèò
íåèìîâåðíûõ ðàçìåðîâ ñòîïêà
äèñêîâ ñ èãðàìè, â êîòîðûå
«íóæíî ïîèãðàòü» (GTA III,
Mafia, XIII, Max Payne 2 è ò. ä.).
ß, êîãäà â ýòî âäóìûâàþñü, ìíå
ñòàíîâèòñÿ ñòðàøíî. Âîò óæå
äâà ãîäà ÿ íå èãðàþ, à â èãðî-
âîé èíäóñòðèè îðèåíòèðóþñü
íîðìàëüíî, è äàæå ðàçãîâîð î
ãåéìïëåå (!) ìîãó ïîääåðæàòü â
êàêîé-òî ìåðå.

Âîîáùå æå, ìíå ñåé÷àñ
äåéñòâèòåëüíî áîëåå èíòåðåñ-
íî óçíàâàòü íîâîå ïðî ñàìó èí-
äóñòðèþ, ïðî òåíäåíöèè, ïðî
âëèÿíèÿ... È ýòî íàáëþäàþ
íå òîëüêî ó ñåáÿ, íî è îãðîìíî-
ãî ÷èñëà äðóçåé. Ïîýòîìó õî÷ó
ñêàçàòü, ÷òî èäåÿ, âûñêàçàííàÿ
Matrox'îì è ðàçâèòàÿ âàìè, åñòü
èäåÿ çàìå÷àòåëüíàÿ, ïîñêîëüêó
«ÑÈ» äàâíî ïðåâðàòèëîñü èìåí-
íî â òàêîå èçäàíèå (ïî êðàéíåé
ìåðå, äëÿ ìåíÿ è ìîèõ äðóçåé
«ÑÈ» ñòàëà èñòî÷íèêîì èíôîð-
ìàöèè íàðàâíå ñ «íåñïåöèàëè-
çèðîâàííîé» ïðåññîé), è äàëü-
íåéøåå ðàçâèòèå â äàííîì íàï-
ðàâëåíèè, ïî ìîåìó ìíåíèþ,
òîëüêî óëó÷øèò èçäàíèå.

Íà ñàìîì äåëå, ñåé÷àñ íåîáõî-
äèìî ãîëîñîâàíèå èëè îïðîñ,
êîòîðûé äîëæåí ïîêàçàòü, êà-
êîå íàïðàâëåíèå äîëæíî áûòü
ïðèîðèòåòíûì. Êîíå÷íî æå,
ìûñëè îá îáîñîáëåíèè «ÑÈ» îò
ñåìåéñòâà «íåïîñðåäñòâåííî
èãðîâûõ» èçäàíèé íåîñóùåñò-
âèìû íà äàííûé ìîìåíò, íî, ÷òî
äîëæíî ðåãóëèðîâàòüñÿ, òàê
ýòî êîëè÷åñòâî «íåèãðîâîãî»
ìàòåðèàëà. Äåéñòâèòåëüíî,
æóðíàëîâ òàêîãî íàïðàâëåíèÿ
â Ðîññèè íåò âîîáùå, à èíôîð-
ìàöèÿ âûøåóïîìÿíóòîãî ïëàíà
òåïåðü ñòàëà íåîáõîäèìîé,
òàê êàê ÈÒ-èíäóñòðèÿ âûõîäèò
íà ïåðâûé ïëàí è «òÿíåò» çà ñî-
áîé èãðîâóþ
(ïðàâäà, ìíîãèå ìîãóò ïîñïî-
ðèòü, êòî êîãî «òÿíåò»). 
Íå ëþáëþ ïåðå÷èòûâàòü íàïè-
ñàííîå (âðåäíåéøàÿ ïðèâû÷-
êà). Íàäåþñü, ÷òî ïîëó÷èëñÿ íå
ïîëíûé áðåä, è áîëåå-ìåíåå
ñâÿçíîå âñå ïîëó÷èëîñü.

Âñåãî âàì äîáðîãî!

5yr@mail.ru

Àëåêñàíäð � ÿðêèé ïðåäñòàâè-
òåëü òîé êàòåãîðèè ÷èòàòåëåé,
êîòîðàÿ îñòàíåòñÿ âåðíà «ÑÈ»

âíå çàâèñèìîñòè îò ðîñòà ÷èñ-
ëà óçêîíàïðàâëåííûõ èãðîâûõ
æóðíàëîâ � à â òîì, ÷òî êîëè÷å-
ñòâî ýòèõ èçäàíèé áóäåò ïîñòå-
ïåííî óâåëè÷èâàòüñÿ, ñîìíå-
âàòüñÿ íå ïðèõîäèòñÿ. Âðÿä ëè
ñòîèò ïðîâîäèòü ãîëîñîâàíèÿ
èëè îïðîñû: êîíöåíòðàöèÿ
«Ñòðàíû» íà èãðîâîé èíäóñòðèè
êàê òàêîâîé, íà ñàìîì øèðî-
êîì ñïåêòðå îêîëîèãðîâûõ
òåì, áåçóñëîâíî, ïîñëóæèò çà-
ëîãîì ïîïóëÿðíîñòè æóðíàëà â
äàëüíåéøåì. Â òîò ìîìåíò, êîã-
äà âñå ïðåäñòàâëåííûå íà ðûí-
êå êðóïíûå ïëàòôîðìû îáçàâå-
äóòñÿ ñâîèìè èçäàíèÿìè, ÷èòà-
òåëü âñòàíåò ïåðåä âïîëíå
ïðîãíîçèðóåìûì âûáîðîì: îò-
äàòü ïðåäïî÷òåíèå ñðàçó íåñ-
êîëüêèì æóðíàëàì èíòåðåñóþ-
ùåé òåìàòèêè èëè ïîëó÷àòü
êîìïëåêñíóþ êàðòèíó èíäóñò-
ðèè â ðàìêàõ îäíîãî àâòîðè-
òåòíîãî èçäàíèÿ. Óâåðÿþ âàñ,
ìíîãèå âûáåðóò «ÑÈ» � òî÷íî
òàê æå, êàê ìèëëèîíû ÿïîíöåâ
áåç êîëåáàíèé áåðóò  Weekly
Famitsu ñ ïîëêè, ãäå òåñíÿòñÿ
îòäåëüíûå æóðíàëû ïî PS2,
PC, Xbox, GameCube, GBA.  

ÄÌÈÒÐÈÉ ÁÀÒÀËÎÂ
Âàø æóðíàë óõóäøà-
åòñÿ ñ êàæäûì äíåì!
P.S. Äàâèòü êîíñîëè!

neo973@rambler.ru

INKVIZITOR
Ïðèâåò! ß íàêîíåö-
òî íàáðàëñÿ ðåøè-
ìîñòè è ðåøèë ðàñ-
ñòàâèòü âñå òî÷êè

íàä «i». Íà÷íåì ñ ãëàâíîãî. Ïî-
÷åìó ìû òàê ìíîãî âðåìåíè ïðî-
âîäèì çà èãðàìè? Äà ïîòîìó
÷òî â ýòîì ìèðå íàñ ìíîãîå íå
óñòðàèâàåò. È òîëüêî ìû ìî-
æåì èçìåíèòü åãî. Äëÿ ýòîãî
íàäî ñîçäàòü ïàðòèþ ãåéìåðîâ.
Òîëüêî òàê ìû ñìîæåì âëèÿòü
íà ýòîò ìèð. Ýòî äåëî ïðåäëà-
ãàþ ïîðó÷èòü èçäàòåëüñòâó
(game)land. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ìíîãî ñïîðîâ î äåâóøêàõ ãåé-
ìåðîâ. Äà, îíè èãðàþò, íî äëÿ
íèõ îäåæäà âàæíåå èãð! Ó íèõ
ñ÷èòàåòñÿ ãèãàíòñêèì ïîäâèãîì
ïîæåðòâîâàòü äåíüãè íà èãðó,
âìåñòî î÷åðåäíûõ òóôåëü èëè
êîñìåòèêè. Êñòàòè, îíè èãðàþò
â äîâîëüíî ìàëîå ÷èñëî èãð,
ïðè÷åì ðàçíîîáðàçèåì æàíðîâ
îíè íå îòëè÷àþòñÿ.  Äåâóøêè
ïîâèíóþòñÿ èíñòèíêòàì, êîòî-
ðûå èãðàþò äëÿ íèõ ãëàâíóþ
ðîëü â æèçíè. Ïðè÷åì åñëè îíè

Top Gear Rally

Kirby: Nightmare
in Dreamland 

Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 

$129.99  

$55.99

$52.99 $52.99

$59.99

$52.99

$55.99

$89.99  

Teenage Mutant
Ninja Turtles

Harvest Moon: Friends
of Mineral Town 

Sonic Advance 2

$52.99$55.99

$59.99

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge

Mario & Luigi 

Metroid: 
Zero Mission 

$49.99

$59.99

$55.99

The Sims: Bustin' Out

Sim City 2000 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

Terminator 3: Rise of the Machines

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ



èãðàþò â èãðû, îíè îáû÷íî òðàòÿò íà íèõ çíà-
÷èòåëüíî ìåíüøå âðåìåíè, ÷åì ìû. È èãðàþò
îíè â íèõ, â îñíîâíîì, ÷òîáû äîêàçàòü, ÷òî
îíè íå õóæå ìóæ÷èí, èëè ÷òîáû ïîñìîòðåòü
íà íàðÿäû ãåðîèíü â Final Fantasy. 

Òåïåðü îá èãðîâîé èíäóñòðèè â Ðîññèè.
Îíà ðàçâèâàåòñÿ, íî, ê ñîæàëåíèþ, äîñòà-
òî÷íî ìåäëåííî. Íàäî, â îáÿçàòåëüíîì ïî-
ðÿäêå, ïîñâÿòèòü êàêîé íèáóäü òåëåêàíàë
ãåéìåðàì, èëè õîòÿ áû ñäåëàòü åæåíåäåëü-
íóþ ïåðåäà÷ó, äëèòåëüíîñòüþ íå ìåíåå ÷à-
ñà, ïðè÷åì â íåé íàäî çàòðàãèâàòü âñå
ïëàòôîðìû. Ó íàñ ïîÿâèëàñü ÊÐÈ, íî îíà
î÷åíü ìàëåíüêàÿ. ÊÐÈ íàäî ïðîâîäèòü äâà
ðàçà â ãîäó, òàêæå ïðåäëàãàþ óäåëÿòü íà
íåé áîëüøå âíèìàíèÿ ïðèñòàâêàì è ïîðòà-
òèâíûì êîíñîëÿì. Òàêæå íàäî çàñòàâèòü
èçäàòåëåé ïåðåâåñòè íà ðóññêèé ÿçûê
Driver 3, GTA 5, Mortal Kombat 6, íó è, êî-
íå÷íî, íåñêîëüêî JRPG. Ýòè èãðû íàìíîãî
ëó÷øå òîãî æå «Õîááèòà». È çàñòàâüòå íà-
øèõ èçäàòåëåé îáðàòèòü âíèìàíèå íà ïîð-
òàòèâíûå êîíñîëè!

Òåïåðü î íîâîì æóðíàëå. Ïèøèòå â íåì, ïî-
æàëóéñòà, îáî âñåõ ïðèñòàâêàõ, à íå òîëü-
êî î PS2. È âûïóñòèòå åãî â íà÷àëå ëåòà. È
î Ñòðàíå Èãð. Óâåëè÷üòå, íàêîíåö, æóðíàë
äî 210 ñòðàíèö, òàê êàê ñåé÷àñ ìåñòà â
æóðíàëå íå õâàòàåò, ìíîãèå ðóáðèêè óðå-
çàííûå, à â 160 íîìåðå íåò íè îäíîé èãðû
äëÿ GBA! Î÷åíü õîðîøî, ÷òî âåðíóëñÿ Íà-
çàðîâ, åìó îòäåëüíûé ïðèâåò. Â ñâÿçè ñ
ýòèì ïðåäëàãàþ óâåëè÷èòü «Îáðàòíóþ
ñâÿçü» äî 8 ñòðàíèö è ïîñëàòü îòâå÷àòü íà
ïèñüìà ÷èòàòåëåé äâóõ àâòîðîâ, Êóïåðà è
Íàçàðîâà, õîòÿ åùå çà êîìïàíèþ ìîæíî è
òðåòüåãî � Ïîìîðöåâà. Ïðèñòàâî÷íàÿ ÷àñòü
DVD î÷åíü ìàëåíüêàÿ, äà è âñòóïèòåëüíîãî
ðîëèêà íå õâàòàåò. Âûïóñòèòå ëó÷øå äâà
DVD, îäèí äëÿ ïðèñòàâîê, âòîðîé äëÿ
êîìïüþòåðà. Òàê áóäåò ëó÷øå âñåì. 

Âîñïîëüçóþñü ñëó÷àåì è ïåðåäàì ïðèâåò
êîëäóíó Âàñå Êàâàéíîìó. Ñîâåòóþ ñëèøêîì
êîëäîâñòâîì íå óâëåêàòüñÿ, èáî èíêâèçèöèÿ
íå äðåìëåò!

inkvizitor_2002dan@rambler.ru

Ïîìíèòñÿ, ñïîðû âåëèñü íå ñòîëüêî î äåâóø-
êàõ ãåéìåðîâ, ñêîëüêî î äåâóøêàõ-ãåéìåðàõ,
íó øóò ñ íèì. Â ëþáîì ñëó÷àå, îçíàêîìèòüñÿ
ñ âûâîäàìè èíêâèçèöèè îá ýòèõ îñîáàõ áûëî
êðàéíå ïîçíàâàòåëüíî. Êñòàòè, ÿ òîæå ëþáëþ
ðàçãëÿäûâàòü êîñòþìû ãåðîèíü Final Fantasy...
Ðîññèéñêèé èãðîâîé ñåêòîð ïîñòîÿííî ðàñ-
òåò, è ñîâåðøåííî íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ÊÐÈ áó-
äåò ïðîâîäèòüñÿ äâàæäû â ãîä � à óæ ðàñøè-
ðèòñÿ Êîíôåðåíöèÿ îáÿçàòåëüíî. Òàêèìè
òåìïàìè, ãëÿäèøü, óæå â ñëåäóþùèé ðàç äå-
ëåãàòû áóäóò ñëåòàòüñÿ ñî âñåãî ìèðà â
Êðåìëåâñêèé äâîðåö ñúåçäîâ. Ïðåäëîæåí-
íûå êàíäèäàòóðû äëÿ íåìåäëåííîé ëîêàëèçà-
öèè ãîðÿ÷î ïîääåðæèâàþ çà åäèíñòâåííûì
èñêëþ÷åíèåì: îáúÿñíèòå, çà÷åì ïåðåâîäèòü
íà ðóññêèé íîâûé Mortal Kombat? Äóìàåòå,
èãðîêè íå ðàçáåðóòñÿ? 

Äîñòîéíûå èãðû äëÿ GBA ñòàâèì â íîìåð
ïî ìåðå ïîÿâëåíèÿ, íîâûé äèçàéí äèñêî-
âûõ îáîëî÷åê òåñòèðóåòñÿ. Ðàçäóòü «Îá-
ðàòíóþ ñâÿçü» íå ïîëó÷àåòñÿ. Ïî òîé ïðîñ-
òîé ïðè÷èíå, ÷òî âû, äîðîãèå ÷èòàòåëè, ðà-
çîìëåëè íà âåñåííåì ñîëíûøêå è ïîïðîñ-
òó íå ïèøåòå â ëþáèìûé æóðíàë. Ìåõàíèçì
æå ïðîñòîé: áóäåò áîëüøå èíòåðåñíûõ ïè-
ñåì � âûðàñòåò îáúåì ðóáðèêè. Òàê ÷òî
äåðçàéòå, íå âñå æ çà âàñ Âàñå Êàâàéíîìó
òðóäèòüñÿ. 

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ  ÒÅÐÅÕÎÂ
Âñåì çäðàâñòâóéòå. ß î÷åíü áîëü-
øîé ïîêëîííèê âàøåãî æóðíàëà è
÷èòàþ åãî ñ ÿíâàðÿ 2003 ãîäà
(ãäå âû åùå ïðîõîæäåíèå ìîåé

ñàìîé ëþáèìîé èãðû ïå÷àòàëè, Final Fantasy
X). ß ìíîãî æóðíàëîâ îá èãðàõ ïåðå÷èòàë,
èçó÷èë, íî âàø æóðíàë îòëè÷àåòñÿ îò âñåõ
èìåííî ãëóáîêîé ïðîíèöàòåëüíîñòüþ ê èã-
ðàì, ÷åãî íåò áîëüøå íè ó êîãî. ×èòàÿ âàø
æóðíàë, ìîæíî ãëóáîêî çàãëÿíóòü â èãðó è
ïåðåæèâàòü åå ñàìîìó, äàæå íå èìåÿ âîç-
ìîæíîñòè ïîèãðàòü â íåå. «Ñòðàíó Èãð»
ìîæíî ÷èòàòü êàê êíèãó! Îñîáåííî ìíå íðà-
âèòñÿ, ÷òî âû ïèøèòå ïðî âîçíèêíîâåíèå
èãð. Íà÷èíàÿ ñ ïðîøëûõ ëåò, ê ïðèìåðó, î
PacMan èëè Sonic. Ñ ïîìîùüþ âàøåãî æóð-
íàëà ìîæíî ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ðàçðàáîò÷è-
êàìè, à íå òîëüêî ñ ñàìîé èãðîé. 

ß ïðåäïî÷èòàþ ïîêóïàòü æóðíàë ñ DVD, íî, ê
ñîæàëåíèþ, ÷àñòåíüêî ñëó÷àåòñÿ, ÷òî êîãäà
ÿ ïðèõîæó â ìàãàçèí, ó íèõ òîëüêî æóðíàë ñ
äâóìÿ CD. Õî÷ó ïîïðîñèòü âàñ îá óëàæèâàíèè
ýòîé ïðîáëåìû â ìàãàçèíàõ Ìîñêâû. Âîîáùå,
ìíå íðàâÿòñÿ ÿïîíñêèå ìóëüòèêè â ðóáðèêå
«Áàíçàé!», îñîáåííî òåì, ÷òî èõ áîëüøå íèã-
äå è íå íàéäåøü. Ó âàñ íà äèñêå åùå åñòü íî-
âåéøèå ðîëèêè î áóäóùèõ ôèëüìàõ. À îñî-
áåííî ìåíÿ âïå÷àòëèëî ïèñüìî Äìèòðèÿ Ñîò-
íèêîâà èç Áåëîðóññèè.

Äóìàþ, ÷òî âàì íàäî áîëüøå ïèñàòü î ñåê-
ðåòàõ èãð è ìåíüøå ðåêëàìû, è íàäî áû íà
äèñêå, â ðàçäåëå áîíóñîâ ñäåëàòü ÷òî íè
áóäü ýêçîòè÷åñêîå, ìîæåò äàæå àáñîëþò-
íî íå êàñàþùååñÿ èãð, è ìóçûêè ïîáîëüøå
(íà ìîé âçãëÿä, ñàìàÿ óäà÷íàÿ ìóçûêà áû-
ëà èç èãðû «Îáëàêî è Âåòåð» � îíà õîðîøî
óñïîêàèâàåò íåðâû, à âàø äèñê ñ ìóçûêîé
èç èíäèéñêèõ ôèëüìîâ ñîâñåì ôèãíÿ êàêàÿ
òî. Íóæíî òàêóþ äóðü áîëüøå íå çàïèñû-
âàòü). 
Ëàäíî, ïðîäîëæàéòå â òîì æå äóõå. Ïîêà
æóðíàë èäåò «íà óðà» Íå ïîðòèòå åãî äðóãèìè
òåìàìè. 

shayker-2@mail.ru

Äðóãèå òåìû íå ïðîéäóò. Â ñëåäóþùåì íîìå-
ðå � íè ñëîâà î ñåêñå è ÷åðåïàøêàõ-íèíäçÿ; à
íà äèñê, ïî íàñòîÿòåëüíûì ïðîñüáàì ÷èòàòå-
ëåé, ïîéäåò ïîäáîðêà òåðàïåâòè÷åñêèõ ìåëî-
äèé èç ëèôòîâ ôèðìû Otis. 
Åñëè áåç øóòîê � ñïàñèáî çà äîáðûå ñëîâà,
Àëåêñàíäð. Äëÿ âàñ æå ñòàðàåìñÿ. 
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Ïåðèìåòð

Êîììåíòàðèè çäåñü, äóìàåì, ñîâåðøåííî èçëèøíè. Ýòî «Ïåðèìåòð»! Äîë-
ãîæäàííàÿ ñóïåð-ñòðàòåãèÿ, ãîòîâàÿ ñîâåðøèòü ðåâîëþöèþ â æàíðå. Çà-
ïàäíûå äåâåëîïåðû óæå ìîãóò íåñòè â ëîìáàðä îáîðóäîâàíèå ñâîèõ ñòó-
äèé. Îñòàëîñü åùå ÷óòü-÷óòü...

Schizm 2: 
Chameleon 
(òîëüêî íà DVD)

Ïðîäîëæåíèå ÷åðòîâñêè êðàñèâîãî
ïñèõîäåëè÷åñêîãî êâåñòà, ÿâëÿþùå-
ãî ñîáîé, ïî ñóòè, èçâðàùåííóþ
áîëüíîé ôàíòàçèåé ðàçðàáîò÷èêîâ
âàðèàöèþ íà òåìó áåññìåðòíîãî
Myst. Âñåì áîÿòüñÿ!

Îïåðàöèÿ Silent
Storm: ×àñîâûå
(òîëüêî íà DVD)

È åùå îäíà äåìêà çíàìåíèòîé îòå÷å-
ñòâåííîé èãðû. Àää-îíà ê çàìå÷àòåëü-
íîé òàêòè÷åñêîé ñòðàòåãèè îò Nival
Interactive. Íà ýòîò ðàç äåëî ïðîèñõî-
äèò â ïîñëåâîåííîå âðåìÿ è â ñîâñåì
óæ íåîæèäàííûõ ìåñòàõ.

dBpowerAMP
Music Converter

Ñàìûé áûñòðûé è ôóíêöèîíàëüíûé
êîäèðîâùèê àóäèîôàéëîâ. Êîâåð-
òèò âñå ôîðìàòû â ëþáûå äðóãèå,
ðèïàåò ìóçûêó ñ äèñêîâ, ñîâìåñ-
òèì ñ ëþáûìè êîäåêàìè. 

RegMon
Ïðîãðàììà äëÿ òåõ, êòî ëþáèò âñå
äåðæàòü ïîä êîíòðîëåì. Îòñëåæè-
âàåò â ðåàëüíîì âðåìåíè âñå îá-
ðàùåíèÿ ïðîãðàìì ê ñèñòåìíîìó
ðååñòðó. 

XP Lite
Ïîëíîå è áåçîãîâîðî÷íîå îñêîïëå-
íèå Windows XP. Óäàëÿÿ íåíóæíûå,
ïî âàøåìó ìíåíèþ, ýëåìåíòû ñèñòå-
ìû ïîçâîëÿåò ñâåñòè îáúåì, çàíèìà-
åìûé îïåðàöèîíêîé ê àáñîëþòíîìó
ìèíèìóìó. 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Morrowind:
Predator Hunters
and Prey

Ñîâåðøåííåéøèé óëåò � äîáàâ-
ëÿåò â èãðó íîâûå êâåñòû, êó÷ó
íîâûõ ïåðñîíàæåé, áðîíè, îðó-

æèÿ, ïðåäìåòîâ...  Íî äåëî â
òîì, ÷òî âñå íîâèíêè ïëîòíî
ñâÿçàíû ñ íåáåçûçâåñòíîé ñå-
ðèåé Aliens vs Predator. Òàê ÷òî
âïåðåä! Î÷èñòèì Ââàíäåðôåë
îò ×óæèõ!

ÂÈÄÅÎ:
The Suffering

(òîëüêî íà DVD)
Âèäåî èç æóòêî àòìîñôåðíîãî,
ïî íàñòîÿùåìó ïóãàþùåãî íîâî-
ãî óæàñòèêà. Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ
ñòàòüè, îáÿçàòåëüíî ïîäêðåïèòå
åãî ïðîñìîòðîì ýòîãî âèäåî.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Ïåðèìåòð
Îïåðàöèÿ Silent Storm: ×àñîâûå
Schizm 2: Chameleon
Hitman Contracts
UEFA Euro 2004

ÏÀÒ×È:
Call of Duty
Óäàðíàÿ ñèëà
Dead Man's Hand
Sacred
Ïðîòèâîñòîÿíèå: 
Âîéíà â Çàëèâå

SHAREWARE:
Lines Pack
Falls Classic
S.U.A.V.E.
Bricks of Egypt
Marbles Shooter
PacMania II
Magic Ball
Moorhuhn X XS v1.1.

ÑÎÔÒ:
dBpowerAMP Music Converter
RegMon
XP Lite
@icon sushi
Safe XP
TMPGEnc Plus 
Download Master
Disk cleaner 
ATnotes
Unicat
Console
pMetro

ÌÎÄÛ:
Morrowind: 
Predator Hunters and Prey
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Operation Flashpoint
Unreal Tournament 2004
Age of Mythology
Baldur's Gate II
Neverwinter Nights
GTA: Vice City
Far Cry
Half-Life
Star Wars: Jedi Academy 
Warcraft III

ÁÎÍÓÑ:
Ïèñüìà ÷èòàòåëåé â îçâó÷êå
Àëåêñà Ãëàãîëåâà
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áàíçàé!» 
Îáîè

WIDESCREEN:
Anacondas: 
The Hunt for the Blood Orchid
The Terminal

ÂÈÄÅÎ:
The Suffering
Richard Burns Rally
Ace Combat 5
Sly Cooper 2: Band of Thieves
Project Freedom
Forbidden Siren Making of
Shellshock NAM '67
Leisure Suit Larry: 
Magna Cum Laude 
Ïåðèìåòð
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè Counter-Strike,
Quake III, Warcraft III: 
The Frozen Throne

ÌÓÇÛÊÀ:
MX Unleashed ÷àñòü 1

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Forceware 60.72 Windows
2000/XP, NVIDIA StarStorm 56.72
Xtream Quality

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
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ÌÀÃÈß ÊÐÎÂÈ
Ñêàçî÷íî êðàñèâûé è íåîðäèíàðíûé ïðîåêò
îò ðîññèéñêîé ñòóäèè HD Interactive. Äèàáëî-
ïîäîáíûé ãåéìïëåé, óíèêàëüíàÿ ðîëåâàÿ ñèñ-
òåìà è íåîáû÷íàÿ ôýòåçèéíàÿ âñåëåííàÿ êðó-
òî çàìåøàíû íà ìîùíåéøåì äâèæêå. ×òîáû
âçãëÿíóòü íà «Ìàãèþ êðîâè», ìû ïîñåòèëè
îôèñ ôèðìû «1Ñ», èçäàòåëÿ èãðû, è ïî÷òè

ïîëäíÿ äîïðàøèâàëè ïðîäþñåðà ïðîåêòà. Òå-
ïåðü ãîðèì æåëàíèåì ïîäåëèòüñÿ ñ âàìè ïîëó-
÷åííûìè ñâåäåíèÿìè.

ÍÎÂÎÑÒÈ Ñ E3
Ïîëíîöåííûé îò÷åò î âûñòàâêå æäèòå ëèøü âî
âòîðîì èþíüñêîì íîìåðå, íî ñàìûå âàæíûå ìà-
òåðèàëû, êîòîðûå ïðèâåçóò èç ÑØÀ íàøè êîð-
ðåñïîíäåíòû, ìû óñïååì ïîñòàâèòü è â ýòîò.
Êàê âûãëÿäèò PSP? ×åì íàñ óäèâèò Nintendo DS?
×òî òâîðèòñÿ ñ Doom III è Half-Life 2? Êàêèå íî-
âûå ïðîåêòû àíîíñèðîâàíû êðóïíåéøèìè èçäà-
òåëüñòâàìè? Ðàáîòíèêè «Ñòðàíû Èãð» ïðàâäà-
ìè è íåïðàâäàìè áóäóò ïåðåäàâàòü ýòó èíôîð-
ìàöèþ â ðåäàêöèþ, ÷òîáû îñòàâøèåñÿ «â òûëó»
êîëëåãè îïåðàòèâíî ðàçìåñòèëè åå íà ñòðàíè-
öàõ æóðíàëà âìåñòå ñ ìàññîé íåâèäàííûõ ñêðè-
íîâ è êó÷åé ôîòîãðàôèé ñ âûñòàâêè.

HARVEST MOON
Íàñòóïèëà âåñíà, ãîðîæàíå ðàçúåõàëèñü ïî
ïðèóñàäåáíûì ó÷àñòêàì, è óæå óñïåëè âñêî-
ïàòü ãðÿäêè è ïîñàäèòü êàðòîøêó... ×òî æå äå-
ëàòü íåñ÷àñòíûì ãåéìåðàì, ÷üè ðîäèòåëè íå
îçàáîòèëèñü ïðèîáðåòåíèåì øåñòè ñîòîê? Êî-
íå÷íî æå, âçÿòü îäíó èç èãð ñåðèè Harvest
Moon, ñàìîãî ïðàâèëüíîãî ñèìóëÿòîðà ôåðìå-
ðà â ÷àñòíîñòè è äåðåâåíñêèõ ðàçâëå÷åíèé âî-
îáùå. Âåäü íàñòîÿùèé ìóæ÷èíà äîëæåí ñäå-
ëàòü â æèçíè òðè âåùè: ïîäîèòü êîðîâó, çàñòà-
âèòü êóðèöó ñíåñòè ÿéöî è îõìóðèòü ñèìïàòè÷-
íóþ êðåñòüÿíî÷êó. Âñå ýòî � âïåðåäè!

FRONT MISSION 4
Ñëåäóþùèé õèò îò Square Enix, êîíå÷íî æå, áó-
äåò ïðîäåìîíñòðèðîâàí íà E3. Íî íàøè ðåäàê-
öèîííûå ÿïîíîôèëû óæå äîñòàëè âåðñèþ èãðû,
âûøåäøóþ â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà, èçó-
÷èëè åå, è ãîòîâû ðàññêàçàòü ÷èòàòåëÿì, ÷òî
æå èõ îæèäàåò â êîíöå ëåòà. Âïðî÷åì, è òàê
âåäü âñå ÿñíî: ýòî áóäåò òàêòè÷åñêàÿ RPG ñ èí-
òåðåñíûì ñþæåòîì è îáèëèåì òàê ëþáèìûõ
ìíîãèìè áîåâûõ ðîáîòîâ.

SINGSTAR
À. Êóïåð íàó÷èëñÿ ïåòü! Âïðî÷åì, êîìïàíèÿ
î÷àðîâàòåëüíûõ õóäîæíèö èç ñòóäèè Lamp è íå
äî òàêîãî ìîæåò äîâåñòè ìîäíîãî èãðîâîãî
æóðíàëèñòà. Ìû óæå ïèñàëè íå ðàç îá ýòîì
ïðîåêòå, íî òåïåðü ê íàì â ðóêè ïîïàëà ôè-
íàëüíàÿ âåðñèÿ, êîòîðàÿ è ñâåëà Êóïåðà ñ óìà.
Îãðîìíûé íàáîð ïåñåí, óäîáíûé èíòåðôåéñ,
ïîääåðæêà EyeToy... Ó Singstar åñòü âñå øàíñû
ñòàòü íàñòîÿùèì õèòîì.

HITMAN: CONTRACTS
Ýòîãî ìîìåíòà ìû æäàëè ñ çàìèðàíèåì ñåðä-
öà. Ëûñûé êèëëåð âîçâðàùàåòñÿ íà ýêðàíû íà-
øèõ ìîíèòîðîâ. Íàñòàëî âðåìÿ äëÿ ðåöåíçè-
ðîâàíèÿ íîâîé ÷àñòè «Õèòìàíà». Â ñëåäóþùåì
íîìåðå ìû ïîðàäóåì âàñ ïîäðîáíûì îáçîðîì
ñóïåðïðîåêòà.

BREED
Óáèéöà Halo � èìåííî òàê ïîçèöèîíèðîâàëñÿ
ýòîò ïðîåêò íà ýòàïå ðàçðàáîòêè. ×òîáû ïî-
íÿòü ñîîòâåòñòâóþò ëè àìáèöèè ñîçäàòåëåé êî-
íå÷íîìó ðåçóëüòàòó, ìû ïîðó÷èëè ïðîâåñòè
ýêñïåðòèçó ôèíàëüíîé âåðñèè ñàìîìó Ïîëîñà-
òîìó. Åå ðåçóëüòàòû � â ñëåäóþùåì íîìåðå.

ÒÀÊÒÈÊÀ «ÏÅÐÈÌÅÒÐÀ»
Òî, ÷òî äåòèùå Ê-Ä ËÀÁ ïðîåêò íåîáû÷íûé è
íåîðäèíàðíûé, ìû óæå îùóòèëè íà ñîáñòâåí-
íîì îïûòå. ×òîáû ó âàñ íå âîçíèêëî ñëîæíîñ-
òåé â îñâîåíèè èãðû, Ïåòð Ãîëîâèí ïîäãîòîâèò
òàêòè÷åñêèå ñîâåòû ïî «Ïåðèìåòðó».

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 2-ãî èþíÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì





ÅÑËÈ ÒÛ ÃÅÉÌÅÐ � ÒÛ ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈØÜ!

Sacred � åùå îäíà RPG íà
íàøåé îáëîæêå. Ó Diablo II
íàêîíåö-òî ïîÿâèëñÿ êîí-
êóðåíò.
Ðåöåíçèè íà Far Cry,
Unreal Tournament 2004,
Battlefield Vietnam è äðóãèå
âûøåäøèå õèòû!
Äâà «Ðàçãîâîðà ïî äóøàì» �
ó íàñ â ãîñòÿõ ñîçäàòåëü
Postal è ïðîîáðàç ãåðîÿ 
Max Payne.
Îáçîð âñåõ àêòóàëüíûõ
MMORPG, ðåïîðòàæ î
STALKER è ïîëíàÿ èñòîðèÿ
ñåðèè Duke Nukem!

Íèêàêîãî ìóñîðà 
è íåâíÿòíûõ òåì,
í à ñ ò î ÿ ù è é
ãåéìåðñêèé ðàé

ÒÎËÜÊÎ PC ÈÃÐÛ

Ïðàâèëüíûé
îáúåì
240 ñòðàíèö

Ïðàâèëüíàÿ
êîìïëåêòàöèÿ
3 CD èëè DVD

Ïðàâèëüíàÿ
öåíà

90 Ð
Ó

Á
Ë

Å
É

5é íîìåð óæå â ïðîäàæå

èëè

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!
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